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INTRODUCCION

En este manual se encontrara con la informacidon necesaria acerca MATE-KDD:

Una Herramienta Genérica para el Descubrimiento de Reglas de Clasificacion
Medianamente Acoplada al SGBD PostgreSQL, instalacion en su sistema.

DE QUE TRATA EL PROGRAMA

Ei programa MATE-KDD, es una herramienta creada para contribuir con el
desarrollo de actividades de mineria de datos, es decir que con esta herramienta
se pretende poner a disposicion de los usuarios tres algoritmos para obtener reglas
de clasificacion a partir de una base de datos disefiada en PostgresSQL, con lo cual
puede comparar resultados y rendimiento de cada uno de los algoritmos.



1. INSTALACION DEL PROGRAMA

Para la instalacion de MATE-TREE se debe tener en cuenta los pasos que se
describen a continuacion.

e Se ingresa como usuario root y se desplaza al directorio </usr/local/src/>
donde se ubicaran las fuentes de postgresq|

$su
# cd /usr/local/src/
# cp /cdrom/postgresql-KDD.tar.gz.

e Se desempaqueta el archivo y se ingresa en el directorio generado.

# tar xvfz postgresql-KDD.tar.gz
# cd postgresql-7.3.4

e Antes de iniciar la instalacion se configura el codigo fuente de la siguiente
forma:

# ./configure
e Para compilar e instalar, se digitan las siguientes secuencias de comandos:

# gmake
# gmake install

e Se crea el super-usuario postgres.
# adduser postgres

e Se crea el directorio de datos y de generacion de archivos de seguimiento, y
se le asigna permisos de propietario al usuario postgres.

# mkdir /usr/local/pgsql/data
# chown postgres:postgres /usr/local/pgsql/data



e Se inician las bases de datos basicas para el correcto funcionamiento de
PostgreSQL y se ejecuta el servidor de PostgreSQL. Para esto, es necesario
identificarse como usuario postgres.

# su — postgres

$ /usr/local/pgsql/bin/initdb -D /usr/local/pgsql/data

$ /usr/local/pgsql/bin/postmaster —i —s -D /usr/local/pgsql/data >logfile
2>&1 &

e Una vez tenemos instalado y configurado nuestro Postgres, procedemos a
instalar La herramienta en el directorio <</opt/>>

# cd /opt/
# cp /cdrom/Matekdd.tar.gz.

e Se desempaqueta el archivo y se ingresa en el directorio generado.
# tar —xvfz Matekdd.tar.gz.

e Antes de ejecutar por primera vez la herramienta se debe cambiar los
permisos del directorio /models y su contenido.

# chmod —777 /opt/Matekdd/models
Para ejecutar la herramienta se ingresa al directorio <<.../dist>>

# cd /opt/Matekdd/dist
# java —jar Matekdd.jar

2. CONSIDERACIONES DEL SISTEMA OPERATIVO

EI proyecto se desarrollo bajo filosofia de Software Libre, la herramienta funciona
sobre una plataforma Linux, la distribucion que se utilizo fue Slakware 10.

Se debe tener instalado Postgresql-7.3.4 que se encuentra incluida en el CD de
instalacion. En caso de preferir utilizar otra version de Postgresql es necesario
copiar el directorio “kdd” al directorio “contrib” de la otra version instalada de
Postgresql.



3. AMBIENTE DEL PROGRAMA

Esta herramienta esta disefiada para facilitar el proceso de la Mineria de datos
mediante algoritmos de clasificacion como son SLIQ, C4.5 y MATE-TREE.

EI diseiio, es bastante amigable y predecible para una persona conocedora del
proceso de Mineria de Datos, ya que la aplicacion organiza cada uno de los
procesos que se siguen secuencialmente para minar una base de datos, para ello
encontramos en una ventana diferente la aplicacion de cada fase (seleccion de la
BD, preprocesamiento, modelacion con determinado algoritmo y resultados),
interfaces faciles de manejar y perfectamente validadas de tal forma que se puede
llevar a cabo el proceso de mineria de principio a fin sin dificultad.

—_—
S ‘MATE-KDDV 0.2 ¥ q
Seleccion Preprocesamiento Clasificador Editor |
Relacién Actual
Tabla
‘ Conectar ED ‘
Instancias Atributos
Atributos Atributo Seleccionado
Mo, Atributo bre
Tipo
Detalle Mo, Registros

Estado
Eienvenido a MATE-KDD




3.1 PESTANAS DEL PROGRAMA

En esta parte de la pantalla se visualiza las funciones de la aplicacion: Seleccion,

Preprocesamiento, Clasificador y Editor. Cada pestafia permite que naveguemos
por la aplicacion y en cada item encontramos los pasos principales para minar,
empezando por seleccionar la tabla que contiene los datos para procesar,
manipulaciébn de la misma, segun criterio del analista con elfin de obtener
resultados validos, aplicacion del modelo para finalmente visualizar las reglas
obtenidas y el arbol del modelo. Se implemento una opcidon importante que
permite la interaccién directa del analista con el SGBD PostgreSQL, este es el
editor.

—

v AAA’ 4 nvno
Ci:l/ 4% seleccion | §u Preprocesamiento | 45 Clasificador | = Editor | | |

3.1.1 Opcién de Seleccién

En la opcion de Seleccion podemos conectarnos con el SGBD para ubicar la tabla
gue vamos a minar.

3.1.1.1 Conexidon a la BD

Conectar BED

Con este Boton podemos desplegar en la que podemos elegir la Base de Datos
gue se encuentre Creada en Postgres a la cual accedemos con un nombre de
Usuario y una contrasefia, el nombre de la base de datos y Host, una vez
seguidos estos pasos en el recuadro blanco Rotulado como “Seleccionar Tabla”
se visualizan la tablas que tiene creada la base de datos y seleccionamos la



deseada para trabajar. También permite borrar tablas que no queramos o ya
no necesitemos de nuestra Base de Datos.

Host

=] Conectar con Base de Datos So P
Conexion
Jdbe Driver org.postgresql.Driver
Usuario |pos‘[gres | Contrasefia |

Ease de Datos |prueba |

| Puerto 5,432'E|; Conectar

|senrid0r

Seleccionar Tabla

jugar
mushroom
tictactoe

Simplemente haciendo clic sobre el botobn “Aceptar”  obtendremos una
descripcion detallada de la tabla, sus atributos, tipos de datos. Tenemos dos
secciones en la ventana principal en la que podemos visualizar la informacion de
los datos con el fin de conocer sus caracteristicas para empezar a trabajar y
determinar si vamos a aplicar algun cambio en la opcion de preprocesamiento.

En el area de trabajo podemos diferenciar la siguiente informacion:

Muestra el nombre de la tabla, asi como el nimero de
atributos e instancias que la componen. También esta los
botones para abrir o guardar una tabla.

Relacion Actual

Atributos Aqui se muestran los nombres de los atributos de la tabla.

Al seleccionar con un clic un atributo de “Atributos” en
esta parte se muestra las caracteristicas de ese atributo.

Atributo
Seleccionado



Podemos observar que en la ventana se detalla la tabla seleccionada, sus
atributos, tipos de datos, cantidades.

l—7
s ]
| ' [ 5% seleccion | [ Preprocesamiento | 4 Clasificador Editor |

Relacidn Actual

Tabla jugar
‘ Conectar ED ‘
Instancias |14 Atributos 5
Atributos Atributo Seleccionado
Mo. Atributo Nombre temperatura

1 estado
2 arnperatura Tipo varchar
2 humedacd
4 iento Detalle Mo, Registros
3 jugar caliente 4

fresco 4

templado 12

Estado

Conexion OK

3.1.2 Opcidn Preprocesamiento

Mate-kdd permite aplicar en la etapa de preprocesamiento algunas técnicas de

depuracion y discretizacion que son indispensables para poder procesar los datos y
de esta forma obtener unos patrones confiables.

Se cuenta con algunos filtros que permiten manipular la tabla a criterio del analista
para depurar datos ruidosos, Discretizar atributos numéricos que es muy
importante segun el algoritmo que deseemos aplicar, esto tonel fin de realizar
transformaciones a partir de la tabla original de la forma en que el analista vea
pertinente, una vez se aplica cualquiera de los filtros se crea una tabla con la



nueva configuracion a la que podemos dar un nombre. Es en esta fase en donde
se debe seleccionar el atributo clase.

- ‘MATE-KDD V0.2 1

(| | 3 seleccion | . Preprocesamiento | 45 Clasificador | E Editor

HERRAMIENTAS :
i Relacién Actual

@-_ Tabla Instancias Atributos
i : iugar | l4 E |
Adicionar Atributo Clase
estado Hi
sy |
; Atributos Atributo Seleccionado
Eliminar H -
i Ma. Atributo Nombre |estadn |
i 1 estadn
% : 2 temperatura Tipo |varchar |
£ i 3 humedad
Discretizar B ; \ﬂento Detalle Mo, Registros
0 Jugar lluwioso g
'j\ i nublaco 4
B Z
E:‘: & soleado 5
= ;
Normalizar

= Estado

Adicionar: Esta herramienta permite adicionar un atributo a la tabla,
éste puede ser el resultado de una operacibn matematica entre dos
atributos de la misma o un atributo con un ndmero.

Adicionar
o0
j :Eh Normalizar: Esta herramienta permite normalizar los datos
e ]
- numéricos que se encuentran en base 10 a rangos entre Oy 1.
Mormalizar

Discretizar: Con esta Herramienta podemos Discretizar un conjunto de
atributos numeéricos en rangos de datos.

Discretizar



14 12
j Condicional: mediante esta herramienta podemos filtrar la tabla con una
/ condicion booleana (oro and).

RDM: Nos permite seleccionar ramdomicamente un numero de datos
de la tabla original, el analista especifica cuantos datos quiere

X Eliminar: Podemos también eliminar un atributo de la tabla que

‘J 3 - - -
vamos a minar cuando seleccionamos esta Herramienta.
Eliminar
- . . . . )
LR Seleccionar: Permite seleccionar determinados atributos de una tabla
para trabajar con ella.
Seleccionar

Cuando tenemos seleccionada la tabla para minar podemos entonces aplicar
alguno de los filtros antes mencionados dando clic en el botdn “Ejecutar”.

3.1.2.1 Adicionar

En esta ventana podemos dar un nombre al atributo que vamos a adicionar,
seleccionamos el primer atributo la operacion matematica que aplicaremos y el
segundo atributo o un valor para efectuar el proceso. Al dar clic en el boton
“Aceptar”, se construye la instruccion SQL para su posterior ejecucion.



Adicionar Atributo

Mombre Atributo [prg| |

Atributo 1:

‘estadu |'|
Cancelar
Operacidn: ‘.,. |"'|
@ Atributo 2 ‘estadu |'|
) Valor

3.1.2.2 Eliminar

En la ventana de Eliminar atributo podemos seleccionar el atributo que deseamos

eliminar de la tabla Al dar clic en el botén “Aceptar”, se construye la instruccion
SQL para su posterior ejecucion.

Eliminar Atributo :

o 4

Atributos:

estado AcCeptar
temperatura
humedad

-
viento

ljugar




3.1.2.3 Discretizar

Para Discretizar una tabla o un atributo debemos tener en cuanta que los
atributos deben ser numéricos para discretizarse; introducimos el nimero de
rangos que deseamos para formar los grupos de datos que no puede ser mayor
que 10, seleccionamos “Discretizar Tabla” o “Discretizar Atributo” segun
necesitemos y aplicamos el proceso.

Discretizar :

Mo. Rangos: |2

@ Discretizar Tabla

l[:]'Discrelizarff'i.trihutu| | ‘

| Aceptar | | Cancelar ‘

3.1.2.4 Normalizar

Para Normalizar una tabla o un atributo procedemos igual que para Discretizar,

seleccionamos si el proceso se va a realizar sobre la tabla o sobre un atributo para
seleccionar.

Normalizar

) Mormalizar Tabla

® Normalizar Atributo |humedad |,,‘

| Aceptar | | Cancelar ‘




3.1.2.5 Condicional

Esta opcion nos permite hacer un filtro muy especial, podemos condicionar un
atributo mediante una condicion logica.

Filtrar

Condician SQL:

|temperatura='|lu1.finsn' |

Aceptar ‘ | Cancelar ‘

3.1.2.6 Seleccionar

Esta opcion permite escoger los atributos que el analista desee de una tabla para
clasificar solo con ellos.

Seleccion de Atributos ‘olg”
Atributas Tabla Atributas Seleccionados
estado temperatura
viento jugar

| Adicionar == |

| <« Quitar |

Aceprar ‘ | Cancelar

3.1.3 Opciodn Clasificador

Aqui tenemos la posibilidad de seleccionar el algoritmo C4.5, Mate-Tree o Sliq
para aplicarlo.



3.1.3.1C4.5

AI seleccionar la pestafia C4.5 aparece esta pantalla en donde se presenta el
proceso de clasificacion utilizando el algoritmo C4.5.

hd MATE-KDD V0.2

[ _% seleccion | f Preprocesamiento | & Clasificador | E& Editor _|
(€45 [ Mate_Tree | Slig |

Cc4.5

Informacion del Modelo

Atributo Clase
A

Prepoda

Confianza

Cpciones de Prueba

@ Usar Conjunto de Entrenamiento

J Usar Division de 10 %

O Usar Instancias

Lista de Modelos

Estado

oK Clasificar

Cuando nos disponemos a modelar con cualquiera de los tres algoritmos

implementados podemos configurar el los conjuntos para entrenamiento y prueba
del modelo:

e Usar conjunto de entrenamiento: De esta forma se utiliza todo el conjunto
de datos para la construccion y para la prueba del modelo.

e Usar Division de X %.: De esta forma se divide el conjunto de datos para
entrenamiento y prueba.



e Usar X Instancias: De esta forma se define cuantos registros van a
componer el conjunto de datos para la prueba del modelo.

Una vez se haya configurado la opcién de prueba, se inicia el modelaje con clic
sobre el botén “Clasificar”.

C4.5 Clasificar

EI modelo creado se visualiza en el recuadro blanco al lado derecho de la pantalla,

y en el recuadro pequeiio al lado izquierdo de la ventana se muestra en detalle el
modelo.

O {MATEKDD V02 x xw

Seleccion | [ Preprocesamiento | 42 Clasificador | = Editor |
C4.5 | Mate-Tree [ Slig |

Atributo Clase Informacion del Modelo
] -
e —— .:. MODELO DE CLASIFICACION DEL ALGORITMO C4.5 .:. === =
Opciones de Prueba - TABLA: jugar
® Usar Conjunto de Entrenamiento - INSTANCIAS: 14
i Usar Division de |10 % - ATRIBUTOS: 5
1 estado
O Usar 14 Instancias 2 temperatura L
2 humedad
4 viento
5 jugar

Lista de Modelos
- CONJUNTO DE ENTREWAMIENTO: 14

c45jugarl
=== .!. ARBOL DE DECISION .:. ===

estado = Tluvioso

| |- viento = debil

| | |- jugar = si
| |- viento = fuerte

| | |- jugar = no
estado = nublado

| |- jugar = si

estado = soleado

| |- humedad = alta

| | |- jugar = no
| |- humedad = normal —|
| | |- iugar = si

Estado

Termino C4.5 OK (3.861 S0) - C4.5 ‘ Clasificar ‘

R R ——m—m—m—m—m—mmm——"

Podemos guardar el modelo dando clic derecho sobre el nombre que aparece por
defecto en el recuadro “Lista de modelos”.



Seleccion Preprocesamiento | &3 Clasificador Editor |
C4.5 | Mate-Tree [ Slig |
Atributo Clase Informacion del Modelo
. [ [ [ [- sobrevivio = ¥ -
sobrevivio sexo = mujer —
| |- class = cero
Opciones de Prueba : :_ c1ass|; EgIer‘eW\ﬂo =Y
® Usar Conjunto de Entrenamiento | | |- sobrevivio - y
| |- class = tres
- sobrevivio = n
) Usar Division de |10 % : :_ c1ass|= uno
| | |- sobrevivio = y
2 Usar 2201 Instancias
=== .!. RESULTADDS DE LA PRUEBA .:. ===
Lista de Modelos |
1 - sexo = honbre AND edad = adulto --> sobrevivio = n [1229/1667]
c45jugarl 2 - sexo = honbre AND edad = nino AND class = dos --> sobrevivio = ¥ [11/11]
c45jugar? 3 - sexo = hombre AND edad = nino AND class = tres --:> sobrevivio = n [35/48
c45titanics 4 - sexo = hombre AND edad = nino AND class = uno --> sobrevivio = ¥ [5/51]
— Abrir Modelo 5 - sexo = mujer AND class = cero --: sobrevivio = ¥ [20/23]
c45titanicd 6 - sexo = mujer AND class = dos --> sobrevivio = y [93,/106]
Guardar Modelo 7 - sexo = mujer AND class = tres --> sobrevivio = n [106,/196]
Ver Arbol 8 - sexo = mujer AND class = uno --> sobrevivio = y [141/145] =
- CONJUNTO DE PRUEBA: 2201
- INSTANCIAS CORRECTAMENTE CLASIFICADAS: 1740 7O W
- INSTANCIAS INCORRECTAMENTE CLASIFICADAS: 461 20 %
TIEMPO: 2.872 59. - Creacion del Modelo Z
4] i [ Tv]
Estado
Termino C4.5 OK (11.726 Sg.) ] C4.5 ‘ Clasificar

Otra opcion es ver arbol, cuando la seleccionamos podemos visualizar en la
pantalla el arbol del modelo de clasificacion.

AREOL DE DECISION

| Expandir Todo || Cumra-erTudu |

ca4Stitanicd
¢ sexo = hambre
eclad = nino
¢ edad = adulto
sobrevivio = n
¢ SEXO0 = mujer
9 class = tres
sobrevivio = n
9 class = cero
sobrevivio =
9 class = dos=
sobrevivio =
9 class = uno

sobrevivio = v




La opcion “Abrir Modelo” permite escoger y visualizar en la pantalla un modelo
gue ya se haya creado y guardado anteriormente.

r—

Buscar en: ‘E scripts |"| EEZI o=

D apariencia.sql D hepatitis2.sql
D aparienciaQ.sql|D jugartenis.sql
D bd2.sql D tablatitanic.sql
[y bd2.sql-

D clases.sql

D hepatitis.sql

D hepatitis.sql~

Mombre de archivo: |jugar‘tenis.sq| |

Archivos de tipo: ‘Tndus los archivos |v‘

Abrir || Cancelar ‘

3.1.3.2 Mate-Tree

En la pestafia Mate-Tree tenemos que configurar la tabla para clasificar los datos

para entrenamiento y prueba del modelo. Para aplicar el modelo los datos deben

estar discretizados en caso de que hallan atributos numéricos, con el botén
“clasificar” aplicamos el algoritmo.



b MATE-KDD V0.2

[ _% seleccion | § Preprocesamiento | &E Clasificador | F& Editor _|

MATE-TREE

Atributo Clase
A

Informacion del Modelo

Prepoda

Confianza 1

Cpciones de Prueha

@ Usar Conjunto de Entrenamiento

i) Usar Division de 20 %

) Usar Instancias

Lista de Modelos

Estado
oK ‘ Clasificar ‘

Podemos guardar el modelo, visualizar el arbol y si ya tenemos modelos
guardados anteriormente podemos abrirlos y revisar.

3.1.3.3 Sliqg

AI seleccionar la pestafia Slig nos encontramos con la pantalla en donde se

presentan los diferentes procesos que permiten el proceso clasificacion utilizando
el algoritmo Sliq.

Para este algoritmo no es necesario realizar una discretizacion previa de los
atributos numéricos a menos que el analista lo considere necesario, ya que Sliq
trabaja con atributos numéricos, Y se da clic en el boton “Clasificar” para inicial el
modelaje.



b MATE-KDD V0.2

[ %% Seleccion | o Preprocesamiento | €2 Clasificador Editor 2

(Cas | Mate-Tree | 5ig |
SLIQ

Atributo Clase
A

Informacion del Modelo

Prepoda

Cconfianza

Opciones de Prueba

@ Usar Conjunto de Entrenamiento

) Usar Division de 30 £

© Usar Instancias

Lista de Modelos

Estado

OK Clasificar

Los modelos creados los podemos guardar, abrir y mirar el arbol de cada modelo,

igual que en los anteriores algoritmos, esto con el fin de visualizar los diferentes
modelos resultado de aplicar cada algoritmo a una tabla en particular.

3.1.4 Editor

EI editor es una interfaz que nos permite ejecutar sentencias SQL en el SGBD

Postgresql, y tiene un area en la que visualizamos el resultado de la instruccion si
es una consulta.



Seleccion Preprocesamiento Clasificador o| Editor
P
Historial Resultados
[CREATE TAELE jugarg 1= estada temperatura humedad wiento jugar
estado varchar, | soleado caliente alta cehil no o
temperatura varchar, soleado caliente alta fuerte no
humedad varchar, nublado calients alta debil si
viento varchar, lluvinso templada alta dehil si
ugar varchary; lluvioso fresco nornal debil si
" . . . lluwinsa fresca narmal fuerte na
insert into jugar values¢soleado’, caliente/] nublado frasco normal fuere ol
insert into jugar values¢soleado’, caliente/] enleadn e alta Sahil "o
insert into jugar values¢nublado', caliente| e T p i ahil n
insert into jugar values¢lluvioso','templad 50 Pfa o 1ESE0 gyl 2 ' S!
insert into jugar values(lluvioso', fresco',’ lluvioso ternplaco normal clebil El
insert into jugar values(lluvioso', fresco’,'|= soleado termnplado norrnal fuerte sl
insert into jugar values¢nublado', fresco', nublado ternplado alta fuerte si
insert into jugar values(soleado’,'templad| nublado caliente normal dekil si
insert into jugar values¢soleado', fresco’, llwiasa templado alta fLerte no
insert into jugar valuesclluvioso', templad
insert into jugar valuescsoleado’, templad
insert into jugar values¢nublado’,'templad
insert into jugar values¢nublado’, caliente|
insert into jugar values¢lluvioso',"templad
select * from jugar |
OK Rd -
] 1 [»]
Instrucciones SOL
select * from jugar
| Abrir Script |
| Limpiar |
| Ejecutal |
L ]

Otra opcion muy util en el editor es la de abrir y ejecutar Scripts, asi que no se

tiene que ir a la Base de datos Postgres pues desde la aplicacion podemos crear
tablas y cargar datos para comenzar a utilizar la aplicaron.



Buscar en: ‘U scripts |V| E?Eily

D aparienciasql D hepatitis2.sql

D aparienciaQ.sql|D Jjugartenis.sql
D bd2.sql D tablatitanicsql
[y bd2.sql-

D clases.sql

D hepatitis.sql

D hepatitis.sql—~

MNombre de archivo: |jugar‘tenis.sq| |

Archivos de tipo: ‘Tndns los archivos |v‘

Abrir || Cancelar ‘

Seleccion

Historial Resultados

hull

CREATE TABLE jugar(

estado varchar,

temperatura varchar,

humedad varchar,
iento varchar,

jugar varchar;

| »

insert into jugar values(soleado’, caliente’, al
insert into jugar valuesc¢soleado’, caliente', al
insert into jugar values{nublado', caliente’, 3l
insert into jugar values¢lluvioso',/'templado’,
insert into jugar values¢lluvioso','fresco’, no
insert into jugar values¢lluvioso','fresco’,/ no
insert into jugar values¢nublado’,'fresco’,'no
insert into jugar values¢soleado’,'templado’,
insert into jugar values¢soleado,'fresco’,'no
insert into jugar valuesclluvioso','templado’,
insert into jugar values¢soleado’,'templado’,
insert into jugar values¢nublado','templado’
insert into jugar values¢{nublado',' caliente’,'ny
insert into jugar values¢lluvioso','templado’,

4]

[l i I

nstrucciones SOL

CREATE TAELE jugar( =]
estado warchar, | Abrir Script |
ternperatura warchar, L

humedad warchar, |

ientao warchar, = Limpiar |
jugar warchary;
X : . . . Ejecutal
insert into jugar values{'soleadno’, 'caliente’,"alta’, 'dehil’, 'no'; | |

insert into jugar values{'soleado’, 'caliente’,"alta’, fuerte’,'na’); |
inzert into jugar walues'nhublada' 'caliente’ 'alta’ ‘debil' =i Bt




Como miramos a lo largo de este manual, la aplicacion es facil de utilizar debido

a su interfaz amigable, podemos seguir cada paso del proceso de Mineria en
detalle y hacer una seguimiento hasta el final, ademas que con el editor podemos
interactuar con el SGBD desde la aplicacion sin tener que ir a Postgres si tenemos
los scripts de las tablas que queremos minar.



ANEXO

INSTRUCCIONES DE INSTALACION DE PostgreSQL Y LAS FDU

Este anexo describe la instalacion del codigo fuente de PostgreSQL, las funciones FDU y la forma correcta de

usarlas.

PROCESO DE INSTALACION DE POSTGRESQL

Se ingresa como usuario root y se desplaza al directorio </usr/local/src/> donde se ubicaran las
fuentes de postgresql

$su
# cd /usr/local/src/
# cp /cdrom/postgresql-7.4.3.tar.gz.

Se desempaqueta el archivo y se ingresa en el directorio generado.

# tar -xvfz postgresql-7.4.3.tar.gz
# cd postgresql-7.3.4/

Antes de iniciar la instalacion se configura el cédigo fuente de la siguiente forma:
# ./configure
Para compilar e instalar, se digitan las siguientes secuencias de comandos:

# gmake
# gmake install

Se crea el sUper-usuario postgres.

# adduser postgres

Se crea el directorio de datos y de generacion de archivos de seguimiento, y se le asigna permisos de
propietario al usuario postgres.

# mkdir /usr/local/pgsgl/data

# chown postgres:postgres /usr/local/pgsql/data

Se inician las bases de datos basicas para el correcto funcionamiento de PostgreSQL vy se ejecuta el
servidor de PostgreSQL. Para esto, es necesario identificarse como usuario postgres.

# su — postgres
# lusr/local/pgsql/bin/initdb -D /usr/local/pgsql/data

# lusr/local/pgsql/bin/postmaster —s —i -D /usr/local/pgsql/data



e Se crea la base de datos a utilizar, se crea el lenguaje plpgsgl en la base de datos y se inicia la
terminal interactiva de postgresql.

# lusr/local/pgsql/bin/createdb <nombre_base datos>
# lusr/local/pgsql/bin/createlang plpgsql <nombre_base_datos>

# lusr/local/pgsql/bin/psql <nombre_base_datos>

CREACION DE LAS FUNCIONES FDUs
e Como usuario postgres se inicia la terminal interactiva de postgresgl y se crean las funciones dentro
de la base de datos
# lusr/local/pgsql/bin/psgl <nombre_base_datos>

#\i /usr/local/src/postgresgl-7.3.4/contrib/kdd/Functions/matekdd.sql

OBTENER Y VALIDAR EL MODELO C4.5

# select * from trans_c45_mate(*<nombre_tabla>’, ’<nombre_att clase>’, <rango_
discretizacion>,<num_instacias_prueba>);

# select * from c45(*<nombre_att_clase>");
# select * from test_rules(‘c45’);
# select * from translate_rules(<rango_discretizacion>, ’c45’, ’<nombre_att_clase>’);

# select * from arm_rules(‘<nombre_att_clase>’, ’¢c45);

OBTENER Y VALIDAR EL MODELO MATE-TREE

# select * from trans_c45_mate(*<nombre_tabla>’, ’<nombre_att clase>’, <rango_
discretizacion>,<num_instacias_prueba>);

# select * from matetree(‘<nombre_att_clase>’);
# select * from test_rules(*mate’);
# select * from translate_rules(<rango_discretizacion>, *mate’, ’<nombre_att_clase>");

# select * from arm_rules(‘<nombre_att_clase>’, "mate”’);



OBTENER Y VALIDAR EL MODELO SLIQ
# select * from trans_slig(‘<nombre_tabla>’, ’<nombre_att_clase>’, <num_instacias_prueba>);
# select * from slig(‘<nombre_att_clase>’);
# select * from test_slig(*<nombre_att_clase>’);

# select * from arm_rules(*<nombre_att_clase>’,’sliq’);



