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n cmsuma 
el juago ante la Sockdad de 
del 6 de Moviembre de 2910. 

5%. LbW elfab&tiea de algnnas espresfones n~adas 
en el Jnego de las bolitas 

Amallarse.-Una persona SI! amalln cuando deja de jugar despues 
de haber gansdo, apesar del deseo de seguir jugando manifestado p r  
sus contendoras. 

BoZos.--Nombre que se da a las bolitas en Los Anjeles. Las bobs 
que se usan para estos juegos son pequeiias esferas de piedra, i midm 
eomunmente de 0,009 a O,@O m. de didmetro. Las hai tambien de 
mbmol, i en no poeos cssos he risto que nuestros pequeiios campesi- 
nos las fabrican de greda o juegan con avellanas. 

Cabe (ver hacha). 
Cabe d cunvta.-Nombre de an juego que se describe mns ndelmi- 

te, i que 10s niiios desfiguran amenudo esclamando: ujugwmos al cn- 
1 d C t U Z r t a S .  

Cudu urn papa szl rap--En la troya entre cuatro personas sc4 

dice que cada una tira para su rap, cnando no se juega entre coni- 

Con trahmia. -La Fersona que esclama con viveza esta espresion 
en el momento de lanar  h bolita tiene derecho a limpiar el terrenc, 
que separa la bolita propia de la del adversarsio, siempre que Bste no  
h a p  grihdg Bntes, 4 n  tmhmiu,. 

'\ paiieros. 

LWimt&zu.-Bolita mui pequeiia. 
Ciwr& (vhase hacha). 
G?iu&t+. - Se dice que un sifio ha dimd$do cuando ha perdido 

todm las bolitas eon que jugaba. 
i D & d o ,  compal2erito!-Asi eselama un jugador, B p. ej., a su 

eompafiem B: en el @ego de la troya, cuando desea que Bste, por todn 
jugads, coloque su bolita cew de la de B, renunciando a algun ata- 
'que al enemigo. Con est0 B puede llegar libremente hasta las posicio- 
nes b~trarias cuando le toque su turno. (Vep la descripcion del juego 
mismo). 









~ ~ t e r t s t i c r s  

pia, la del sdvewrio,  da 
poeiciones i movimie 
juego del billar-que el niao ap 
amedida de BU may 

nskP, desde luego'relgunoa de 

if 16s j-00 miamas 
hxer dmpuea almloa 

9 6.---P~emfmgadr, 

b b r  d dmrssrio, sin que b bolita prop 
del punto abandonado por &pel. (Salvo indicevc 
ria, ee ha de entender aiempre que la 
forma oomun i n d i d  por la fitgnra 3). S u p  
que W b O U s  qua juegan son del mhmo 
pkaq cyando vScian estos, loa resultad 

4 w pwta media, amedio a medioa, 
qhtm deeaaba 

+I38 deslpide la bolita con fuew,  golpeando a 

, Dada la posiciqn i distancia indicadas por la figura 5, ha- 
mr que t, tmando a e, ruede hasta un punto x, sin que e 
cambie de posioion. 

El jugtador dispara en forma tal, que hiere a e en' la parte 
superior-eea la coroaita. (fig. ti). 

La altura sobre el nivel del suelo, a Que queda t en el 
nramento de partir, hace que t ertiga oblicuamente sobre e, 
lo que la obliga a rodm b t a  el punto x. 





Se $om9 a d en forma mmun, pero con el dorso de la mano 
arriba if&. 7). Se coloca a t en conbcto con e, 

mane en el suelo, i se dispara en direccion hr6 

'la bo&a en ecsta forma m dice yulgar - 



9 8.--C~arta jagada 

osicionindicada por la figura 8 a w r w  a t haata 

re a e un poco a la derecha, con lo cual ae obtiene 
deseado. Si dc s i  encuentra a la Bquierda, ae biere 
ien a la izquierda. 

t 



I.-- 

un el caso-i slrroja la bolita en la d i m i o n  

muGuo ai fniciar el juego, pueden sei eli 
d a t a  malaquiera de lae ventajas anteflora. 

IJ IVER S 0 S J U 

g 14-A la casrtrc 

Se juega =a la talquina., entre dos 
comiste en lanzar el tiro propio basta 
tancia de una cuarta, o inferior a una e 
adversario. h d a  vez que @e cons 
debe pagar un tributo de una, d 
vmio anterior al juego-a la pa 
cuarta. La cuarta se mide desde el 
culm hash el estremo del pulgar, co 
dida, dorso h k i a  arriba, @obre 
ocupado por las bolitas. Se compre 
frecnencia aqueilos individuoe 

Para mayor comodidad denomino con 
jugadores. Se coloean lo$ ninos A i B d 
linea, m& 6091 d, i juegan alt 

no inferior a cuatro metros. 
A empi-, tmando rib lemar 8u boli 

o plan&ado en el miamo sitio en 
wguida, pudimdo optar entre 
$e Le pr-nta, si se c r w  capaz de ello, 

o eeqaivar a1 adversario dejando su bolita mrca del punto 
de. parsthb 4gwdh?md08e), o lanahndola en cualquiera di 

Q €4 b e  haaer k cuartrt, A PsQa lo convenido. 



a hmta detenerBe+ 

el jugador para quien el 

ho para lanzar la bolita des uier 

e conmrve Is diatancia a qu 



.--.Chme o eabe 

ar at &&e, d &e, a E'Mh, (pegar, 
L uno, una haehita, un cabe, un chorte; 

r chocar k bolita propia con la enemiga 
ad-libiturn. Cada hachita cuesta a1 Que la 

mcibar ma o maw bolitw que debe pagar a su contendor. De 
qni v i a e  la eepreeion: de a p r  al hcha, que 80 usa 
m a d o  el tributo de una hachita ea un par de bolitas. En 
emtido metafdrico equivale a nhacer una via i doa man- 
dadom. 

tendor elejir entre hacer el chorte o alejarse del adveraario. 
Conviene tirar con f u e m  cada hachita para no quedar cer- 
ca del enemigo en cas0 de errar. Deapuea de eada hachita 
ea precis0 csalir~ nuevamente. Se puede tarnbien utimr con 
v i e t a s  de idhtiea manera que en el juego de la cuarta. 

Sucede dgunas veces que uno de 10s jugadores pega mas 
all& del bhnco, i, debido a aspereza,s o declives del temeno 
la bolita retrocede qdando hasta tocar a la del advermxio. 
En &e mornento grita el que ha lanzado el .tiroe 
raa&td (siempre que au antagonista no haya Q 
Antee lo contrario), i estas palabras hacen valida la hachita. 
que se ha dado en esta forma. 

El juego 8% inicia como el anterior, pudiendo cada con . 

5 14:-Cab 1 cnartlc 

cia que 'exbte entre l a  alternativata a que da derecho cada 
jugsda: 1) hawr una ouarta, 2) hacer un chorte, i 3) eaqui- 
~ a r  al adversario. 

Se juega como en 108 cams anteriores con s 



entre crolsl boli* v 

jugador debe poner una 
a1 136, disPolle en el centro de un terreno de va- 

na linea situada a 4 0 mas metros de 
05 jugadores, en n6mero de dos en este caso, 

ireccion a la troya. 
UeJogra CObCarse mas cerca de ella saea de una ha 

, si le parece, ataca desde luego a 
e momento el 6nico afan de 10s 

uas hachitas para gozar asi de las 
s que cada una de ellas orijina a1 adversario. La 

sido tocado por el del enemigo debe 
o- segun convenio a1 empezar el jue - 

debe ademas Tolver a tirar su bolita desde el punto de 
a en la linea dx. Se puede tambien hacer esta jugada 
un punto cualquiera situado a igual distancia de la 
que la linea x x, p. ej. z, y. El jugador que da en 

ens siempre derecho a hacer 7a jugada prdxinaa, salvo 
ersario tenga que ir a tirar desde x, 

L ~ S  alternativas a que da derecho cadas jugada pueden 
8ep la8 siguientes: 1) cQuedarse)) en el punto que mejar 
convenga; 2) Tirar una hachita a1 enernigo; i 3) Sacarse 
cualquiera de las bolitas de la t w a .  

Prbvia esta esplicacion puedo ahora dar un ejemplo de 10 
e es el juego mismo. 

$j 16.-ENTRE DO8 PERSONAS 

A i B colocon cada tmo una bolita en la troYa, 
e empezar se ponen de acuerdo sabre las conditio 

a troya, es de&-, si desean jUgW Con Vistita, eon 
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I 

I 
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stancias. De Ambos antag 

Uta de Irr troya. Si lo 



, 210 paga tributo, ni tiem la 

a 

d8 

% 
0 

I 

toolpdo’por el del cornpatiem. Es 
enayigos. 

Hai ma juga+ que es convenio 
dame b t a  13s posiciones 







C, ha embocado en el 1, le csrmponde ernboar en el 2 

en corresponde jugar, time oportunidad de hacer ma 
etita. La haw, pero con tan mala merte que el tiso de 

we dentro del hoyito nhm. 2, &ma B debh de em3ocar 
ke en el 2, mta circunstancia le sale como si hu- 
o i le da derecho gam seguir jugando. C pierde, 

e l m  bolitas me err un hoyo en el cud no le 
la emboar, quedsl a p r w s  hasta que otro de lo8 

i e8 ahora victima involuntttria de B. 

8 %@.-La fortaleaa 

h a m  trw hoyitos en el suelo, rodeado cada uno de las 
tas figurza jeomdtriw: trihgulo equilatero, circun- 

i ewadmdo, que m dibu jan con cualquier instirumen- 
en puata. Estas figum sirvan de rnu~allw a 

ego en adueirarm de todw lw ~~~~~. Se 
uanda Be ha €ogrado 
ps@a. El mera 



e~eeb'a$&eno 

tablece en i d h n t h  foma 

' B . B  

3 
I 

rol 
- Cbrmpmde jugar a A. I'irasu boiita, a la talquina tratan- 

dtw&w de 2as mwou de la fortalem 1. Si lo consi- 
cantinuar jugando, apoyaado la mano en el pun- 

mejor 1% mnven&. De un fuerte hachmo a, 
imxcsrta&tabasta la forhlezra 3; emboca en 
1 juqp. ~i por impericia BU bolita cae 



toma la bolita de B con la 9naalz0, la coloca en cualquiera par- 
te dentro de loa muroa, i mea cortadith hace carretita o pe- 
ga caronita. En cams garecidos Brnbos jugadores tienen de- 
reaho 8 tomar la bolita con k mano. 

Puede ocurrir el cam siguienta: (fig. 17). 



le de dspeeho a tirar i 

@ 81.-cMnr al montoneita 

'di por watm bolitrre - junto a una par 
radome rn dbponen a derrfiarlo d d e  un 
nidi%. 

Los tiradores lanzsn lae bolitas to 
doe pulgar, indice i del medio. El du 

propiedad del que lo derrib6, i el 
par un pueato entre 10s tiradom 
Ea mui comun reemplwar el mo 

un palomo o aun una, simple bolita. 

.tern8tivamente una bolita contra la par 
en al sitio donde pare despuea de mdar. 

en @tab forme ea indefinkdo. 



meaw jueGo se go1 
k i a  b jo ,  a una altum 

el;roe del euelb. 

8 %Q.--Cabe i cnartza pieando 

am dos jugadores. 
Uno de 106 niflos arroja eu bolita contra el muro diago- 

almente desde abajo hacia arriba a una altura de 80 cen. 
imetros o de 1 metro, tratandode hacerla rebotar basta 

I Su contendor juega en la misma forma, pero trata de ha- 
cer chocar su bolita con la del primer jugador, o de hacerle 
una cuarta. Si nada de est0 comigue, el primer jugador re- 
coje su bolita i tira nuevamente. 

Las jugadas se continsan en esta forma hmta que alguien 
ha logrado hacer "cabe o cuarta, en cu yo cafiio, el que pierde 
paga lo convenido i empieza el juego otra vez. 

/ uno o mas metros de la pared. 

8 24.-Pa~es a nomea 

Uno de 10s jugadores toma un punado de bolltas e 
mano i pregunta qphres Q nonesh a la persona con quiea 
juega. Eeta contesta, i si acierta gana todae Pas bolitm que 
el primer jugador tiene en la mano; p r o  si yerr% debe pa. 
gap un ndmero igual de boIitas o alguna cos8 convanids 
pi8viremente. , 

8 %&-&Pot' eninto emre este erballitot 

Para doe o mas personas. 
Uno dO loa jugadores toma qn la mano cierto nsmero de 

bolitre i pregunta qPor cuanto come este caballito? fcarrili. 
tr&, f&to?)~ URO de 10s presentes contesta un nQmero cml- 
qu&wZc~ 3$1 que preguntb entbnces abre la man@ i si el nti 

c 



a que &&Vm6,0 

agnfrenhirm,lrpmgw& 
4 

Q 96.-Tehr, bay*. t . 
Uno de dos jugadores muestra Smbas manos empuil 

ocoltando &I una-sin dar a entender en cu81-una bo1 
i eab&la oon a contendor el siguieqte dihlogo- 

A. T e h .  
Rhpeta. . 

B. En bta.  (Mostrando la mano q 

El primer jugador abre la mano, i 

' A. €En cukl? 

bolita). 

-tabs La bolita, 33 la toma para 
mano contraria, B d e b  pagar 
persona que escondia la bolita decia lm 
*Serda, bayesta, don Juan de la Cuesta, 
dre que en cuAl mano de bt 

Se denomina mi a 
preferencia por ltts nibas-enyo 
con&% en rrrrojar una bolita d 
perficie plana en que ee juega, i 
mpf&dola a1 mer o despues de 

divereos movimi 
ponden con mayor o menor preckdo 
ma de lm jugadas (1). 

vieto doe maneras de jugark 

i tambiea en Boli 



ibirk primer0 la jugada principal, i presentark en 

‘iSgaCyipcion de todas ellas. 

emente hibcia arriba i se vuelve con Papi- 
mano hhia abajo, presentando el doreo 

-no pela(d)a,s 88 decir, si en vm de recWr 



la juga&. Para que &&a aea 

, a voluntad). Ea c6modo recibir tr 

nos una, sobre el pbno en que ~e 

uimte ado BB permitido recojer una bolita, sin 

mpo, un segundo o 
que ha quedado en e 

d hueco de Is mano. 
i raS&.-(Tiemgo, un sagundo mae o 

arriba la bolita ad prap;srrttda; toma 
7iv-a ma de h que quedaron distribuidaa abajo, i 





. 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
89 
30 
31 

- 
1 t r p m  
l f f r p m  
Iff r p m  
l t f r p m  
l t f r p m  
l t f r p m  
ff ifr pm 
l t r f p m  
tflfrf pm 
l t r p m  
l t r p m  
l t r p m  
l t r p m  
l t r p m  
1 t rfpm 
1 t rfpm 
1 tfr pm 
1 ffr pm 
lfrltrpm 
lftrpm 
l f  r 
l f r  
1 tfr pm 
1 tfr pm 
I tfr pm 
1 tfr pm 
1 tpm r 
1 trf pm 
. tf rf 
t rf pm 
2trrfpm 

........... I v d p  
TahtA V d P  

Escoba.. V d P  
Qolpe (d)e pecho ... v d p 
Besito.. .L ........ V d P  
Gallito.. ........... vf df 
Caza-mcmca.. V d P  
Gallito Ma-mosca. . vf df 
(Mano) zunca . . . . . .  vfd p 
Punter0 ............ vfdp  
Plumilla o do8 dedos. vfd p 
Tres dedos.. ....... vfd p 
Carreton.. . . . . . . .  vfd p 
Matasapo.. . . . . . .  v d p 

Tijeras.. V d P  

. . . . . . . . . .  
Ewobillon ......... ’ v d p  

.......... 

...... 

Emboque . . . . . . . . .  v d p 
Paloma. . . . . . . . . . . .  v d p 

Casita o sandia. . .  v d p 
Casa de altos.. ..... v d p 
Pasapuente . . . . . . . .  v d p 
Puente quebrado.. .. v d p 

Recojida de a dos. . v d p 
Recojida d e a  tres . . v d p 
Pica-p ica . . . . . . . . . .  v d p 
Pasamano.. ........ v d p’ 

. . . . . . . . . .  

. . . . . . .  Ratebandera V d P  

. . . . . . . . . .  Choclon. V d P  
Ojo de buei V d P  
Bote V d P  

. . . . . . . .  
............... 

Doble bote.. . . . . . .  v d p2 

- 
l t r p m  
l t f r p m  
l f f r p m  
l t f r p m  
l t f r p m  
1 tf r pm 
vftf.1fr pi 
I t r f p m  

l t r p m  
l t r p m  
l t r p m  
l t r p m  
l t r p m  
I t rfpm 
I t rfpm 
i tfr pm 
I tfr pm 
If rltrpm. 
iftrpm 

vf tflf rf pl 

f r  f r  rn 
tfr pm 
tfr pm 
tfr pm 
tfr pm 
tpm r 
trf prn 
tf rf 
t rf pm 
2 trrfpm 

Todas las figuras anteriores 
‘nio ccon bote,. ee deck recojiend 
o con la mano iequierda. 

pueden 
lo la boli 

hacerse ta 
.ta que me, 

etc. hasta re- 
2 cojertodae 
” las bolitas 
2 

% 

a 

2 

2 

>> 

2 

*I 

a 

2 

2 

a 



de 

32 7 

# e .  * . . . . . . . . 
b 8)e avo . . . . 
&&a B eon. . . . .  

Tan& . . . . . . * .  

%.... 

. ... 

v 

l t r p m  
l t r p m  
1 tfr pm 
1 tfr pm 
1 tfr pm 
E ftl: pm 

1 ftr pm 
1 ftr pm 
l t r p m  
tflf 
tflfrf 
I t rf 
1 t P  
1 tfr prn 

1 tfr pm 
1 ftr pm . 
1 ftr pm- 
1 ftr pm 
1 ftr pm 

1 ftr pm 
l t r p m  
vtflf 
tflfrf 

lZtr2 
1 tfr pm 

1 ftr pm 

1 t Pf 

4 

W 

siguientes son tambien conocidas en la provincia de 
con el nornbre de #Barrederas), Puntero, Embo 

Ckmmosca, Belsilto, Gallito, Gallito-cazamosca, Matasapo, C a s  de 

del Sur de Chile ignoran el nombre de pallalla, i 

precedencia en el juego de la palldla se determina co- 
do vuelta de mano,. Obtiene el primer lugw la per- 

mayor nl.lmero de bolita8 en el dorso de la mano, 
e ha uhecho rnano pelri(dab, o reeibido el mefior 

=la si no se recibe a tiempo Ia bolita que awe, o si 
la figura. En cam de jugtbda nula, ae contb6a el 

&e, Doblebote, Plumilla (con el nombre de CTablon,). 

e g ~  oomo eljuego de Eas piedredas. 

m eta el punto en donde qued6. 



I. €WWu.-vdp ltrpm ltrpm ltrpm, haah recojer todas 

Nada hai que agregar a la doscripcion dada en phjinas 

2. Tatdd.-vdp ltfrpm ltfrpm ltfrpm, hmh terrninar. 

1- bolita& 

anteriores. 

Como EU f6rmula lo indica, esta figura 
te deapues de tomar la bolita de la superflcie plana sobre 
cual se juega. Consta de tres golpecitas 
que se dan con lae yemas de 10s dedos en el sitio mis 
que estaba la bolita. 

3. &cobillon.-vdp ltfrpm ltfrpm, hasta 
mar la bolita de abajo se hace un pequea 
zig-zag, apoyando en la snperficie plana lo5 
dedos indice, cordial i anular. Debe tratarw 
bien el roce de un escobillon. 

4. &coba.-Despues de tomar €a boli 
el movimiento de una escoba que barre, 
linea recta o lijeramente curva a1 terminer c 
dedos i en la misma forma que en la figura an 
Is: vdp ltfrpm ltfrpm ltfrpm, &tc. 

bolita, i darse con ella un golpe en el 
bir la que cae. 

6. Besito.-vdp ltfrpm ltfrpm, etc. I& p 
mente la bolita, acercarla a la bow i darl 
reeibir la que cae. 

GuZZito.-rfdftflfrpm, vftflfrpm vttflfrprn, e 
mn €as bolitas h k i a  arriba, i a1 presentaria e 
reeibirlas, se dobla el dedo del medio hasta que 8u &re 
toque con la yema del pulgar, i se juntan PQS encima 1 
eetremos de 10s dedos indice i aniilar. Se recibe entdnces 1 
bolitas que caigan entre 10s dedos anular, indice i dorso de 

5. GZpe (de) peeho.-vdp ltfrpm ltfr 





Ll 





ente itnitando 
, Los dedos de- 

23 







bajo de1 puente, i s 

acer pasar la primera 
a yerra el puente. vd 

ado: -vdp Ilr ifr lfr, etc, Es mui pare- 
lo en et momento de hacer p w r  las bo- 

, 

i 

.-Despues de Ismsoar la bo1 
adeabajo I mbsee 







imitmto en dg-zag en 
que Be mueve. 

lamar una segunda vex. 

un jerne o una ouarta, &%gun e 
tes de tomarla. 

46. Ptzt[a d)e povo.-vdp 1 
derecha se detiene un rno 

B 

38. Jew. 39. Cwcsrta.--v 

marla, colocando 10s dadc 
dos i separkdos, mibntca8 

P‘ 
108 

dos. En el mamento mismo de t5 
multhneamente 10s tres dedos. 
41. Pat(a d)e koa.- vdg tftrp 

tendida con 10s dedos compleb 
pata de un leon sobre la bolita 
6e mcojen todos sirnultdn 

poearse con 108 dedos juntos 
rvada en forma de 

s falanjes del dedo med’lque. 
’ !ZMla. - vfdp ltrpm ltrpm, etc. 
ddclta de &no, 88 doblan .los de 

movimientos eiguientes ae ejecutan WRIQ p 

42. &dia ZWMC. -Vdp 1 



la bola. que est& en el dors 
~ k i a  arriba gracim a un leve im&~uo. 

to.-vfdf tflfrl tftfrf, e@. Se haeen to 
el gallito hasta, el mornento de Isiizar 

w 1% bola debecaihrm que lw que eratabit en el 
so caign sencillarnente poi el ~o del dsdo rneilique. ~t 

m o  tiempo 8e suelta la que e& entre 10% d d o s  cordial 
i palgar, i so la recibe en e 
'forma de gallito. % wsontinua 

46. Req&k---Pdg ltrt lkrf, 
kida por 18 mano izquierda, 

47. Utmia.-vdp Itr 18tr2 
moso efecto. Sc ernpima w 1 



ii preecrita para em ju 
m se elecuta Anicamente 

do aI hacer vuelta de 
a~a~2,3,45,6,7,8,9,39, 
cripcion especial aparte. 





v e l  espallo o bi%ocho representado por la figura 29. Ss 
la8 Wit- hhia arriba, cuidando que pa- 
t entre 10s dedos indices i pulgares uni- 

de eats manera 8e secojen del plano 
n h&r .t2gura alguna. Para que sea vlili- 
o m  que m a  sola bolita hayn quedado en. 

Gam vaialh~ como en el cam anterior, pre- 
@ma la indim. fa fig. 30. La mano dere- 

hhia aarrib i la iaqaierda con el iuisrne 

nxte: vu&bs. Larr bolita8 que h m  quedado 
se k n  pauw dwpues de lanzarlss 4~ 





cadas. Las bolitas q u e  

idstldo de dhttribuir tres i d e  

trudtaa fbishibuir euatro balitas i re- 

tueIta8. Las bolitas que caen son 

, de a doe, de a trea i de a 
en €0- de crue. Si poi- 

na Be consigue ai dis. 
r a bacerlo de la ma- 

mihtrtm 6sta germanece 
a1t;lguno de b s  bolitas de 



eueko bolitas. 




