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Resumen

En este trabajo se describe el resultado del prayeé@ literatura extremefa en la

ensefianza de la lengua castellana, pertenecierite @nvocatoria de elaboracion y

desarrollo de materiales curriculares de caractemteractivo en la Comunidad

Auténoma de Extremadura, orden de 21 de junio @ 28e trata del desarrollo de un
material curricular interactivo de apoyo a la efis@éza de la asignatura de Lengua
Castellana y Literatura en el contexto extremefestidado a la etapa de ESO.

1. Introduccion

La reforma educativa llevada a cabo en los Ultieddss y la asuncion de competencias en
esta materia por parte de las administracioneqé@nticas suponen importantes modificaciones en la
ensefianza de las distintas &reas, y, por otra parteto para el profesorado, que en gran medida h
de modificar los planteamientos y metodologia tiadiales por otros mas innovadores, ajustados a
las inquietudes y la realidad social de un alumnagd@ permanencia en los centros educativos se
hace obligatoria hasta los dieciséis afios.

Por lo que se refiere al area de lengua castelali@ratura, se han producido cambios
substanciales. La incorporacion de disciplinas céempragmatica o la sociolingtiistica imponen un
enfoque funcional-comunicativo que, sin renunclaradicional conceptual-normativo, lo integra y
trasciende haciéndolo mas descriptivo. Se trates,pde un estudio mas instrumental y menos
normativo. La norma debe ser un estimulo paraxiefl@r sobre nuestra lengua, pero el trabajo no se
agota aqui, esa reflexion habra que trasladanesalque de ella hacemos. Otro tanto sucede con la
literatura, es un acto de comunicacién nacidordpliso vital de un hombre para ponerse en contacto
con los demas, y, como tal, susceptible de serizadal mas alld de la pura catalogacion y
encuadramiento.

Como afirma el profesor A. Vaquero [1], ya en 1@2#sic6logo nortemericano S.J. Pressey
apuntaba la trascendencia que en el futuro tetadBEasefianza Programada. Hacia mediados de siglo,
B.F. Skinner continla esta linea de trabajo. Ead@alidad, son muchos los investigadores que
proceden a su estudio. EI mismo profesor Vaquem hrabla de los beneficios de un software
educativo. Las nuevas tecnologias ofrecen un sopexcelente para facilitar el aprendizaje
significativo del alumno. En primer lugar por seatherramienta de enorme atractivo para él, con la
que esta familiarizada, lo cual favorece la moiadacia la asignatura (factor fundamental en el
proceso de enseflanza-aprendizaje). Por otra parteariedad de canales que ofrece (auditivo,
visual— verbal y no verbal—, etc.), su inmediateaw facilidad de manejo permiten que dicho
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proceso sea mas dinamico y auténomo, pues el aldeio® tomar decisiones para trabajar de forma
interactiva con el ordenador. Ademas, posibilitacar el proceso ensefianza-aprendizaje al ritmo
del alumno, reduciendo la participacion directa plelfesor y minimizando el error, y organizar
secuencialmente el material objeto de estudiosreiteionando contenidos.

No hay que olvidar que el estudiante de secungagesenta enormes carencias en el dominio
de las destrezas basicas. Su competencia lingijigticsea oral o escrita, es cada vez menor. Tapie
con grandes dificultades a la hora de estructuratexto, y los errores ortograficos, lejos de
solucionarse, aumentan en cada promocion. Los suseportes tecnoldgicos pueden contribuir a
subsanar estas deficiencias. La variedad de carmlés que nos hemos referido ofrece un
complemento de trabajo a las siempre necesariaastandividuales de lectura y escritura: poder
examinar simultaneamente una palabra en distirdogextos, agruparla, crear campos semanticos,
asociativos, derivativos, relacionar significantgmagicado, conjugar, modificar estructuras, elavor
y relacionar textos, oir la voz propia, reflexiorsabre la pronunciacion, la entonacién, y un largo
etcétera, son actividades tradicionales que lasvasugecnologias permiten realizar con mas
motivacion, eficacia y perfeccién por el cimuloamtenidos que son susceptibles de guardar y el
caracter de inmediatez que les es propio.

En el trabajo que se presenta, el soporte digitalca al alumno las obras de autores
extremenos y a través de ellas a cuestiones dekuyasociales de la Comunidad de Extremadura:
costumbres, ideas, modos de vida que permitarxiefier sobre los valores de la sociedad pasada y
presente. La seleccion de textos proporcionara aslema fuente para analizar los rasgos fonéticos
del habla extremefia, que sirva de complemento @ gsas manifestaciones orales de los hablantes.

El objetivo de este trabajo ha sido elaborar urer@tde apoyo, eminentemente practico, de
utilidad en la clase de Lengua Castellana y LitegatPor ello resulta interesante el planteamidato
estudiar la lengua castellana a través de autotesmefios, con lo que se satisfacen una serie de
cometidos: 1) el alumno adquiere los contenidosaded; 2) conoce la obra de estos escritores, tan
poco estudiados, salvo raras excepciones; 3) sepimi@ al curriculo oficial la cultura extremefiy; 4
se evita que el resultado sea sé6lo un compendiautieres o un estudio exclusivo del habla
extremefia.

El nivel al que va destinado es la etapa de E.Al.@atar contenidos presentes en los cuatro
cursos de la etapa, su utilizacion se hara endandg los conocimientos previos del alumno; ya sea
para la adquisicion de conceptos nuevos, ampliacé@uperacion o repaso.

Los objetivos pedagdgicos se ajustan al Disefioic@lar Prescriptivo [4] y a la propuesta del
Disefio Curricular de Cultura Extremefia [3].

Segun todo lo expuesto, las dos lineas de trabagpidas son, por un lado, la elaboracion de
una serie de unidades didacticas sobre cuestiondslagicas y sintacticas (sin descuidar aspectos
semanticos y fonéticos de tanta riqgueza en el teatttamenia) a partir de textos extraidos de laasobr
de escritores extremefios, para impulsar el conentmipor parte del alumnado de la literatura
autéctona. Por otro lado, se han trasladado estigridos a un soporte informatico que facilita el
proceso de aprendizaje, favorece la asimilaciéomyprension, y posibilita un sistema de trabajo mas
dindmico y autbnomo, acorde con las nuevas viasodwinicacion que la sociedad del siglo XXI
ofrece.

El resto de este articulo esta organizado de laesite forma. En el apartado 2 se comentan
los contenidos pedagoégicos que se han planteadospainclusién en la aplicacion informética. El
apartado 3 recoge el disefio del trabajo y el méualdrabajo en el uso de la aplicacion. Esta
aplicacion se describe en el apartado 4, desdestsuceira hasta su funcionamiento y uso. En el
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apartado 5 se explica la evaluacion de la puespré&ica de este proyecto educativo. Finalmeite, e
apartado 6 recoge las conclusiones extraidas ogkqto.

2.  Contenidos pedagdgicos

El material curricular interactivo desarrolladours aplicacion informatica en CD-ROM que
contiene nueve unidades didacticas destinadas rhemalmente, como ya se ha dicho, a alumnos
del segundo ciclo de ESO, aunque, al tratar cahdenpresentes en los cuatro cursos de la etapa,
podré utilizarse en cualquiera de ellos, atendiemdios conocimientos previos del alumno, ya sea
para la adquisicion de conceptos nuevos, ampliacg@muperacion o repaso. Las ocho primeras estan
dedicadas al estudio de las distintas clases ddnaal, la novena presenta una clasificacién de los
sintagmas y de la oracién. Cada una de ellas ia@lpcercamiento a la obra de uno o varios autores
extremefios, organizados cronolégicamente desdiglel VI hasta nuestros dias. A partir de los
textos extraidos de sus obras, se analizan y &mal@$ conceptos linglisticos. Se ofrece ademas una
vision general de las circunstancias historicasliurales del periodo en que vivieron, asi como del
movimiento literario en el que se inscriben. Enareto, los autores estudiados son los siguientes:
Bartolomé de Torres Naharro, Francisco de Aldanestdbal de Mesa (siglo XVI), Catalina Clara
Ramirez de Guzman (siglo XVII), Francisco Gregat® Salas (siglo XVIIl), Carolina Coronado
(siglo XIX), Manuel Monterrey, Felipe Trigo, Luish@mizo, Eugenio Frutos, Luis Alvarez Lencero y
José Antonio Ramirez Lozano (siglo XX). Asimisme, ls&ace una revision de la literatura oral,
tomando como modelo al folclorista Marciano Cukiigrchan.

3. Disefio del trabajo y metodologia

El disefio del trabajo se basa en la implementad@®munidades didacticas en un soporte
multimedia que permite aprovechar los recursogimiticos que los ordenadores actuales ofrecen, de
manera que el alumno vea en el resultado finallemento atractivo de estudio. Para ello, se ha
hecho un uso fundamental de la interactividad proge las aplicaciones informaticas. La
interactividad cubre parcialmente la labor pressrdncente. Asi, un alumno puede conocer el grado
de asimilacion de los contenidos tedricos con @neamienta motivadora como es el ordenador.

Fundamentalmente se ha hecho uso de los sigur@etEmismos:
» Lareproduccion de audio para oir la declamaciétexi®s extremefos previamente
grabados.

» Lagrabacion de los textos declamados por el pralpimno, que puede comparar tanto con
las lecturas previamente grabadas, como con atasg, de manera que pueda comprobar
SuS progresos.

* Laidentificacion de elementos morfoldgicos y sititos objeto de estudio por parte del
alumno mediante el uso interactivo de la aplicagidormética. La aplicacion, por una parte,
ofrece las respuestas correctas una vez que ehalocomtesta a los ejercicios y, por otra 'y
cuando es posible, indica cuando es correcta spaesta.

* La presentacion de imagenes: fotos de los autodessys lugares de origen.

Los contenidos conceptuales de las unidades esidnipados segun el siguiente esquema:

» Cuadro resumen del periodo histérico en que vivaueor al que se dedica la unidad.

« Cuadro resumen del contexto sociocultural.
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e Cuadro resumen del movimiento literario.

* Autores y obras representativos de este movimieotoyeferencia concreta a la literatura
extremefia.

* Viday obra del autor (va precedida de una selaat#textos y del comentario de uno o
varios de ellos).

e Teoriay practica de los conceptos linguisticos.

El método de trabajo seguido es tedrico—practimtydtivo—deductivo. Unas veces se parte
de la definicion teorica y otras de un ejercicie@ quonduce a la teoria. Cada concepto linguistico
estudiado va seguido de una serie de actividadamaeéas a asimilarlo. Estas actividades se basan,
en la mayoria de los casos, en los textos extraieldes obra del correspondiente autor (o autongs) g
se estudia en la unidad. Al final de cada una,partado de autoevaluacion y sintesis plantea
cuestiones de todo lo estudiado en ella. Se complat un espacio dedicado a ortografia y otro a
Iéxico, con referencias a las peculiaridades foaéty semanticas del habla extremefia que permitan
al alumno, siquiera someramente, reflexionar sellaey, finalmente, las actividades de ampliagion
textos complementarios. Para facilitar el autoagizaje, cada actividad viene acompafiada de su
respuesta. El alumno podra hacer su propio resaeégn unidad en la seccion reservada para este fin
con el titulo de MI AGENDA.

Por lo que se refiere a los autores, su estuditerza con una seleccion de textos, seguida
del comentario de uno o varios de ellos. Para respoa algunas de las cuestiones de este
comentario, sera necesario leer la biografia delraigue aparece tras la seleccidén de textos y el
comentario) y el contexto sociocultural y literadel inicio de la unidad. Se ha optado por presenta
la biografia a continuacion del comentario, para gualumno la conozca desde la préactica, a través
de las consultas que él mismo haga.

En resumen, los tipos de actividades que se plastalos siguientes:

» Comentario de texto.

» Consolidacién de conocimientos.
* Busqueda de informacién.

» Autoevaluacion y sintesis.

* Vocabulario.

» Ortografia.

* Ampliacion.

Teoria y préctica aparecen distinguidos en la agiin informéatica del CD-ROM con
distintos formatos.

4. La aplicacion informéatica

La aplicacion informética se ha desarrollado en mglmedia Director y el lenguaje de
programacion Lingo. Se ejecuta en ordenadores meePC con una unidad lectora de CD-ROM,
tarjeta de sonido, micréfono y altavoces, bajosistemas operativos Windows 95, 98, NT, 2000, XP
y Millenium. La aplicacion se articula en tornoraaestructura de navegacién que permite el acceso a
las mas de quinientas pantallas de las unidadéstitids.
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4.1. Estructura de la aplicacion

La estructura basica de la aplicacion interactevadapta al esquema representado en la figura
1, que reproducen todas las unidades didacticada @aidad tiene dos apartados fundamentales,
Conceptos y Actividades, que se corresponden condnceptos tedricos a estudiar y las actividades
practicas a realizar. Desde ambos apartados sntlépervinculos a diferentes secciones que, en el
caso de Conceptos, depende de cada unidad didactieatras que en Actividades se repite el

esquema basico adaptado a los contenidos quedaeérala unidad correspondiente.

Unidad didactica 1

Conceptos

Pantalla inicial

A

Unidad didactica i

Unidad didactica 9

'

Actividades

L S

Comentario
de texto

Consolidacion de
conocimientos

Bulsqueda de
informacion

Vocabulario Ortografia

y sintesis

Figura 1. Estructura de la aplicacion informatica.

4.2. Inicio de la aplicacion
Al iniciar la aplicacion informatica, aparece swnadla inicial (figura 2), que muestra las

diferentes unidades didacticas que se pueden aborda
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LA LITERATURA EXTREMENA EN LA ENSENANZA DE LA
» LENGUA CASTELLANA

—

@ UNIDAD DIDACTICA 1 : MORFOLOGIA: LA PALABRA
LAS PALABRAS DE ... LA LITERATURA ORAL

@ UNIDAD DIDACTICA 2 ; EL NOMBRE. TRES NOMBRES PROFIOS DEL
RENACIMENTO EXTREMENO: BARTOLOME DE TORRES NAHARRO,
FRANCISCO DE ALDANA Y CRISTOBAL DE MESA

@ UNIDAD DIDACTICA 3 : EL DETERMINAMNTE. EL BARROCO EN LAS LETRAS
EXTREMERAS: CATALINA CLARA RAMIREZ DE GUIMAN

@ UNIDAD DIDACTICA 4 : EL ADJETIVO. EL SIGLO XVIIl. UN NEOCLASICO
EXTREMENQ: FRANCISCO GREGORIO DE SALAS

* UNIDAD DIDACTICA 5 :EL PRONOMERE. EL $IGLO XIX. UNA ROMANTICA
EXTREMENA: CAROLINA CORONADO

@ UNIDAD DIDACTICA & : EL VERBO.EL MODERNISMO Y LA GENERACION
DEL 98. LA GENERACION DE FIN DE SIGLO EN EXTREMADURA:
MANUEL MONTERREY Y FELIPE TRIGO

# UNIDAD NDAC;"CA? : EL ADVERBIO. EL SIGLO XX: LOS ANOS 20. DOS
POETAS EXTREMENOS DE LOS ANOS 20: LUIS CHAMIIO ¥ EUGENIO FRUTOS

@ UNIDAD DIDACTICA 8 : LA PREFOSICION, LA CONJUNCION Y LA
INTERJECCION. LA LITERATURA DEL S. XX: DE LA POSGUERRA A LA TRAN-
SICION. UN POETA DE LA POSGUERRA EN EXTREMADURA:

LUIS ALVAREZ LENCERO.

@ UNIDAD DIDACTICA 9 : EL SINTAGMA Y LA ORACION. LA LITERATURA
DESDE lA:lMNSICIéN {1975} HASTA NUESTROS DIAS. UN AUTOR
EXTREMENO DE LA ACTUALIDAD: JOSE ANTONIO RAMIREZ LOZANG

Figura 2. Pantalla inicial de la aplicacion informatica.

Al pasar con el ratdn sobre la pantalla se vaniilando las posibilidades a las que se puede
acceder. Cada una de estas posibilidades son fmpelos que se pueden pulsar para acceder

directamente a cada uno de los apartados.
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A lo largo de las unidades didacticas también sz@u encontrar hipervinculos en palabras
resaltadas en color que conducen a otros apartiedi@steoria y, para retroceder al lugar desdealond
se pulsé el hipervinculo, se puede pulsar el bdtdhver".

También aparecen hipervinculos que permite acalidertamente al texto que se menciona
en un ejercicio, con el objeto de que el alumnodpueerlo y retroceder después al ejercicio para
responderlo.

4.3. Unidades didacticas
Las unidades didacticas se componen de diferaptesde pantallas:

» Primera pantalla. Permite obtener una vision global de la unidaéclica y acceder
directamente a cada uno de sus apartados medipatgihculos.

» Pantallas con contenidos tedricoiRecogen contenidos teoricos de la unidad didadin
general, estas pantallas también integran ejesgidado el caracter aplicado de esta
propuesta, en donde se combinan los ejerciciofosarontenidos tedricos para la asimilacion
de éstos.

» Pantallas de comentario de textoRecoge el esquema de las actividades que seargéali
del comentario de texto y permite acceder directaena ellas.

» Pantallas con ejerciciosContienen los ejercicios propuestos al alumnosgugeben realizar
con el propio ordenador. Todo su trabajo se redtitegramente con el ordenador, sin
necesidad de usar otro material (salvo las corssaltas textos indicados en las pantallas de
bdsqueda de informacion).

+ Pantallas de busqueda de informaciGrRecoge los apartados de lecturas recomendadas y
bibliografia relativa a la unidad didactica a l& @orresponda.

4.3.1. Primera pantalla de las unidades didacticas

En la figura 3 se muestra la primera pantalla deni@ad didactica 1. Esta unidad y las
siguientes se estructuran de manera similar.

%> La literatura extremena en la ensefianza de la lengua castellana
Jraae oig

MORFOLOGIA: LA PALABRA

LAS PALABRAS DE ... LA LITERATURA ORAL

Conceptos que vas a estudiar: Actividades que realizards: Objetivos que conseguirds:

1. MARCIANO CURIEL MERCHAN; UN FoLCLORISTA # Cemenlario de fexio. I LR i
EXIREMERO. @ Consalidacion de conocimientos. @ 1joricar
@ Basq de Informacién..

2. LITERATURA ORAL : * Votabuloio- M Distinguir las distintas clases de palabra
it Stendiendn o au forma ¢ signifieado y

utilizarlas correctamente,
@ Autoevaluacion y sinlesls.

@ Ampliacién M Determinar ol significade de una palabra
£egun el cortexto en que e halla.

los componentes de la palabra,

2.1. Tradicién oral v faldore
2.2.La litersturs de tradicién oral.

&

Acercarte a las peculisridades |&xicas
extr

3. LA MORFOLOGIA

3.1.¢Qué es |2 palabra?
3.2.¢lases de palabras o partes de la oracién

cubrir slgunas manifestaciones de s
Ura oral extrernefia en prosa y verse.

&
=

3.3 componentes de 1a palabra

liter
3.4.Clasificacién de las palabras s2g0n su forma

3.5. Clasificacién de las palabras segin su

Figura 3. Primera pantalla de la unidad didactica 1.
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En la parte superior de la pantalla aparece defdaganombre de la unidad didactica.

A la izquierda aparecen los conceptos que se esfudien la unidad didactica, que se
encuadran en el apartado "Conceptos que vas aastudl igual que en la primera pantalla de la
aplicacion, estos hipervinculos se iluminan cuagldaton pasa sobre ellos.

En la parte central aparecen las actividades queeakzaran en la unidad did4ctica,
encuadradas en el apartado "Actividades que readizaComo antes, se puede acceder directamente
mediante los hipervinculos a cada uno de los digrd.os ejercicios se destacan con el fondo
cuadriculado, que recuerda al cuadriculado de lmslernos que los alumnos usan en clase. Las
actividades de consolidacion de conocimientos moemen bajo este epigrafe, ya que se refieren a los
ejercicios propuestos a lo largo de toda la unfuiad trabajar los contenidos linglisticos.

En la parte derecha aparecen los objetivos pedaggperseguidos en la unidad, enmarcados
bajo el apartado "Objetivos que conseguiras". Enasso, obviamente, no hay hipervinculos.

En la parte inferior se puede encontrar en priragar la barra de navegacion. Tiene tres
botones que se iluminan cuando el ratén se sitiie ®los y que permiten navegar por la aplicacion.
Estos botones son:

» Atras. Al pulsarlo permite retroceder a la pantalla aoteSi se pulsa desde la primera
pantalla de la unidad didactica, no tiene efecto.

* Mend principal . Pulsando este boton desde la primera pantalkawgdad didactica se
vuelve a la pantalla inicial de la aplicacién imfd@itica mostrada en la figura 2. Si se pulsa
este botdn desde otra pantalla se regresa a lanaripantalla de la unidad (por ejemplo, la
pantalla de la unidad 1 que se muestra en la figura

» Siguiente Permite avanzar a la siguiente pantalla. Si saplesde la Ultima pantalla de la
unidad didéactica, no tiene efecto.

* En segundo lugar se puede encontrar una barraedestaue incluye las siguientes:

» Guardar. Pulsando este boton se guarda el trabajo delhal@m un archivo. El trabajo que
se guarde corresponde a la unidad didactica salmed se esté trabajando. Esta opcion es util
para que el profesor recoja en un disquete losieies para corregirlos en la misma
aplicacion. Todas las respuestas que haya resmoaldidumno apareceran como en su
ordenador en cualquier otro en que se abra eharchi

» Abrir archivos . Al pulsar este boton se carga un archivo guargaeliamente para
continuar con €l o corregirlo. Cuando una unidathclica no se termina en una sesion se
puede continuar posteriormente abriendo el arahpirdado en una sesion anterior.

e Imprimir . Al pulsar este boton se imprime por la impreswealeterminada de Windows la
pantalla actual con el objeto de trasladar a pagaknidos tedricos o elaboraciones del
alumno para su consulta posterior (por ejemplordsémenes de las unidades didacticas que
elaboran los propios alumnos).

4.3.2. Pantallas con contenidos teéricos

La estructura de las pantallas con contenidoscegiricomo la mostrada en la figura 4,
contiene en general texto e imagenes. En todas pstaallas siempre aparece la barra de navegacion
y la barra de tareas de la aplicacion informética.
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1. MARCIANO CURIEL MERCHAN:

UN FOLCLORISTA EXTREMENO

Vida y cbra del auter

Marciano Curiel Merchdn

Marciano Curiel Merchan nacié en Garganta la Olla (Cdceres) en 1892. A lo large de
5U vida compaginé tres actividades: la docente, la folcloristica y la periodistica. Estudio en
Caceres y Sevilla. Aqui ejercié la profesion de magisterio, ademds de en varios pueblos de
Cdceres y Badajoz. De todos ellos, en el que mas tiempo vivié fue en Madrofieras (Cdceres), ¥,
de ahi que la mayoria de los cuentos extremefios de su coleccion fueran recogidos en esa |

De Madrof se a Trujillo, donde permanecié el resto de su vida., |

Come periedista, fue redactor, corresponsal literario y colaborader de periddicos comeo
Ei Noticiere, Informaciones, La Opinién, Nueve Dia y Exfremadura. Marciane Curiel destaca,
ademds, por ser uno de los grandes folcloristas extremefios, cuya obra es de obligada
consulta dentro de la literatura oral extremefia. A él debemos una magnifica coleccidn de
144 relates titulada Cuentos extremerios [entre los que se incluye el que leerds a continuacién),
junto con un material ido sobre juegos infantiles, canciones, acertijos

y fiestas.

Fue un hombre de ideas progresistas, lo que le ocasiond tras la guemna civil la inhabilitacién . -
como profesor durante quince meses. Gran amante de su tierra, animaba todo proyecto que
contribuyera a su progreso y culturizacién, pero sin olvidar las fradiciones que enriquecen e Marciano Curiel Merchén
individualizan a un pueblo. (1892-1947)

Murié en Trujillo (Cdceres), en 1947,
@ Comentario de texto J

A
| _Afrds | Mend principal | Sigulente g =

Figura 4. Pantalla con contenidos teéricos.

Estas pantallas pueden contener ademas hipervénooioo el que se destaca iluminado en la
figura 5, que en este caso conduce al comentatiextie de la unidad didactica 1.

» Comentario de texto

Figura 5. Hipervinculo al comentario de texto.

4.3.3. Pantallas de comentario de texto
La estructura de las pantallas del comentario ®® tee organiza como se muestra en el

ejemplo de la figura 6.

@ Comentario de fexto ’}

El Lobo hambriento

1.Lectura y comprensién del texto

Marciano Curiel Merchdn
(Cuentos extremefios)
Cuento: El lobo hambriento

Cierta vez, iba un lobo hambriento por una cafiada, cuando se encontrs ||
una guarra con siete guarrinos de cria, y la dijo:

Actividad 1 : Leciura individual n
- iAy, guarits: éno me comers yo shers tus siste guarrines?

o
Actividad 2: Audicién, €
mp
Actividad 3 Reaizad entre fodos una L&
lectura dramatizada del cuento, si queréis
padéls grabar un fragmento y comprabar
el resultado

Actividad 4 : Responder a las cuestiones. Q

2. Emisor - auter
4. Contenido. ctura
&. Cédigo. Andlisis de la forma

7. Receptor- lector. Conclusiones

Pero la guarra, que era ya vieja y muy lista y ya tenia el colmilla retorcids, le
dijo al lobo muy amable:

- Mira, lobite, no ta los comas shera, qua estén sin bautizar; ponte shi, en el
braocal de I canal de ese meline, y entre los dos los bautizaremes, Yo te los
doy, ki los bautizas v luego te los vas comiendo.

Tan contento y deseoso el lobo de comerse los guarrinos, se calocé en el
brocal de la canal, y entonces la guarra le dis un hocicén y le tirs dentro,
déndole al lobo un buen baiio. Mientras el lobo salia de la zambullida, huyé la
guarra con sus siete guarrinos y se fue a buscar refugio a su zahurda.

Cuando el pobre lobo salié de la canal, echande un chorro de agua por cada
pelo y con mas hambre que tenia, siguié su camino malhumorado, y andar,
andar, al llegar 2 un prado, se encontré con una yegua que tenia un potrina
bonito y juguetén, que muy contento estaba dando saltos y camreras
alrededor de |a yegua, mientras ésta pacia, ranquila, la abundante hierba del

prado.

Se acercs el lobo donde estaban la yegua y el potrito, y dijo a la yegua que se

iba a comer el potrito; pero la astuta yegua le contestd :

a
P Rlras | Mens principal | Sigulente |9

Figura 6. Pantalla de comentario de texto.
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En este ejemplo, la parte derecha de la pantafiiec® el texto cuyo comentario se va a
desarrollar. Como el texto no cabe en la pantaflarecen barras de desplazamiento. Los didlogos de
este texto aparecen en diferentes colores padifézentes personajes que aparecen.

La parte izquierda de la pantalla muestra los afégra desarrollar en el comentario de texto
(en el ejemplo desde el 1 hasta el 7), que sonntimellos que conducen a los apartados
correspondientes. Ademas, en el primer punto, Utacy comprensidon del texto", se detallan las
actividades que se pueden llevar a cabo. Con taepai actividad, "Lectura individual”, se anima a
gue se lea el texto seleccionado. La segunda datiyl'Audicion”, permite en este caso escuchar una
grabacién dramatizada del texto. El boton "Play€ianla reproducciéon de la grabacion y el boton
"Stop" la detiene. La tercera actividad permitebgrauna lectura dramatizada que realice el propio
alumno. Al pulsar en el hipervinculo de la cuadtividad, se salta a los ejercicios para que ehat
los responda. El resto de los epigrafes de la feqtéerda de la pantalla son hipervinculos que
dirigen al alumno directamente a los diferentesrtagas del comentario de texto. Desde estos
apartados se puede retroceder a esta pantallangalsbboton ilustrado en la figura 5, de manem® qu
el alumno pueda consultar de nuevo el texto cuaadmecesario.

4.3.4. Pantallas con ejercicios

Las pantallas con ejercicios se identifican con fondo cuadriculado y contienen los
enunciados de los ejercicios que los alumnos dedsgronder. En la figura 7 se muestra un ejemplo.

La literatura extremefia en la enzefianza de la lengua castellana

# Comentario de texto p }
| ame il qué ranera estdn aresentes el hambre v el hurmor?
N
( +igue peculiaridades presenta el autor en la literatura oral?
/]
Al final del cuento aparece el nombre de M2 Alfonsza Garcia Gil, équé funcidn crees que desempefia esta mujer? ﬂ
&7 Marciano Curiel Merchan? ﬂ
£Ez alguno de ellos el autar? ﬂ
F)
[ * Resurne con tus palabras |a biografia de Marciano Curiel Merchan,
)
- Y
Kl Aftras | Mend principal [ Sigulentfe r=
Abrir archivos g2 =)
=]
@4

Figura 7. Una pantalla con ejercicios.
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En esta figura se pueden observar diferentes eadogide ejercicios, espacios a continuacion
para que el alumno pueda responder y, junto a, ellodotdn de respuesta, que se representa como
"Respuesta” o simplemente "R".

En la parte inferior de la pantalla, ademéas dealaabde navegacion y de la barra de tareas,
aparece un nuevo recuadro de respuesta que saarsiocse corrigen los ejercicios. Este recuadro de
respuesta se puede encontrar en la parte infexfeckda de las pantallas con ejercicios. El modelo d
correccion que se refiere a este recuadro se aexdplen el apartado 4.3.

Hay pantallas que contienen teoria y ejerciciogjy@cada contenido tedrico va acompafiado
de un ejercicio practico que favorece la asimilagor parte del alumno (ejercicios de consolidacion
de conocimientos), como la que se muestra enusafig.

> La literatura extremefia en la ensefianza de la lengua castellana

Umadad SigG »

3. LA MORFOLOGIA

La morfologia 25 una discipina linglistica que se occupa del estudio de la palabra, de su estructura v de las combinaciones de
sus componentes internos,

3.1, éQUE ES LA PALABRA?

Desde un punto de vista semantico (significade), la palabra es una unidad lingdistica independienze portadora de significada,
va sez léxico o gramatical. Cesde un purmto de vista fénica, se divide en “onermas (cuya realizacidn son los sonidos) en la
expresion oral, v aparece corrprendida entre dos espacios en blanco en la escritura, Desde el puntc de vista morfoldgico, estd
formada por uno o rmmds monenas, unidades lingdisticas rminirmas con significado, cuyo orden es invarable, Finalmente, desde el
TN e e Ty o ) AT ) feriney LN o ] e ) e (k) crenie ik

wedrncslo con un ejernplo extraida del cuento analizaco.
“Clara vez, fba un lobe hambriznte por una caliads, cuands se ercortré uRE QuUarrs con siete guarrines de criz, § la dije:”

Aqu’ nos encontrarnos con Jseintidéds palabras, Todas ellas son independientes entre =i Algunas podernos dividirlas en otras
unidades mas pequefias significativas: feb-o; otras no! raz, con. En ambos casos, el orden de estos e ementos es invariable, » si
lo rmodificarmneos puede suceder gque nos encontremos con una palabra totarnente distinta: febofbolo , 0 con una inexistente:

vez/zar
El zsignificade de Jobs lo encontramos en el diccionaria, tiene significado léxico; p, por el contrario, sirve para relacionar otras

palabras, su significado es gramatical, Cada una de el as desempefia una furcion dentro de la oracion,

'd
* Dicudntas palabras aparecen en el cuento entre "Tan contento” v "bafio”. | Abrir texto ﬂ

* Agrupa las que tienen sigaificado léxico v las que lo tienen gramatical,

@ Gramatical: ﬂ
"]

FY
K Atras | MenU principal [ Siguiente r=

Abrir archivos gt = Imnprimir

Qﬂ

Figura 8. Pantalla con contenidos teéricos y ejercicios.

4.3.5. Pantallas de busqueda de informacion

Las pantallas de busqueda de informacion recogariaaos referidos a los textos y fuentes
que se pueden consultar para ampliar el estudiosdeontenidos que trata cada unidad didactica. En
la figura 9 se muestra un ejemplo correspondieriéeunidad didactica 1, que detalla dos apartados:
lecturas recomendadas Y bibliografia.
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\, La literatura extremefia en la ensefianza de la lengua castellana

Umadaa dida *

@ Blsqueda de informacién &)

LECTURAS RECOMENDAD AS:
@ Bonifacio Gil, Cancionere popular de Extramadura.

Romances pogalares de Extremadura,
# Juan Rodriguez Pastor, Cuentos de epcantamiento

Cuentes de animalas,

BIBLIDGRAFiA:
@ Diccionario de uso del espafiol actual, CLAVE, Ed. 5M. Madrid, 1999,
@ Hatalia Bernabeu Mordn etal. | Lergua castallane p Mteratura, 30 ESO, Ed, EDITEX, Madrid, 1998,
@ losé M3 Echazameta y Angel Luis Garcia: fengus castelizns y Mrersturs, 19 Bachillerata, Ed, EDITEX, Madrid, 2000,
@ Juan M3 Marn Martinaz v Dilar Navameo Ranningar: Langos costallsns o Mbarsturs, 20 ESO. Ed. Anaya. Madeid, 1982
@ M= Teresa Bouza et al.: iengus castelana y lterators, 30- 40 ESQ, Ed, Owxferd, Estella, 1933,
# leonardo Gomez Torrege et al.: Lergua castellans p Steraturs, 39- 49 ESO, Ed. SM. Madrid, 1998,
@ Pedro Hermmandez et al.: Lengus castelizne p ftersburs, 3% ESO. Ed, Edebé, Barcelona, 1395,
@ M.E.C. Textos de apeye 2 .2 ensehania de la langua castellzna, Serie innovacon ntl, 1982
@ lLeonardo Gomez Torrego: Gramatics diddchics del espafed, Ed. 5M, Madrid. 1997
# F. Marcos Marin, F.J. Satorre Grau, M2 Luisa Yiejo Sanchez: Gramatics aspafiolz, Ed. Sintesis, 1998,
@ F. Marcos Marin: dproximesisn 5 iz gramatica aspafols, Ed. Cincel-Kapelusz, 1975,
# Antonio Viudas Camarasa, Manuel Ariza Yiguera, Antonio Salvador Plans: £ fablz er Extrernadurs, ERE, Junta de
Ext-ernadura, Meérida, 1927,
@ Isabel Collado Salguero, Alonso Guerrero Pérez: Literatura an of aula (Ledura p cntiza de textos axremefios ), Junta de
Ext-emmadura, Conzejeria de Educacidn v Juventud, Direccion SGeneral de Promocidon Educativa, Mérida, 1999,
@ Marriann fnriel Merchan: Coentns srdramafos. FRE. MArida. 1987,
@ Bonifacio Gil Garcia: Cantioners popwizr de Extrammadurs, Diputacidn Pravincial, Badajoz. 1998
# Emilio Diaz Diaz: Refrarare popwizr axtranefie, Universitas Editorial, Badajoz,
@ Gran enciclopedia extremefia. Fdicioner extrannalias, Mérida, 1992,
# Rodriguez Almoddvar: Cuenter a3l amor de la junbre, Ed. Anaya, Madrid, 1983,
@ P. Montero Montero: Forencia: Cusntos p lependss axbremefios. Etnografia v tradicidon oral: los juecos. Badajoz. 1997,
® Grupo Acetre: disco Extramadura en la fronktara.

r'y
— T LTI —

Abrir archives .—a‘f‘\!-. Guardar = Imprimir

Figura 9. Pantalla de busqueda de informacion.

4.4. Ejercicios y su correccion

Los ejercicios se pueden clasificar por la formagee se responden. De este modo, hay
ejercicios que se responden escribiendo la resp@esia zona disponible para ello, generalmente
debajo del enunciado. Para empezar a escribisfaiesta es necesario que el cursor esté situddo en
zona de respuesta.

Existen diferentes tipos de ejercicios con respadforma en que se realiza su correccion.
Hay ejercicios con correccién automatica, ejersicioya respuesta se aporta y ejercicios de respuest
libre.

» Ejercicios con correccién autométicaUna vez que el alumno ha respondido, al pulsar el
botdn de respuesta se indica con el simbolo queepan la figura 10-a que la respuesta es
correcta. Si no lo es, aparece el simbolo de ladig0-b.

4 w
@ (b)

Figura 10. Simbolos que indican una respuesta correctai(e@perecta (b).

En algunos ejercicios que contienen mas de unaiestp también se indica el numero de
aciertos, como se muestra en la figura 11. Notaeeeq este ejercicio no se da por buena la respuest
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porque "Caido" se ha escrito sin la tilde y, patdase indica que se han escrito correctamenteenue
de los diez participios.

r 1. Escribe los partcipios de los siguientes verbos irmegulares: Nimero de aciertos: 9
Decir | ---—- - Lricho
Hacer  --—--- ———— Hechao
Ver 00 - S Wisto
Volver  ----- ---- Wuelto
Absolwer  ----- - Absuelto
Poner  ----- ———— Fuesto
Yenir 0 ----- -- - Wenido
Caer = ----- - Caido f
Tropezar  ----- ——— Tropezado 1
Escribir  ----- EEEEE Eserito

Figura 11. Un ejercicio con varias respuestas indicando elera de aciertos.

* Ejercicios cuya respuesta se aportaAl pulsar el boton de respuesta, se aporta laiestp
correcta del ejercicio en el recuadro de respupstaaparece en la parte inferior de la
pantalla, que dispone de barras de desplazamianigpder examinar las respuestas
extensas que no quepan en el recuadro. El alunetemntonces comparar su respuesta con
la respuesta del recuadro.

» Ejercicios de respuesta libreSon los que el alumno debe responder y que nopsama
ningiin modelo de respuesta. Por ejemplo, cuangaeeeslaborar un resumen de un
fragmento de un texto o que el alumno recoja leaddjue le han parecido mas interesantes
de la unidad.

Si el alumno intenta pulsar el botén de respuéasthaber respondido previamente, aparece
un mensaje que indica que se debe responder anpgeakder a la correccion

En general, la correccion automatica de los ejexise basa en encontrar coincidencias de
las palabras clave que aparezcan en la respuastatao Por ello, se pueden dar por buenas aquellas
respuestas que no tengan sentido, siempre quengantdas palabras clave que se buscan. En el
manual de respuestas del profesor se indican csdielas palabras clave que se buscan para dar por
buena una respuesta. En el ejemplo que se mueskadigura 12 se da como correcta la respuesta a
la pregunta. También serian dadas como corredasdpuestas como "El jamoén y el queso.", "Queso
y jamon.", "queso jamén”, pero no "El jamon y elego." (porque "jamon" debe llevar tilde).
También seria dada como correcta incluso "El quees@omié al jamén.". En este ejercicio en
concreto se busca que las palabras "queso" y "jangn encuentren en la respuesta,

independientemente de la caja (mayusculas, mirdscutombinaciones).

*Adernas de los animales, iqué otras realidades astan personificadas en 2l cuento? lg “

El quesa vy el jamén.

Figura 12. Correccién de una respuesta correcta.

En los ejercicios en los que caben respuestas @agrigas que no es posible prever la
aparicion de una palabra clave, no se realizat@cton automética y, en su lugar, se muestra una
posible respuesta correcta en el recuadro de r&lspuen otras ocasiones, en lugar de usar este
recuadro de respuesta, se hace referencia a agadada teoria.

Otros ejercicios hacen referencia a algun textelegque hay que elegir alguna palabra. En
estos ejercicios hay un hipervinculo que dirigeteatto y el alumno puede sefialar las palabras
escogidas con el ratdn, como se muestra en laafitfgir
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El Lobo hambriento

todas sus fuerzas, y cogiendo al lobo entre los dos, le dieron una soberana
paliza.

Huyd el lobo aullando y corviendo, ¥ 5& encontrd a poco con un hermoso jamon
que unos jamoneros se habian dejado caer, ¥y le dijo :

- iAy, jamoncita! TO =i que no te zalvas de ésta, v a ti =i que te voy 3 camer,
pues tengo un hambre de quince dias,

Pero el jamodn le dijo:
- Mo, zefior lobo; no me comas, porque estoy muy salado, v par ezo0 mis amos
loz jamoneros me han tirado aqui en la mitad del caming: v si e cormes, te va
a entrar tanta sed, que con toda el agua que lleva el vio Garlitos (1) no vaz a

quedar satisfecho.

Convencido el lobo, dejé el jamidn, y cada wez mas hambriento se marchd,
cuando en el camino se jallé un gran queso anejo de oveja y le dijo:

- Quesito, td =i que no te salvas, v ahora mizrmo te voy a comer,
Pero el queso le detuvo y le dijo:

- Mo me comas, lobito, no me cormmas, porgue estoy tan duro como una piedra, v
si quieres cormmerme te vas a quedar sin los pocos dientes que te quedan,

' Cerrar

Ayuda L ’ Haz click sobre la palabra que creas que ez la correcta v
.Ir autornaticamente se copiard en el espacio reservado para la

Palabra Elegida. Cuando havas finalizado, pulsa Aceptar,

Palabra Elegida:

l

Figura 13. Seleccion de palabras en un texto con el raton.

En otros ejercicios se hace uso también del ratda peleccionar palabras bajo diferentes
categorias. En este caso se usan colores difeqgan@sesaltar cada término. En la figura 14 se usa
los colores rojo, azul y verde para las categotizsxema”, "Morfema" y "Combinacion”,
respectivamente. Las instrucciones para respondpdecen en el mismo ejercicio.
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El Lobo hambriento

Cietta vez, iba un loba hambriento por una cafiada, cuando se encontrd Una
guarra con siete guarrinos de cria, vy la dijo:

- iAyw, guarrita: éno me comeré yo ahora tus siete guarrinos?

Pero la guarra, que era ya vigja vy muy lista v ya tenia el colmillo retarcido, le
dijo al lobo ruy amable:

- Mira, lobita, no te los commas ahora, que estan zin bautizar; ponte ahi, en el
bracal de la canal de ese molino, y entre los dos los bautizaremos, Yo te los
doy, td los bautizas v luego te loz vas comiendo.

Tan contento v deseoso el lobo de comerse los guarrinos, se coloca en el
bracal de la canal, v entonces la guarra le did un hocicédn y le tird dentra,
dandole al lobo un buen bafio. Mientraz el lobo zalia de la zambullida, huyd |a
guarra con sus siete gquartinos v se fue a buscar refugio a su zahurda,

Cuanda el pobre loba zalid de la canal, echando un chorro de agua por cada
pela v con mas hambre que tenia, siguid su camino rmalhumorada, v andar,
andar, al llegar a un prado, se encontrd con una yegua que tenia un potrino
bonito v juguetdn, que muy contento estaba dando saltosz v carreras alrededor
de la yequa, mientras &sta pacia, tranquila, la abundante hierba del prada.

Se acercd el lobo donde estaban la vegua v el potrito, v dijo a la vegqua que ==

iba a comer el potrito; pero la astuta vegua le contesto :
[ cCerar N
Ayuda ‘?f Haz click zobre el color v luego sobre las palabras que quieraz sefialar

en el texto con ese color, Debes escoger 5 palabras con cada colar, Si
vuelves a pulsar sobre una palabra coloreada, dicha palabra volverd a
aparecer en negro, asi podras correqir las palabras escogidas por errar,

‘ Combinacién

Figura 14. Seleccion de palabras bajo diferentes categorias.

Otro ejercicio similar al anterior en cuanto a sur@ccion es el que se muestra en la figura
15. En este ejercicio hay que pulsar en primerrleydotén de color (amarillo, rojo o azul) para
indicar la categoria correspondiente (adjetivokes) derivados o compuestos, respectivamente) de
la palabra que se va a seleccionar. La palabr&lsecsona pulsando sobre ella con el ratén en el
texto, y aparece automaticamente en la parte demela pantalla en el color correspondiente. Una
vez que se han clasificado todos los adjetivos uslgn indicar los monemas separandolos con
guiones, como se muestra en la figura.
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Figura 15. Seleccion de palabras bajo diferentes categorfabioada con escritura de la respuesta.

Evaluacién del proyecto

La puesta en practica del proyecto se ha realizadados grupos distintos de cinco alumnos
cada uno, pertenecientes al cuarto curso de E&Méevdose los siguientes aspectos:

Grado de interés del alumno hacia el programa infanéatico. En este punto los resultados
han sido satisfactorios. Por una parte, el ordanseloonvierte en una herramienta de trabajo
muy motivadora por el uso habitual que hacen dgotlptra parte, el programa cuenta con
una serie de elementos que lo han hecho especialiagactivo: las imagenes, los distintos
formatos para los distintos contenidos, la reproduncde audio, la posibilidad de grabar la
vOz propia, la autocorreccion.

Grado de adquisicion de conocimientad.a gran cantidad de ejercicios y textos con que
cuenta cada unidad did4ctica nos parece un fagtofayorece la adquisicion de los
conceptos. Los alumnos han demostrado captardas wbn bastante solidez en las
actividades de autoevaluacion que se proponenalde las unidades. Ademas, se ha
logrado otro de los objetivos fundamentales deygeto, que es el de dar a conocer la obra
de autores extremefios de distintas épocas y géliteragos, asi como estimular a los
jovenes a que indaguen sobre sus raices. La argocidn ha permitido a aquellos alumnos
mas interesados por el estudio liberarse del naeglguivocarse o al fracaso.

Densidad de conocimientasEl trabajo va destinado fundamentalmente a algndebd
segundo ciclo de secundaria, sin embargo, coma pectendido que sea un material de
apoyo lo més practico posible, los ejercicios sastdmte variados, susceptibles de poderse
utilizar a lo largo de toda la etapa, siempre ewifin del grado de conocimiento del alumno.
Muchos textos podrian utilizarse en la etapa daibbaato.

Honestidad de los alumnosLa aplicacion cuenta con un mecanismo que impidecer la
respuesta a los ejercicios sin haber contestadtaprente; en algunos casos solo dice si es
correcta, incorrecta o el nimero de aciertos. Estanimado a los alumnos a pensar sus
contestaciones, han visto en el ordenador unaiesgpectcontrincante” y, como ya se ha
dicho, se han liberado del miedo a equivocarseysoellos mismos han corregido sus

trabajos.
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» Facilidad de manejo de la aplicacionLa aplicaciéon informética carece de dificultad y
favorece su uso en cualquier nivel. No se ha eredmingin problema para manejarla, lo
cual contribuye a que este trabajo pueda resultamilos distintos cursos, tal y como se
apuntaba en el apartado 3.

» Descarga del profesor de parte de su trabajd.os alumnos han consultado dudas de
cualquier unidad simplemente haciendo clic cora&l, gracias a los hipervinculos. Han
podido seguir la explicacion del concepto lingétsfiaso a paso con ejercicios de
asimilacién, con lo que la aplicacién ha resultatildanto para la adquisicion de conceptos
nuevos como para repasar los ya adquiridos, ydwoeesi este Ultimo caso cuando menos se
ha requerido la presencia del profesor, pues allmsnos les era suficiente con el ordenador
para recordar algunas cuestiones estudiadas emotm&nto y de las que se habian olvidado.
Por otra parte, sus 515 pantallas ofrecen grandeahtle textos, ejercicios e informacién en
general que pueden ser de gran ayuda para prejpEses.

0. Conclusiones

El resultado de este trabajo responde a su objetha@amental: elaborar un material de apoyo
para el area de Lengua Castellana y Literaturggumitiese ademas dar a conocer la obra de autores
extremefios. Los contenidos finales han aumentado respecto a los que se programaron
inicialmente. Se ha elevado considerablementerakntl de textos y actividades por unidad didactica
y se ha introducido el estudio cronolégico de agpocon su encuadramiento en el correspondiente
movimiento cultural. En la parte técnica, el sistetle navegacion con sus numerosos hipervinculos
facilitan el acceso a los distintos apartados seitadades; asimismo se ha mejorado la correc@&oén d
actividades al diversificar los tipos de respudsigprograma.

Todo ello ha dado como resultado un material diddanucho mas extenso y rico que la
propuesta inicial del proyecto, el cual ha ido &edo a medida que se ha ido elaborando, con el
objetivo de que sea de la mayor utilidad posiliéota profesores como alumnos.
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