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Antes de ponerse de moda el término “Metaverso” los alumnos del Colegio Areteia realizaron, en colaboracion con la empresa VirtWay, un proyecto basado en la
metodologia ABP y STEAM, aplicando diversas competencias digitales: “La Historia de la Célula”. Para ello los alumnos crearon videos, audios, dibujos, maquetas y
actividades interactivas para incluir Enel mundo virtual y asi que pudiera servir como museo de aprendizaje a los autoaprendizaje a los visitantes y asi como otros
companeros del Colegio. Una vez construido, los invitados podran aprender los contenidos tratados a través de la realidad virtual y la gamificacion, logrando un
gran engagement, también en los visitantes.

OBIJETIVO CONTENIDOS HABILIDADES TRABAJADAS COMPETENCIAS DIGITALES

* OG1: Potenciar el engagement en alumnos Biografia de Robert Hooke @® TRABAJO EN EQUIPO BUSQUEDA POR INTERNET
de ciencias (3% y 42 ESO) a traves del Biografia de Anto Van Leeuwenhoek HABILIDADES STEAM CREACION DE VIDEOS
Aprendizaje Basado en Proyectos mediante Elementos de las célula animal COMUNICACION ESCRITA Y ORAL CREACION DE CODIGOS QR

metodologias STEAM. ) , GRABACION DE AUDIO
OG2: Creacion de un mundo virtual que, a Elementos de la celula Vegetal HABIEIBABES ARTISTICAS GRABACION Y EDICION DE VIDEO

s ol b Imereesien e ¢ v s Elementos de la celula bacteriana HABILIDADES VISOESPACIALES CREACION DE MUNDO VIRTUAL

gamificacion, permitan a los visitantes Partes de un microscopio CREATIVIDAD . CREACION DE ACTIVIDADES
aprender los contenidos expuestos. Tipos de microorganismos ACTITUD ECOLOGICA INTERACTIVAS (GAMIFICACION)
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Fase VI: Construccion del mundo virtual
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