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MIGA, 
J'AI UN AMI DANS 
L'INFORMATIQUE 

Amiga, c'est vraiment quel­

qu'un de très ouvert. Avec lui, 

souris, une disquette et c'est parti. Amiga a forcément 

des points communs avec vous. La musique, les jeux, le 

dessin, la vidéo, le plaisir d'apprendre ... Il vous ouvre 

les portes d'un monde dont nul ne connaît précisément 

les limites. Plusieurs millions d'initiés ont déjà choisi 

Amiga pour ami. L'Amiga 500 est le spécialiste des loi­

sirs et de l'éducatif. Il a aussi un grand frère, Amiga 

2000, qui en plus de tous les talents du petit, excelle 

dans la bureautique, les usages professionnels et péut, 

par adjonction de cartes passerelles, devenir entière­

ment compatible PC. Alors, qu'attendez-vous pour les 

rencontrer? 

Pour tout renseignement, tapez 3614 Code Commodore. Commodore 
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lA DISQUETIE EN CARTON D : LE RETOUR 
La pre miè re disquette e n carto n est un s uccès : Tilt 
récidive ! C 'est US Gold qui, cette fois , vous fait un 
cadeau . Et pas n ' importe que l cadeau ! Le tour d e 
q ualification de Super Mo naco Grand Prix. Un hit ! 
Vous vo ulez la disquette? Rendez-vo us à la page 34. 
PS : Plus de 30 000 d 'entre vous ont renvoyé le bulle­
t in inséré dans le numéro 8 8 de Tilt. No us n e n ous at­
tendio ns pas à une telle avala nche e t certain s n 'ont 
pas e ncore reçu leur d isquette. Qu ' ils ne s'impa­
t ientent pas . Elle va venir ... 

10 ~~!~l;~~E~!d~~;~;ce 
dans The Fate of Atlantis. Nebulus Il. dotéd'uneanimation extra­
ordinaire, suitle même principe que la première version, Tilt d'or 
en son temps. Trois nouveaux Loriciel prometteurs : Booly, 
Guardians, Logical. Des adaptations de valeur inégale pour la 
NES et, avec Nihon no Tilt, les nouveaux jeux japonais. 

5 6 ~~~~ods, les dieux du jeu 
sont à la fête : un beat-them-all qui exige des réflexes et, en 
plus, de la cervelle, voilà qui change un peu ! La tête, vous allez 
encore vous la prendre si vous tentez de rejoindre votre fiancée 
captive dans The Power. Pour vous défouler, rien de tel qu'une 
bonne bagarre : Full Contact vous entraînera dans une série de 
combats de karaté. A la suite de la superbe version 4 de FlighL Si­
mulator, les autres hits : Dick Tracy, Go Ployer, ATP, Loma, Cy­
ber L1p, A/dynes. Legend of Hero Tonma ... 

74 ROLLING SOFTS 
Les jeux du mois, 

du hit déjà présenté sur une autre machine au flop insipide, en 
passant par la masse des sofls moyens, médiocres et passables 
qui peuvent intéresser les passionnés d'un genre particulier 

86 f.~~~~~ dent ... 
Ils rient d'un rire sardonique en observant les efforts fournis 
pour les vaincre! Tetris, Columns, Black Out, Wei/tris, Klax et 
leurs cousins Pipe Mania et Loopz se [ont une concurrence achar­
née pour vous rendre fou ... Jean-Loup Jovanovic, hagard. a eu 
bien du mal à rassembler ses esprits pour taper son article ! 
Ce numéro comporte un. encart prornorlonnel non loliole entre les pages 34 el 37 
el un encart abonnement non (oliolè entre les p~~s 68 et 7 1 



9 2 ~A~~J!c~~sttout comme 
C'est tout comme, mais à condition de posséder un " gros" 
Mac. Publish it ! Easy, qui fonctionne même sur un C/assic, remet 
en cause cet adage des temps modernes. Toujours sur Mac, Ty­
pestyler permet de jouer sur les lettres. L'Atari ST, avec Calli­
grapher 2.1, et l'Amiga, avec la version 1.3 de Volumm 40 et la 
version française d'Amos, ne sont pas oubliés. 

96 ~O~!~u1!.ent les mk•os 
Sur Amiga, PC ou ST, les scanners à main roulent pow· vous. Ce 
n'est pas une raison pour vous faire rouler. Jacques Harbonn s 'est 
donc mis à rouler des mécaniques électroniques, pour expliquer le 
fonctionnement et faire le point sur ces petits outils, qui pré­
tendent être aussi performants que les gros. 

104 ~~~é !~.~~~.~ 
il vous faudra de la perspicacité et de la vaillance pour vaincre 
les monstres dégoutants d'Eye of the Beho/der. Space Quest N , 
avec un scénario délirant où se téléscopent le temps et l'espace, 
est plus logique que ludique. U faut être roublard et sans scrupule 
pour l'emporter dans la compétition politique : la preuve avec Be­
trayal, ou le machiavélisme appliqué à la micro! 

110 ~~~~~~n~ !!:è~.<?TTLE 
Patrick François et Sam sont finalement venus à bout de Space 
Quest III et vous offrent les résultats de leur voyage. Quant à 
Loom, ils s'y sont mis à huit pour terminer l'aventure. Alors, atta­
chez vos ceintures, préparez votre souris et bon vent.. . 

Gods: quand la réflexion colore l'action . 

Le Handy Scanner Précision 400. 

12 2 r~~~utl);se, un anti-vfrus, 
tout sur la Megadriue, des critiques à propos de Pi lotwings sur Su­
per Famicom , des précisions sur les cartouches et les cartes d'ex­
tension : ce ne sont là que quelques-uns des thèmes abordés. 

126 I!l~!.I~~.?!! 
les journalistes de nit ne relâchent jamais leur effort pour en 
savoir plus. Voici les informations qu'ils ont recueillies en traînant 
chez les programmeurs, en écoutant aux portes des éditeurs ou en 
fouillant les poubelles des constructeurs ... 

128 ~~~~!vosesp•ôts. 
Vous allez en avoir besoin ! Juju s 'est adjoint les services de 
Jean-Loup Jovanovic (JLJ) pour une entreprise dantesque : 
une introduction à l'assembleur sur PC. Résultat : toute la rédac­
tion est maintenant sous pe1fusion d'aspirine ! 

13 2 ~~!'f;.Xhlts de l'année, 
les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

133 f~!!~~~ .. ~~i'i~:~~s 
les petites annonces gratu.ites de Tilt représentent le plus formi­
dable marché de l'occasion micro-informatique en France. Jeux, 
machines ou contacts util.es, profitez-en ! 

Codedesprixutilisédans Tiit :A:jusqu'à99 F, B= IOOà 199F,C=200à299F, D= 300à399 F, E=400à<l99f,f cde500à999F,Gcde1OOOà1 499F, Hcde 1SOOà1999F,1cde2000à3 000 F. 
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De village en village, luttez contre 
des adversaires farouches pour la 
maîtrise du ciel ou attaquez des 
cibles terrestres qui servent la 

cause de l'ennemi. 

Les séquences nocturnes présentent 
une excellente couverture pour les 

déplacements et les opérations ultra­
secrets. Seuls les phares de votre 

jeep vous éclairent. 

La zone de jeu de trois millions de 
miles cubes n'est pas restreinte aux 
seules zones terrestres et aériennes. 

Sous l'eau, trois types de "sous­
marin"vous permettent d'évoluer 

librement. 

Les écrans présentés sont extraits des 
versions Atari ST. Le format des écrans réels 

peut être trés variable. 

Flames of Freedom, la nouvelle 
superproduction des créateurs de Midwinter, 
vous offre une liberté totale. Liberté de choix, 
liberté d'action, liberté de mouvement. Un 

Cherchez toutes les embarcations 
ennemies pour les condamner à 

sombrer, là où la surface de l'océan 
est clairement visible d'en haut. 

..... 
~ 

RAINBffiD MASTERS OF STRATEG1J 

( Longueur: 1 000 miles X largeur: 1 000 miles X Hauteur: 15 000 pieds + ( 4 000 personna~ 



Des fractales en mouvement constant 
recréent la surface de la mer qui 
vous ballote au gré des vagues 
lorsque vous nagez ou naviguez. 

S OFFRENT UNE LIBERTÉ TOTALE 

Un terrain tridimensionnel d'un 
million de miles carrés, créé par une 

technique fractale, entièrement 
éclairé et pour lequel vous disposez 
d'une carte précise, vous offre une 
arène de jeu, largement supérieure 

même à Midwinter 1. 

Survolez les quarante-et-une îles en 
hélicoptère, en zeppelin, en 

parachute, en fusée, où, comme ici 
en biplan ou en ballon; tous vous 

offrent des vues superbes du sol et 
de l'autre avion. 

L'ennemi dispose d'une force de 
frappe gigantesque dirigée sur vous, 
à terre, dans les airs et sur mer et sa 

riposte à vos opérations ne se fait 
pas attendre. 

Flames of Freedom sera bientôt 
disponible sur Commodore Amiga, 
Atari ST et IBM PC et compatibles. 

!2 moyens de transports X)= 3 000 000 de miles cubes d'Action, d'Aventure et de Stratégie 
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OUVERT DU MARDI AU SAMEDI, de 1 0 H à 1 9 H 

MEGADRIVE JAPONAISE 
990 GAIN GROUND 425 CHASE HO 245 

EN AVRIL COCONUT GHOSTBUSTERS 365 PSYCHIC WORLD 245 
PROPOSE GOLDEN AXE 365 PENGO 245 
MEGA+ 1 JEU 1190 GOULS N GHOSTS 449 SOKOBAN 245 
MEGA+ 2JEUX 1390 HARD DRIVIN 425 G LOCK AJR COMBAT245 
MEGA• 3JEUX 1590 HEAVY UNIT 425 WONDERBOY 245 
SUPER PRIX HELLFIRE 375 ZAN 245 
A VOUS DE CHOISIR INSECTOR X 380 
MEGA DRIVE FRANCAISE KEN 375 
+ 1 JEU 1890 lAKERS VS CELTICS FR 449 
JOYPAD SIMPLE 290 MICKEY 399 
ARCADE POWER STICK 450 MONSTEALAI R 425 
JOYSTICK XE 1 PRO 390 MUSHA ALESTE 425 ~ 
ADAPTATEUR 8 BITS 490 MAGICAL HAT 425 
LIVRE DES SACRETS 110 MYSTIC DEFENDER 369 
ALIMENTATION 150 MONACO GP 380 
CABLE PERITEL 150 MOONWALKER 365 ' 
NEW MICKEY2 449 NEW ZEAl.AND STORY 375 
NEW BATILE GOLFER449 PHANTASY STAR 2 450 /"---
NEW DICK TRAIN 399 POPULOUS 445 
NEW AERO BUSTERS449 RINGSIDE ANGEL 425 
NEWWRESTlEBOWL 399 RAINBOW ISLAND 445 

SUPER VOLLEY BALL399 .. SWORD OF VERMILLION 
FR 599 
SHADOW BLASTERS 449 

NEW ADVANCED SWORD OF SODAN 449 
STRATEGY 499 STAR CRUISER 425 
NEW AMBITION OF SHAOOW DANCER 445 r-
CESAR 499 STRIDER 445 
NEW COBRA SHINOBI 369 
COMMANDO 399 SUPER MA.5TER GOlf 375 
NEW DEVIL HUNTER 399 TRAMPOLINE TERRDR 399 
NEW BAHAMOOO 399 TECHNOCOP FR 449 
FIN AVRIL SUPER THUNDERFORCE 3 395 
AIRWOLf THUOERFORCE 3 GE 449 

/ FIN AVRIL VAUS 3 VOLFIELD 449 
ATOMIC ROBOT KIO 449 WORDL CUP SOCCER299 

J ARNOLD PALMER GOLF 
FR 475 
ALEXX KIDD 299 GAME-ALTERED BEAST 375 
BATTLE SOUADRON 475 
BASKETBALL 395 GEAR PAT AILEY B.ASKET GE 449 
BATMAN 375 SEGA BURNING FORCE 375 
BASEBALL STADIUM 399 
CRACKDOWN 425 8 BITS DICK TRACY 449 
DARIUS 399 
DANGEROUS SEED 425 AFTER BURNER 325 
DYNAMITE DUKE 395 ALEX KID IN SHINOBI 
OJ BOY 375 WORLD 325 
ELEMENTAL MASTER425 ALTERED BEAST 295 
ESWAT 375 AMERICAN BASEBAll 295 
FOOTBAU AMERICAN FR GAMEGEAR • 1 JEU1290 AMERICAN PRO 

475 MONACOGP 245 FOOTBALL 295 
ANAL BLOW BOXE 395 COLUMS 245 BASKETBALL 
RlRGOTTEN WDRl.OS 365 DRAGON CRYSTAL 245 KNIGHTMARE 295 

11DICK l'RACY'' 
DISPOSUR 

MEGADRIVE 

BATILE DUT RUN 325 
BOMBER RAID 295 
CALIFORNIA GAMES 295 
CAPTAIN SILVER 295 
CHASE HO 325 
CHOPLIFTER 285 
CLOUD MASTER 295 
COLUMNS 285 
CYBER SHINOBI 325 
CYBORG HUNTER 295 
DOUBLE DRAGON 325 

l 1 

DOUBLE HAWK 325 
DYNAMYTE DUX 325 
ESWAT 295 
flRE & FORGET Il 325 
GALAXY FORCE 325 
GHOSTBUSTERS 295 
GOLDEN AXE 325 
GOLFAMANIA 295 
GOLVELLIUS 325 
GREAT VOLLEYBALL 285 
JOE MONTANA 
FOOTBALL 345 
KING OUEST 325 
MICKEY MOUSE 325 
MIRACLE WARRIOR 395 
OPERATION WOLF 325 
PAPERBOY 325 
PHANTASY STAR 325 
PROMOALŒN 
SYNDROME 395 
PROMO BLADE EAGLE 
30 149 
PROMO FANTASY ZONE 
Ill 149 
PSYCHO FOX 325 
QUART ET 295 
R TYPE 325 
RAMBO Ill (PHASER)325 
RAMPA GE 295 
RASTAN 295 
RC GRAND PRIX 325 

ROCKY 295 
SCRAMBLE SPIRIT 295 
SHINOBI 325 
SHOOTING GALLERY 
(PHASER) 255 
SLAP SHOT (HOCKEY) 325 
SPELLCASTER 325 
SUPER MONACO GP 325 
TCDDY BOY 149 
TENNIS ACE 325 
THUNDERBLADE 295 

SUPER 
GRAFX 

GT 
TURBE 

CORE GRAFX + 2me 
MANETIE + OUINTUPLEl 
+ 1 JEU 12 
PC ENGINE COMPl.ETE 9 
PC ENGINE 
+CD ROM 2 36 
SUPER GRAFX 
+ 1 JEU 17 
CD ROM 2 + 1 JEU 27 
GT TURBO EXPRESS 
t 1 JEU 24 
JOYSTICK BX 1 
JOYPAD NEC 1 
JOYSTICK XE 1 PRO 6 
ADAPTATEUR 2 
JOUEURS 
ADAPTATEUR 5 
JOUEURS 2 

T-SHIRT 
~~©~©1~~~r 

TRANSBOT 149 
ULTIMA IV 325 
VIGILAtJTE 325 
WONDERBOY 285 
WONDERBOY Il 295 
WONDERBOY Ill 325 
WORLD GRAND PRIX 99 
WOROL SOCCER 90 325 
YS 395 
ZILLION Il 285 

CORE 
GRAFX 

TAIUE Tl 

TAIUE T2 

TAIUE TJ 

PETIT 

MOYEN 

GRAND 

PASSEZ VOS 
COMMANDES, 

APPELEZ CHARLOITE AU : 

67 58 58 88 
OU ÉCRIVEZ À : 

COCON UT 
C/C LE TRIANGLE -

34000 MONTPELLIER 



COCONUT MONTPELLIER 
C.C Le Triangle -Ni. Bas 34000 MONTPELLIER 
Tél: 67.58.58.88 

COCON UT GRENOBLE 
8 , cours Berriat 38000 GR ENOB LE 
Tél : 76.50.99.41 

.OUVERT DU MARDI 

11THE ALDYNES11 

DISPOSUR 
SUPERGRAFX 

POPEYE 245 

AU SAMEDI, de 

NIN­
TENDO 
8 BITS 
NES 
CONSOLE NES 690 
BAYOO BILLY 390 
BLACK MANTA 390 
BATMAN 425 
BIONIC COMMANDO 425 

LYNX 

, 
CONSOLE LYNX 
COMPLETE + 4 JEUX 990 

1 0 H 
GOLf 
JOY JOY KIO 
KING OF MONSTER 
MAHJONG 
MAGICIAN LORD 
NAM75 
NINJA COMBAT 
RIDING HEAD 
SUPER SPY 

à 
1990 
1790 
1890 
1790 
1290 
1790 
1790 
1990 
1490 

ATA R 1 
2600 

1 9 H 
MIOtJIGHT MAGIC 
MOONPATROL 
MOTO RODEO 
OFF THE WALL 
POLE POSITION 
PRO WRESTUNG 
OBERT 
RADARLOCK 
RAM PAGE 
REALSOCCER 
REAL Tf1'lNIS 
RJVERRAJD 
ROAORUNNER 
SKATE BOAROING 
SPRINT MASTER 
SUMMER GAMES 
WINTER GAMES 

12{) 

120 
180 
180 
120 
149 
120 
180 
195 
130 
120 
190 
180 
149 
169 
190 
190 

jlWILMATCHTENNIS 340 
,~w OVERRIDE 340 
jjlrw JACKIE CHAN 340 
new BULL FIGHT 250 

;fUlW KADDASH 340 
"a.ERO BLASTER 290 
'(LICE IN WONDERLAND 

GAME­
BOY 

OIX 195 J ROBOCOP 245 

AEVENGE OF THE GAT11~9~5 ~ 0 
SPIOERMAN 

• 340 
FŒR BURNER 2 290 

11'URNING ANGEL 340 
}lATMAN 290 
j!OMBER MAN 290 

;l:YBERCOMBAT 340 
ÔiAMPIONWRESTl.ER340 
ÇHASEHO 390 
OEAO MOON 340 

oDARK LEGENO 290 
-OEVIL CRASH 290 
lJ1E HARO 290 
DOWNLOAO 340 
llUNGEml EXPLO 390 
f NAl BLASTER 340 
f1 CIRCUS 290 
;1 IBIPtE BATTLE 390 
SCHOLA SPŒD 340 

~
!CANE 390 

375 
CKBAU 290 

UE BASEBALL 3290 
)MRCHfN MAZE 340 
~EW ZEALAND STORY 
ago 
~INJA SPIRIT! 290 

P~PE~~ON WOLF ~~~ 
RASOL STAR 340 
WER DRIFT 390 

10 LEPUS 290 
NT DRAGON 340 
NOBI 390 

PERSTAR SOLDIER 390 
VIGILANTE 390 
VIOLENT SDLOlER 290 
roYSHOP BOYS 340 
[HUNOERBLADE 350 
NAING 290 
!JPANG 290 
~ AVENGER 390 
~O AL TEREO BEA ST 390 
W CRAZY CAR 390 
~ IJEATH BRINGER 390 
;>v FINAL ZONE 2 390 
:0 GOLDEN AXE 390 
;D JB MUROER 390 
;o LEGION 390 
:0 RED ALERT 390 
:0 SIDE ARMS 390 
~SUPER DARIUS 390 
~D VAllS 3 390 
;o WONDER BOY 3 390 
: ovs 390 
;G ALDYNES 449 
)G BATTLE ACE 449 
llJ GOULS N GHOSTS 

449 
IG GRAND ZORK 449 
pG SUPER DARIUS 449 

1 

GAMEBOY 590 
GAMEBOY • 3 JEUX 980 
UGHTBOY 275 
SACOCHE 195 
GAME LIGHT 150 

ALLEYWAY 190 
BUGS BUNNY 245 
BURGER TIME 245 
BASKfT IN YOURE FACE 

245 
BATMAN 245 
BALLOON KIO 245 
BOULDER OASH 245 
BOXING 195 
BUBBLE GHOSTS 245 
BAffiE PING PONG 245 
CHESSMASTE R 245 
CASTLEVANIA 245 
CHASE HO 245 
DRAGON LAIR 245 
DRAGON TAIL 245 
DOUBLE DRAGON 245 
DUCKS TABLES 245 
DEAO HEAT SCRAMBLES 

245 
DR MARIO 245 
FORTRESS OF FEAR 245 
GARGOYLES OUEST 195 
GREMLINS 2 245 
GHOSTBUSTERS 2 245 
GODZILLA 245 
LOCK N CHASE 245 
LOOE RUNNER 240 

KEN NORTH 240 
MILKY WAY 245 
MICKEY 240 
MONSTERTRUCK 245 
MOTORCROSS 245 
MERCENARY FORCE 245 
MEMESIS 245 
NINJA TRURTLES 245 
PAPERBOY 245 
POWER RACER 245 

0 
SKATE OR OIE 245 
SNOOPY 245 
SPACE INVAOERS 240 
SOCCER BOY 240 
SOLARSTRIKER 195 
MARIOLANO 195 
TENNIS 195 
TOWER OF TRUAGER245 
WAREHOUSE MAN 245 
WRESTUNG 245 
WIZAROANOWARRIOR 195 

BLUE LIGHTNING 290 ~ 
CALIFORNIA GAMES 290 
CHIPS CHALLENGE 290 
ELECTRO COP 290 
GAUNTLET 290 
GATES OF ZENOOCON290 

BUBBLE BUBBLE 330 

CASTLEVANIA 390 0 G 0 
DOUBLE ORAGONN 2 425 NE - E 
OOUBLEORIBBLE 360 
DRAGON BALL 390 
FIGHTING GOLF 425 
FAXANAOU 390 
GHOSTBUSTERS 2 390 
GHOST N GOBUNS 330 
GRAOIUS 330 

NED-GEO COMPLflf 3490 
ADAPTATEUR 110-220 390 
JOYSTICK NEO·GEO 390 
MEMORY CARO 190 

IMPœSIBl.E Ml$SIClN 2 360 
IKARI WARRIDR 390 BURNING FIGHT 1890 
KIO ICARUS 360 BASEBALL 1990 
LEGENO ZELOA 1 390 CYBERLIP 1290 
LEGEND ZELOA 2 390 
MACH RIDER 390 
MEGAMAN 2 425 
METAL GEAR 360 
NINJA TURTLES 390 
PAPERBOY 390 

BAffiE ZONE 120 
BOXING 149 
CAUFORNIA GAMES 199 
CHOPPER COMMANO 149 
COMMANDO 199 
OfSERTFALCON 180 
DOUBLE OAAGON 199 
ENDURO 149 
f14 TOMCAT 199 
GAlAXIAN 120 
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~~~~n_i_T_~OURNA'~~­
/ ndia na Jones IV 

The Fate of Atlantis 
• • 

Indy et son fouet se retrouvent face aux nazis pour une nouvelle aventure 
qui va les mener sur les traces de l'Atlantide, ce continent autrefois 

englouti par l'océan. La beauté des graphismes, une ambiance sonore 
exceptionnelle et l'humour des situations devraient en faire un succès, 

même si aucun long métrage ne vient soutenir la sortie du jeu. 
Indy revient sur PC ! Lucasfilm 
Garnes nous annonce pour la 
rentrée le quatrième épisode de 
ses aventures ou, plus précisé­
ment, le second jeu dont il sera le 
personnage principal. Cette fois­
ci, lndiana Jones ne sera donc 
qu'un jeu d'aventures, aucun film 
n 'étant prévu (mais sait-on ja­
mais ?). La préversion que j'ai pu 
essayer est déjà bien avancée, et 
laisse entrevoir un jeu exception­
nel. Les écrans sont encore in­
complets et certaines possibilités 
sont limitées, mais le programme 
est jouable et, je doit le dire, déjà 
passionnant. Les graphismes 
MCGA sont somptueux (il suffit 
de regarder les photos). les gags 

nombreux et l'histoire d'une 
grande complexité. L'introduc­
tion, très réussie, est digne d'une 
superproduction. Elle est ac­
compagnée d'une musique de 
circonstance (le thème des films. 
bien sûr !) qui utilise le petit haut­
parleur du compatible PC en 
fausse multivoie, avec un bon-

Les pllrns du jeu sont conçus comme des plans de cinéma. 
heur rarement rencontré (sauf 
avec Bard 's Tale fi). 
Les cartes sonores sont bien en­
tendu reconnues, et la qualité de 
la musique est là aussi excellente. 
Pour l' instant, seule l'introduc­
tion est sonorisée, mais connais­
sant Lucasfilm on peut déjà s'at­
tendre à une ambiance musicale 
exceptionnelle . Vous aurez, dans 

Indiana Jones, à voyager en bal­
lon, en sous-marin, à dos de cha­
meau ... L'atmosphère« légère " 
des films est très bien rendue , et 
cela nous donne un jeu qui ne se 
prend pas au sérieux. 
Le but de l'aventure est de décou­
vrir les secrets qui entourent 
l'Atlantide, dont les nazis veulent 

s'emparer. Vous serez accompa­
gné dans vos recherches par une 
très belle archéologue... qul, 
comme d'habitude, vous en veut 
à mort au début de l'aventure! 
Mais je ne vous en dis pas plus, si­
non que le jeu s 'annonce encore 
meilleur qu'Jndiana Jones UI, qui 
était déjà exceptionnel. Si la ver­
sion définitive tient ses pro· 
messes, il fera sans nul doute le 
bonheur des amateurs du jeu d'a­
venture avec un grand •1 A ll. 

Jean-Loup Jovanovic 

Voyage en sous-marin. 

Encore des grottes! la peau d'Henry Jones Jr, alias Indy et sa copine à l'enlr~e du sous-marin. 
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Nebulusll 
Le premier Nebulus avait obtenu un Tilt d'or. 
De prime abord, le second est bien parti pour 

suivre l'exemple de son prédécesseur ... 

Reprenez un bon jeu, qui a connu 
en son temps un succès retentis­
sant sur de nombreuses ma­
chines, ajoutez-lui de multiples 
options et des graphismes en­
core meilleurs et vous entrez 
dans la course aux Hits. C'est la 
recette qu' a suivi Hewson avec 
Nebu/us Il, et ma foi cela lui réus­
sit fort bien ! Pogo est de retour, 
dans des tours encore plus 
grandes, encore plus complexes 
et dans des décors encore plus 
fouillés ! Le petit bonhomme 
marche, saute, monte les habi­
tuels ascenseurs ou tire sur les 
monstres et les mécanismes, 
avec la maniabîlité qui a fait la ré­
putation du premier épisode. Les 
portes qui lui permettent de pas­
ser d'un côté à l'au1.re des tours 
sont toujours là, mais certaines 
sont fermées à clef ! De nom­
breuses nouveautés viennent re­
lancer, si besoin était, l' intérêt de 
ce jeu. Les plates-formes mobiles 
sont non seulement verticales, 
mais aussi horizontales. Cer­
taines disparaissent après utilisa­
tion, d 'autres fonctionnent auto­
matiquement, les téléporteurs 
ont fait leur apparition ... Vous 
trouvez de temps en temps des 
paquets cadeaux qui vous per­
mettent de choisir un " bonus » : 
clef (pour ouvrir certaines por­
tes}, aimants, chaussure à réac-

tion, jet-packs, œil «qui voit 
tout» O'avoue n'en avoir pas en­
core compris l'utilisation) ... cha­
cun permet de se sortir d'une si­
tuation différente. 
De nouveaux et très nombreux 
ennemis font leur apparition 
avec, par exemple, des bouteilles 
de soda et des ballons explosifs 
très jolis mais particulièrement 

Pogo court com me un dératé. 

meurtriers. Les graphismes sont 
superbes, très colorés et la rota­
tion des tours nous permet d'ad­
mirer un très beau scrolling sur 
plusieurs plans. 
Hewson annonce à ce propos 
cinquante images par seconde, 
ce qui explique la fluidité remar­
quable de l'animation. Du grand 
art ! Le jeu, qui nous avait été an­
noncé il y a déjà quelques mois, 
est pratiquement terminé et j'ai 
pu jouer normalement aux deux 
premiers niveaux. Je n'ai pas pu 
voir les shoot-them-up intermé-

diaires, qui devraient être au 
nombre de trois, sur terre, dans 
les airs et dans l'eau. 
Ma première impression est très 
favorable , le programme garde 
ses qualités et.gagne un coté ré-

flexion très agréable. Nebulus Il 
devrait tout d'abord être dispo­
nible sur Amiga, courant avril.. . 
Les autres versions devraient 
suivre rapidement. 

Jean-Loup Jovanovic 

GemX 
Des pierres précieuses qui changent de couleur 

à volonté avant de disparaître : un jeu 
de combinaisons très intuitif en fort agréable 

compagnie ... 

Demonware veul concurrencer 
les éditeurs japonais sur leur ter­
rain, sous le label Kaiko. Il nous 
propose un jeu d'action/straté­
gie sur Amiga. La version de 
Gem X qui m'a été présentée est 
pratiquement achevée. et devrait 
sortir très rapidement. 
Gem X est un jeu de réflexion qui 
ressemble graphiquement à Puz­
n ic : deux écrans côte à côte con­
tiennent des gemmes de diffé­
rentes couleurs. Le principe est 
en revanche totalement dif-

de faire des combinaisons dans 
un temps limité. Certaines com­
binaisons font disparaître certai­
nes pierres, d'autres vous 
donnent des bonus ou vous per­
mettent d'accéder à des niveaux 
cachés. Les tableaux ne durent 
que très peu de temps, une mi­
nute tout au plus. Heureuse­
ment, quatre cents niveaux vous 
seront proposés. 
Ajoutons à cela que le jeu est pré­
senté par de charmantes hé­
roïnes de dessins animés japo-

•Que j'aime les gemmes/,, semble dire la jeune fille. 

li faut faire très vite / 

férent. En cliquant au jo)lstick ou 
à la souris sur une gemme, vous 
changez sa couleur et celle des 
pierres avoisinantes, le but étant 

nais très joliment animées, qui 
vous accompagnent tout au long 
du jeu de leurs digitalisations vo­
cales. Ce sont de loin les plus 
belles (les digitalisations !) qu'il 
m'ait été donné d'entendre sur 
Amiga ou tout autre ordinateur ! 
Gagnez et elles vous compli­
mentent, perdez et elles se la­
mentent. Gadget ? Sans doute, 
mais c'est quand même bien 
agréable... Le graphisme est 
bien fait, la gestion très facile et le 
jeu à deux s'annonce passion­
nant. Jean-Loup Jovanovic 
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Batt/e/sle 
Le nerf de la guerre, c'est l'énergie. Battle Isle 

part de ce concept moderne pour 
bâtir un wargame qui paraît être à la fois 

simple et complexe. 
Va+on enfin voir arriver un war­
game à la fois simple dans son 
utilisation et complexe dans sa 
stratégie ? Battle Isle présentera 
peut-être ces caractéristiques qul 
avaient fait de Full Meta/ Planete 
un Tilt d'or. Permettant de jouer 
à deux, l'un contre lautre ou con­
tre l'ordinateur, il propose une 
guerre technologique (avec sous­
marins, avjon, hélicoptères ... ) 
dont le but est des 'approprierles 
sources énergétiques. 
Chaque parti dispose d'un quar-

tier général et, s' il est capturé ou 
s' il manque d'énergie, la fin de la 
partie est automatique. Des usi­
nes et des dépôts sont répartis 
sur la carte (à cases hexagonales 
classiques), et permettent res­
pectivement de construire ou de 
réparer ses unités. Il est possible 
de bâtir des dépôts, mais la posi· 
tion des usines est définie au dé­
but du jeu et, si elles sont dé-
12 

truites, il n'est plus possible d 'en 
édifier de nouvelles. 
Les différentes options de ce jeu 
semblent très complètes, et le 
« réalisme ,. fouillé . Par exemple, 
seul un hélicoptère peut occuper 
une base de forage (c'est-à-dire 
une usine) en haute mer ; il est 
possible de déposer des mines 
- et de déminer - ou d ·effectuer 
des débarquements, mais seule­
ment avec des engins spéci­
fiques. 
Le type de terrain (montagnes. 

routes, forêts ... ) entre en ligne de 
compte aussi bien pour les dé­
placements que pour le calcul des 
rapports de force. Les mouve­
ments sont originaux : lorsque 
vous déplacez une unité, e lle va 
instantanément à sa destination, 
mais est alors immobilisée (elle 
ne peut pas combattre) jusqu'à ce 
qu'elle ait récupéré le temps cor-

De ux joueurs s 'affrontent. 

respondant à son déplacement. 
Cela en fait une proie facile pour 
rennerni, qw peut attaquer sans 

Un véhioule de Lerraill. 

risque de représailles. L'énergie 
est l'élément vital de ce war­
game, et il est important de 
prendre rapidement le contrôle 
des sources de ravitaillement. 
Les graphismes semblent trés 
bons et particulièrement lisibles 
et, dans le jeu à deux, l'écran est 
séparé verticalement pour que 
les joueurs puissent voir leurs 
pièces simultanément. Reste à 
savoir si l'interface sera aussi 
agréable que prévu Date de sor­
tie non communiquée 

Jean-Loup Jovanovic 

Tentacle 
Une araignée sympathique, c'est plutôt 

rare et étonnant. Mais tout arrive, puisque 
le héros de Tentacle est un arthropode véloce. 

Millenium nous présente Ten­
tacle où vous contrôlez une arai­
gnée qui se déplace sur un lacis 
de branchages, et doit détruire 
des envahisseurs. Le jeu est in­
troduit par une présentation su­
perbe, où l'on voit un vaisseau 
survoler une planète, et déposer 
une petite boule (l'araignée) dans 
une forêt« préhistorique». Votre 
araignée devra voyager dans le 
temps pour débusquer les enne­
mis. Toutes les époques de la pla­
nète devront être successive­
ment" nettoyées ». 
La version qui m'a é té confiée ne 
comportait aucun ermemi, et ne 
m ·a permis de juger que des dé­
placements de notre petite arai­
gnée. Mais quels déplacements ! 

Votre bestiole repose sw· quatre 
boules qui suivent le dessin des 
branchages, si bien que seuls ses 
mouvements latéraux peuvent 
être amples. Vous êtes relié à ces 
boules de façon élastique, et 
chaque déplacement provoque 
des mouvements de pendule in­
contrôlables et assez déroutants 
au premier abord. Si vous arrivez 

Les plans sont dignes d 'un film de science-fiction. 



dans une zone de " moindre ré­
sistance »(où il y a moins de bran­
chages), votre araignée file à une 
vitesse vertigineuse pour ne s' im­
mobilîser que bien plus loin. 
C'est très, très dur à manier ! 
Le scrolling multidirectionnel sur 
plusieurs plans est d 'une rapidité 
et d'une fluidité exceptionnelles. 
Du jamais vu, même sur Amiga. 

L 'araignée se déplace. 

pourtant bien fourni en ce do­
maine. L'araignée est capable de 
tirer dans toutes les directions 
avec diverses armes. Reste à dé­
couvrir les monsb·es et éventuels 
bonus, et à voir si l'ajout des 
sprites ne ralentira pas ces défile­
ments qui sont pour l' instant vrai­
ment superbes. Date de sortie 
non communiquée. 

Jean-Loup Jovanovic 

NES beaux et NES laids 
La console huit bits de Nintendo, déjà bien fournie en jeux, reçoit 

l'appoint de grands « standards » de la micro : Marble 
Madness, California Games, d'énormes succès, et Digger, un jeu 

qui rappelle le fameux Boulder Dash. 
Milton Bradley, le fabricant de 
jouets bien connu, s'apprête à 
lancer en France cinq jeux pour 
la console Nintendo adaptés de 
versions américaines. O n devrait 
les voir en septembre dans les 
boutiques de !'Hexagone. Voici 
les trois premiers. Le quatrième, 
Time Lord, est un beat-them-all 
quine manque pas d'attrait mal­
gré son peu d'originalité. Le der­
nier, Coruette ZR-1 Challenge 
fera l'objet d 'une présentation 
dans un prochain numéro. 

MARBLE MADNESS 

Marble Madness n'est plus à pré­
senter. Après son énorme succès 
sur bornes d'arcade, de nom­
breuses versions micro ont vu le 
jour. La boule bleue que vous diri-
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gez dévale pentes èt sentiers 
dans un décor futuriste représen­
té en persp_ective. 
Bien sQr, plusieurs ennemis vous 
font obstacle. Boule noire tam­
ponneuse. sangsues vertes sau­
teuses, slirn désintégrateur et j'en 
passe. 
Chaque fois que vous " mourez », 
c ' est-à-dlre que vous sortez de la 
piste ou tombez hors de lécran, il 
vous faut un petit moment pour 
réapparaître et reprendre vos es­
prits. Et , comme le temps est dé­
compté, cela n'arrange pas les 
choses. 
Vous rencontrez également sur 
votre chemin des tunnels- maté­
rialisés par de gros tuyaux - qui 
vous permettent de passer direc­
tement d'un endroità un autre du 
tableau. Mais, revers de la mé­
daille, le chemin qui vous restera 
à parcourir sera le plus souvent 
encore plus difficile et les pré­
cieuses secondes que vous avez 
économisées grâce au « tuyau » 

vous seront vite reprises. 
Avec un peu d'entraînement, on 
arrive assez vite à manipuler la 
boule bleue comme on le désire . 
De plus, la réalisation est assez 

Niveau 2 e n cours. 



soignée, compte tenu des capa­
cités de la machine et de la diffi­
culté croissante des tableaux. 
Mais le plus frustrant, c est que 
lorsque le compteur arrive à zé­
ro, la partie s 'achève Pas d 'ins­
truction «continue », il faut tout 
recommencer ! 

CALIFORNIA GAMES 

Au programme de cet autre titre 
bien connu. pas moins de six 
épreuves vous attendent skate­
board. surf. footbag , VIT, roller­
skate e l frizbee . Vous avez plu­
sieurs possibilités : vous lancer 
dans la compétition el subir 
toutes les épreuves, en sélection­
ner certaines, ou encore vous 
contenter de vous entraîner 
Commençons par le skate-board. 
Sur une piste en U, il vous faut 
réaliser le plus de figures possible 
pendant le temps imparti. Kick 

dire des combinaisons entre la 
tête et les jambes pour gagner le 
maximum de points. Rigolo et de 
loin l'épreuve la plus facile 
Le VIT • bénéficie • des gra­
phismes les moins réussis de tout 
le jeu. surtout lorqu ·on s 'étale sur 
le sol après une chute : on res­
semble à une crêpe ! Vous de­
vrez éviter les obstacles qui par­
sèment votre chemin, mais la 
profondeur est tellement mal 
rendue qu'il est difficile de les Io 
caliser avec exactitude. Dans 1 é-
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turn, hand plant et aerial turn 
sont vos armes. 
Le kick turn ou simple demi-tour 
est le plus facile car il se fait sans 
trop d 'élan. Le hand plant ou re­
tourné sur une main est un peu 
plus compliqué et raerial tum ou 
demi-tour aérien demande. lui, 
une bonne synchronisation a 
vous faut appuyer sur le bouton 
au bon moment... 
Rien à dire sur le surf. Le gra­
phisme est moche et ne donne 
pas envie de s'y attarder. 
Le footbag est un sport bien amé­
ricain qui consiste à faire des 
dribbles avec une balle au lieu 
d 'un ballon. 
Têtes, coups de pied et coups de 
genou sont à votre disposition, 
mais là aussi il vous faut faire 
toutes sortes de figures, c'est-à-
14 

preuve de roller-skate, le pro­
blème est le même. Mais 
l'animation est bien plus réaliste 
et il est plus éyldent de sauter les 
obstacles en patins qu'à vélo 
Enfin , la dernière épreuve ne 
manque pas d 'originalité puis 
qu'il s'agit, dune part, de lancer 
un frizbee en conciliant vitesse et 
angle de tir et, d'autre part, d'ef-

Prêt 011 d épart ? 

fectuer la réception en levant la 
main ou en plongeant carrément 
sur le disque. 
Si dans 1 ensemble, les gra­
phismes sont très moyens. ron­
ginalité des épreuves rattrape 
cette cartouche. Une epreuve sur 
deux est enthousiasmante et on 
passe vraiment du chaud au froid 
entre chacune d'elles. 

DIGGER, 
THE LEGEND 

OF THE LOST CITY 

Amateurs de Boulder Dash. ap­
prochez! Digger. un brave petit 
mineur s'en va à la recherche de 
joyaux disséminés dans de nom­
breuses cavernes. 
Les armes dont vous disposez ? 
Principalement une pelle. qui 
vous sert à creuser et a vous dé­
barrasser de vos ennemis Car in­
sectes volants et rampants sont 
de la partie. Attention cependant. 
à ne pas frapper les rochers qui 
se feraient un plaisir de vous 
écraser! 
Mais sur votre chemin, vous trou­
vez, comme par hasard. des tas 
de pierres que vous pourrez jeter 
contre vos poursuivants - je pré­
fère pourtant leur laper dessus 
avec la pelle - de la dynamite 
pour faire sauter les murs qui se 
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dressent devant vous el des 
échelles pour vous permettre de 
descendre plus en profondeur 
dans la caverne. sans risquer un 
saut mortel 
Les Joyaux. eux. se monnaient 
contre des bâtons de dynamite. 
des échelles ou des pierres sup­
plémentaires. Encore faut-il dé· 
couvrir la ville où vous marchan· 
derez ces biens! Et ce n'est pas 
fini le but du jeu est de traverser 
toutes les cavernes en passant de 
f' une à lautre par une porte QUI 

ne reste ouverte que 60 se­
condes 
Cn début.de tableau, il faut passer 
sur un pilier qui actionne son ou­
verture Si elle se referme avant. 
votre passage. vous êtes bon 
pour retourner au pilier Le pre­
mier tableau vous aidera à bien 
comprendre le principe car 
comme il est dit dans la notice 
" la première caverne est petite 
et simple, elle est spécialement 
conçue pour vous montrer les 
bases du jeu dans chaque ca­
verne" Voilà QUI est clair 
Par ailleurs. celles-ci sont sépa­
rées par des tableaux bonus où il 
faut aller très vite. sans réfléchir, 
le but étant d'accumuler le plus 
de Joyaux possible Vous ne ris­
quez donc pas de vous endormir 
sur vos lauriers et devez rester vi-
gilant tout le long du jeu. au de­
meurant très prenant 
La progression de la difficulté est 
bonne et la musique bien · prise 
de tête • comme dit Acidric - elle 
monte en aigus au fur et a mesure 
que la porte se referme R~ 
flexion. mémoire. rapid1te d'ac­
tion font de cette cartouche la 
meilleure parmi celles que MB 
nous prépare David T ené 

Un mineur qui n 'esl pas sans rappeler un certain • Boulder Dash •. 
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A/ive, Vector Hawlc,Booly_ 
et les autres ••. 

Guardlons, un nouveau Loricîel (ST} 

IMPULZE/ ZEPPELIN, édite 
Vector Hawk. distribué par Ubi 
Soft. Ce jeu d'action/statégie 
jouit d 'une mise en scène 30 de 
qualité. Votre vaisseau, manié à 
la souris, repère lennemi grâce à 
la chaleur dégagée par les appa­
reils et use de bouclier et missiles. 
Sortie prévue sur Aton ST et 
Amiga en avril. 

Booly(ST} 

IDEA : prévoit pour avril sur 
Am1ga un nouveau 1eu d'action 
et plates-formes/beat-them-all, 
Dragon Fighter. Avant d'accé­
der au trône, vous devrez com-
16 

battre des ennemis de toutes 
sortes à dos de dragon Un su­
perbe paysage pour cette version 
Amiga qui sera accompagnée, 
nous l'espérons, d'une anima­
tion souple et précise. La straté­
gie sera bien sûr présente 
F1 GP Circuits est une course 
de Formule 1 sur circuit. La vue 
aérienne de la piste devrait facili­
ter le pilotage. quitte à perdre un 
peu de réalisme. li vous faudra 
aussi réparer votre bolide Atten­
du en avril sur Am1ga, Atari ST 
el Commodore 64. 
lANKHOR : développe deux 

Aventure et stratégie, 
action et simulation, 
on trouve de tout chez 
lmpulze-Zeppe/in, 
ldea et Lankhor. Si les 
jeux valent ce qu'on 
en voit, l'été sera très 
chaud. Chez Loriciel, 
trois nouveautés 
vont arriver : Booly, 
Guardians et Logical. 
Réflexion et stratégie 
sont les maîtres mots 
pour ces trois jeux. Il 
n 'y a pas que les 
Japonais qui bossent ! 

1 
nouvelles aventures l'une sur 
CPC, l'autre sur tous les formats. 
Alive vous place aux com-
mandes du F49 pour un pion 
geon dans l'enfer. L'univers de 
l'infâme Necarex offre un décor 
typique qui ressemble fort à celw 
des aventure/texte sur CPC La 
souplesse du maniement des 
icônes ou des menus déroulants, 
l'orientation du personnage à la 
manière de Dungeon Master et 
la complexité du scénario feront­
ils de cette nouvelle mission un 
hit de l'aventure? 
Sur ST cette fois. Lankhor déve-

Joppe pour mai/jwn 1991 un 
shoot-them-up qui allie action et 
réflexion, il s'agit d' Outzo11e. 
Le décor offre une convaincante 
superposition de plans Et le ieu 
semble suffisamment rapide et 
souple pour ce qui est der anima­
tion des multiples sprites. Face à 
l'aspect classique de la partie 
shoot-them-up ce titre offre un 
" plus • stratégique. La bande 
son de la démo fournie est. de 
même, convaincante. 
Loriciel nous annonce Booly, 
un jeu de réflexion inspiré à la 
fois de Swap et de Quadrel Sur 
l'écran se trouvent des formes 
(pour l'instant je n'ai vu que des 
carrés ... ) de deux couleurs diffé­
rentes. le bleu et le gris. Si vous 

1' ltn .,.ut•r' • I 'asp•ol ,. ... aoanl 
~ veua " •r•• ••· 
~ :--= ·---=- ~ --.....,,._-r,.. _____ ___ 

Alî11e(CPC) 

cliquei sur une de ces formes, 
elle se retourne et change de 
couleur. bientôt suivie d"autres 
objets. Le but est d'uniformiser 
la couleur des cases en temps 
limité. Les graphismes semblent 
bons mais je n 'al pas pu juger du 
reste . Sortie prévue en avril/ 
mai Toujours chez Loric1el 
Guardians. un Jeu d action/ 
stratégie particulièrement orig1 
na!. Dans une pièce en 30, une 
à trois petites boules. les Triffids. 
rebondissent sur des murs troués 
et risquent de partir à 1 aven 
ture .. Vous allez devoir réparer 
ce mur, tout en empêchant les 
petites boules de quitter la pièce 
Un système de classement (corn 
me dans Dise) vous permettra de 
devenir Guard1an Champion 
Trois niveaux de difficulté seront 
disponibles. Guardrans doit sor· 
tir en mai sur ST Am1ga PC tous 
ecrans (sauf Hercules) et CPC 

1 

Logical est un jeu d action-stra 
tégie passionnant Des boules de 
couleur se déplacent dans des 
conduits et tom. bent dans des' 
disques percés de quatres trous 
Vous devez f<ure tourner ces 
disques de façon à former des 
quatuors de même couleur, qui 
disparaissent alors. laissant la 
place à d'autres boules Logica/ 
pourrait devenir un classique 

Olivier Hautefeuille 
Jean-Loup Jovanovic 
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LES AVENTURES CINEMATIQUES ONT 

BESOIN DE TRIPES · CENTURION FAIT 

~USSI APPEL A VOTRE INTELLIGENCE 

Jusqu'à maintenant, les "aventures cinématiques" n'ont fait que proposer quelques 
actions, quelques images plutôt jolies, quelques effets sonores relativement convaincants 

et des enjeux stratégiques qui ne fatigueraient pas les neurones d'un moucheron. 

Aujourd'hui, d'une nouvelle génération de jeux réalisés par le créateur de "Defender of the 
Crown", Kellyn Beck, est né "Centurion: Defender of Rome", le premier film-jeu offrant à la 

fois un graphisme exceptionnel et des actions ludiques incroyables! 

Dans Centurion, vous devez choisir parmi un nombre infini de possibilités votre stratégie 
pour conquérir le monde connu. Battez-vous, corrompez et séduisez pour arriver en haut : 
sur le champ de bataille, dans l'arène du gladiateur, lors des courses de char, même dans le 

boudoir de Cléopâtre. 

"Centurion : Defender of Rome", pour tous les amateurs de jeux-cinéma 
qui n'ont pas que les yeux entre les oreilles . 

Disponible sur IBM/ PC et AMIGA 

1: 1. Il c: T I~ 9 N 1 c: 
Electronic Am 11/49 Station Road Langley, Berk• SL3 8YN Angletérre Tél· 19 + H 753 19142 Fax. 19 +44 753 46672 
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Nihon no Tilt 

Le CD-Rom semble devenir le périphérique 
à la mode pour les consoles japonaises. NEC 
a de l'avance, mais les autres constructeurs 

n'ont pas dit leur dernier mot. La bataille autour 
de ce média ne fait que commencer ! 

Konichi Wa ! Le périphélique à 
la mode pour les consoles semble 
bel et bien être le lecteur de CD­
ROM. Tous les grands construc­
teurs de ces machines en ont an­
noncé un, ou ont annoncé qu'ils 
n 'en annonçaient pas mais .. . 
que ... il se pourrait que bientôt .. . 
L'enjeu de cette bataille : obtenir 
une mémoire de stockage beau­
coup plus importante, c 'est-à­
dire plus de musique, plus d 'i­
mages, plus de données et. .. de 
meilleurs jeux. Ces lecteurs 
peuvent normalement lire égale­
ment les CD audio ainsi que les 
CD + G (CD audio, comprenant 
également des images). 
NEC est le constructeur le plus 
avancé dans ce domaine, avec 
plus de cent CD-ROM commer­
cialisés à ce jow·. Cela est dû en 
partie à la politique active de 
cette société qui n 'a pas hésité à 
dépenser temps et argent pour 
promouvoir ce média. 
Legrand problème du CD-ROM , 
c'est le temps d'accès. L'accès à 
l'information est beaucoup plus 
lent qu"avec un système de mé­
moire morte contenue, sous une 
forme ou sous une autre, dans les 
cartouches actuelles. Pour remé­
dier à ce problème, on peut doter 
le lecteur d'une RAM-cache (mé­
moire tampon) conséquente ou 
transférer les données par des 
canaux DMA (les informations 
ne passent plus par le micropro­
cesseur principal, mais vont di­
rectement dans la mémoire de 
travail) ... Ce peut être plus sim­
plernen tune étude statistique des 
données les plus souvent utili­
sées, qui entrainera alors une ré­
partition plus intelligente des 
données sur le CD-ROM, pour 
optimiser les accès. 
Les quelques rumeurs qui circu­
lent autour du mythique CD­
ROM de Sega, font état d'un pro­
totype qui aurait été presque 
finalisé, avant qu'on ne décide de 
tout modifier pour incorporer les 
dernières nouveautés. Autre ru­
meur, celle qui concerne le lec-
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teur de la SFC, un appareil qui ne 
sortirait pas avant au moins un 
an. Pouréviterdestempsd'accès 
trop long, il comporterait une 
RAM-cache importante. Le CO­
R 0 M chargerait les informations 
dans cette mémoire tampon. Le 
programme, au moment où il en 

a besoin , pourrait les récupérer 
immédiatement. Enfin, ces infor­
mations parlent d'un lecteur ca­
pable d'accéder à cinq CD •en 
même temps! 

PCENGINE 
Eguzailu de TelenetJapan est 
un jeu de rôle. comportant des 
séquences d ·arcade. Vous dirigez 
une équipe de trois person­
nages : un templier, un cheva­
lier, Sadola , et une aventurière, 
Lumi. La quête sera longue mais 
vous pourrez effectuer des sauve­
gardes. Le jeu est QSsez pratique 
à utiliser grâce au multifenêtrage 
polir afficher les différents lieux 
ou personnages. De même, il uti­
lise un système de menus pour 
sélectionner les actions les plus 
courantes (choisir une arme, lan-

~LDJS1 f1es 
graph1s· 
mes très 
cartoon. 

Etanalushite : un jeu d 'arcade 
cte NaxaL lei, le héros Investit 
un complexe souterratn. 
~ 

Final Soldier(ou Gqnhed lff) : 
des écrans grouillants de 

T spri(es. 

PCENGINE 

On trouve à Tokyo des Me­
gadr·ive pour 300 F, des car­
touches (d"occasion) pour 
Neo Geo à 500 F et... des 
Super Famicom à 875 F ! 
Heureux Japonais ! 

cer un sort, visualiser une 
caite ... ). Techniquement et es­
thétiquement, c 'est une réussite. 
Malheureusement, les dialogues 
avec les individus de rencontre, 
paysans, marchands ou prêtres, 
sont en japonais. Sortie prévue 
en avril. 
Etanalushitee est un jeu d'ar­
cade de Naxat. Son scénario de 
science-fiction vous place aux 
commandes d'une sorte d"exos­
quelette. Ce système, qui fait ap­
pel à la bic-cybernétique et à la 
robotique, est une sorte d'ar­
mure qui démultiplie la puissance 
et les facultés du corps humain. 
Le jeu ne se dérmtle pas en plein 
écran . En bas, un tableau de bord 
fournit les données primordiales 
du système (type d'arme utilisé, 
niveau de puissance du champs 
de force) . Graphiquement. cette 
cartouche ne semble pas être 
une réussite. 
LDIS est un shoot-them-up sur 
CD-ROM qui sortira chez NCS 
en avril. Très coloré, il se déroule 
dans un univers où tous les objets 
sont personnalisés de façon très 
BD. Ils possèdent leurs propres 
expressions, qui passent notam· 
ment par leur regard. Ainsi, par 
exemple, les missiles tirés par des 
ennemis vous fixent de leurs 
" yeux '" au fur et à mesure qu'ils 
s 'approchent de vous. De plus, si 
vous ouvrez le feu dès que cer­
tains de vos adversaires appa­
raissent à l'écran, ils marqueront 
leur surprise par une bulle con­
tenant un point d'interrogation. 
Votre vaisseau, qui a l'aspect 
d'un petit poisson, peut bénéfi­
cier de laide de trois espèces de 
poissons-pilotes. Trois types de 
formations sont sélectionnables. 
Chacune proposant un type 
d'arme et de protection différent. 
Sherlock Holmes sera com­
mercialisé à partir du mois de mai 
sur CD-ROM. Ce jeu d'aventure 
offre la particularité d'utiliser des 
photos digitalisées. 
Hellfire-S de NEC Avenue re­
prend le principe d' Hellfire, 
pour nous proposer un shoot­
them-up sur CD-ROM. Il s'agit 
d'un jeu bien réalisé mais qui 
n'apporte aucune innovation 
spectaculaire. un peu à la ma­
nière de Dawn Load 2. 



POUR TOUT SAVOIR, 
TAPEZ "3615" CODE "AMSTRAD" 1 

6128 PLUS 
Arrrgh 1 Le 6128 Plus d'AMSTRAD a tout pour faire 
craquer les mordus de la micro ! C'est un véritable 
micro-ordinateur, livré complet, prêt à brancher, 
avec clavier, lecteur de disquettes 3" pour lire, pro­
grammer et travailler sur logiciels (traitement de 
textes, bases de données, tableur, etc.), lecteur de __ ~ r;;. _, 
cartouches AMSTRAD pour profiter de tous les jeux - 1 · \ 
compatibles avec la console GX 4000, écran stéréo / 
au graphisme hyper-défini, 32 couleurs parmi , 

. - , ~ 1 ' 1 , · , t ' f t t · 1 ' t ' f 'fillli1- n ~ ~ 
une palette de 4096 en version couleur, une - t • t ~ 1 • 1 • p 1 • r • 1 · 1 • ,, • , - , .,, 1 N ~ -
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. . . . ~ 1 ° 1 · 1 · 1 · 1 ~ . .. , . , . , • • - , . , . , - .... -

mane e e 1eux ainsi que Burmng Rubber, un - - 1· 1 ~ 1v 1 • 1 • 1 1 1 1 ~ 1t 1 - - • 
fabuleux jeu de course automobile ! - - - - · -

à partir de 

2990 F rrc· 
EN VERSION MONOCHROME 

GX 4000 
Boom ! Les mordus de la console s'éclatent sur la GX 
4000 : imaginez 64 Ko de mémoire, un son stéréo 
dément, 32 couleurs parmi 4096, 2 manettes de 
jeux, cordon Péritel pour brancher sur la TV, et une 
cartouche de jeu Burning Rubber. La GX 4000 est 
détonnante de performances. 

690 F rrc· 

~ 

J 
• 
• 

~ 0 
0:0 ~~ tj ... 

·• • Prix publics généralement constatés. 

LES JEUX:229Frrc· 
Sur cartouche AMSTRAD, pour le 6128 Plus et la 
GX 4000 ! Arcades, combats, courses, sports, réflexion, 
simulation, à un ou deux joueurs, retrouvez tous vos 
héros dans des aventures trépidantes ! Une foule de jeux 
démentiels développés par les meilleurs éditeurs aux prix 
de 229 F TTC', à découvrir sur le 3615 code AMSTRAD 
ou en renvoyant dès aujourd'hui le coupon ci-dessous. 
Alors, tous à vos joysticks avec la collection AMSTRAD ! 
r----------------------------, 
1 Je désire recevoir une documentation sur le D 6128 Plus, l D la console de jeux GX 4000, D les cartouches AMSTRAD. 
1 Nom ; _ ____________ _ 

Prénom :------------­

Adresse : - - -----------

Ville; _____________ _ 

Code postal · ~I ~--'----'~'----' 
Renvoyez ce bon â : AMSTRAD - B.P. 73 

72f78, Grande Rue · 92310 Sèvres . 



Final S oldier est prévu pour 
juillet. Ce jeu tend à prouver qu'il 
n'ya pas qu'à Hollywood qu'on a 
le sens du commerce, et que les 
séries du style Rambo XV ou 
Freddy VIIT ne sont pas l'apa­
nage des cinéastes. En effet. 
Hudson Soft, après Gunhed et 
SuperstarSoldier, nous propose 
ce Gunhed Ill. Les deux premiers 
ont été des hits ; Il ne reste plus 
qu'à espérer que le troisième se­
ra de la même quali té. 
Road Specia list est une cour­
se automobile sur CD-ROM de la 
société Pack In Video. En bas de 
l'écran, un tableau de bord 
donne l'heure, et la vitesse du vé­
hicule. Il est possible de sélection­
ner la mélodie qui va accompa­
gner la course grâce au lecteur de 
CD de la voiture ! Quatre voitures 
de course sont à votre disposi­
tion. Le joueur peut choisir un 
changement de vitesse automa­
tique ou manuel, avec deux ou 
cinq vitesses. Le jeu vous pro­
pose quatre types de parcours, 
de la rase campagne au dése1t. 
Les développements anglais sur 
PC Engine commencent à mon­
trer le bout de leur nez. Gremlins 
Graphies est actueUement en 
train d'adapter son jeu lm pos· 
samole. NEC compte bien or­
ganiser autour de ce nouveau hé­
ros un battage marketing. 
Cinemaware réalisera cet été un 
jeu de Hockey sur glace : TV 
Sport Hockey. On pourra 
jouer à cinq personnes, avec le 
quintupleur de joystick. 

MEGADRIVE 
Blue Almanac est un jeu 
étrange. Comme la plupart des 
jeux de rôle/arcade japonais, il 
dispose d'un scénario digne de 
ce nom. Dans cette histoire de 
science-fiction. vous incarnez un 
jeune garçon de seize ans. Il vient 
de recevoir de ses parents, pour 
son anniversaire, un ticket de 
voyage pour l'univers ! Cet uni­
vers correspond en fait à l'Em­
pire " rassemblé autour du Aeuve 
d'argent». Votre voyage vous 
emmènera sur sept planètes. 
Chacune d'entre eUes recèle une 
civilisation différente. Les buts de 
l'aventure sont dévoilés au fur et 
à mesure que l'on avance dans la 
quête. Cependant, la première 
chose à faire est de trouver une 
personne capable pour vous ac­
compagner et vous aider dans 
cette av~nture. Ainsi, vous ne sa­
vez pas piloter le vaisseau qui 
vous permettra de vous déplacer. 
Sur chaque planète vous devrez 
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sur sept 
niveaux. 

Alisia Drqgon : a.ttentlon aux .À 
shurike11 des deux ninja verts. 

.Â Ushi 
...._.....__~_.__._._..--'-"-"-~-"--'-'-"""""""'-'-'""' Wakamaru 

Len ta Hiro ' des sauriens à .À 
Tokyo. 

Stonn .... 
Alien : 

l'apparition 
des extra­
terrestres. 

Monoga tari ' 
['univers 
impitoyable 
des salariés 
japonais. 

Utd •••••• P- e7100 ffij'S~M 
! '1il OREDIT e 

~~~?!';j~lm ~ Wadona no Mari 

découvrir et convaincre tm com­
pagnon. 
Le jeu repose sur un principe voi­
sin de celui de Hmtasy Star. Lors 
des phases de d'exploration , le 
jeu est représenté en 3D isomé­
trique. Celle"ci laisse la place à 
une vue de profil, plus classique, 
pour les scènes d'arcade. Tous 
les dialogues sont en japonais. 
Espérons qu'il y aura une version 

Special , des 
combats 
sylvestres. 

Fig/1t Mustang, 
1m clone de P47. 

MEGADRIVE 

internationale en anglais pour ce 
jeu qui sortira en mai. 
Verytex, le nouveau shoot­
them-up d'Asmik, sera en vente 
à partir du mois d'avril. Il avait dé­
jà été présenté brièvement dans 
ces colonnes. Nous en savons à 
présent un peu plus. Le scénario 
est d 'une banalité désespérante : 
votre planète Shirakusa est en­
vahie par des entités hostiles Et 

comme vous trairuez dans les pa­
rages, c'est à vous qu' incombe la 
dure, mais ô combien satisfai­
sante tâche cl' éliminer toute cette 
" racaille alien ". 
Le jeu comprend sept niveaux en 
scrolling vertical. La cartouche 
utilise à profusion les scrollings 
parralax : il peut y en avoir jus­
qu'à neuf différents à l'écran. Le 
soft est globalement plus difficile 
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Gear lJll­
Stadium : un 
base-ball très 

classique. 

GAMEGEAR 

que les jeux d arcade typiques sur 
Megadrive. Car on ne peut sélec­
tionner le niveau de difficulté. 
D'autre part, il n'existe pas de 
bonus " continu "· 
En revanche. il y a un continu in 
fini. Mais celu1-c1 vous renvoit au 
début du niveau. ce qui est pour 
le moins frustrant 
Le Verytex, votre vaisseau, der· 
nier cri de la technique shiraku 
saenne, possède trois sortes 
d armes. qui vont du classique la­
ser aux missiles autoguidés. Vous 
pouvez augmenter la puissance 
<le chacune d'entre elles par un 
facteur trois, en recueillant des 
bonus. Vous récupérez égale· 
ment. en cours de jeu, un champ 
de force qui arrêtera demc fois de 
stute les tirs des assaillants. Vous 
pouvez choisir trois niveaux de 
vitesse grâce au bouton C. 
chaque fois que vous éliminez un 
kari (gros monstre), le Verytex 
voit sa puissance de feu s'ac­
croitre. L'intérêt de ce jeu réside 
dans la profusion de sprites qui 
tourbillonnent à l'écran. A cer­
tains moments, il est même di[fi. 
cile de faire la différence entre 
votre vaisseau et les multiples 
aliens. 
Wadona No Mo ri Special, 
(ou La forêt spéciale de Wado­
na), est une adaptation de Visco 
d'un jeu d'arcade sorti en 1987 
Bitte, la femme de Lightos, a été 
enfermée par l'horrible Wadona 
dans une boule de cristal. 
Le jeu comprend six niveaux, de 
la forêt de Wadona jusqu'au châ· 
teau où Bitie est prisonnière 
22 

• Devilish : un 
jeu d'adresse. 

Magic Puzûe. 
Qui mettra un frein 
aux enlèvements de 

fiancées ?IJll-

Chacun d entre eux est gardé par 
un monstre plus coriace que le 
précédent. Lightos peut sauter, 
ou combatlre les adversaires en 
leur lançant des sorts magiques. 
A chaque fois qu'un ennemi est 
terrassé, une pièce d'argent ap· 
paraît à sa place. Celles-ci lui per­
mettent d 'acquérir des objets 
dans la boutique, accessible 
après chaque victoire sur un des 
gros-méchants-de-fin-de-niveau. 
Elle ne reste ouverte qu une mi­
nute, aussi le joueur doit-il se dé­
pêcher de faire ses emplettes. 
On peut y acheter une épée d 'é­
toile. de Lune ou encore de Soleil 
qui permet d'augmenter la pws­
sance de son arme. le magasin 
propose en outre. un manteau 
qui ne peut être porté qu une 
seule fois et qui protège Lightos 
de toute agression. L'aiguille et la 
bobine de fil permettent de réuti· 
tiser une fois le manteau Et la 
montre procure trente secondes 
de continu 
Lors de son opération de sauve­
tage, Lightos rencontre égale-

.Â. Mickey Mouse 
adapté de la 

Megadriue. 

ment quelques personnages qui 
lui seront bien utiles comme la 
fée et l'aigle. 
Raiden Trad (connt1 égale­
ment sous le nom de Raiden 
Densetsu c ·est -à-dire le mythe du 
tonnerre) est une adaptation du 
jeu d'arcade de la société Seibu 
Kaihatsll par Micronet. A la dif­
férence du programme originel, 
on ne peut jouer à deux Ce su· 
perbe shoot-them-up à scrolling 
vertical n ·est malheureusement 
pas en plein écran. J'espère que 
les programmeurs ont conservé 
ce qui faisait le charme de ce jeu : 
d'une part, les bruits géniaux qui 
retentissaient à chaque fois 
qu ·on« descendait un ennemi en 
flamme• D'autre part. les me­
gatirs et les bordées de missiles, 
qu'on acquérait après quelques 
bonus ramassés par-ci, par-là, et 
qui nettoyaient tout l'écran l 
Ah ! c'était le bon vieux temps, 
avant qu'on invente des jeux vi­
déo où il faut réfléchir t 
Alisia Dragon est un superbe 
jeu d'arcade, mâtiné d'un zeste 

La course automobile Rad 
Mobile est le premier jeu 
d"arcode à utiliser une carte 
Sega 32 bits. 

Des bruits relatent que la 
Gigadrive de Sega ne serait pas 
qu' un délire de journalistes, la 
future remplaçante de la 
Megad1"ive actuelle serait basée 
sur le « système 32 » (32 pour 32 
bits) . Le premier à en bénéficier 
est une course de voitures, Rad 
Mobile. Les capacités de ce 
système sont impressionnantes. 
Enfin, ne nous leurrons pas, il ne 
s era pas disponible avant un bon 
bout de temps. 

de jeu de rôle. L'héroïne, Alisîa, a 
une destinée peu commune. A sa 
naissance, dans la douce ville de 
Bulafuma. le ciel s'est couvert et 
on a entendu des coups de ton­
nerre Oe n'invente rien : c'est 
dans la doc !). La jeune Alisia a 
été éduquée comme une .. la tra· 
duction des caractères japonais 
donne quelque chose comme 
" magicienne maîtrisant le pou­
voir électrique"· c'est peut-être 
le nom des agents de I' EDF au Ja­
pon Enfin, toujours est-il que le 
log1c1el est très prometteur. Sa 
date de sortie n'est pas encore 
fixée. Cette cartouche jouit de 
graphismes de grande qualité et 
le tir est« intelligent "· Dans tous 
les jeux, le personnage que vous 
manipulez tire dans une direction 
précise, généralement tout droit 
mais également en diagonale, 
pour atteindre un adversaire, il 
faut donc se positionnez devant, 
en sautant si nécessaire. puis ou­
vrir le feu. Le tir est donc passif. 
et c est le positionnement du 
personnage qui compte. 
Dans ce cas, il s'agit exactement 
du principe inverse · la position 
du héros n'a aucune espèce d 'im­
port an ce . Le tir se dirige 
automatiquement vers les enne­
mis présents à 1 écran, un peu 
comme si tous les tirs étaient à 
têtes chercheuses mais se diri­
geaient directement. en ligne 
droite sur l'adversaire. Il n'y a 
qu ·un jeu qui ait appliqué ce prin 
c1pe Thexder de Game Arts 
qui a été adapté notamment sur 
PC, Apple II GS et Amiga par 
Sierra. Tant mieux car c'est un 
principe génial pour les joueurs 
paresseux : on appuie sur le bou· 
ton de tir et les adversaires sont 
atteints sans qu'on ait à viser. 
Fight Mustang d'UPL est une 
adaptation d'un jeu d'arcade 
dans lequel vous pilotiez un Mus­
tang à hélice de !'US Air Force 
pendant la Seconde Guerre 
mondiale. Ce shoot-them-up a 
scrolling horizontal n'offre rien 
de véritablement nouveau. à part 
de gros sprites. Sortie prévue en 
mai 
Street Smart de Toreco est 
adaptée d'un jeu d arcade de 
SNK, lui-même pâle copie de 
Street Flghter. Vous retrouvez 
donc une série de combats entre 
aficionados de la (< baston •. Le 
joueur peut contrôler Sutomu 
Amano. un karateka, ou John 
Schneider. catcheur de son état 
Le jeu comprend neuf étapes 
Entre les combats sont interca­
lées des scènes de bonus. Les 



. . ... . 
hé, marins poltrons! Il est temps que vous prouviez votre virilité 
dans une bataille sanglante à mort avec l'Evil Sorcerer el ses 
acolytes. 

Hissez le pavillon noir el parleL pour des pays étranges el exotiques 
avec vos VJeux camardes l~cd Dog el One Eye. Camarades peut-être, mais ne .. 
vous fiez pas é't eux ... on se met bientôt en colère lors d' affrontements pour se disputer 
le butin de votre piraterie. 

Skull & Crossbones est le 1cu d'arcade le plus figeant sur le marché - pas pour les 
!imides! Le sang couic, des coulelds tranchants comme des rasoirs tailladent la chair 
d'adversaires hideux, les bras el les jambes sont .... AHH .... c'est simplement dégoûta ·. 
Il y a un trésor, des bijoux, de l'or el des ieunes femmes vigoureuses à capturer et 
des créatures horribles à tuer à coups de couteau. 

C'est un travail dur et sale - et nous voulons tous le faire! 
PLVS SAVVAC,E OVE BARBARIAN ... PLVS SANGLANT OVE PRINCE OF PERSIA .. ' 
PLVS AMUSANT OVE ... NEW PRINT SHOP 
Procurez-vous-le dès aujourd' hui - mais ne le montrez surtout pas à voire grand-mère . 

, .. · .... 
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8 combats peuvent faire intervenir 

plusieurs adversaires en même 
temps. 
Vshi Wakamaru Saburota 
Monogatari, c'est-à-dire /'A­

&\ venture d 'Ushi Wakamaru Sa­
V J burota ou Pouvez-vous lu.ttez 

f 
pendant 24 heures ?, est un jeu 
d'aventure comique. Vous diri­
gez Ushi Wakamaru Suburota 

Ill 
qui travaille dans une agence im­
mobilière. 
Le P .·O.G a un projet, qui lui 

l tient à coeur. En bon employé , r vous allez tout faire pour que ce 
projet devienne réalité. Mais 
quelqu'un tente de vous mettre 
des bâtons dans les roues. Tous 
les déplacements se font en vue 
30 isométrique et les différents 
protagonistes sont de petits per­
sonnages surmontés d'une 
grosse tête. Le jeu et les dia­
logues sont très japonais. 
Alien Storm, la conversion du 
jeu d'arcade de Sega. est prévue 
pour juin. Comme dans le jeu ori­
ginal, il sera possible de jouer à 
deux. Vous incarnez un des trois 
Allens Busters. Les deux hu­
mains, Gordon et Karla, et Scoo­
ter le robot. Chaclln dispose 
d'une anne Oaser, sorte de lance­
flammes et fouet électrique). En 
plus, pour les situations désespé­
rés, il reste toujours la· possibilité 
de recourir à une arme secrète. 
Suivant le personnage choisi, ce 
sera le passage d'un vaisseau qui 
tue tous les extra-terrestres pré­
sents à l'écran, l'explosion d'un 
missile anti-balistique qui tombe 
au beau milieu de J' écran ou en­
core Scooter qui, tel une bombe, 
explose au milieu de l ennemi 
avant de se reconstituer. Vous 

• 
À Ales Il. 

LYNX 

Dans Robot Squash, la ha.lie 
revient très i;ite. 

devez ainsi traquer les aliens de­
puis les rues de la ville jusqu'à I' in­
térieur de leur vaisseau. Entre les 
scènes à scrolling horizontal 
viennent s ' intercaler des étapes 
dans laquelle vous ouvrez le feu 
sur des extra-terrestres qui 
foncent vers vous depuis le fond 
de l'écran . En attendant le test 
complet, cette adaptation paraît 
très prometteuse. 
Axe Odyssey est la suite du jeu 
de rôle sortie sur micro-ordina­
teurs (FM Towns, X 68000 ). Le 
jeu en japonais n'offre que peu 
d 'intérêt. 
Len ta Hiro, ou le héros loueur, 
est un jeu d 'aventure. Le person­
nage a loué un costume desuper 

GAME BOY 

Snowbroth Jr."f' 

c:) 
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Burger Time De luxe. ~ 
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héros, le Muscle Power Suit qui 
possède de super pouvoirs. Le 
personnage doit résoudre tous 
les prbblèmes de la ville. 
Electronic Arts va intensifier ses 
productions sur la Megadrive. En 
effet, les différents labels affiliés à 
cet éditeur américain vont pou­
voir bénéficier de sa licence de 
développement. On devrait ainsi 
voir arriver des jeux en prove­
nance de la société New World 
Computing et Three Sixty. 

GAMEGEAR 
Mickey Mouse- Castel of il/u­
sions - après le succès qu'il a 
connu sur sa grande sœur, la Me­
gadrive , a été adapté sur Game 
Gear. La réalisation, bien qu'un 
peu décevante, est de très bonne 
facture , et tire bien partie de la 
machine. 
En avril , on devrait pouvoir jouer 
à une simulation de base ball : 
Gear Stadium. 
Toujours pour le mois d'avril, 
Devilish de la société Genki 
vous proposera de détruire des 
blocs grâce à deux paddles. Ce 
jeu d'adresse comprend trois ni­
veaux. 
Enfin, Magic Puzzle, dont la 
date de sortie n'est pas encore 
fixée , séduira les amateurs de 
jeux de réflexion. 

SUPERFAMICOM 
Pas grand-chose de nouveau ce 
mois-ci . li semble que la société 
Lucasfilm Garnes soit en train de 
développer, ou plutôt de faire dé­
velopper par la société Bearn, 
des adaptations de ses hits sur 
cette machine. La société Hud­
son Soft a fait savoir qu'elle déve­
lopperait des cartouches durant 
l'année 1991. Le premier jeu, 
Earthlight, sera une sorte de 
simulation militaire. En sep­
tembre, un clône de Ghouls'n 
Ghosts, Armor of Thunder 
devrait être prêt. 

Le FMTowns, machine fabri­
quée par Fujitsu avec les ca­
pacités d ' un ordinateur (cal­
cul, programmation) et cel­
les d ' une console de jeu so­
phistiquée, devrait être 
officiellement distribué aux 
Etats-Unis cet hiver. Comme 
son homologue nippon, il 
comprendra un CD-ROM. 
Certains éditeurs américains 
ont commencé à réaliser des 
développements avant que 
la machine ne soit disponible 
sur Je marché. Ainsi Lucas­
film Garnes a réalisé les con-

versions de Zak Mc Kracken 
and the Aliens, Mindben· 
ders, Loom et Indy. 
Atari Corp., ne reculant de­
vant aucun sacrifice pour 
assurer la promotion de 
son matériel, a envoyé aux 
GI's pendant l 'opération 
" Bouclier du désert '' des 
Lynx avec des cartouches. Ds 
ont pu ainsi s 'entraîner à 
descendre avions et tanks à 
l'écran avant de le mettre en 
pratique (No comment ... ) 

GAME BOY 
Burger Ti me Deluxe de Data 
East est un jeu de plateau. Ce jeu 
doit figurer parmi les records des 
adaptations : il a existé sous une 
forme ou sous une autre sur la 
plupart des ordinateurs 8 bits, il y 
a quelques années. Vous êtes un 
cuisinier qui a fort à faire pour 
échapper aux différents légumes 
qui refusent de se voir transfor­
mer en hamburger. Un jeu qui a 
fait ses preuves, et qui conserve 
un cachet désuet ! 
Chop Lifter Il de Broderbund 
est une adaptation d'un vieux jeu 
existant à l'époque sur Apple II. 
Vous incarnez un pilote d 'héli­
coptère qui doit secourir des 
otages. Il doit également se 
battre contre des chars et 
d'autres hélicoptères. 
Snowbroths Juniorde Naxat 
est une adaptation du jeu d'ar­
cade. Ce jeu de plâteau, dans la li­
gnée des Bubble Bobbie, est très 
amusant. 
Ales li de Yanoman est un jeu 
d' heroic fantasy. Une walkyrie et 
un magicien décident d'unir leurs 
forces pour mener à bien leur 
quête. La représentation fait ap­
pel à la fausse 30 isométrîque. 
Les graphismes sont soignés et 
on retrouve les grands clas­
siques : monstres à liquider, pay­
sans et marchands à Interroger et 
<longeons à explorer 

LYNX 
Robot Squash vous place 
dans une espèce de corridor. 
Une balle arrive vers vous, vous 
devez la renvoyer. tout en es­
sayant de viser une série de bes­
tioles. 
Vbâdo vous place aux com­
mandes d'w1 biplan de la Se­
conde Guerre mondiale. Ce si­
mulateur extrêmement simplifié 
est avant tout un jeu de tir, où 
vous affrontez d'autres avions. 
La réalisation semble de grande 
qualité, et fait appel à la 3D. 
Sayonara ! Banana San 



MEGADRIVE 
BURNING FORCE 
OANGEROUS SEED 
HEAVY UNIT 
HEll FIRE 

AMSTRAD 
F 16 COMBAT PILOT 
STRIDER 2 
UNE OF FIRE 
E-SWAT 
PUZZNIC 

Cass/Disc ST/ AMIGA 
99 / 149F LEMMINGS 
S~ /99F KILLING GAME SHOW 
S9/99F NARC 
S9/ 99F ROBOCOP 2 
S9/99F TEAM SUZUKI 

149/149F 
12S/12SF 
12S/12SF 
12S/12SF 
12S/12SF 
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~ICROMANIA FORUM DES HALLES I 
r plus grand magasin d'Euro~ spécialisé en logiciels de ieux pour 
picro·ordinateurs et consoles 'de jeux. 
p1 rue Pirouette et 4, passage de la Réale . Niveau -2 
Métro et RER Les Halles . Tél. 45 08 15 78 ______ _, 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84" avenue dçs Champs Elysées 
REK Charles de Gaulle-Etoile 
Métro Geer eV. Tél. 42 56 04 13 

ouvert 7 ;ours/ 7 

LES NOUVEAUTES D' ABORD ! 

11JIJGDIGEJ 
Super Monaco GP {Auto) 245F 
G Loc (Afterburner 2) 245F 

AUTRES TITRES A VEN Wonderboy (Plateforme) 245F 
Devilish 245F Pacman (Arcade} 245F 
Roinbow Island (Plateforme) 245F Junction {Arcade) 245F 
Chose HQ (Arcade) 245F Columns (Reflexion) 245F 
Crockdown (Arcade) 245F Warehouse Man 245F 

PRINTEMPS HAUSSMANN !?Ynomite Duke (Arcade) 245F Dragon C~stal {Réflexion) 245~ 
64, boulevard Haussmann tPengo (Labyrintfie) 245F Shongai 2 (Arcade) 245F 

Psycno World 245F Po~ lirealéer 245F 
Espace Loisirs sous-sol . 7 5008 Paris Su_per Golf 245F Pro Baseball (Simulation) 245F 
Metro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 US Mohjonçi 245F Woody Pop 245F 

Vous pouvez aussi commander en téléphonant au 92 94 36 OO • livraison garantie par Colissimo 
r-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------, 
i BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 114 • 06560 VALBONNE SOPHIA·ANTIPOLIS : 

• • • 
' 

1 T2 TITRES 
' 
~ 

1 

1 

1 
(orticipation aux frais de port el d'emballage (Attention ! Consoles 50 F) 

1 Précisez Cassette U Disk IJ Cartouche O Total à payer= 

PRIX 

+ 20 F 

F 

Nom 

Adresse 

Code postal Ville 
PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Date d'expiration ... ../.... Signature : 

Tél. 

Commandez 
par Minitel 
3615 MICROMANIA 

; Règlement: Je joins o Chèque Bancaire u CCP o Mandat-lettre 
\ o Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 Fl pour frais de remboursement · N° de membre (facultatïn 1 1 1 1 1 1 1 

Entourez votre ordinateur de ieux: J Amstrod 464 o Amstrod 6128 -1 Amstrad 464 + o Amstrad 6128 + J Séga u PC Comp. .J Atari ST 
.) Amiga .J Nec Q lynx ..J Gameboy ..) Megadrive ::J GX 4000 ..) Gamegeor 

1 
1 

• 



LA CONSOLE SEGA MEGADRIVE 
VERSION FRANCAISE 

OFFICIELLE 
garantie par le constructeur 

TITRES A VENIR 
Alien Storm 449F 
Crackdown 449F 
Fantasia 449F 
Giares 449F 
Hellraiser 449F 
James Pond 449F 
Ka Ge Ki 449F 
PGA Tour Golf 449F 
Sanie Hed,9elog 449F 
Stormlord 449F 
Super Air Wolf 449F 
Volis 3 449F 
Wonderboy 3 369F 

Aher burner 2 (Arcade) 39 5F 
Alex Kidd (Plateforme) 799F 
Atomik Robo"kid (Arcade) 389F 
Columns (Rélexion) 369F 
Cyberboll (foot. Amér.) 369F 
DJ Boy (Arcade) 449F 
Dynomrte Ouke (Arcade) 395F 
fantasy Star 7 (Aventure) S99f 
Forgolfen Worlds (Arcade) 369F 

TOP 20 MEGADRIVE 1 

Moonwafker (Arcade) 369F 
Mickey Mouse (Platef.) 47SF 
Shadow Dancer (Arcade) 449F 
Thunderfarce 3 (Arcade) 449F 
Musha (Arcade) 449F 
Dick Trocy (Plateforme) 449F 
E Swot (Arcade) 369F 
Super Monaco GP (FI) 369F 
Su11er Volleyball (Sim.) 449F 
Strider (Arcade) 449F 
Wor!d Cup ltolia 90 (Foot) 799F 
Battle Squadron (Arcade) 449F 
Mystic Defender (Arcade) 369F 
Revenge of Shinobi 369F 
Golden Axe (Arcade) 369F 
Lost Battle (Arcade) 369F 
Ghouls n' Ghosts (Platef.) 449F 
Ghostbusters (Action) 369F 
Budokan (Arts Martiaux) 449F 
Populous (Stratégie) 449F 
Rambo 3 (Action) 799F 
Super Hong On (Sim. Moto) 369F 
Space Harrier 2 (Arcade) 369F 
Super Baseball \Sim.) 369F 
Super Bosketba 1 (Sim.) 369F 
Super Thunderblade (Arcade) 369F 

,,,,,., 
+ ' \eu i\\tered ~east 
+ ' manette de \eux 

Sworld of Sodan (Arcade) 449F 
Sworld of Vermillion (Arcade)S99F -~::;:;:;:;;;;;~iff~IIJ~ 
Technocqp (Arcade) 449F UX !MSTER W:...,....~ 
Thundertorce 2 (Arcade) 369F OAP),~l~MbRWE 329f 

Golf!Sim.) 449F 
Hard Drivin (Course Auto) 449F 
J Buster Boxing (Sim.) 449F 

Truxton (Arcade) 369F S'iSltm1 PAO MEGAORIVE l\9f 
Twin Hawk 369F cotmOl STI(K MEGAORIVE 379f 

J. Madden Football (Foot Amér .) 449F 
Joe Montana Football 449F 
Klax (Réflexion) 389F 

WhiP. Lash (Arcade) 449F ARCAOE PEOU~iRlOUOIES JAP. \ 20f 
Wrestler War (Catch) 389F AOAP1A1 1 250f 
Zany Golf (Arcade) 449F (ON1R0l PPAADO PPRROO 2 l2Sf 

lokers YS Celtics 449F 
Musha/ Aleste (Arcade) 449F 
New Zealand Story (Platef.) 449F 
Road Blasters (Course Auto) 389F Zoom (Arcade) 299F CONlROl 

TITRES A VENIR 
War Birds 240F 
Vindicators 240F 
World Class Soccer 240F 
Tournament Cyberball 240F 
Ninja Goiden 240F 
720 240F 
NFL Superbawl foot 240F 
Grid Runner 240F 
Turbo Sub 240F 
Scropy~rd Dog 240F 
Baseball 240F 
Iron Sports Hockey 240F 
Chekered Flag 240F 
Pinboll Shuffle 240F 
Bl9Ck Out 240F 
Ali Star Basketball 240F 
Pacland 240F 
STUN Runner 240F 
lynx Casino 240F 
XY,bots 240F 
Vjking Child 240F 
lshido 240F 
loki 240F 
Bill and Ted's 240F 
Dungeons and Dragons 240F 

NOUVEAUTES 
Shangoi 
Rampoge (Larry the lob.} 
Rygar 
Rood Blasters 
Paperboy 
Miss Poe Man 
XenoP.hobe 
Robo Sqwosh 

TOP LYNX 

240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 

Zarlord Mercena!'Y (Arcade} 240F 
Blue lightening (Arcade Avion) 190F 
Chip Cfiallenge (Arcade} 190F 
Electrocop (Arcade) 190F 
Gates of Zendocon (Arcade} 190F 
Gauntfet (Arcade) 190F 
Slime Worid (Arcade Lobyrinthel 240F 

1 Klox (Réffexion} 240F 

Bohnan 
Sottie Ace 
Bomber Man 
Bloodia 
BoodyWolf 
C~rC9re 
Die Hçird 
Downlqod 
F 1 Triple Battle 
Finçi Blaster 
Gol09,0 88 
Gun Reod 
Heo~ Unit 
Hell xplorer 
Loo Runl')er 
Image Fig_hter 
Mister Heli 
MomoShow 

299F New Zea • Story 299F 
299F Ninja Spirit 299F 
299F Of>trration Wolf 299F 
299F Ore1yne 299F 
299F Over Rrd~ 299F 
299F Psycho Chaser 299F 
299F PuZzle Bay 345F 
299F Puµ:nic 299F 
299F Rabio Le_pus Spec. 299F 
299F RosloJ1 Saga 299F 
299F Sh ·1nob1 299F 
299F Sp alter House 299F 
299F SOn Son 2 299F 
299F Stronge Zone 299F 
299F W -R·,ng_ 299F 
299F Wor d"Court Ten 299F 
299F Zipong 299F 
299F 



OFFRE SPECIALE 
MICROMANIA 
La sa'o'he MICROMANIA J 99 F 
ou GRATUITE pour 400 F 
d'a,hat de Cartou,hes ou 
A"essoires Game Boy 

Skate or Die 245F Hiryu no Ken 245F 

GRAND PRIX I 
DE FORMULE 

la Game BoY. ": f 1 Rac.e 
' + la Sacoche Micromani 

Pro Wrestler 245F Morus Mission 245F World Cup Socrer 245F Rolons Corse 245F 

PROMOTIONS SPECIALES [Ch ez + e 1 MICROMANIA d 90 1·1 res 1spon1 es a par 1r e F ,. d 145 l 
MICROMANIA 145.F Nouveautés à venir Battle Pinfi Pong (Sim.) 24SF Kunio Bov (Arcade) 245F Qtx (Réflexion) l75F 

1Atter Burst (Action) 14SF Beetle Juice lArcade) 24SF 
Battle Bu (Arcade) 195F Lock'n Cliasc (Cf Pacman) 195F Quanh (Arcade/Rél1ex1on) 195F 
Beach Volley (Sim.volley) 245F Lunar Lander (A. Espace) 245F Reven~e of lhe Gator l9SF 

IAmido (Arcade) 14SF Bubble Bobb e JPlatef.) 24SF Boulder Oash(Arcadc) 24SF Masier Karmekn (Action) 195F Road tar (Action) 24'.iF 
Aop~ (Réflexion) 14SF Cycle Grand Prix lMoto) 24SF Boxing (Sim. Boxe) 19SF Mercenary Force 24SF Saki Dai Boken 24SF 
Koro ice(Réflexion) 14SF Dois of Thunder Auto) 24SF Bubble Ghost (Platef.) 24SF Mickey Mousc (Platef.) 195F Side Pocket (Billard) 2.isF 
Polomedes (Réflexion) 14SF Ha ris (Suite Tétns) 24SF Bugs Bunny (Plateforme) 195F Mr Chin's G. Paradise 245F Snoopy (Arcade) 175F 
Pen~uin Bod' (Arcade) 14SF Kung Fu Master 24SF Burai Fighter (Arcade) 195F Motocro~s Maniacs (Cross) l95F Soccerboy (Sim. Foot) J9SF 

Ooe olian ~us (Puzzle) 14SF Pacman ~rcad~ 24SF Or Mario {Nouv. Tetris) 24SF 0 1hello (Rénex1on) 195F Sokoban/ Boxxle (Réfl) I95F 
Rolan' s urse ( rcade) 24SF D'l\on Tale (Rélexion~ 245F Pcngum Land (Plateforme) l 9SF Solar Striker 17SF 

Q Billion (Ré lexion) 14SF R Type~Arcade~ 24SF F 1 oy (Course Auto 245F P1tman ~latcfonnc) l 95F Space lnvaders 195 
Wors (Plateforme) 14SF Soccer ania ( ootball) 24SF Flipull (!dent. Plotliag) 195F Pocket tadium 245F Spartan X 19SF 
Zoïds (Arcade) 14SF Godzilla (Platefonnc) 24SF Popeyc ALab) nmhe) 195F Tasmarua Story (Plate! 1 I95f 
~~ Oream ~Réflexion) 14SF Ailey Wap (Casse Brique) 175F Go Go Tank (Arcade) 245F Power acer (Réflexion) 245F Tennis (Sim. tennis) 17SF 

Ama11nf enguin (Arcade) 245F Golf (Simul.golO 195F Pullle Boui<wirk (Réfl) 195F Twin Bee (Arcade) 24Sf Ponkotsu Tan (Arcade) 14SF Basebal (Sim Baseball) 19SF ~rload Runner <PlateL) 195F Puunik ( éfle,ion) 245F World Bowling (Sun.) 195F 
,Pri Pri (Arcade) 14SF Baseball K1ds(Simulabon) 175F (Réflex1on) 195F QB1lhon (Réflexion) 195F 

F 

Toutes les descriptions des ieux sur 3615 MICROMANIA 
La boutique du Game Boy ••• La boutique du Game Boy ••• 

LIGHT BOY 275 F SACOCHE GAME BOY 199 F 
Agrandi1 l'image et vous En tissu plastifié, pour porter à la ceinture 
permet de jouer dans le noir votre Gome Boy, 4 jeux, le casque stéréo et le 

ETUI GAME BOY 
145 F 

L'ADAPTATEUR 
4 JOUEURS 145 F 
Pour brancher 4 Game Boy entre 
eux el jouer à plusieurs: F 1 Race, 
FI Spirit ... 

câble de liaison. 

ILLUMINATOR 149 F 
Un bras articulé qui éclaire votre 
Gome Boy. 

Etui de protection en 
caoutchouc. 



• • 
•• Embarquez sur 1 

TORPILLES •• 1\\ 

DANS LE PACIFIQUE, • ••• 
• 

notre jeu de réseau, ••• • et gagnez 
••• 1 MEGADRIVE 
• • 1 du 18 avril au 16 mai 

• • 
Faites rouler le JACKPOT, notre jeu primé, 

et décrochez 1 ATARI ST 
du 26 avril au 30 mai 

• 

~ . 
------------------------------· 

[ 
1 
~ 
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l,;S {;,, ; 1 l;j llj i .. ;,J V , Cël;, 1 LES JU::~îM~~~~~~9F/ND 
1ATTENTION !! Ces prix doivent être lus ainsi: avant la barre Atari ST, après la barre Amigal LES GUERRIERS NINJA LES JUSTICIERS No2 275/ 275F 249/ 249F 

SUPER SIM PACK 

m•mi1~(t~lo9F 
...., + SNOWSTRIKE 

+ HEAVY METAL 
+ TURBO OUT RUN 

IWWS SIM CITY~ NRJ 2 

•
' + POPULOUS -........-299/299F 
· 299/299F +MYSTICAL +LIGHTCORRIDOR 

+ CRAIJ CARS 2 . 
2 JEUX DE STRATEGIE GENIAUX ! + SHUFFLEPUCK CAFE 

AUT + PINBALL MAGIC 

MANQUER ST/Am~·, a AUTRES NOUVEAUTES 
ST/Amiga 

BILLY THE KID 249 /24 F ALCATRAZ 249 /249F 
EPIC 249/249F ALPHA WAVES MENTAL 259/259F 
GAUNTLET 30 249/249F AQUAVENTURA ND/349F 
GOOS 249/ 249F ARCHEM 299F/ ND 
LEGEND OF BILLY B. 249/249F ARMOUR-GEDDON 249/249F 
MIDWINTER 2 299/ 299F BANDIT KINGS ND/349F 
SHADOW DANCER 249/ 249F BIWARD SIM. 249/ 249F 
SPIRIT OF EXCAUBUR 299/ 299F BLADE WARRIOR 249/249F 
SUPER CARS 2 249/ 249F ~~tHAGE 2f1,l4J~ 
SWJTCHBLADE 2 249/ 249F CENTURION 249/ 249F 
TOKI 249/ 249F CHAMPIONS OF KRYNN 299/299F 

1TOP 20 ATARI ST/AMIGA] COSMOS 249/249F CUTIPOO 249/249F 
ST/ Amigo CYBERCON 3 249/ 249F 

SUPER MONACO GP 249/249F DRAGON STRIKE ND/299F 
NAVY SEALS 249/ 249F EMPIRE (COCKTEL) 299/299F 
UMS 2 299/299F FUGHT OF INTRUDER 299/ 299F 
LOTUS TURBO ESPRIT 249/ 249F HALL OF MONTUZEMA ND/249F 
ULTIMA V ND/299F HEROES QUEST 349/ 349F 
LEMMINGS 149/ 149F fT CAME FROM THE D 299FiND 
BACK TO FUTURE 3 249/249F ~°ci'~~i ISLANDS ?~i~1~i~ 
TURRICAN 2 249/249F MUDS 249/249F 
Z-OUT 249/249F 
CEUCA GT4 RALLY 249/249F NASCAR 299/ 299F 
GOLDEN AXE 249/249F OBITUS 349F/ND 
F29 RETAUATOR 249/249F POWERMONGER O. DISK 149/ 149F 

PREDATOR 2 249/249F 
fl9 STEALTH FIGHTER 289/289F RAILROAD TYCOON 299/299F 
M 1 TANK PLATOON 299/299F RBI 2 249/249F 
BETRAYAL 299/299F SKULL & CROSSBONES 249/249F 
CHAOS STRIKES BACK 249/249F TETRIS 199/199F 
SPEEBALL 2 249/249F VROOM 249/249F 
~V 249/249F WARJEEP 249/249F 
CRIME WAVE 249/249F WING COMMANDER 299/ 299F 
TOTAL RECALL 249/249F WONDERLAND 299/299F 

__ ] 

~~ 

~-~-~-
- ~ .... 

Moonwolker. 
kutntz Michaël Jackson 

Dick Tracy. 
Altenhon aux truands Joe Montana Football. 

Le vrai football américain 

+ SHINOBI +DOUBLE DRAGON 2 +GHOSTBUSTERS 2 +CABAL 
~--+_N_INJA WARRIORS +OPERATION THUHDERBOLT 
LES STARS DE HOLLYWOOD 

249/ 249F SEGA ARCADE TURBO 
+BATMAN +INDIANA JONES ACTION +TURBO ~fu'fuJ ! crlcKDOWN 

+ROBOCOP +GHOSTBUSTERS 2 +SUPERWONDERBOY 
LES CHEVALIERS 249/ 249F +THUNDERBLADE 

+ BLACK TIGER + DYNASlY WARS 
+ STRIDER +GHDULS 'N GHOm 

EDITION SPECIALE 
INDY AVENTURE 

+ZAC MAC CRACKHEN 
299/ 299F 

Texte ô I 'ecron et manuel en froncais 

LES AVENTURIERS 
249/ 249F 

+IN DIANA JONES ACTION +THE STRIDER 
+FORGOTTEN WORLOS +VIGILANTE 

ADV DESTROYER SIM. 
AWESOME 
BARD'S TALE 3 
BATTLESTORM 
BUDOKAN 
CADAVER 
CAPTIVE 
CHAMPION OF RAJ 
CHIP'S CHAUENGE 
CHUCK YEAGER 2.0 
CORPORATION MIS DISK 
DE LUXE PAJNT FRANCAIS 
DISC 
DUNGEON MASTER 
FINAL WHISTLE 
GENGHIS KHAN 
GRAND PRIX 500CC 2 
GREAT COURTS 2 
HARD DRIVIN'2 
HARPOON 
IMPERIUM 
KICK OFF 2 
KILLING CLOUD 
KILLING GAME SHOW 

289/289F 
J79F/ND 
ND/249F 
269/269F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
l49/l49F 
599/749F 
249/249F 
249/249F 
129/129F 
349/349F 
249/249F 
179/179F 
249/249F 
ND/299F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
249/149F 

EPYX SPORTING GOLD 
299/ 299F 

21 EPREUVES OE SPORT PAR EPYX. 
110 mètre haies, lancer du marteau soli! o Io 

perche, barres o~melriques, bobsleigh, plongeon 
de haut vol, ski de vitesse .. 

LE MONDE DES MERVEILLES 
249/ 249F 

+NEW ZEALAND STORY +RAINBOW ISLAND 
t SUPERWONDERBOY +HUBBLE BOBBLE 

KING QUEST 4 ND/349F 
KING QUESTTRIPLE PACK 449/449F 
LE CRIME NE PAIE PAS 299/299F 
LEISURE SUIT lARRY 3 399/399F 
LEISURE SUIT L. TRIPLE PACK 499/499F 
MAUPITI ISLAND 289/289F 
METAL MASTERS 249/249F 
MlG FULCRUM 29 349/349F 
MURDER 249/149F 
NAM 299/299F 
NIGHTSHIFT 249/249F 
NINJA TURTLES 249/249F 
OPER STEALTH + lf DISC 299/299F 
PANZA KICK BOXING 289/289F 
PGA GOLF ND/249F 
POWERMONGER 299/299F 
PRINCE OF PERSIA 249 /249F 
RICK DANGEROUS 2 249F/ND 
SHADOW W ARRIORS 199 /249F 
SKI OR DIE ND/249F 
THE IMMORTAL 249/249F 
VIZ l 99/199F 
WARLORD ND/249F 
WINGS ND/299F 
WOLF PACK 299/299F 







Ce BIT • • 
le PC triom be 
Evidemment, il ne s 'agit pas du parti communiste e l'ex-Allemagne de l'Est qui triomphe au 
CeBIT. Non, c'est ni plus ni moins que le Persona/ Computer. Lancé en 1980 par IBM, cet 
ordinateur, en effet, fait désormais la loi. Le gigantesque salon allemand l'a du reste parfaitement 
démontré. Les efforts de sociétés comme Atari et Commodore pour se distinguer semblent 
d'ailleurs un peu dérisoires face à la déferlante d'innovations qui entoure le standard et qui permet 
à IBM de montrer qui il est. Au-delà de cette tendance, notons que le CeBIT a été marqué par la 
relative discrétion des systèmes multimédia et des environnements virtuels. 
Une fois de plus le colossal salon 
germanique fait sa loi. Pensez 
donc · plus de 500 000 visiteurs 
se pressent au CeBIT Phéno­
mène unique au monde. Impos­
sible de circuler dans les allées le 
week-end. Impossible de s'ap­
procher de certains stands. Du 
reste, les plus courus nous ré­
servent, comme nous allons le 
voir, quelques surprises li est vrai 
qu'en RFA, même unifiée avec 
les Llnder de l'Est, la puissance 
de la monnaie permet à rache-
32 

1 
teur potentiel de viser assez haut 
dans la gamme. 

Multimédia 
On en parle depuis longtemps et 
on s'attendait à les voir enfin en 
action. Las! DVl, CDI et CDTV 
jouent !'Arlésienne. Chez Intel, 
le DVl, technique destinée aux 
professionnels, est peu mis en 
avant. Côté applications pas 
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grand-chose En fait, seule une 
démonstration des capacités du 
système est proposée. fi s 'agit de 

la version DVl d'un discours d 'un 
" ponte ~ dlntel avec effets de 
volet. de fenêtrage , etc. 
Argument officiel : on en montre 
peu pour ne pas donner d 'idées à 
nos concurrents. Même réponse 
du côté de Phllips où le CDI se 
fa it vraiment très discret. Signa­
lons tout de même la venue de 
deux nouveaux modèles : les 
CDI 601 et 602. Rassemblant 

1 

tous les éléments dans un seul 
boîtier, ces lecteurs ont en com­
mun 1 Mo de RAM, deux ports 

RS 232 C, deux connecteurs 
pour mise en place de cartes 
d'extension ainsi que les inter­
faces classiques CDI (pilotage. 
branchement chaîne hi fi. etc.) 
Soulignons la disparition du con­
necteur pour carte mémoire 
mais l'intégration dans le lecteur 
de 8 ko de RAM non volatile. 
Pour sa part. le 602 s'affiche 
haut de gamme puisqu il intègre 
en standard un lecteur de dis­
quettes trots pouces et demi 
Reste enfin le CDTV, en qui 



Commodore place de grands es­
poirs puisque l'objectif est d'at­
teindre les deux millions d'unités 
vendues en deux ans de commer­
cialisation. Le lancement de ce 
produit devrait intervenir cou­
rant mai-juin. Cependant, U y a 
fort à parier que sa distribution 
ne débutera effectivement que 
vers septembre-octobre, période 
de lancement du COI au Japon et 
aux Etats-Unis. Le CDTV est-U 
suffisamment armé pour prendre 
de tête le système néerlando-nip­
pon ? Sa présentation sous 
forme de boitier noir. style 
chaîne hi-fi , et son prix de l'ordre 
de 6 000 F TIC - contre envi­
ron 10 000 F pour le COI - cons­
tituent de solides arguments. De 
même, le CDTV profitera dès sa 
sortie d'une logithèque impor­
tante. La première vague de logi­
ciels disponibles offrira plusieurs 
initiations - anglais, musique -
des encyclopédies (géogra­
phique, médicale ou encore mu­
sicale) et. bien sûr, des jeux car le 
CDTV reçoit le soutien de plu­
sieurs éditeurs connus en micro-

Une Seat rouge che1. Commodore ? 
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Elle abrite un Amlga 3000. 
Histoire de faire un simulateur ... 

ludique. Loom, Jack Nicklaus 
Golf, Sim City, Batt/estorm, Fal­
con, Snoopy, Defender of the 
Crown, BAT, Unreal, Pro Ten­
nis Tour 2, Xenon 2, The Caseof 
the Cautious Condor- une aven­
ture temps réel - sont ainsi an­
noncés. Notez que les gra­
phismes des logiciels existant 
déjà sur Amiga et adaptés sur 
CDTV ne changent pas ou très 
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peu. En fait , les seuls véritables 
apports du CDTV concernent la 
bande sonore et l'espace disque 

qui s 'élève à 450 Mo en 
moyenne. Les jeux sont ainsi en­
richis par rapport de scènes en 
regard à leurs homologues sur 
Amiga. A l'opposé, le COI com­
pense un prix plus élevé par de 
meilleures performances et des 
jeux spécifiquement développés 
dans un cadre multimédia. En 
outre, la renommée de ses pro­
moteurs risque de faire mal. 
Mats, rien n'est fait : n'oublions 
pas l'échec du MSX ... 

Commodore 
La firme fondée par Jack T ramiel 
a mis les PC en bonne place sur 
son stand avec de nouveaux mo­
dèles haut de gamme {gerrre 486 
à 25 MHz) et l'inauguration de 
l'appellation Profi Une, c'est-à­
dire ligne professionnelle. On 
nous promet une gamme de 
haute technologie mais, concrè­
tement, on aboutit à des com­
patibles plus ou moins comme 
les autres .. 
Côté Amiga, les choses se 
passent plutôt bien pour Com­
modore qui taille de sérieuses 
croupières à Atari. Le parc mon­
dial d'Amiga s élève officielle­
ment à deux millions d'unités 
dont environ 700 000 en RFA 1 
Le 7T d'Ata(i voit l'avènement 
de son pendant sous la forme de 
l'Amiga 3000 T qui, comme le 
32 bits Atari, dispose d'une ver­
sion Unix. 
La machine est architecturée au­
tour d 'un 68030 cadencé à 25 
MHz. Uvré en standard avec 3 
Mo de RAM extensible, le 3000 
peut recevoir un coprocesseur 
mathématique 68882. Les réso­
lutions graphiques s 'échelon­
nent de 320 par 256 à 1 280 par 
512 points. Palette et nombre de 
couleurs affichables simultané­
ment ne changent pas par rap­
port aux autres Amiga, mais la 
carte Flicker Fixer est intégrée. 
Autre apport de la machine : un 
disque dur de 100 Mo et un lec­
teur de disquettes sont livrés d ' of­
fice. Le boîtier permet l'intégra 
tion d'autres lecteurs tant trois 
pouces et demi que cinq pouces 
un quart. Enfin, notons que le 
3000 offre 5 slots 32 bits et 3 
slots 16 bits et dispose de toutes 
les interfaces habituelles. Le prix 
est évidemment à la hauteur. 
Pour les 2000/3000, deux nou­
velles cartes graphiques. La pre­
mière se nomme VD 2001 OVE 
10 de Space Art. 0 s 'agit d'un di­
gitaliseur temps réel avec, au 
programme, une palette de 16 
millions de couleurs. Dans le 

Multimédia : alors ça vient ? 

On attendait du CeBIT que 
1' Arlésienne multimédia 
fasse une apparition plus 
musclée. Autant pour nous. 
La moisson est bien 
maigre. D'accord on en 
parle beaucoup ... à tort et à 
travers. Certains stands 
(n'est-ce pas, monsieur 
NEC ?) n'hésitaient 
d 'ailleurs pas à utiliser le 
mot pour attirer les gogos 
dans leurs filets, sans rien 
présenter de concret. Le 
multimédia était pourtant 
présent. Pour la première 
fois, les grands du 
multimédia du futur 
présentaient officiellement 
leurs produits dans un 
salon européen. Seul 
Commodore faisait du 
tapage autour de son 
CDTV, grand écran et 
bateleur de foire avec démo 
(en anglais principalement) 
à l 'appui. Mais le COTY, 
basé sur un Amiga déjà 
vieillissant, est-il vraiment 
un standard d 'avenir ? Là 
est la question. Philips 
présentait son COI avec 
une discrétion peu en 
rapport avec les ambitions 
affichées par la marque. 
Trois COI s'offraient à la 
vue de ceux qui faisaient 
l'effort d 'aller jusqu'à un 
coin retiré au fond du 
stand. Peu d 'applications : 
la visite bien connue du 
Smithsonian lnstitute et un 
programme pour les 
enfants. Le lecteur de Tilt 
est mieux informé que ne 
l'était le démonstrateur du 

Le CDTV de Commodore. 

stand! Chez Intel, le DVI 
bénéficiait d 'une démo bien 
faite. Mais, là encore, 
aucune application. 
L'accent n'était mis que sur 
les capacités de 
développement futures. Le 
développement! Il semble 
bien que c'est là que le bât 
blesse. Les éditeurs 
hésitent. Six cents mégas 
de données : on ne se 
lance pas à la légère dans 
le développement de 
logiciels d 'une telle 
ampleur. Cela coûte cher, 
très cher. Et les premiers 
ne seront pas forcément les 
gagnants. Ils sont certains, 
en revanche, d'essuyer les 
plâtres. Les constructeurs 
hésitent eux aussi. Tirant 
les leçons du passé, ils ne 
veulent pas lancer trop tôt 
des machines sans logiciel. 
On assiste donc à une 
course de lenteur entre 
éditeurs et constructeurs. 
Ce qui explique la timidité 
de ces derniers. Mais à 
force d'attendre, ne vont-ils 
pas rater le train ? 

Jean-Loup Renault 
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SUPER MONACO GRAND PRIX 
TILT, US GOLD et AUCHAN 

vous offrent 
une nouvelle démo-jouable 

le tour de qualification de SUPER MONACO G.P .. Traces de pneus et taches d'huile garanties ... 
Pour l'obtenir. c 'est facile· Il vous suffit de renvoyer la carte réponse 

ci-jointe et nous vous ferons paNenir votre disquette dans les meilleurs délais (Pitié un peu de patience -
comptez un mois et demi) . Remplissez lisiblement 

la carte. Inutile de cocher toutes les cases : nous n'enverrons qu'une seule disquette 
sur un seul format par bulletin réponse . En revanche, 

rien ne vous empêche de renvoyer plusieurs bulletins réponse originaux . 
Attention. l'opération Super Monaco G.P est limitée dans le temps. nous devons recevoir votre réponse 

impérativement avant le 31 /05/91 minuit. le cachet de la poste faisant foi 

N.B. Les formats proposés sont pour : AMIGA, CPC et ST (à l'exclusion de tout autre) 
Gardez précieusement la disquette en carton, elle devrait être un jour cotée en bourse. 

Offre réservée à la France métropolitaine 







Nouveau CV.ROM Atari : où sont les softs? 

même ordre d'idées, la carte Ar- tés. Adieu STacy, bonjour 
lequin , un frame bu/fer Pal. li- STBook ! Pas plus d'un kilo pour 
vrée avec un Paint de qualité . Les ce portable architecturé autour 
prix de ces extensions ne les d'un68000 à8 MHzetdelou4 
rendent cependant pas acces- Mo de RAM. et offrant un disque 
sibles au plus grand nombre... dur de 20 Mo, un écran LCD 
En ce qui concerne l'Amiga 500, d'une résolution de 640 par 400, 
les nouveautés présentées sont sansréglageducontraste.etd'un 
relativement peu nombreuses. peu convaincant système à base 

ST Book : un 
notebook 

compatible ST 
doté d'un bon 
clavier. Mais 
la gestion du 
curseur n'est 

pas encore ou 
point ... 

Pour rester dans le bas de 
gamme. le C 64 semble une fois 
de plus renaître. Son prix très 
compétitif lui permel de faire une 
nouvelle carrière dans l'ex-Alle­
magne de l'Est! 
Pour conclure. signalons en plein 
milieu du stand une Seat toute 
rouge. li s'agit d'un simulateur à 
base d'Amiga 3000 qui invite à 
éprouver les capacités de con­
ducteur des visiteurs. 

A tari 
Chez Atari, quelques surprises. 
Commençons par la moins spec­
taculaire : un nouveau lecteur de 
CD-ROM Annoncé aux alen­
tours de 3 500 F, il se connecte 
sur l'ensemble de la gamme. 
Comme l'ancien modèle, il dis­
pose d'une capacité d'environ 
500 Mo et peut également lire 
des CD audio Toutefois, le passé 
de son prédécesseur laisse mal 
augurer de 1 ·avenir de ce modèle. 
Plus impressionnanl sont les 
deux autres prototypes présen-

de touche sensitive en guise de 
souris Interface Midi, sorte série 
et parallèle sont aussi au rendez 
vous Des cartes mémoire, utili­
sées comme mémoire de masse, 
viennent s'insérer sur le côté et 
un lecteur de disquettes externe 
peut être connecté pourvu qu'i l 
dispose d'un contrôleur. Enfin. la 
liaison avec un ST est prévue par 
les ports parallèle ou DMA. Atari 
se veut dans la course à l'ordina­
teur sans clavier avec la présenta­
tion du ST PAD. Il s'agit d'une 
machine se présentant sous 
forme d'écran LCD genre A4 -
résolution de 640 par 400, tou­
jours - qui contient le GEM, le 
TOS el d'autres applications. li 
se commande par l'intermédiaire 
d 'un stylo qui vient pointer sur 
lécran et il lui est même possible 
de lire des cartes mémoire - les 
mêmes que pour le STBook. A 
noter que la base (processeur, 
mémoire. etc.) est comparable à 

Le Porfo/io est 
bien plus 
populaire en 
Allemagne 
qu'en Fran ce. 
Les très 
nombreuses 
applications 
sont exposées 
en bonne 
place, com me 
des bijoux, et 
à la vue de tous. 

celle du STBook. Quand ces pro­
totypes seront-ils sur le point 
d être commercialisés ? Mys­
tère... La fuite vers le haut de 
gamme avec le TT semble ne pas 
avoir convaincu grand monde. 
La machine se vend clifficilemenl 
et la venue des Mega STE est 
trop récente pour avoir permis 
un renversement de vapeur. 
Cette année chez Atari, la mode 
est aux émulateurs PC et Moc 
C'est ainsi que l'on a pu assister 
aux démonstrations de la version 
3.0 de Spectre GCR de Gadgets 
by Small - émulateur Mac - et, 
pour l'émulation PG'AT, d'AT­
Speed Cl6 de Heim Verlag et 
AT Once Plus de Vortex. En ce 
qui concerne le SuperCharger de 
Bela Systems, une préversion de 
SCplus/286 est timidement pré­
sentée. Visiblement, plus le ST se 
développe en puissance et vi­
tesse - cf. : Mega STE -. plus 11 
cherche à rattraper des ma 

UnMegaST 
dans un ecran, 
c'est un 
ordinateur 
sans clavier. 
Cela s'appelle 
ST Pad et c'est 
signé Atari. 

chines comme les Mac et PC Les 
cartes d'extension permettant 
d'augmenter les capacités gra­
phiques des ST et Cie sont, elles 
aussi , de la fête . Mais la question 
du futur de ces cartes est loin 
d'être élucidée. Les nouveaux 
standards établis sur la base des 
performances des Mega STE et 
autres TT risquent de faire des 
morts 
Côté Portfolio, des applications 
très intéressantes comme Folio 
Talk, qui relie un Portfolio à un 
ST, STE ou TT via le port paral­
lèle. Le programme de transfert 
fonctionne aussi bien sous GEM 
que comme accessoire de bu 
reau. Signalons aussi Swift Ba 
sic, un langage de programma­
tion pour Portfolio proposé par 
Computer Studio. Enfin, term1 
nons avec quelques logiciels 
dignes d 'interêt . FIISt Card. une 
sorte d 'Hypercard pour ST DéJà 
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présenté lan dernier en version 
allemande et cette année en ver­
sion anglaise. il y a de fortes 
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chances pour que la version fran· 
çaise fasse son apparition. d'au· 
tant plus que de très sérieux con· 
tacts ont été pris par des 
importateurs franca1s lors du sa· 
Ion. Harlekin Il. nouvelle mou· 
ture d'un gestionnaire de bureau 
et MultiGEM qui autorise le multi 

1 

tâche. Calamus SL, lui, était vi­
sible en version finale. Sa com­
mercialisation ne devrait plus 
tarder. Il coûtera environ 
5 300 F. Rappelons que les 
principales fonctions ajoutées 
sont la séparation des couleurs. 
l'étroitisation et l'inclinaison des 

PC pe tits, tout petits ... 
La venue de I' Amstrad PC 
42386 SX représente un 
phénomène important. En 
effet, la firme d Alan 
Michael Sugar est la 
première marque de renom 
a sacrifier à une mode qui 
nous vient tout droit de 
Hong Kong et de Taiwan. Le 
concept de mini PC de 
bureau a été inauguré en 
France par le Carry PC, il y 
a bientôt un an. Pour les 
fabricants de compatibles, 
ce type de produit répond à 
la nécessité de se 
démarquer des autres. La 

Jusqu 'où ira la miniaturisation ? 

démarche suivie par des 
sociétés comme Acel 
Systems Corp (Taiwan) ou 
encore Juko (Hong Kong), 
qui proposent aussi des PC 
d'une très grande 

compacité, est la même que 
celle des industriels 
nippons, il y a déjà une 
quinzaine d'années. Le but 
du jeu est de faire évoluer 
son image de marque de 
copieur de technologie à 
créateur. D'où le 
développement par les 
fabricants de compatibles 
de concepts nouveaux. 
Derrière ces considérations 
marketing, il faut cependant 
saluer cette miniaturisation 
des unités centrales qui 
est, en soi, une bonne 
chose. La taille des écrans 
et la miniaturisation des 
claviers sont, elles, parfois 
plus contestables. 
Pourquoi Amstrad investit­
il ce créneau. Depuis 
quelque temps, Amstrad 
personnalise moins ses PC. 
La très conventionnelle 
gamme 3000 l'a prouvé. De 
là à dire qu'Amstrad n'est 
désormais plus qu'un 
étiqueteur de PC qui se 
cantonne au look de ses 
machines en prenant des 
éléments venant de Corée, 
Taiwan ou Hong Kong, il n'y 
qu'un pas. Doit-on le 
franchir ? Les faits y 
poussent en tout cas. 
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caractères. et la réalisation auto­
matique de tableaux C'est ALM 
qui en est l'importateur A noter 
qu ·une version S. sans module de 
séparation des couleurs. sera 
commerc1al1sée par Atari France 
à moitié prix De plus,différents 
modules verront le jour petit à 
petit et pourront s ajouter 
à la version S ou SL 
comme, par exemple, 
Data Former qui 
exporte les fichiers 
sous divers for 
mats qu'uti lisent 
l'Amiga, le Mac et le 
PC. Un mot de Borland. qui dispo· 
sait de son propre stand e l avait 
présenté l'an dernier son Turbo 
C pour ST. Etant développé par 
Borland AJJemagne, Borland Eu­
rope n'a nullement l'intention de 
distribuer ce produit à l'étranger. 
Les programmeurs qui, cette an­
née, présentent un convertisseur 
GFA basic/Turbo C pour STflT 
ou PC ont donc dec1dé de créer 
une structure indépendante qui 
se chargerait de l'exportation. 
Mais Blue Systems, c est son 
nom. n en est encore qu à ses dé· 
buts et rien n est joué 

Amstrad se porte bien 
Parlons à présent d un autre 
constructeur reconverti au stan­
dard PC /\mstrad On l'avait 
compris avec la gamme 3000 de 
la firme d'AJan Michael Sugar 
Désormais Amstrad veut jouer 
dans la cour des grands. D'où la 
venue de l'ANB 386 SX, un por· 
table avec écran LCD disposanl 
de 64 niveaux de gris. Mais la 
plus belle illustration de cetle po­
htique est l'ACL 386SX. un por­
table couleur qui surprend par 
l'excellente visibilité de l'écran 
LCD Les couleurs sont éda 
tantes et la définition très pré­
cise. Cette machine n ·a vraiment 
rien à envier à ses concurrents Ja­
ponais! Son prix non plus d'ail 
leurs il devrait avoisiner les 
50 000 F TTC lors de sa com 
mercialisation. prévue pour le 
dernier trimestre 1991 
T echmquement moins évoluée 
mais tout aussi spectaculaire, la 
seconde nouveauté d Amstrad 
est un PC tout petit (250 x 264 x 
70 mm) et pourtant très perfor· 
mant. le 4386 SX. roumis avec 
Windows 3 et. pour l'occasion, 
avec un environnement gra­
phique de gestion maison. Ams­
trad Manager. les premiers mo­
dèles devraient remplir les 
rayons des magasins spécialisés 
au mois de JUIO JI offre, en sus du 

Apres Sa11yo, Sharp et Toshiba , Anis· 
trad annonce son portable couleur. 

micro-processeur 386 SX à 20 
MHz, un écran VGA couleur de 
type Sony T rinitron et de très 
bonne qualité notamment grâce 
à un pitch de 0,26. Il propose 
aussi une RAM de 4 Mo. une mé­
moire cache de 64 ko. un disque 
dur de 80 Mo avec un temps 
d accès de 19 ms. un lecteur de 
disquettes haute densité et la fa 
meuse souris Amstrad qui. elle 
n 'a toujours pas changé. Le pnx, 
de l'ordre de 20 000 F. apparait 
toutefois bien élevé Pour la pe­
tite histoire, remarquons la pre· 
sence de Locoscript PC ac­
compagné de LocoMail - pour 
faire des étiquettes - et du die 
tionnaire LocoSpell tradwt en al 
lemand. 
Pour finir avec la firme anglaise. 
une curieuse rumeur circule 
Amstrad s'apprêterait à lancer 
un PC ludique. construit autour 
d 'un 286 cadencé a 12 MHz. 
avec carte Ad Llb et VGA. li se· 
rait livré avec une flopée de Jeux 
et disponible à un prix . Ams 
trad Wait and see 1 

Les autres ... 
Il est de tradition pour les fabri­
cants japonais de démontrer leur 
savoir-faire au CeBIT. Que nous 
ont-ils réservé cette année ? 
Chez NEC. découvrons la gam 
me Powermate qui demarre avec 
un classique compatible à base 
de 286, VGA et tout et tout Qua 
lifiée de familiale, cette gamme 
de machines très convention 
nelles commence aux alentours 
de 15 000 F. Familiale ? Chez 
Kyocera on sacrifie à la mode des 
PC de poche avec le Refalo 
Cette machine. qui devrait être 
proposée aux alentours des 
6 000 F, utilise la technique des 
compatibles (XX86 et Ms-Dos) 
mais offre un écran LCD sur le· 



'{]Uel on écrit directement. Princi­
pale originalité de cette ma­
chine : elle s'ouvre et se ferme 
comme un classeur et accueille 
des pages style Filofax. Chez Ca­
non on trouve le Wordtank. Ce­
lui-ci se présente sous la forme 
d'un Portfolio, mais n'en a que 
l'aspect. car ce n'est pas un mi-

1 

cro. Vous pouvez y insérer une 
carte mémoire correspondant à 
la langue dont vous avez besoin. 
Uneinterrod'anglais ?Hop, une 

1 

carte d'anglais! C'est ce qui s 'ap­
pelle être pratique et modulaire. 
Intéressant mais pas grande ré­
volution donc du côté de 1 'empire 
du Soleil-Levant. 
Chez les Américains, on est en-

1 

core plus novateur : Franklin dé­
voile son tout nouveau diction­
naire français-anglais avec pro­
nonciation des mots anglais ! On 
n'arrête pas le progrès. 
En fait, cette année c'est IBM qui 
démontre son savoir-faire. Cela 
commence avec un tounoi d'é­
checs opposant un ordinateur 
nommé Deep Thought 2 à huit 

La saisie manuelle au stylo devient 
réalité. 

joueurs par l'intermédiaire d 'un 
satellite - l'ordinateur étant basé 
dans le laboratoire de recherche 
d'IBM aux Etats-Unis ! Plus loin, 
toujours sur le stand IBM, assis­
tons à une démonstration de re­
connaissance vocale. Un hom­
me, qui a appris à lordinateur à 
reconnaître sa voix en répétant 
plusieurs phrases pendant une 
heure, lit un extrait de journal. 
Les mots s 'affichent au fur et à 
mesure - donc en temps réel -
sur l'écran, virgules et points 
compris. Le pourcentage d 'er­
reurs est très faible : moins d'un 
mot pour dix. En cas d'erreur, on 
peut interroger l'ordinateur qui 
affiche une liste de mots se rap­
prochant du mot erroné. 
Si IBM nous avait déjà montré 
une telle application, c 'est la pre­
rrûère fois que la démonstration 
est faite en langue allemande, en 
français ou encore en italien. 
Autre prototype d'IBM : le Note­
pad Paper-Like Interface ou or-

dinateur sans clavier. Comme 
pour le prototype précédent, la 
personne qui le manipule, pour 
la première fois, doit apprendre 
à lordinateur à reconnaître son 
écriture en traçant l'alphabet 
pehdant une séance d ' une 
heure. Ce qui est spectaculaire. 
c 'est le pourcentage d 'erreur ex­
trêmement réduit : environ une 
lettre tous les vingt mots. Les 
phrases. écrites en lefües capi­
lales, sont reconnues et peuvent 
ensuite être réutilisées. T etsuno­
suke Fujisaki, le directeur du dé­
partement Reconnaissance de 
saisie manuelle, nous a avoué 
qu' il espérait bien pouvoir pré­
senter une version commerciali­
sable d' ici à deux ans. 
Soulignons aussi la venue de Ta­
diran. un fabricant israélien de 
compatibles, qui propose des 
machines à base de 80286 desti­
nées à des applications très parti­
culières. Ainsi, le Tacter 115 est 
décrit comme étant un ordina­
teur portable militaire ! Une ma­
chine compacte et blindée ... 
Continuons avec les machines 
hors normes qui commencent 
par A, j'ai nommé l'Archimedes. 
Eh oui ! la société Acorn attaque 
officiellement le marché aUe­
mand. C'est la première fois 
qu'une version adaptée au pays 
est dévoilée pour l'Archimedes. 
Outre le clavier, qui est de type 
QWERTZ. les manuels sont tra· 
duits et une filiale est même 
créée. 
En ce qui concerne la France, 
David Slight, le directeur des 
Chefs de Produit d' Acorn UK. a 
déclaré que !'Allemagne était le 
marché européen le plus porteur 
après l'Angleterre - le parc d ' A-

Ne partez plus dans le désert 
sans emporter le Tracter, le 
t rès costaud compatible 
portable de l'israélien 
Tadiran ! (en haut). Et si 
vous avez des problèmes de 
traduction, n'hésitez pas à 
vous servir du dictionnaire 
parlan t de Franklin (en bas). 

tari et d'Amiga est trois fois plus 
important qu'en France. 
Si lèS résultats sont positifs, le 
prochain pays européen à béné­
ficier d'une distribution massive 
de l'Archimedes sera l'Italie, en 
raison des accords passés avec 
Olivetti . Puis viendrait certaine­
ment la France. Vous voyez, ce 
n 'est pas demain la veille qu ·on 
trouvera un Archimedes dans 
les boutiques d'informatique de 
!'Hexagone! 
Côté Apple pas grand-chose de 
neuf avec lè Mac portable rétro­
éclairé - présenté en France au 
PC Forum - les imprimantes 
StyleWriter et Persona! Laser­
Writer LS déjà connues en 
France. On peutcependantajou­
ter que Mac fait une percée en Al­
lemagne. Percée modeste, mais 
réelle : une nouvelle pierre dans 
Je jardin d'Atari ... 
Enfin, un mot sur Next, le stand 
le plus couru du CeBIT! La firme 
dirigée par Steve Jobs (cofonda­
teur d'Apple) semble faire vibrer 
les Allemands puisque pas moins 

de 200 Next se vendent tous les 
mois en RFA! En France, la com­
mercialisation devrait normale­
ment débuter ce mois-ci. 

Le calme 
avant la tempête 

Notre visite guidée s'achève 
après trois bonnes journées 
d'investigation. Une fois de plus, 
CeBIT de Hanovre apparaît com­
me un passage obligé des cons­
tructeurs de micro-informatique. 
Cette année, les deux grandes 
tendances sont la poussée de 
Commodore mais aussi une dis­
crétion certaine des fabricants 
japonais. Le calme avant la 
tempête? 
L'avènement tant annoncé du 
multimédia reste, lui, toujours at­
tendu. De même l'environne­
ment virtuel est assez discret. Ce­
la est peut-être dû à la jeunesse 
de ces techniques. Relevons, ce­
pendant, sur le stand des Tele­
kom une application autour d'un 
gant de données. 
C'est le troisième système de ce 
type à jouir d'une présentation 
après ceux de VPL Research et 
de W Industries. L' intérêt pour 
ces systèmes ne se dément donc 
pas mais leur heure semble ne 
pas être encore venue. 
Qui sait quand l'environnement 
virtuel sera massivement adopté 
et supporté? David Téné 

Une image qui 
n 'existe pas, un 
gant qui lui 
existe bien 
e t peu 
d'applications 
existantes. Voilà 
la dure réalité 
du virtuel !... 
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LeMega 
/lUÏssance STE 

Nouvelle gamme Apple. baisse de prix des 
Amiga 2000 et renforcement de la concurrence 

dans l'univers PC ont enfin décidé Atari à 
gonfler sa gamme Mega en lui adjoignant des 

perfectionnements issus des STE et TT. 
Résultat : une machine aux performances 

meilleures, notamment en vitesse de calcul. 
Il était temps ! Mais la question reste la même ... 

n'est-il pas déjà trop tard ? 

merveille . 68000 cadencé à 
16 MHz (soit le double des autres 
ordinateurs de la gamme ST/ 
STE) , disque dur SCSI pe 48 Mo, 
mémoire cache rapide.. . C'est 
un fait, le Mega STE est rapide fi 
suffit d 'utiliser un peu GEM pour 
pouvoir apprécier la vitesse d 'af­
fichage . TOS (nw11éroté 2 .5) et 
GEM héritent d'un certain 
nombre des caractéristiques du 
TOS du Tf (TOS 3 0) : les 
icônes peuvent être choisies par­
mi une vingtaine, la poubelle est 
devenue un trou noir (comme sur 

Esthétiquement contesté, le Mega STE reprend le boitier du 1T. 

Les revendeurs ont toute latitude 
pour modifier le Mega STE, et 
vous trouverez probablement 
des configurations comportant 
4 Mo. des disques durs plus im­
portants, etc., directement dans 
le commerce. 
A ce propos, il est assez étonnant 
qu'Atari laisse ces modifications 
aux soins de ses revendeurs. En 
effet, l'autorisation de ,, modifi­
cation libre • risque d'entrainer 
des abus el il faut faire attention, 
par exemple, à ce que le disque 
dur de 48 Mo, qui est plutôt ra 

programme servant à le faire re· 
connaitre par le système Ce pro­
gramme (AHDLPRG) sert aussi 
bien à démarrer à partir du 
disque dur qu'à le detecter, après 
un " boot " sur disquettes JI 
est particulièrement regrettable 
qu 'Atari n ·aie pas modifié le TOS 
pour prendre en compte directe· 
ment le disque dur, car vous de· 
vrez avoir en permanence sous la 
main la disquette contenant ce 
programme. 

Acidric, très occupé ces temps­
c1. ma demandé de tester pour 
vous le nouveau membre de la fa­
mille des STE Le Mega STE n'a 
extérieurement plus guère de rap­
port avec l'ancienne gamme. Le 
boîtier est similaire à celui du TT : 
deux blocs comportant des rai­
nures sag1ltales (de l'avant vers 
l'arrière) qui sont réunis par un 
socle. On aime ou on n 'aime pas. 
Lensemble est assez volumi­
neux, mais il se trouvera toujours 
un revendeur pour vous affirmer 
que lunité centrale est toute pe­
tite, et que c est le disque dur (le 
bloc droit) qw élargit la ma­
chine. . Le clavier est identique à 
celui du TT. J 'ai eu l'occasion 
d'en essayer deux : l'un était 
mou et totalement silencieux, 
très désagréable ; l'autre, tout 
simplement parfait. juste assez 
ferme et sonore Essayez avant 
d'acheter 

Une interface graphique 
qui doit beaucoup au TT 

De même. le système du Ms-Dos 
sur PC est bien plus prabque 
pour démarrer sur disquette 
Car, sur le Mega STE, il est né 
cessaire. pour empêcher le dé 
marrage à partir du dur, de gar 
der la' touche Alterna te enfoncée 
un certain temps, puis d'appuyer 
sur la barre espace. Ces manipu 
lations doivent être exécutées 
correctement. sinon il faudra re 
commencer la manœuvre Les 
deux machines que rai pu es 
sayer ont posé des problèmes en 
ce domaine et, même en faisant 
les bonnes manipulations. la dis­
quette n ·est parfois pas re 
connue. 

La configuration officielle com­
porte un écran monochrome 
(SM 124 classique), mais le câble 
Péritel fourni permet d'utiliser 
sans problème un moniteur cou­
leur ou un téléviseur. Sur le pa­
pier, le Mega STE est une petite 

le Next !), le desktop est person­
nalisable et dossiers et fichiers 
peuvent être déplacés directe-

' 

ment sur le bureau. 
Toutes ces améliorations appor­
teront un confort d 'utilisation 
agréable à ceux qui connaissent 
déjà le GEM Atari. La mémoire 
vive est de 2 Mo en standard, ex­
tensible à 4 Mo sur la carte mère. 

De gauche à droite, le port lecteur externe, /'interface moniteur, 
les sorties disque dur et imprimante et trois sorties série! 
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pide, ne soit pas remplace par un 
autre plus lent.. Car. somme 
toute, les revendeurs malhon-
netes, ça existe ! 
Restons en compagnie du disque 
dur. D'une capacité de 46,3 Mo 
tl est fourni formaté et partition 

1 

né li est accompagné d 'une dis­
quette d'utilitaires permettant de 
le reconfigurer à volonté, et d'un Même problème avec les dis 

La partie droite de la macliine présente, de gauche à droite, le resel, 
la sortie BS 422. les ports midi, cartouche el le clavier. 



1 quettes " auto-bootables ,, . 11 ar­
rive de temps en temps que le 
système fasse comme si de rien 
n'était et démarre sur le disque 
dur .. Ce défaut ne gênera pas les 
utilisateurs exclusifs de pro­
grammes installés sur le dur Mal· 
heureusement. il arrive, même à 
ceux-là. de planter le dur et d 'a· 
voir à le reconfigurer Si les ma­
nœuvres doivent se repèter (s1 
vous voulez essayer plusieurs 
configurations de GDos, par 
exemple), cela risque de prendre 
du temps. Je trouve personnelle­
ment que ces défauts nuisent for­
tement à l'image professionnelle 
qu Atari veut donner à cette nou­
velle machine. 
Des ulilitaires fournis permettent 
de configurer entièrement le 
Mega STE Comme sur le IT, 
on peut ajouter certains acces· 
soires en cours d'utilisation, et un 
panneau de contrôle les re· 
groupe alors. Il est ainsi possible 
de régler la vitesse du processeur 
(8 MHz ou 16 MHz), de rendre 
actif le blitter et/ou la mémoire 
cache. ou encore d'augmenter la 
résolution de la souns. Tous ces 
utilitaires sont bien pratiques, 
mais le tableau de contrôle asso­
cié à la moyenne résolution 
bloque la machine! Comme cette 
résolution est celle automabque­
ment détectée avec un moniteur 
couleur, il est impossible d avoir 
le panneau de contrôle des ac­
cessoires sur un moniteur cou· 
leur ! Là non plus, Atari ne 
montre pas un côté très profes­
sionnel ! Il faut ajouter qu'à mes 
questions à ce propos, le tech· 
nicien n'a pu cacher sa surprise : 
le Mega STE est fail pour fonc· 
tionner avec l'écran mono 
chrome, pourquoi chercher à utl 
liser la couleur 7 On peut se 
demander alors pourquoi Alari a 
gardé les résolutions couleur ! 
Pow· ce qui est de la vitesse du 
Mega STE, il est indéniable que 
les programmes tournent sensi­
blement plus vite que sur un Me· 
ga ST Encore faut-il que le blitter 
et la mémoire cache soient acti­
vés. En effet. et pour étonnant 
que cela paraisse, lordinateur 
configuré à 8 MHz, avec bhtter et 
sans cache, est plus leAt que les 
Mega ST .. Pourquoi ? Mystère 
En revanche. et c'est le plus im­
portant. l'utilisation de la confi· 
guraüon • maximale • (16 MHz, 
blitter et cache) apporte un gain 
de vitesse particulièrement sen· 
sible, oscillant entre 20 et 60 % 
{sur des lests en GFA). Le confort 
avec des programmes comme Le 

Moins de trente secondes 
pour une sortie laser ! 

Rédacteur ou Dali Light y gagne 
très fortement, et l'impression 
d'une page complexe sur l'impri­
mante laser A tari prend moins de 
30 secondes, un record ! Pour ce 
qui est de la compatibilité, je n ·ai 
eu aucun problème avec les pro­
grammes utilisant le GEM . lis 
s ' installent facilement sur le dur, 
et sont bien plus rapides. Les lan-

necteurs du Mega ST (pnses Mi· 
di. bus DMA .) et accueille cer­
taines nouveautés du Tr Un bus 
VME permettant d'ajouter une 
carte en interne a ainsi fait son 
apparition. Cette norme. très ré­
pandue dans le milieu industriel, 

1 

ouvre au Mega STE des possibili 
tés d 'extension qui lui faisaient 
cruellement défaut. Ces cartes 

Nouveaux cabochons, touché agréable : le clavier est en net progrès . 

cer à partir de disquettes ne pose 
pas non plus de problème, hor­
mis les réserves émises plus haut. 
En revanche, les jeux sont moins 
coopératifs s' il était prévisible 
que les jeux ne fonctionnant pas 
sur 520 ou 1040 STE ne mar· 
chent pas sur le Mega, il est plus 
regrettable que des jeux comme 
Panza, qui utilise à la fois la pa· 
lette STE et la mémoire au-delà 
de 512 ko, ne fonctionnent pas ! 
Parmi les jeux qui ont daigné dé­
marrer, citons Hard Drivin · fi et 
Ultlma V. Quant à ceux qui ne 
fonctionnent pas. la üste serait 
trop longue ... Ce n 'est pas un or­
dinateur de jeu ! 
Le Mega STE reprend les con-

PU/SSANCE4 

Le Four Score permet de 
connecter jusqu'à quatre 

manettes sur une console 
Nintendo. Intérêt : il est 
désormais possible de 

jouer à quatre sur un même 
jeu. Encore faut-il que ce 

dernier soit compatible, ce 
qui est signalé par un 

sticker particulier. Sur un 
jeu « normal », le Four 

Score se contente d 'offrir 
une fonction Turbo. Le prix 

de cette extension est 
d'environ 400 F. 

VME ont l'avantage de couvrir 
tous les domaines d'application. 
d'être très répandues et donc peu 
cheres. L'autre nouveauté est la 
présence, en standard, dune 
connexion réseau (RS 422). inu­
tile dans le domaine personnel 
mais particulièrement intéres­
sante pour les PME ou les bu­
reaux d'études. 
Ces sorties, n'étaient les défauts 
cités plus haut, feraient du Mega 
STE une machine semi-profes­
sionnelle tout à fail compétitive 
face aux Mac et aux PC. Mal­
heureusement, le manuel qui ac­
compagne la machine est des 
plus abscons en ce domaine. 
Atari ajoute des extensions inté· 

ressantes, fait du tapage autour, 
mais n ·explique pas comment les 
utiliser. Etonnant, non ? Idem 
pour l'utilisation d 'un disque dur. 
externe. Il peut être très pratique. 
pour le possesseur d'un Mega ST 
avec disque dur. de pouvoir utili­
ser son disque externe sur le nou­
veau Mega STE. ne serait-ce que 
pour transférer ses programmes. 
Atari n 'explique nullement les 
manœuvres nécessaires. et le 
manuel renvoie sur la documen­
tation de l'extension ! 
Pour finir, voyons à qui s ·adresse 
le Mega STE. Vendu un peu 
moins de 10 000 F avec 2 Mo, 
un disque dur et un écran mono­
chrome, il nous est présenté 
comme un concurrent direct des 
Amiga 2000, Mac Classic e t 
autres PC 386SX VGA Malgré 
ses caractéristiques souvent meil· 
leures " sur le papier ". il me 
semble surévalué aussi bien du 
point de vue du nombre et de la 
qualité des programmes que 
pour ce qui est de la qualité géné­
rale de la machine. En revanche. 
il correspondra bien à lévolution 
normale de cetLx qui utilisent un 
Mega ST et qui désirent garder 
leurs programmes et leur con· 
naissance du matériel, tout en 
gagnant en vitesse et en confort 
d'utilisation. Le Mega STE peut 
être satisfaisant. voire très inté­
ressant. dans les domaines de la 
petite bureautique, de la création 
musicale ou de la création gra· 
phique. Dans ce cas. il faut néan· 
moins tenir compte de ses dé­
fauts d'affichage couleur. Ce 
n'est finalement pas une ma­
chine réellement profession­
nelle, même si elle garde des qua­
lités pour certaines utilisations. 

Jean-Loup Jovanovic 
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PC: la guerre des basic Quickbasic possède une fonc­
tionnalité intéressante pour les 
programmeurs brouillons. Lors­
qu'une ligne est saisie ou char­
gée, les mots clés du basic 
passent en majuscule et les mots 
se trouvent ~niformément espa­
cés. Powerbasic ne gère pas la 
souris mais possède une meil­
leure gestion du clavier ; il dis­
pose du même jeu de touches 
que les Turbo. 

C'est clair, le célèbre GW basic n'est plus à la mode. Trop ancien, 
considéré comme dépassé, il termine sa carrière. Désormais, les basic 
sur PC se veulent structurés et, autant que possible, compilés afin de 

rivaliser au mieux avec le pascal, voire le C. Trois langages de ce type -
deux américains, un européen - s 'affrontent. Question : lequel choisir? 

Pour vous aider à résoudre ce 
problème, nous vous proposons 
un comparatif entre deux com­
pilateurs : Powerbasic 2 .00b et 
Quickbasic 4.50 . 
Rappelons que GWbasic qui sert 
encore souvent de référence, est 
le plus ancien, il est générale­
ment livré gracieusement lorsque 
vous achetez un PC. Il est hélas 
obsolète et n 'a pas la moindre 
trace de convivialité. Microsoft , 
son éditeur, l'a remplacé en 
1985 par Quickbasic LOO. 
Powerbasic est un nom qui ne 
vous dit certainement rien . Mais 
vous connaissez par contre T ur­
bo-Basic. Son géniteur Robert S. 
Zale a décidé de se mettre à son 
compte, laissant Borland sans 
nouveau basic puisqu'il est parti 
avec son bébé sous le bras. Le 
passage de Turbo à Power n'a 
été que bénéfique, sa convivialité 
et sa puissance o nt été accrues, 
mais est-il le meilleur ? 
Pour tester leur vitesse de calcul, 
on a fait 10 000 boucles avec les 
principales fonctions mathéma­
tiques en sommant à chaque fois 
leurs erreurs de calcul. Le vain­
queur de cette éta pe est Power-

Capacités graphiques 

Quickbasic 
GW basic 
Power basic 

157 ,5 
549,6 
114,9 

Opérations sur disque 

Powerbasic 
GW basic 
Quickbasic 

10 000 boucles 

Powerbasic 
Turbo C 
Quickbasic 

Lecture 
16,25 
20,15 
35,96 

5 ,7 s 
2 s 
5,3s 

basic avec une précision quinze 
fois meilleure que Quickbasic 
pour temps d 'exécution presque 
deux fois plus court Sur le plan 
indicatif. GWbasic est loin der­
rière, surtout sur le plan de 
l'exactitude des calculs. 
En faisant le même type d'expé­
rience, mais avec des fonctions 
graphiquès cette fois-ci, c 'est 
Quickbasic qui gagne avec une 
durée inférieure de 23 % par 
rapport à Powerbasic, GWbasic 
étant totalement dans les choux. 
Le dernier test de rapidité que 
nous avons effectué porte sur les 
entrées-sorties disque en séquen­
tiel. Powerbasic en sort victo­
rieux mais de peu. le langage 
concurrent n'étantque 10 %plus 
lent. 
Quickbasic est le plus convivial, 
car les services qu' il propose au 
programmeur sont tous présen­
tés dans ses menus déroulan ts. 
De cette manière, un néophyte 
peut s 'y retrouver aisément. 
Lorsque le novice devient expert, 
en revanche, il se lasse rapide­
ment de passer d 'un menu à 
l'autre, même avec la souris, qui 
pourtant facilite bien les choses. 

8,6 
151,6 
41,3 

28,7 
164,6 

96,3 

Ecriture 
38,4 
20 ,6 6 
24 ,33 

194,8 
865 ,8 
252 ,5 

54,6 
4 0 ,81 
60 ,29 

Sauvegarde de 1 OO 000 octets 

Powerbasic 40.1 s 
Quickbasic 2i s 
Turbo C 20 ,27 s 

Résultats de nos tests non compilés s ur Powerbasic et Quickbaslc. 
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C'est bien dommage qu'il n'y ait 
pas plus de combinaisons de 
touches. 

De plus, il possède plus d'options 
que son rival surtout au niveau de 
la compilation. 

Nos deux listings de référence : à gauche un test 
sur le graphisme, à droite la sauvegarde est étudiée. 

10 DJM Graphies Buffer (1 000) 10 OPEN "toto" FOR OUT-
20 SCREEN9 : FORj = 0 TO 10 PUT AS )) 1 
30 y = T LMER 20 y = TlMER 
40 FOR i = 0 TO 400 : CIRCLE 30 FO~ i = 1TO19999 
{325 , 175). i, i MOD 16 : NEXTi 40 WRITE"' 1, a 
50 yl = yl + TIMER - y: y= TI- 50 NEXT i 
MER 60 PRJNT TIMER - y 
70 FOR i = 0 TO 350 : UNE 70 CLOSE# 1 
(0, i)-(640 , i), iMOD 16 : NEXTi 110 OPEN " toto )1 FOR INPUT 
80 y2 = y2 + TIMER - y : y =Tl- AS11 1 
MER 120 y = TIMER 
110 FO R i = 0 TO 640 : UNE 130 FOR i = 1 TO19999 
(i, 0)-(i , 350), i MOD 16 : NEXT i 140 input"' 1 , a 
120 y3 = y3 + TIMER - y : 150 NEXT i 
NEXT j 160 PRINT TIMER -y 
130 PRINT yl, y2, y3 170 CLOSE11 1 

GFA BASIC POUR PC 
Ce tout nouveau basic pour PC 
existait déjà sur Atari ST. Save­
nue dans l'univers des compa­
tibi~ a été dévoilée l'année der­
nièr1"?, à l'occasion du Forum 
Atari Plusieurs versions totale­
ment compatibles entre elles 
sont prévues afin de supp orter 
tous les' microprocesseurs Intel, 
a insi que quatre environnements 
classiques sur PC : Windows 3, 
Unix, OS/2 et Ms-Dos. 
GFA basic permet de créer un 
programme structuré comine en 
pascal ou en langage C. De plus, 
il propose 50 0 instructions de 
base. 50 fonctions supplémen­
taires pour l'utilisation du sys­
tème d'exploitation Ms-Dos et 
p lus de 2 0 instructions gra­
phiques permettant de créer une 
interface utilisateur. Une pre­
mière version de GF A basic sous 
Ms-Dos était déjà sortie, mais le 
nombre d'erreurs résiduelles a 
contraint son éditeur, GFA Sys­
tem Technik, à le modifier. 
Ce langage n 'est pas entière­
ment compatible avec son ho­
mologue sur Atari ST, essentiel­
lement du fait qu 'jJ ne se trouve 

pas sous l'environnement GEM. 
Cependant. la plupart des pro­
grammes émigrés devraient 
fonctionner après quelques mo­
difications, ce qui sera très rare­
ment le cas d'un programme ve­
nant des autres basic PC. 
L'éditeur vérifie la syntaxe de 
manière continue mais il est re­
grettable qu' il n'y ait aucune op­
tion au niveau du compilateur/ 
linker, et encore plus regrettable 
que le débogueur et l'aide man­
quent à l'appel. Cette absence 
devrait être transitoire, notam­
ment pour le compilateur et le 
linker. Au niveau des perfor­
mances, le GFA basic est plus ra­
pide que Power basic et Quick­
basic mais moins précis. 
L'idée d'un langage préSque in­
tuitif et quasi universel est remar­
quable, mais GFA basic semble 
encore un peu jeune pour 
prendre cette place. Ce sera 
peut-être pour la prochaine ver­
sion, si les concurrents ne le rat­
trapent pas. Son prix relative­
ment élevé fera hésiter plus d. un 
(édité par GFA System T echnik : 
prix H). 



Le seul petit reproche que l'on 
puisse lui faire c'est qu' il n 'y ait 
pas d'exemples dans 1 aide (en 
anglais). 
La compatibilité même ascen­
dante n est pas très bonne Vous 
serez certainement obligé de mo­
difier quelques paramètres. s1 
vous désirez exécuter un pro­
gramme venant de GWbas1c 
Entre les deux compilateurs, la 
compatibilité est très mauvaise, 
surtout si votre programme ub 
lise les fonctions spécifiques de 
1 un ou de l'autre 
lis sont tous les deux restreints à 
64 ko (soit un segment) de code, 
comme du reste la p lupart des 
compilateurs sur PC. Néan 
moins. on atteint cette limite très 
nettement moins vite avec Po­
werbasic, qui accepte le double 

de lignes admises par Quickba­
sic Un mauvais point pour ce 
dernier qui refuse de rendre la 
main au Dos lorsque la limite du 
segment est dépassée, c'est un 
bogue incontestable ! 
Le prix des deux logiciels étant 
peu différent, on peut alors affir­
mer que Powerbasic est le vain­
queur de ce comparatif bien que 
Quickbasic ait réussi à le battre 
sur quelques points. 
On comprend mieux pourquoi le 
basic n'est pas utilisé par les pro­
fessionnels, lorsqu'on sait que 
pour un même programme écrit 
dans un langage différent tel que 
le C. l'exécution se déroule en 
moyenne trois fois plus vite, peut 
dépasser les 64 ko et est codé 
avec moins d'octets. 

Christophe Couesnard 

La Commoclore ••• Revue 
Notre confrère Commodore Re­
uue fait peau neuve Tout d'a­
bord, le titre de ce mensuel de­
vient Amiga Reuue et se consa 
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cre exclusivement à la gamme de 
machines développée par Com­
modore. Se voulant proche de 
l'utilisateur. cette revue propose 
des bancs d essai de logiciels et 
de matériels. des trucs et astuces. 
des initiations comme, par 
exemple. les bases de la ma­
quette pour mieux comprendre 
la publication assistée par ordi­
nateur Bref. et ce n'est pas son 
moindre mérite, ce magazine dé­
montre que l'Amiga sait aussi 
sortir de l'univers pur et dur du 
jeu. Soulignons que paraUèle­
ment à cette évolution, la partie 
programmation constitue désor­
mais une entité propre. Unique­
ment vendu par abonnement, 
l'ANT (Amiga News Tek) devient 
ainsi le premier périodique fran­
çais entièrement consacré à la 
programmation sur Amiga. 

Mathieu Brisou 

Occases à gl}go ! 
Mais comment acheter logiciels et matériel 

moins cher ? Cette question souvent posée par 
les utilisateurs trouve un élément de réponse 

avec le marché de l'occasion ... 
Situé à Paris dans le quartier de 
Montparnasse, JBG Electronics 
est r un des rares magasins d lnf or­
matique à proposer des logiciels 
d'occasion Il s'agit, en fait, d'un 
dépôt-vente. Par exemple, j'ai fini 
Bard's Tale, je l'apporte. je de­
mande 100 F (c'est un bon jeu, 
mais un peu ancien}. Jacques Ba­
net (le propriétaire du magasin) 
prend mon nom, le litre du jeu, et 
le met en vitrine avec l'étiquette 
« 130 F., (c'est simple, il prend 
30 %). Si je jeu ne se vend pas, je 
n'ai qu'à baisser le prix. 
90 % des programmes présen­
tés tournent sur ST el Amiga, 
mais il y a aussi un peu de PC et 
de CPC. Deux même jeux 
peuvent très bien avoir des pnx 
différents. certains voudront 
vendre cher. d 'autres pas. JBG 
n'intervient en aucun cas dans la 
détermination du prix on peut 
trouver aussi bien une " super oc­
case •, que des logiciels plus 
chers que le neuf ! Les jeux d ' ar­
cades sont parfois vendus sans 
documentation (mais toujours 
dans la boîte) 
JBG accepte aussi le matériel et 
les livres. Un ST se vend, en gé­
néral, autour de 1 000 F ; une 
Sega 8 bits. 600 F ; un 6128 
couleur, 1 800 F, un 1640 DD 
monochrome, 4 500 F ; une Ci­
tizen 1200, 790 F... Comme 
pour les programmes, il vaut 
mieux attendre qu'un vendeur 
" pressé " demande un prix plus 
intéressant. Pour vous aider, 
JBG vous propose de verser 
500 F d 'arrhes. S' il trouve le mi-

cro que vous cherchez dans la 
gamme de prix que vous avez 
laissée, il vous téléphone sur-le­
champ. Toutes les machines 
sont testées, garanties 6 mois, el 
les logiciels d'occasion qui ne 
marchent pas sont remboursés 
ou échangés. 
JBG propose aussi du matériel et 
des programmes neufs. ainsi que 
des services intéressants. On 
vous installe une extension mé­
moire sur STF en dix minutes 
(chrono !) pour moins de 500 F, 
et vous pouvez acheter un free­
boot" maison " avec sélecteur de 
lecteur (pour les lecteurs ex 
ternes) et de face. 
Toutes les réparations sont pos­
sibles, et le prix sera adapté au 
problème rencontré : ainsi. pour 
une petite panne, vous paierez 
nettement moins que dans les 
boutiques qui travaillent « au for­
fait " On peut essayer les logi­
ciels (demandez donc cela à la 
FNAC !) et J' accueil est agréable 
Ne vous attendez pas, cepen­
dant. à trouver tout de suite le 
programme ou la machine que 
vous cherchez au prix que vous 
demandez : ceux qui " vendent " 
leur logiciel (ou matériel) ne sont 
pas toujours raisonnables. En re­
vanche, si vous avez la possibilité 
de passer dans ce quartier, jetez 
un œil. vous trouverez peut-ètre 
votre bonheur. 

Jean-Loup Jovanovic 

JBG Electronics, 163, av du 
Maine, 75014 Paris (métro Alésia}. 
Tél · 45 414163 



Logiciel mon marri 
Plus rien ne sort sur Thomson depuis des 
lustres. La Solution Profil propose Une 

solution - c'est le cas de le dire - pour passer 
au PC sans pour autant perdre le fruit de 

longues années de labeur sur sa vieille machine. 

Vous avez un Thomson (T07, 8 
ou 9) et vous vous morfondez 
dans votre coin, sans espoir de 
voir votre machine si chèrement 
payée reprendre vie. Vous con­
tinuez cependant à l'utiliser, soit 
que vous fassiez partie.de !'Edu­
cation nationale, soit que , dési­
reux d'amortir votre investisse-

ment, vous utilisiez le traitement 
de texte Paragraph pour taper 
votre courrier ou vos rapports. Et 
puis, échaudé une première fois , 
vous hésitez à acquérir un nouvel 
ordina teur. Ne soyez pas triste! 
Une lueur d·espoir éclaire votre 
(logi)ciel, bien sombre jusqu'à 
présent. 
Les éditions Profil, fondées par 
des anciens de Fil, proposent 
maintenant une élégante porte 
de sortie. La Solution Profil per­
met en effet à ceux qui veulent 
changer de machine de se mettre 
dans le coup sans perdre le fruit 
d'années de travail. Il faut pour 
cela posséder un PC équipé 
d'une souris et d'un lecteur de 
disquettes 3 pouces et demi. 
Vous pourrez alors vous re­
convertir au nouveau standard 
grâce à cet ensemble dè pro­
grammes qui a deux niveaux d 'u­
tilisation. 
Le premier niveau pe1met un 
passage en douceur du monde 
Thomson au monde PC. Le trai­
tement de texte Paragraph, un 
peu amélioré, ne déconcertera 
pas celui qui l'u tilise depuis des 
années sur Thomson. En re­
vanche, la philosophie du ges­
tionnaire de fichiers intégré dé-
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routera les utilisateurs de PC. 
Le second niveau, plus intéres­
sant, permet directement de con­
vertir en fichiers PC les fichiers 
Thomson (traitement de texte et 
Logo). La disquette à convertir 
est lue par le lecteur de disquettes 
du PC. Les disquettes n 'étant pas 
organisées de la même manière 

Pas de surprise avec le 
traitement de texte 
Paragraphe. JI est 
identique d'aspect et 
d 'utilisation à ce qu•il 
était sur TO 8 et TO 9 . 

sur les deux machines, l'opéra­
tion sera longue. La conversion 
d 'une disquette pleine risque de 
prendre des heures ... Mais après 
tout, vous n 'êtes pas obligé de 
rester devant votre micro ! Le 
plus important est que ça fortc­
tionne et que vous puissiez ré­
cupérer tous vos textes. Une fois 
convertis, les fichiers peuvent 
être chargés dans le module Pa­
ragraph avec tous les enrichisse­
ments. Attention cependant, ce 
module ne reconnaît que les dis-

quettes simple face . Les dis­
quettes du T09+, double face, 
devront donc, au préalable, être 
recopiées sur des disquettes 
simple face . De leur côté, les en­
seignants seront ravis d'ap­
prendre que même la conversion 
des fichiers sous nano-réseaux 
est prévue par le logiciel. Allé­
chés par le nouveau Plan infor-

matique, certains constructeurs 
offr<?nt la Solution Profil avec 
l'une de leurs configurations Il 
s'agit d'Olivetti, Zenith . Philips, 
Normerel, ADDX, Goupil et 
Dual Data. Le logiciel est aussi 
distribué en boutique (disquette 
Profil pour IBM PC et compa­
tibles ; prix : F). 

Jean-Loup Renault 

Sus à la vermine! 
Virus ? La petite bête qui monte, qui monte ! 

Mais voilà, il existe désormais des 
moyens de lutte« à large spectre >1 et sous 

tous les environnements courants. 
Le Pack Antivirus est, comme 
son nom l'indique, un logiciel de 
protection contre les virus. Edité 
par Micro Application. il se pré­
sente sous la forme d 'un livre car­
tonné de 80 pages contenant 
une disquette 5"1/4 et une dis­
quette 3"1/ 2. Capable (d 'après 
lël documentation) d' identifier 
plus de 200 virus, ce programme 
offre tout ce que vous pouvez 
désirer dans ce domaine, avec en 
plus le confort de Windows 3 (il 
existe une version sous Dos). JI 
est ainsi possible.de sélectionner 
les fichiers à examiner en fonc­
tion d'une ou plusieurs exten­
sions (._COM + *.EXE + ·.oVR, 
par exemple), de visualiser la 
progression de l'analyse sous 
forme graphique ou de lancer la 
recherche en tache de fond. 
Mieux, dans ce dernier cas, 
l'icône prend la forme d 'un 
camembert qui vous indique la 
progression du travail. 
L'utilisation est très simple, les 
menus de Windows permettant 
une utilisation instinctive. Cela 
n'empêche pas ce programme 
d 'être performant : en plus de la 
détection classique des virus, il 
sauvegarde des informations 
(taille et somme de contrôle) pour 
chaque fichier, etil est capable de 
détecter des variations de la taille 
ou du contenu de vos pro­
grammes. 
N'ayant pas de virus sous la 
main, je n'ai pu tester son effica­
cité, mais cette dernière mé­
thode doit donner de très bons 
résultats. Si des virus sont détec­
tés, le programme vous propose 
d'effacer les fichiers infectés, ce 
qui est radical mais efficace. 
L'installation est assez simple , il 
faut recopier les fichiers dans le 
répertoire de Windows, et lancer 

le programme d 'installation 
d'applications, qui se chargera 
d' intégrer l'icône correspon­
dante dans votre bureau. 
Ce programme aurait pu pré­
tendre à une qualité tout à fait 
professionnelle, sans deux er­
reurs : il se comporte de façon 
erratique dès que vous utilisez 
plus de trois ou quatre niveaux de 
répertoires (selon la longueur du 
chemin d 'accès qui, semble-t-il , 
ne doit pas dépasser une ving­
taine de signes). D'autre part, il 
lui arrive de laisser des chaînes in· 
désirables sur votre disque, ce qui 
implique l'emploi régulier de 
CHKDSK. .. Ces deux défauts 
sont d'autant plus regrettables 
que le programme est bien pensé 
et que le travail en tache de fond 
est très agréable. Pour moins de 
400 F, Il peut encore intéresser 
ceux dont l'arbre du disque dur 
n'est pas trop complexe et qui 
n'ont pas peur de " faire le mé­
nage " de temps en temps.Jean 
-Loup Jovanovic 



Machine 
~ 

a sous ••• 
S'il est déraisonnable d 'envisa­
ger acheter un ordinateur uni­
quement pour gérer ses comptes 
bancaires personnels, l'acquisi­
tion d'un logiciel de ce type est 
tout à fait justifiée pour qui est dé­
jà équipé d'un micro. L'Atari ST 
a ainsi vu fleurir nombre de logi­
ciels de gestion bancaire, de qua­
lité inégale d'ailleurs. Money 
Box, le petit dernier, mise sur la 
simplicité d'utilisation, simplicité 
ne signifiant pas ici pauvreté. Le 
programme fonctionne sur toute 
la gamme ST (en théorie tout au 
moins comme vous le lirez plus 
loin), en monochrome comme 
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Money Box sur ST. 

en couleur, et peut gérer plu­
sieurs comptes. La saisie des 
opérations s 'effectue sous forme 
de fiches . Vous indiquez le mon­
tant, le type de l'opération {débit 
ou crédit) et disposez de quarante 
signes pour écrire un commen­
taire, qui sera en fait la rubrique 
de l'opération (remise de chè­
que. virement, etc.) 
Huit rubriques sont prédéfinies et 
redéfinissables librement. Ce 
nombre est tout de même un peu 
juste et r on aw-ait aimé disposer' 
en outre, d'une zone d'affecta­
tion (sorties, voitw-e, maison , 
etc.), ce qtù permet d'analyser 

ses dépenses et d'un véritable 
champ de commentaires. En 
contrepartie, le programme est 
capable de gérer jusqu'à cin­
quante opérations mensuelles 
automatiques. Il est encore pos­
sible d 'obtenir un état imprimé 
après filtrage, de modifier ou an­
nuler facilement une entrée, et 
de visualiser crédit. débit ou solde 
en histogramme ou camembert. 
Toutefois, certains problèmes se 
manifestent à l'usage. Le listing 
des opérations apparaît au milieu 
d'une flopée d'étoiles pour le 
moins surprenantes. De plus, le 
programme s 'est planté lamen­
tablement lors d 'un appel des 
fonctions graphiques (problème 
d'incompatibilité avec les rou­
tines de mon STE?). C'est d 'au­
tant plus dommage que, correc­
tement débogué, ce programme 
pourrait être un choix intéres­
sant, surtout à ce prix. 
Pour l'instant, je préfère m 'en te­
nir à mon fidèle GestComptes 
qui me sert avec efficacité de­
puis plus d'un an pour la gestion 
de mon compte (disquette Anti­
gone Software pour Atari ST ; 
prix : B). Jacques Harbonn 

Avis aux clubs 
Comme il est de tradition 
avec le retour des beaux 
jours, divers clubs de micro 
organisent des 
manifestations pour leurs 
membres mais aussi pour 
le public. Le succès de 
telles opérations, bien 
évidemment, dépend en 
partie de la communication. 
Les clubs doivent faire un 
effort en ce sens pour 
prévenir à temps les 
visiteurs potentiels et pour 
toucher le maximum de 
monde. C'est pourquoi 
certains font parvenir à Tilt 
des communiqués sur la 
tenue de telle ou telle 
manifestation. Las ! Ils 
nous arrivent généralement 
trop tard pour être publiés 
à temps. Nous demandons 
donc aux clubs de nous 
informer au moins six 
semaines à l 'avance de la 
tenue des expositions et 
autres mini-salons qu'ils 
organisent. M.B. 

AMOS BASIC : un langage de 
développement sophistiqué et 
très simple à utiliser. 
Plus de 500 con1mandes pour 
obtenir des résultats avec un 
minimum d 'effons. 

MAINTENANT 
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Imprimantes en pointe 

... les imprimantes nouvelles sont là 1 

Bruyantes, moches et sortie, prévue en juin. La 
encombrantes, les LT-20 de Seikosha marque 
imprimantes accumulent le grand retour d'une 
les inconvénients. Les société qui, après avoir 
constructeurs, conscients dominé le marché des 
de ces défauts, font des imprimantes, était en perte 
efforts méritoires pour de vitesse. La LT-20, une 
arranger les choses. imprimante matricielle 24 
Certaines imprimantes aiguilles et équipée de 
exhibées au CeBIT en batteries rechargeables, est 
témoignent. Citizen fait très destinée en principe aux 
fort dans la miniaturisation, portables. Ultra-plate 
très à la mode ces temps-ci. (5 cm), elle se glisse sous 
Avec ses 5 cm de haut et l'ordinateur, laissant libre la 
ses 9 cm de profondeur, la place qu'elle occuperait 
PN48 Notebook Printer est normalement sur le bureau. 
sans conteste la plus petite Le principe de 
imprimante au format A4. fonctionnement est 
Son poids, en rapport avec simple : on introduit la 
sa taille, est à peine feuille à imprimer d'un côté 
supérieur à 1 kg. Ces et elle ressort de l'autre. 
qualités, déjà 
extraordinaires, ne sont 
pas les seules. La PN48, 
avec sa technologie jet 
d'encre 48 points, est 
silencieuse et de bonne 
qualité. Et, en plus, elle 
fonctionne sur batteries 
rechargeables. Sachant que 
son prix devrait tourner 
autour de 4 000 F, on peut 
être sûr que les clients vont La Citizen PN48 se bat 

su r un terrain cher a 1L..: Japonais : 
se précipiter lors de sa la miniaturisation. 
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Son poids, 3 kg, n'est pas 
excessif si l'on considère 
l 'obligation de solidité. Son 
prix, d'environ 4 000 F, la 
met en compétition directe 
avec la PN48 de Citizen. 
Que la meilleure gagne! 
Peut-être à court 
d' inspiration 
technologique, Toshiba 
s'est penché sur l'aspect 
extérieur des imprimantes. 
Si l 'on en croit les 

designers du fabricant 
japonais, l'imprimante du 
futur, toute en courbures 
apaisantes, n'attirera plus 
l'œil que par ses couleurs 
agressives. La réalisation 
présentée au CeBIT ne 
correspond peut-être pas à 
la réalité de demain ; ses 
créateurs auront en tout 
cas atteint le but fixé : faire 
citer le nom de Toshiba ... 

Jean-Loup Renault 

La Neo Geo moins chère 
Dernière venue sur le marché, la console 

Neo Geo de SNK dispose de qualités évidentes 
mais sa diffusion reste fort restreinte. 

Conscient de ce problème, son importateur 
cherche des solutions. 

La société G1ûllemot Internatio­
nal, l'importateur officiel de la 
console Neo Geo en France, 
semble décidée à donner un petit 
coup de pouce aux ventes de la 
"Rails des consoles». Moyen 
choisi : des tarifs revus à la bais­
se. Ainsi, à partir de ce mois, la 
Neo Geo sera proposée à un peu 

moins de 3 000 F TIC. De 
même, le prix des cartouches di­
minue. Désormais, en fonction 
du jeu, et donc de la quantité de 
mémoire requise par ce dernier. 
les nouveaux prix seront de 990. 
1 290 et 1 390 F. Cette réduc­
tion des prix est-elle motivée par 
une volonté d'accroître les parts 
de marché de la console ou bien 
aurait-elle un rapport avec le tas­
sement du prix de la mémoire sur 
le marché mondial ? Toujours 
est-il qu'elle profitgra aux con­
sommateurs, ce dont personne 
ne se plaindra ! Plus générale­
ment, si l'on en croit les reven­
deurs spécialisés, il semble que 
les ventes de la machine de SNK 
croissent. Sans être, et loin s'en 
faut, une console très répandue, 

elle se vendrait à une clientèle de 
passionnés de l'arcade en petite 
quantité mais de manière régu­
lière. D'autre part, il semble que 
le problème le plus sérieux ren­
contré par la Neo Geo soit moins 
le prix que la gestion du " continu 
infini•> qui permet à n 'importe 
quel joueur de finir un jeu en 

Prochain jeu à venir sur 
la Neo Geo, Ghost Pilot, 
que nous avons 
récemment présenté 
dans Nihon no Tiit sous 
le nom de ASO U, 
risque, grâ·ce à ses 
qualités, de remettre les 
pendules à l'heure. 

moins d'une heure (voir. à ce su­
jet, Cyber Lip sous la rubrique 
Hits). Une solution serait envisa­
gée afin de régler ce problème. 
Pour conclure, soulignons que le 
prochain jeu d'arcade à venir sw· 
Neo Geo se nomme Ghost Pilot. 
Aux commandes d'un avion, 
vous affrontez les hordes tradi­
tionnelles de méchants. Bonzaï ! 

Banana San 

Erratum 
Trop occupée à fêter l'arrivée du prin· 
temps, notre secrétaire de rédaction a 
laissé échapper le 1 du 18 accordé à Sim 
Earth par François Hermel/ln, dons le 
n° 89deTill UnHltàlwit,celasemb/olt 
bizarre et uous ouiez rectifié de oous· 
même. Cela uo sans dire. mals c'est en 
coremieuxen ledisant . . 



Nouveautés chez Logitech et Mi­
crosoft : des trackballs pour por­
table. Par ailleurs, le trackball et 
la nouvelle gamme MouseMan 
de Logitech ont été adaptés au 
Macintosh. Enfin, la Logimouse 
Pilot présentée sur ST l'an dèr­
nier, apparai1 enfin sur Amiga. 
Sous le drapeau canadien, Ad­
vanced Gravis présente un joy­
stick qui s 'utilise à la place d'une 
souris pour Amîga et ST(voir Tilt 
n° 80) et maintenant pour Mac et 
PC. Elle a également conçu un 
joystick •• intelligent ,. très pra­
tique pour les simulations (sur 
Atari, Nintendo, Sega, PC et 
P$12). Par ailleurs, Advanced 
Gravis propose des disques durs 
portables pour PC et Mac. 
BMC, une société bien connue 
pour ses souris et trackball infra­
rouges,. pour PC, ST et Amiga, 
nous fait la démonstration de son 
scanner multidirectionnel pour 
PC et Mac. Contriver, un autre 
fabricai1t de souris, se lance dans 
l'infrarouge pour joysticks. 
Presque tous les modèles de mi­
cros y ont droit - neuf versions 

UncouP­
P-_ourrien ! 
On s 'est p1is à rêver. Imaginez le 
tableau : Atari, Amstrad, Com­
modore, tous ensemble pour cé­
lébrer les micro-loisirs! Tel était 
le projet des organisatew-s du Fo­
rum micro-informatique ludique 
àlnfomart. Pour ceux qui ne con­
naissent pas, Infomart est une 
exposition permanente de mi­
cro-informatique située au CNJT 
à Paris. Se tourner vers le familial 
était donc une bonne idée et 
nombre y ont cru. à l'image des 
sociétés évoquées plus haut. Au 
programme : animations, confé­
rences diverses sur la micro au 
foyer , démonstrations des ma­
chines actuelles et de leurs appli­
cations. Mais le tableau proposé 
aux visiteurs est moins idyllique. 
Animations ? Non point. Confé­
rences ? Que nenni : elles sont 
annulées. Reste donc des ma­
chines autour desquelles de cou­
rageux démonstrateurs tentent 
d'intéresser un public désabusé 
et se demandant ce qu' il fait là . 

.À. Vu sur le stand d 'une société 
suisse, un stylo souris tout droit 
venu de Taiwan ... 

Microsoft et Lofitech offre un 
Trackbal/ pour portable. T 

sont disponibles. Insolite : une 
société de Hong Kong a réalisé 
un convertisseur NTSC/Multi­
Sync qui permet, comme son 
nom l'indique. de connecter une 
console japonaise - au standard 
NTSC - à un moniteur Multi­
Sync, souvent utilisé pour les PC. 

David Téné 

Conclusion , Esat, par exemple, a 
plié bagage avant la fin de ces 
journées. Amiga Revue prend 
son mal en patience mais Com­
modore se dit loin d'être prêt à 
renouveler l'expérience. Inutile 
de préciser que l'esprit des parte­
naires de cette opération est tout 
à fait comparable. La prétention 
des organisateurs serait de tenter 
à nouveau une telle opération. Ils 
risquènt, cette fois. d'avoir du mal 
à convaincre... Mathieu Brisou 

Rangez tout! 
Mega-Stick est un petit pro­
gramme pour ST destiné à la ges­
tion d'une collection de disques, 
logiciels, vidéo, laser et cassettes 
audio. li gère aussi la création et 
l'impression des étiquettes cor­
respondantes. Le programme 
fonctionne sur tout Atari ST, en 
monochrome ou en couleur, et 
peut parfaitement être installé 
sur disque dur, n'étant pas proté­
gé. La gestion de la base s 'effec­
tue de manière très intuitive, à 
l'aide de différentes touches type 
magnétophone. Diverses facili­
tés sont offertes lors de la créa-

tion de la base. Ainsi , pour les 
programmes, il est possible de 
lire directement le numéro de la 
disquette et son contenu. De 
même, on dispose d'une série 
d' icônes pour personnaliser la 
présentation et un petit éditeur 
permet d'en créer éventuelle­
ment de nouvelles. Un bon petit 
programme, simple et bien utile 
(disquette Esat pour Atari ST ; 
prix : B). Jacques Harbonn 

Clavissimo 
De plus en plus de gens sont 
amenés à utiliser un ordinateur 
dans un but non ludique, soit 
dans le cadre du travail, soit pour 
des travaux personnels. Mais, 
quel que soit le degré de facilité 
d'utilisation des ordinateurs ac­
tuels, le clavier reste toujours le 
moyen obligatoire d 'entrée des 
textes. Clavissimo se propose de 
vous former à la frappe à dix 
doigts. Le programme fonc­
tionne sur tout Atari ST en 
monochrome ou en couleur. 

DOCS 
AIDES 
JEUX 
OUTILS 

L'apprentissage de base est ac­
quis grâce à une initiation très di­
dactique qui prend tout depuis le 
début, et explique clairement 
chaque point. On peut ensuite 
passer aux cours plus évolués, de 
difficulté progressive. Chaque 
cours est complété par divers 
exercices de frappe destinés à 
mettre en pratique ce savoir fraî­
chement acquis. 
Quatre tests, eux aussi de diffi­
culté croissante, permettent de 
juger du niveau atteint. Regret­
tons à ce propos que le pro­
gramme n'offre pas d'analyse 
statistique des résultats, le seul té­
moin de vos progrès étant un 
simple chronomètre. Le pro­
gramme propose en outre un 
fonctionnement type machine à 
écrire (tout ce qui est tapé est im­
médiatement imprimé), mais le 
système utilisé est beaucoup trop 
lent même pour une frappe à 
faible vitesse. 
En conclusion, en dépit de quel­
ques défauts, mineurs au demeu­
rant, Clavissimo est un bon 
programme d'apprentissage du 
clavier (disquette Accrosoft pour 
Atari sn. Jacques Harbonn 



Emanation d'une société origi­
naire de Taiwan. Golden Image 
France se spécialise dans les 
petites extensions. La gamme 
éclectique des produits se trouve, 
du reste. en phase de renforce-

Mais que fait 
Amstracl? 

On le sait, CPC Plus et GX 4000 
n'ont pas convaincu. Ainsi, la 
vente de la console est particLuiè­
rement décevante. Certains pré­
tendent que 13 000 appareils 
seulement ont été vendus en 
France. Mais, au-delà des 
simples chiffres, il faut bien com­
prendre que la firme a perdu sa 
position d'antan et qu 'e lle comp­
te bien la retrouver. C'est pour­
quoi de nombreuses rumeurs cir­
culent sur une nouvelle machine 
qu'Amstrad bichonnerait dans le 
secret de ses ateliers. ll s 'agirait ni 
plus ni moins que d'un compa­
tible PC destiné à un large public. 
Refaisant le coup du CPC, Ams­
trad utiliserait une technologie 
p rofessionnelle passée de mode 
mais encore parfaitement d'ac­
tualité. Résultat. cet ordinateur 
serait basé sur un 80286 à 
12 MHz. Compatible AT, il dis­
poserait en standard d'une carte 
graphique VGA (d'autres pré­
tendent MCGA) de 1 Mo de 
RAM. Toutes les interfaces cou­
rantes seraient intégrées (paral­
lèle/série) et la machine serait or­
ganisée un peu comme un ST ou 
un Amiga 500, ressemblant en 
cela au PC Sinclair ou à I' Oliuetti 
PC 1. Le prix de cette machine 
serait en tout cas inférieur à 
5 000 F en version de base et 
son lancement pourrait interve­
nir très rapidement. A voir. 

Mathieu Brisou 
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ment. Disponible pour PC et 
compatibles, Je Magic 64 est un 
scanner à main m ultidirection­
oel. Concrètement, son princi­
pal apport vis-à-vis d 'un handy 
scanner classique est de faire tra­
vailler la machine pour la re­
constitution des images. 
Avec un scanner, r utilisateur sai­
sit des bandes d 'images qu'il doit 
ensuite recoller à l'aide d'un édi­
teur d' images afin de reconsti­
tuer pleinement Je document 
scanné. 
Défaut du système : la moindre 
variation de vitesse lors de la sai­
sie crée des décalages impor­
tants et complique singulière­
ment la tâche. Ici, le logiciel se 
charge de tout. ll faut. pour assu­
rer le bon fonctionnement du 
système, scanner en" U ". C'est­
à-dire de bas en haut, puis suite à 
un décalage la té ral, repartir en 
sens inverse. 
Le logiciel s 'arrange en temps 
réel pour recoller les morceaux. 
Proposé à moins de 3 000 F 
TTC, logiciels compris, le Magic 
64 offre une résolution maxi­
male de 4 0 0 points par pouce et 
6 4 niveaux de gris. Son grand in­
convénient est la taille de sa fe­
nêtre de saJs1e : seulement 
64 mm. Pour conclure, souli­
gnons qu'il remplace la souris et 
devrait être disponible courant 
avril. 
Signalons, toujours dans la 
gamme Golden Image, Je Brush 
Mouse. C'est un stylo souris exis­
tant pour ST, Amiga et PC. No­
tez que sur ST et Amiga il est livré 
avec Je logiciel DeLuxe Point en 
version 2. D est proposé à envi­
ron 700 F. 
A noter également, la venue 
d'une extension mémoire pour 
Am iga 500 d'une capacité de 
2 Mo extensible à 4 Mo. La RC 
1000 intègre une horloge-calen­
drier (prix : [) . Mathieu Brisou 

Musique 
et image 

Edité par The Dise Company. ln­
fofi/e est une gestion de fichiers 
qui permet l'exploitation de don­
nées classiques mais aussi d' i­
mages et de sons au format !FF. 
Ainsi, il est possible d' intégrer 
dans un fichier des renvois sons 
ou images, voire les deux. Dans 
ce cas, on se trouve presque en 
présence d ·une base multimédia. 
Soulignons que cela se paye tou­
tefois en place mémoire. A vos 
clisques durs ... 
Autre fonction intéressante : la 
possibilité de numérotation auto­
matique en fréquence vocale à 
partir d'une base, un carnet d'a­
dresses par exemple, et cela sans 
extension, puisqu'il suffit de col­
ler le combiné téléphonique sur 
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lnfofile s ur Amiga. 

le haut-parleur du moniteur. Un 
des points forts d'Infofi/e réside 
daJ1s une simplicité d'utilisation 
qui pour autant ne limite pas le 
nombre d'options. 
On trouve toutes les fonctions 
classiques de recherche multicri­
tère, le tri simple ou progressif, la 
présentation définissable par l'u­
tilisateur, etc. 
En résumé, un programme utili­
sable dans de nombreux do­
maines dont le rapport qualité/ 
prix est convaincant (disquette 
Amiga ; prix : F). 

Christophe Couesnard 

Sur les traces du ST 
Publishing Partner Master 2.0x 

L'Amiga va bientôt disposer 
d'une nouvelle version de Publis­
hing Partner Master, ce logiciel 
de publication assistée par ordi­
nateur, vedette sw· A tari ST 
(avec Calamus). 
Cette version 2.0x appo1te un 
grand nombre d'améliorations, 

tant de détail que de fond . Les 
deux grandes innovations sont 
l'utilisation de fontes vectorielles 
(il n'y aura donc plus aucun pro­
blème de visualisation lors de l'u­
sage de caJ·actères de grande 
taille) et surtout la refonte du 
" bureau " du programme. 
La page de travail n'occupe 
désormais qu'une partie de l'é­
cran (partie redéfinissable au de­
meurant). Je reste étant dévolu à 

une zone de stockage tempo­
raire. Comme sur Page Maker, 
vous pouvez ainsi poser vos 
images ou vos colonnes à côté 
d'une page en attendant de sa­
voir où les mettre exactement. 
De plus, ce système règle tous les 
problèmes rencontrés lors des 

Ven u tout droit de 
l'univers Atari, 
Publishing Part11er sur 
Amiga propose la 
même inte1jace 
utilisateur que la 
version ST. 
Toutefois, les 
papillotements écran 
posent problème en 
haute 1·ésolution. 

demandes de rotation de bloc en 
bordure de page. 
Les autres améliorations con­
cernent les raccourcis-clavier. 
plus ergonomiques et l'optimisa­
tion de certaines fonctions. Nous 
aurons l'occasion d'en reparler 
plus longuement sous la rubrique 
Création, lorsque la version défi­
nitive sera disponible (disquette 
Upgrade pour Amiga). 

Jacques Harbonn 
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Le pays oû la vie est moins chere 
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horaires, plans d'accès, SAV, promotions, garanties, 
Carte Conto, crédits, conseils pratiques et des jeux. 



Mickey et le zoo en folie 
Dingo a laissé par mégarde le 
portail du zoo ouvert, et tous les 
animaux se sont échappés. Mie· 
key lui propose son aide pour les 
retrouver mais. bien sûr, vous 
êtes les bienvenus si vous désirez 
apporter un coup de main à nos 
deux héros. Si vous avez entre 
deux et cinq ans. profitez de l' oc­
casion pour faire l'apprentissage 
des nombres en compagnie de 
nos deux amis. C'est toujours 
dans un décor graphique riche en 
couleurs et très bien réalisé que 
les plus petits peuvent évoluer. 
La recherche des animaux s'ef­
fectue dans différents paysages 
où des nombres sont dissimulés. 
Le premier renvoie aux chiffres 
de 1à5 et l'on voit ceux-ci cligne· 
ter à tour de rôle. L'enfant doit 
taper le symbole correspondant 
au clavier. A ce moment-là , les 
animaux sortent un par un et 
réintègrent gaiement le wagon, 
au-dessus duquel un compteur 
les totalise au fur et à mesure de 
leur entrée. 
La seconde image permet d'ap­
préhender les nombres de 6 à 9 
selon le même principe. En cas 
d'erreur, le nombre tapé est pris 
en considération et le nombre 
correspondant d'animaux sor­
tent de leur cachette. 
Tout est fait pour que l'enfant 
évolue en toute autonomie dans 
le programme et. de surcroît, 
dans une ambiance colorée et 
musicale. Les graphismes sont 
beaux, l'animation bien réalisée. 
La seule critique que l'on peut 
adresser à ce logiciel concerne 
l'étendue de son contenu. En 
effet, on peut considérer que 
l'enfant a vite fait le tour du 
programme. et c'est vraiment 
dommage, car l'environnement 
ludique permettrait d'étoffer un 
peu la matière (disquette Mickey 
Software pour Atari ST. Com­
patible PC, Amiga, Amstrad). 

Matière éveil 
Contenu pédagogique * * * * * 
Intérêt 15 
Prix C-B 

Je découvre les couleurs 
Après les chiffres et les animaux, 
lami Denver, bien connu du jeu­
ne public, propose de faire dé­
couvrir le monde des couleurs 
aux enfants de trois à huit ans. A 
partir de 14 planches où leur ami 
tient la vedette, les petits sont in­
vités à laisser libre cours à leur 
imagination et à colorier au gré 
de leur fantaisie les dessins pro-
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Kid' s School 
posés. Comme tout logiciel de ce 
type, celui-ci offre des options 
uti les aux créateurs en herbe. 
Ainsi, c'est sous forme d'icônes 
que l'enfant peut avoir accès au 
modèle en couleurs de la planche 
qu'il désire colorier Une éponge 
permet d'effacer et de reti·ouver 
un dessin vide. et une gomme de 
revenir en arrière. Jusqu'ici nous 
restons dans le cadre classique du 
logiciel de coloriage qui repré­
sente une activité importante 
dans le développement de l'en­
fant, car elle lui offre l'occasion 
d'appréhender la notion de cou­
leurs et d'espace délimité. Mais 
ce qui fait la grande originalité de 
ce programme, c'est l'option 
Création de couleurs qui permet 
d'accéder à la• machine à cou-

Mickey el le zoo en folie (S1). 

Je découure les couleurs (ST). 

leurs "· et de modifier ainsi la 
composition d'une couleur choi­
sie pour en créer une nouvelle 
Un mode plus rapide est égale­
ment disponible où l'enfant voit 
s'opérer la magie des couleurs. A 
partir des trois couleurs primai­
res, il peut, à son gré, modifier 
et créer des teintes en agissant 
sur les mélanges, en ajoutant ou 
retirant tel coloris. Il peut sélec­
tionner la couleur et l'utiliser 
dans son coloriage et être ainsi 
tout à fait maître de sa création 
Une idée excellente pour aborder 
le monde des couleurs et éviter 
les taches 1 (disquette Lonciel 
pour Aton ST. Amiga et CPQ 
Matière éveil 
Contenu pédagogique * * * * * 
Intérêt 18 
Prix CB 

ADI applications CE1-CE2 
Bien connu des utilisateurs aver· 
tis, il semble inutile de présenter 
le célèbre héros des logiciels édu· 
catifs. Et comme promis par 
Coktel Vision, ADJ accompagne 
tous les élèves du primaire au se­
condaire. Nous le retrouvons au 
cours élémentaire. Cette fois en 
core pas de déception. c'est tou 
jours dans le même environne· 
ment convivial que le pétulant 
personnage, qui nous arrive 
d'une lointaine planète. nous en­
gage à travailler. Que vous soyez 
initié ou profane. pas de pa· 
nique, ADI vous guide dès le dé· 
but et. en cliquant sur son « char­
mant " visage. vous obtenez 
toutes les informations néces· 
saires au fonctionnement du log1-

Le labyrintlie des pharons (ST). 

ciel Il reste vigilant tout au long 
du travail Celui-ci est fort bien 
équilibré car. en français notam· 
ment, sont proposées, pour 
chaque thème, des petites séries 
de cinq exercices diversifiés, 
ponctués par une appréciation 
de notre ami. Celui-ci scande 
également le rythme du travail et 
propose des temps d'arrêt , afin 
que l'enfant puisse se reposer 
En cas d 'erreur, il rappelle aussi 
que des aides sont disponibles et 
qu'il ne faut surtout pas hésiter à 
y avoir recours 
Hormis ce versant apprentissa­
ge, le programme propose des 
petites animations sur la nais­
sance, les dangers domestiques. 
le cycle de l'eau ou l'Europe qui 
sont autant d'informations enn 
ch issantes Enfin. les jeux récréa 

lifs restent une activité imper· 
tante surtout après un travail 
assidu. Jusqu'ici. rien à repro 
cher à ce programme qui persiste 
dans la qualité (disquette Coktel 
Vision pour Atari ST el PC). 

Matière ______ f ronca1s 

Contenu pédagogique * * * * * 
lntérèt 18 
PriX B 

Le labyrinthe des pharaons 
Que dinez-vous d'une promena 
de en Egypte ancienne ? Linvi 
talion est tentante, n est-ce pas ? 
Eh bien ! vous n ·avez plus à avoir 
d'hésitation, l'Egypte vous est 
servie sur un plateau avec, en 
prime, une aventure palpitante, 
haute en couleur et en rebondis­
sements. Ceux qui connaissent la 
série des labyrinthes reconnaî 
tront aisément la griffe de Retz. 
qui vous propose ici d affronter 
)affreux sorcier Khian. qui a volé 
la balance d'Anubis 
Bien évidemment vous devrez la 
retrouver et, pour ce faire. vous 
passerez par la porte du temps el 
traverserez ainsi les différents 
siècles de l'antique Egypte. Et 
vous n'êtes pas au bout de vos 
peines, car le sorcier s'avère être 
un adversaire redoutable Mais 
comme lon n a rien sans rien. ce 
combat sans merci vous permet 
de pénétrer dans la civilisation 
égyptienne et ainsi de faire un 
tour d honzon très complet de 
cette pénode. 
Comme d"hab1tude vous corn 
mencez avec un potentiel de dé 
part et, en fonction du choix de 
votre itinéraire, VOLIS découvrez 
une page de la civilisation égyp 
tienne. Soyez vigilant, car s1 vous 
répondez correctement aux 
questions. vous pourrez progres 
ser dans 1 ·aventure et rencontrer 
de plus en plus de personnages. 
Mais attention aux nombreux en 
nemis qw jalonnent votre route 
et sachez vous montrer persp1 
cace en toute circonstance Voici 
donc un programme très bien 
réalisé, aux graphismes at 
trayants et qui rend bien compte 
de la période concernée De quoi 
avoir réellement envie de devenir 
un égyptologue sans peur et sans 
reproche ' (disquette Retz pour 
Aton ST Compatible PC, Ams· 
trad CPC. Am1ga). 

1 Matière histoire 
Contenu pédagogique * * * * * 

l 
lntérêt 17 
Prix C 

Brigitte Soudakoff 
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Venu de l'autre côté de 
l'Atlantique, Tracon n 
est un simulateur très 
original puisqu'lf 
propose de se mettre à 
la place d'un contrôleur 
aérien. L'option • grève » 
n'est pas présente mais 
l'ensemble est original 
et convaincant. 

Ailleurs, meilleur 
II existe encore à l'étranger des produits 

inconnus chez nous. Performants, peu coûteux 
et aboutis, ils ne cherchent qu'une chose : 

conquérir plus d'utilisateurs. 
Tracon Il est un simulateur de 
contrôle aérien d'aviation civile, 
il possède de nombreux para­
mètres ce qui le rend très at­
trayant. Vous pouvez augmenter 
à volonté la difficulté en modi­
fiant la qualité des pilotes, la fiabi­
lité des équipements, le nombre 
d'urgences et toutes les Cé;lracté­
ristiques du vent. 
Très rapidement on se prend au 
jeu lorsqu'apparaissent sur l'é­
cho radar différents appareils 
que vous devrez mener au mieux 
vers leurs destinations. Ce jeu ra­
vira les fanas de stress qui pour­
ront moduler à leur convenance 
le nombre d'avions et le moment 
de leur apparition. De plus, Tra­
con Il dépasse le stade de la simu­
lation puisqu'il peut être connec­
té jusqu'à quatre PC par l'inter 
médiaire des ports séries, afin de 
contrôler l'espace aérien de 
quatre Flight Simulator. Si vos 
compagnons de jeu ne sont pas à 
proximité ou n'ont pas de por­
table, il vous est possible de vous 
connecter par modem. 
Graphisme et animation sont 
simples mais parfaitement satis­
faisants . Pour ne pas vous lasser 
du même espace aérien, vous 

A première oue, c'est 
curieux. Mais lorsque l'on 

sait que ce câble permet la 
connexion de quatre 

111anettes sur u n Amiga, le 
111ystère est élucidé . Son prix 

est compétitif mais peu de 
loglciefs existent pou r ce 
système. Cette situation 
durera+e/le comme sur 

STE? 
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pouvez, optionnellement, vous 
procurer quatre autres secteurs : 
western U.S .. central U.S., eas­
tern U.S. et european. Chaque 
secteur contenant toutes les in­
formations relatives aux aéro­
poiis de cette zone. 
Bien que ce logiciel soit très réa­
liste, il peut le devenir encore 
plus si vous lui adjoignez une 
carte de reconnaissance vocale 
et de synthèse de la parole. 
Vous vous dites sûrement que 
tout cela est trop beau. qu'il y a 
un hic quelque pait, vous pensez 
que le prix est démesuré, eh bien 
non ! Mais ce formidable simula­
teur n ·est pas encore distribué en 
France. Nous l'avons importé 
des Etats-Unis, Wesson Interna­
tional, l'éditeur de Tracon JI, est 
actuellement inconnu en France. 
mais peut-être plus plus long­
temps car cette création est 
digne des plus grands. 
Si, après la lecture de ce bref des­
criptif vous n 'arrivez plus à dor­
mir, vous pouvez toujours aller le 
chercher sur place. il vous en 
coûtera 69.95 $pour Tracon rI. 
349.95 $ pour la reconnais­
sance vocale. 

Christophe C0t1esnard 

DbManV 
L'Atari ST comble peu à peu son 
retard dans le domaine des logi­
ciels de bureautique de haut ni­
veau (comparables aux ténors du 
genre sur Mac et PC). Cela a été 
le cas pour les traitements de tex­
te avec Le Rédacteur 3 , dont 
nous vous avons déjà parlé. 
DbMan V apporte le même saut 
qualitatif dans le domaine des 
gestionnaires de base de don­
nées professionnels. Il fonc­
tionne sur tout Atari ST en mo­
nochrome ou en couleur. Le 
disque dur n 'est pas indispen­
sable mais, bien entendu, re­
commandé pour ce type d'appli­
cation. L'installation s'effectue 
sans problème. le logiciel n 'étant 
pas protégé contre la copie. Le 
fer de lance de DbMan V est sa 
compatibilité quasi totale avec 
dBase lll, Je langage étant iden­
tique. De plus, la compatibilité 
totale des formats d'écriture sur 

disquette entre STE et PC (com­
patibilité restreinte limitée au 
sens PC vers S T pour les ST clas­
siques} facilitera encore le trans­
fert des données. L'écran de tra­
vail risque, en revanche, de 
surprendre les ataristes. Pas de 
menu déroulant, ni d'usage de la 
souris, tous les ordres devant être 
tapés au clavier. Fort heureuse­
ment, l'utilisation du modeAssist 
viendra à la rescousse pour four­
nir ce qui manquait. En contre­
partie, les utilisateurs d'aub·es 
versions ne seront pas dépaysés, 
ce programme adoptant à peu 
près la même présentation quelle 
que soit la machine afin de favori­
ser la portabilité . DbMan V, tout 
comme dBase m. n'est pas un 
programme destiné au débutant 
En revanche. il montre toute son 
efficacité pour une utilisation 
professionnelle de haut niveau. 
Le compilateur accélère encore 
le déroulement de ce logiciel déjà 
très rapide (disquettes Human 
Technologies. Atari sn. 

Jacques Harbonn 

At speed: toujours plus I • 
Nous vous avions présenté, dans 
le numéro 87 de Tilt At-Speed , 
cette caite s'installant au cœur 
des Atari ST et leur conférant la 
compatibilité PC AT. De nom­
breuses améliorations ont été ap­
portées, tant sur le plan hard que 
sur le plan soft. 
En ce qui concerne le hard, la 
carte reste identique mais le sup­
port pour 68 000 carré est 
désormais disponible, ce qui ne 
manquera pas d ' intéresser les 
possesseurs de STE .. 
Au niveau soft, la grande nou­
veauté vient de lémulation EGA 
et VGA. Cette émulation s 'effec­
tue en mode monochrome. Nous 
avons eu l'occasion d 'en tester la 
compatibilité avec différents pro-

grammes du commerce. Si l'é­
mulation fonctionne parfaite­
ment avec les softs offrant une 
option EGA ou VGA mono­
chrome (Flight Simulator IV par 
exemple), les choses ne sont pas 
aussi roses avec d·autres pro­
grammes, certains jeux en parti­
culier. ll semble que ces derniers 
recherchent soit la carte gra­
phique elle-même (qu'ils ne 
risquent évidemment pas de 
trouver), soit les registres cou­
leur, absents ici. Malgré ce dé­
faut, ces options EGA-VGA élar­
gissent le champ d'action de cet 
émulateur, d 'autant que son prix 
reste inchangé (carte Upgrade 
pour Atari ST et STE ; Prix : n. 

Jacques Harbonn 

Le Mouse Master sur Mac 
propose de c,onnecter 
jusqu'à quatre périphériques 
de saisie sur les Macintosh, 
dépourvus de bus ADB. On 
passe de l'un à l'autre par le 
biais d 'un commutateur 
(prix : F). 



Powerplay 92% Generation 4 96% The One 93% T.G.M 95% 
Sid Meier'.s 

~Contrôlez chaque aspect du fonctionnement de votre Railroad. 
Tous vos choix affecteront votre environnement. Changez votre 

Railroad - forgez une nation. 
~ "Tycoon", dont l'action se déroule à l'âge d'or du 
chemin de fer, vous donne le contrôle illimité des 
ressources économiques de la révolution industrielle et 
des luttes commerciales qui plongent le monde dans le 
20ème siècle. 

temp~tes ou les inondations, ou des catastrophes créées 
de la main de l'homme, comme les grèves et les conflits 
sociaux. D'autres magnats sont déterminés à vous écraser 
ou à vous balayer et vous devrez faire preuve d'habileté 
tant dans le fonctionnement de votre chemin de fer que 
dans vos opérations en bourse. L'horloge implacable du 
temps continue de tourner pendant que vous prenez 
toutes ces décisions. Les trains évoluent, les villes 
s'agrandissent, l'industrie se transforme. Chaque 
changement implique une nouvelle décision - chaque 
décision, un nouveau changement. 

~~ De vous dépenden t le sort des villés, la prospérité 
des affaires, le succès de branches entieres de l'industrie. 
Sélectionnez les types de trains qui circuleront sur vos 
voies ferrées, déterminez leurs horaires et leur type de 
chargement. 

~Surmontez des obstacles naturels, tels que les 

THE LONDON TIME 
J~.1'°1 · ., 

Labor Violence! 
MlllUa Called Out! 
Reaession F ea r-e<L 

~Seul vob'e désir ardent de forger la nation est plus 
fort que vos locomotives. Vos ambitions. Votre contrôle. 
Votre chemin de fer. 

Affaires de grande en vergure. Décisions fermes. 
Excitation, gageures et amom du détail. Avec 
"Railroad Tycoon", c'est tout un monde qui arrive sur 
votre Commodore Amiga et Atari ST. 

Railroad Tycoo11 sortira bientôt pour le Commodore Amiga et 
Atari ST. Est dëjà disponible pour IBM PC cornpati.bles. 

............. PR0SE1M --- ........ . ~·-..:=:.~ ., - ............... ~ 
$ 1 MtJLAfl0"'1 • SOFJWADf 

~l. "Dès le début vous êtes irrésistiblement entraîné dans l'action et, en 
quelques minutes, vous sombrez dans le cycle infernal de la dépendance. 

En un mot, Railroad Tycoon est un véritable classique" 943 ACE 



ASSISTEZ AU GRAND 
PRIX DE FORMULE DE 1 
DE GRANDE-BRETAGNE 

A SILVERSTONE ET 
GAGNEZ OE NOMBREUX 

AUTRES LOTS. 
Dons le cadre du lancement de Io 
fantastique simulation de Formule 1 
SUPER MONACO GRAND PRIX, vous 
avez Io possibilité de participer 
g~o~itement à un lobule_ux concours. 
Ainsi vous pourre• peut-cire caloyer 
toutes les stars de Io Formule 1 
durant un week·end dons le cadre 
mythique de Silverstone où se déroule 
le Grond Prix de Gronde-Bretagne. 

Lo compétition débute dès Io sortie du 
logiciel SUPER MONACO GRAND PRIX 
dons tous les .eoints de vente Auchon 
et Boulanger {lin Mors) et s'achève le 
Samedi 26 Moi. SUPER MONACO 
GRAND PRIX est disponible sur 
Amstrod 464/ 6128, Amstrod 
464plus/6128plus, Atori ST/STE et 
Amigo. C'est non seulement Io 
meilleure simulation de Formule 1, 
mois aussi un produit évènement qui 
permet à tous de vivre toute Io 
passion qui régne autour d'un Grond 
Prix de Formule 1. 

69800 lac du Champ du Pont l yon St Priest 
69200 Avenue Gabriel Perl VauldnVelin 
91240 Chemin Départemental 19 Bretigny Sur Orge 
44570 RN471 Trignac 
72650 RN 138 Lo Chapelle St Aubin 
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24430 Mars oc Sur l ' Isle lleudlt"lo Cropte" 
62400 Centre Clol la Rotonde Béthune 

Rue du Dr Dhenln 
42000 Rue Alexandre Pourcel Saint Etienne 

Centre li 
59223 Boulevard d'Holluln Roncq 
S9320 Centre Cial les Geonts Haubourdin 

RN3S2 
59115 Rue Pierre Caneou Leers 
62200 RN42 Boulogne St Martin 
59140 RN4S Antin 
62950 RN43 Noyelles Godault 
76620 lac du Mont Gaillard le Havre 
94120 Avenue du Marechol Foch Fontenoy Sous Bois 
59720 Deporternentale 121 Louvroil 
59760 RN40 Grande Synthe 
45140 Rue delo Mouchetlere Saint Jean de Io Ruelle 
84130 Zoc du Stîronquet le Pontet 
78730 Deportemenlale 161 Plaisir les Clayes 
78200 Chemin Departemental Mantes Lo Jolie 

110 
45160 Avenue de Verdun Ohvet 
66028 RN9MasGolte Perpignan 
67200 Centre Cial Haute Pierre Strasbourg 
77240 RN 5 Centre Coal Cesson 

Boissenart 
59650 Centre Cial Troolo Villeneuve D'Ascq 
13500 lac de Canto Perdrix Martigues 
06340 CentreCialde Io Trinite la Trin lie Victor 
59161 2 Rue Jean Jaures Escaudoeuvres 
13400 Route de Ge menas Aubagne 
59300 2 Place du Gal Hormes Volenclennes 
33000 Quartier de l'Hotel de Bordeaux 

Ville 
33000 Quartier du Loc Bordeaux 
92800 Centre Cial les Quatre Puteaux 

Temps 
16400 RNlO Angouleme 
42390 Montravel VIiiars 

CentreCioldes Trois Cergy 
fontolnes 

44800 Route de Vannes Saint Herblain 
44800 Route de Clisson Lo Plee Vertoux 
78140 Centre Coal Véliiy 2 - 2 Av Velity 

de l'Europe 

BOULANGER 
59280 Rue Albert De Mun Armentleres 
62400 Z.A.C. la Rotonde Béthune 

Rue du Docteur Dhenln 
62100 Rue Poul Bert Calais 
59400 20, rue Alsace-lorraine Cambrai 

37,rue duGeneral 
de Gaulle 

59500 359 boulevard de liège Douai 
384, rue Morel 
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S9115 90, rue Pierre Con eau Leers 
62880 CentreCommercool lENS 62880 
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59370 1 rue Voltaire Mons En Baroeul 
62950 Centre Commercial Noyelles-Godault 

AUCHANRN43 
59410 Z . .A.C.AUCHAN PetoteForet 
59223 Centre Commemal Roncq 

Boulevard d'Halluon 
59100 5S, Grande Rue Rouboox 
59350 n , rue du Generol leclerc Saont·Andre 
62200 Centre Commercial de Saint-Martin Boulogne 

l' lnqueterie 
59650 Centre Commercial V2 Villeneuve D'Ascq 

1, boulevard de Valmy 
93606 Centre Commercial Aulnay-Sous-Bols 
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77240 Centre Commercial Cesson 

BOISSENART RN 6 
94120 Centre Commercial Fontenoy-Sous-Bols 
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78370 Centre Comme rd al Plalslr 
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63000 

38130 

69760 

69000 
42300 

38000 

6980S 

69800 

33300 
22360 

22360 
33700 
31120 

44400 

33330 

44812 

72026 

79010 

56800 

17204 

84130 

84130 
79010 
72650 

COMMENT PARTICIPER? 
Pour participer il suffit de remplir le 
bulletin CONCOURS SUPER MONACO 
GRAND PRIX que vous trouverex dons 
tous les rayons Micro Auchon et 
Boulanger ou dons les logiciels SUPER 
MONACO GRAND PRIX vendu chu 
Auchon ou Boulanger. Il vous suffira 
de les remplir et de les envoyer à 
l'adresse suivante. 
CONCOURS SUPER MONACO 
GRAND PRIX 
8P114 
06561 Volbonno Sophia Antipollis 
Dons choque point de vente Auchon 
et Boulanger, il y aura 6 gagnants. le 
Super 1er Prix sera tiré 01: sort par 
hulSsier parmi les bulletins gagnants 
de tous les points de vente. 
les résultats seront publiés dons le 
numéro de Julliet·Aout de Tilt. 

LES PRIX 
Super 1er Prix: 1 Weekend à 
SILVERSTONE du 12 ou 14 Juillet pour 
2 personnes incluant avion, hotelf 
accompagnement et tickets pour es 
scéonces <l'assois, le worm·up et le 
Grond Prix de Gronde-Bretagne. 
Pour choque point de vente Auchon et 
Boulanger 
1er Prix: 1 Ferrari Télécommandée 
2ème ou 6ème Prix: 1 JEU U.S. GOLD. 

Centre Comme mol Chambery 
CHAMNORD 
Place Goilleni Quartier Clermont-Ferrand 
des Satins 
Espace COMBOIRE, Route Echirolles 
Route de Sisteron 
Route Nationale 6, Limonest 
le Puy d'Or 
3181320 Cours Lafayette Lyon 
42 rue Roger Salengro Roanne 
Parking Halles Diderot 
Cap 38, 2ruede Io Soint-Egreve 
Tremouillère 
167 Route de Grenoble Saint-Priest 
BPno.645 
Centre Commercial Saint-Priest 
AUCHAN ZAC du Champ 
du Pont 
Centre Commercial du lac Bordeaux 
l 'Hermilage-284 Route Brest 
de Gouesnou 
7 rue Jules Verne Langueux 
Roule de I' Aéroport Merignae 
Centre Commercial Secteur Portet-Synergie 
Enclos, Boulevard de 
l'Europe 
CentreCialATOUTSUD, Rez.e 
Rue More Eider/ Rouie de 
Pomoc 
lleu·di1 le Bois de L'Or, Soonl·Emilion 
Espace Vergne, RN 670 
Z.A.C. Du Moulin Neuf, Soon1-Herbla1n 
ZoneMultîServicesArionlls 
Jrue A Becquerel- le Mans 
BP No. 11-Z.I. SUD 
600,avenuedeParîs- Noort 
BPNo. 1018 
Centre Commercial de Ploeren Vannes 
LUSCANEN 
Route de Saintes- Royon 
BPNo.83 
Centre Commercial le Poniet 
AVIGNON Nord 
Centre Ciol Avignon Nord Le Pontet 
600 Av. de Paris Niort 
ZAC du Moul1n-oux·Moines Lo Chapelle 

St. Aubin 

Le réglement est déposé ou cabinet SCP·Berguer-Trovers· Baumerie/ Homeou Pré·du·loc/06740 Chateauneuf-de-Grosse. Tel: (16) 92 94 36 OO 





Flight Simulator IV 
et Design_e_r ___ _ 
PC TOUS ECRANS 

FS IV reste Je seul « vrai 11 simulateur disponible sur micro. Il est 
indispensable pour ceux qui ne possèdent pas de version antérieure 
et qui possèdent un PC, très puissant (386 minimum). Le Designer, 
qui permet de développer des scènes personnelles, 
est bien agréable mais pas indispensable au pilotage. 

Conception Microsoft 
La dernière version du très célèbre F/1gh1 Simulator 
vient de sortir en version française et est munie de­
puis peu d'un disque scénario, Designer, qui vous 
permet de créer votre propre univers de vol FS4 
prouve une fois de plus qu'il est le seul simulateur de 
vol " réel • que la micro ludique n'ait jamais conçu. 
Pour les pilotes qui peuvent se payer un PC haut de 
gamme. il y a de quoi ne plus lâcher son joystick ' 
Flight Simulator ne vous séduira en effet que sur une 
configuration puissante. Inutile à mon sens de lancer 
ce programme si vous ne possédez pas un PC 386. 
muni d'une configuration EGA ou plutôt VGA. De 
plus, la mise en place de scènes complexes a l'aide de 
Designer ne s'est même pas contentée. parfois, de 
ma machine. un 38616 mega et 4 Mo de RAM 1 En­
fin le pilotage clavter est très souple (remise a zéro de 
l'inclinaison) et lemploi d'un joystick n'est pas néces· 
saire, sauf sil' on investit dans le manche à balai dis· 
ponible maintenant en France. 
Voila pour la configuration Parlons maintenant des 
56 

• plus ,, de cette quatnème version. après avoir fait un 
rapide tour d'honzon des atouts que Flight Simula· 
1or a. depuis tou1ours, oppose à ses confrères de vol. 
Piloter Flight Simula1or na rienà voir avec gouver· 
ner un F29 ou un F19 Ici, toutes les manœuvres de 
l'appareil sont réalistes. puisque soumises à l'inertie. 

hm le recentrage brutal des nombreux iets de combat 
de la micro ludique ' Avec FS. et notamment FS4, on 
aborde la • vraie • simulation. 
Premier point, les cours de pilotage. Ils sonl nom­
breux et développent une à une toutes les ma­
nœuvres de base Le cours commence par une dé­
monstration. Ensuite, l'élève prendra la relève. sous 
l'œ1J cntique de son moniteur le cours est appuyé 
par une notice épaisse, rédigée en français et très 
claire Voilà qui devrait séduire les novices 
Deuxième nouveauté, une plus grande richesse dans 
les options de vol la méteo. mais aUSSJ les com­
munications radio. l'utilisation des balises. des ILS 
(aides à l'atterrissage) etc on s'approche de plus en 
plus du vol réel. 
Enfin, FS4 offre quelques nouveaux avions, dont les 
plus intéressants sont à mon sens le planeur, et les 
appareils que l'on développera soi-même avec FS4 
ou avec le disque scénario. 
Flight Simulator 4 est donc le seul simulateur de vol 
qui réussisse à passionner les pilotes en quête de réa­
lisme. ll n'y est jamais question de guerre ou de mis· 
sions. En fait, le simple plaisir de voler suffit à vous 
tenir en haleine Tourner autour de la Tour Mont­
parnasse suivre la Seine Jusqu'à la Tour Eiffel pour 
ensuite rejoindre Deauville. voila ce qui vaut toute les 
missions en jet que î a1 connues jusque-là 1 

e..<;ig11er , 

Le disque scénario Designer 
Bien sfu. FS4 vous procurera déjà des )Ournées en­
tières de vol. avec toute la richesse et le réalisme dé­
cnts plus haut. Mais j en connais qui n apprécieront 
guère le fait que seuls troJS bâtiments célèbres con­
crétisent le survol de Paris. Une solution alors, le De­
signer, qui vous propose de modifier le paysage de 
vos futures missions. Attention toutefois, l'utilisation 
de ce disque scénario va encore ralentir le vol Plus 
que jamais. n achetez ce produit que si vous possédez 
un • gros • PC, une machine qui tourne au minimum 
a 25 mega Designer a1oute aux menus de FS4 trois 
styles de travail . le dessin de scènes statiques, la mise 

Auec FS4, plus d'options, de réolisme. 



en place de scènes dynamiques et la construction de 
nouveaux appareils. 
Une fois lancé. ce menude travail vous invite à placer 
sur le terrain que vous choisissez des routes. des 
pistes, des bâtiments, des montagnes, etc. L ergono­
mie de ces fonctions n'est malheureusement pas très 
bonne. Pour chaque manœuvre, il faut utiliser plu­
sieurs touches et seul le maniementsouris permet de 
placer assez rapidement les éléments sur le terrain Il 
faudra, de même, faire attention à ce que les objets 
ne se chevauchent pas. Quoiqu'il en soit, et même si 
le temps de préparation est très long, le résultat est 
toujours superbe. 
La mise en place des scènes dynamiques permet d'a­
jouter à un mode sauvegardé des éléments, animés 
cette fois. Un Cessna qui décolle devant vous, une 
ambulance qui traversela piste. un voûier qui sillonne 
la mer, autant de" plus~ graphiques qlti vont donner 
naissance à des scènes dont l'on n osait même pas 
rêver. Mais gare à la place mémoire disponible et à la 
vitesse de traitement du PC I 
Enfin, le remodelage des appareils de FS 4 ouvre un 

Conception ou modification des appareils. 

menu très détaillé. On peut modifier toutes les com­
posantes de l'avion et des contrôles. C'est intères· 
sant, mais pas aussi passionnant à mon sens que les 
deux premières étapes décrites. 
En conclusion. je ne saurais que trop vous conseiller 
1' achat de Flight Simu lator 4. Lors de nos tests, ce si­
mulateur a reçu l'entière approbation de grands pi­
lotes de Cessna, et a même réussi à captiver des no­
vices qui prenaient le manche pour la première fois 
de leur vie. FS4 posséde en effeL cet atout fabuleux 
de s'adresser à un très vaste public. En revanche, je 
ne vous conseillerai pas avec autant de ferveur l'ac· 
quisîtion du disque Designer. Son emploi est assez 
délicat et il ne vous séduira vraiment que si vous pos· 
sédez une machîne puissante et que vous avez déjà 
épuisé les possibilités de F/ight Simulator N. 

Olivier Hautefeuille 

Flight Simulator 4 
Type ________ simulateur de vol 
Intérêt 19 
Graphisme * * * * * * (VGA) 
Animation * * * * * * (25 mega) 
Bruitages * (pas de carte son) 
Prix E 

Flight Simulator 4-, Designer 
~M~ M 

AMI GA 
Des combats face à un molosse 
qui vous saute à la gorge 
ou à un ninja qui décoche des 
shuriken à la volée, le 
tout remarquablement animé 
dans des décors fort 
plaisants, Full Contact est 
un karaté qu 'est pas raté ... 
Seventeen Bit Software. 
Programmation : Peter Tubely, Andreas 
Tadic ; graphisme : RicoHolmes; 
bruitages : Allister Brimble, Jimmy 
Fredriksoo. 

Les jeux d'arts martiaux semblent un peu passés de 
mode. Pourtant je n'ai pas pu résister au plaisir de 
vous présenter cet exŒllent karaté. Vous pouvez 
jouer contre un ami ou entamer une série de combats 
contre les adversarres divers tenus par lordinateur 
Comme d'habitude, une échelle colorée rappelle l'é· 
nergie restante pour chaque combattant. 
Le premier combat ne sera pas trop difficile, votre 
adversaire, Tong Lo, ne maîtrisant bien qu'une seulê. 
technique, le coup de pied volant. Unefo1s que vous y 
aurez pris garde. vous serez à même d'esquiver, tan· 
dis que lui subira les nombreuses attaques dont vous 
disposez : coups de pied ou de poing portés à dif-

A méliora tion des perfonnances. 

férentes hauteurs, coup de pied volant et surtout 
coup de pied retourné. le plus efficace, mais qui de­
mande une bonne appréciation de la distance qw 
vous sépare de l'adversaire En ce qui concerne les 
autres mouvements, vous disposez encore de la 
marche. du saut ou de la position accroupie. 
Dès ce premier combat, on peut goûter la quahté de 
l'animation. Chaque mouvement est décomposé en 
un assez grand nombre d'images, ce qui conduit à un 
certain réalisme. Cette décomposition ne s'est pas 
faite au détriment de la rapidité,qui est impression­
nante. et il est possible d'enchaîner différents mouve­
ments à grande vitesse. 
Une fois ce premier adversaire au tapis, votre maître 
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Surtout ne vous laissez pas pre,1dre 6 la gorge ..• 

vous proposera d'améliorer l'une de vos caractéris­
tiques par 1 entraînement : vitesse, endurance, force, 
coup de poing ou de pied, etc. Vient ensuite la pre­
mière phase de bonus. Vous devrez éviter les barres 
situées à différentes hauteurs d'un tourniquet, en sau­
tant ou en vous accroupissant. Ce n'est déjà pas si fa­
cile au début, et cela devient un vrai délire quand le 
tourniquet accélère sa rotation. 
Votre s~cono adversaire est déjà plus redoutable, 
parce qu 'il manie son bâton avec maestria. Evitez de 
vous faire coincer et compensez son allonge supé­
rieure par une plus grande agilité. Par la suite les 
choses se compüquentfranchement Votre troisième 

Premier choc : facile / 

adversaire est. .. un molosse. Inutile de lui envoyer des 
attaques hautes, elles passeraient au-dessus de lui. A 
vous de trouver la tactique gagnante. 
Prenez garde de ne pas vous faire prendre à la gorge 
car vous passeriez un mauvais quart d'heure. Viens 
ensuite le maître du chien, furieux que vous ayez 
abattu sa bête. n maîtrise déjà bien le karaté et vous 
donnera du fü à retordre. Les adversaires suivants 
sont encore plus dangereux car Us utilisent une arme 
meurtrière (sabre pour l'ltalien, couteau lancé pour 
Lewis, et les mévitables shurikens du ninja). 
Outre leurs armes. ces combattants disposent d'une 
agilité peu commune (en particulier le ninja) et d'une 
grande intelligence dans les combats. Dès qu"Us au-
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Conce.ntrez-vous avant l'action ... 

rontsubi un coup d'un certain type, Ils s'arrangeront 
pour l'éviter à l'avenir sans pour autant cesser leurs 
attaques. n faut donc sans cesse varier ses coups et se 

clêplacer en permanence JJ.Our se poSJtionner correc­
tement On est bien loin de certains jeux de combat, 
pourtant ex.cellents, où il est possible de trouver une 
tactique gagnante sur plusieurs niveaux. 
Heureusement tous ces combattants ont w1 polnt 
faible (ou un point moins fort tout au moins), mais il 
n'est pas facile à trouver et, pour certains, n'apparaît 
qu'un court moment. 
La réalisatîon est superbe. Les décors sont très tra­
vaillés et variés d'un combat à l'autre et le graphisme 

Le combattant au bâton. 

des adversaires bien pénsé. Je vous ai déjà parlé de la 
qualité de l'animation. Les bruitages digitabsés bien 
rendus (impact des coups, cris des combattants) com­
pletent parfaitement l'ambiance 
La gestion des caractéristiques à la manîère d'un jeu 
de rôle et les divers tableaux de bonus enrichissent 
encore le jeu 
full Contact est un des meilleurs programmes de 
karaté. tant par sa réalisation très soignée que par 
l'intelligence des différents adversaires. 

Jacques Hatbonn 
Type ____________ karaté 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Dick Tracy _ _ _ 
ME GAD RIVE 
Walt Disney inspire décidément les programmeurs de jeux. Après 
Mickey Mouse, c'est maintenant Dick Tracy qui a /es honneurs de la 
Megadrive. Si vous aimez tirer comme des malades, vous n 'aurez 
aucun mal à vous glisser dans la peau du flic redresseur de torts. 
Dick Tracy est un jeu qui ne tire pas en longueur ! 
Conception Sega 
Dick Tracy est la seconde adaptation sur Megadriue­
et la seconde réussite - des aventures d'un héros des 
studios Walt Disney. Après Mickey Mouse, on re­
trouve avec plaisir le policier à !a gâchette facile. Le 
jeu s1nsp1re des grandes lignes du film. La ville est in­
festée par les hommes demain de Big Boy, gangster 
notoire. En tant que représentant des forces de 
l'ordre, vous devez rétablirla loi. c'est-à-dire éliminer 

tous les voyous. Un seul problème vos adversaires 
ont tendance à ouvrir le feu dès qu'ils vous aper­
çoivent. Vous pouvez cependant compter sur votre 
bonne vieille mitraillette Thompson el sur volre pis­
tolet. 
Six niveaux composent le jeu. Et chacun d'entre eux 
comprend trois étapes. Afin de parvenir jusqu à Big 
Boy, il vous faudra vous débarrasser de ses hommes 



Une attaque au couteau dans l'entrep ôt. 

Un train bourré de caisses de dynamite : il f aut sauter pour éviter de sau ter ! Devant le cinéma, un sbire de Big Boy. 
de confiance, gardiens de la fin des cinq premiers ni· r-----------------, barets louches. . D'autre part, on prend vraiment 

plaisir à manier la mitraillette. Un des boutons sert à 
ouvrir le feu et le joystick est utilisé pour diriger Je tir. 
Ce système est particulièrement pratique et efficace. 
JI permet d'" arroser >l très rapidement l'adver.saire. 
On visualise l'endroit visé à travers les impacts des 
balles. Le réalisme est poussé au point que les balles 
font éclater vitres, bornes d'arrosage ou phares des 
voitures. Un jeu de tir soigné, maniable et très 
agréable à utiliser. Un des cinq meilleurs jeux sur la 

veaux. Les scènes comportent deux plans. Au pre­
mier plan, se trouve le policiet, l'arme de poing, prêt 
à éliminer les adversaires qui arrivent au même ni­
veau que lui, à sa droite ou à sa gauche. Certains ma· 
nient l'anne blanche. d'autres ont des armes à feu ou 
des cartouches de dynamite. Son arme automatique 
lui sert.à tirer sur les gangsters qui sont en face de lui, 
au deuxième plan, sur le trottoir d'en face ou au fond 
d'une pièce. 
Des scènes intermédiaires de bonus permettent de 
récupérer des vies. Elles sont représentées sous la 
forme de stands de tir. Dick doit tîrer sur les mafiosi 

Commentaires entre les niveaux. 
sans toucher policiers et civils Les scènes sont assez 
variées. Certaines vous placeronl sur Je marchepied 
d'une voilure lancée à la poursuited'autresvéhicules. 
0 vous faudra recounr au revolver pour vous débar· 
rasser des automobiles qui vous suivent ou vous pré· 
cèdent. En revanche, votre mitraillette sera bien utile 
pour calmer les tueurs à gages qui sortent des voi­
tures, passant à votre hauteur. 
Si vous n'avez pas une confiance totale en vos talents 
de tireur. il vous reste heureusement la possibilité de 
défoncer les voitures de vos adversaires avec votre 
propre véhicL~e . 
L'intérêt de cette cartouche réside d'une part dans la 
beauté des décors. Ceux-ci sont soignés et précis. Ils 

Visez les phares et le pare-brise. 

représentent des scènes typiques d'une ville indus­
trielle des Etats-Unis : Jarges avenues, dépôts ferro­
viaires. entrepôts mal famés, usines désaffectées, ca-

Megadrlve ! Banana San 

Type arcade 
lntêret 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

GoP/ay_e_r _ _ _ 
ATARI ST 

Les jeux d'échecs et de dames ont colonisé les micros avec succès. 
Le jeu de go, plus stratégique, donnait bien du fil à retordre aux 
programmeurs. Go Player est donc une performance à saluer avec 
d'autant plus de force qu'il se comporte tout à fait honnêtement. 
Vous voulez vous initier : alors, go ! ... 

Oxford Softworks. Programmation : Michael Reiss ; graphisme : Chris Emsen. 

Le go est un jeu d'origine japonaise où chaque com­
pétiteur dispose de « pierres • blanches ou noires. 
posées à l'intersection de lignes. li ne connaît pas 
en France Je succès qu'il a dans son pays d'origine. 
Dans l'empire du Soleil-Levant, les compétitions d'é­
checs sont nettement moins suivies que celles de go. 

Dés les débuts de la micro-infonnalique, les grands 
jeux de réflexion classiques ont attîré les program· 
meurs. De nos jours, les meilleurs logiciels d'échecs 
peuvent donner bien du fil à retordre aux bons 
joueurs de club. Il en est de même pour les dames ou 
pour l'awari Geu africain peu connu et pourtant pas· 
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Présentation de l'adversaire. Les options de jeu sont complètes. 

~ 

H!TS 
tants ou occasionnels, mais ceux qui ont déjà atteiht 
un bon niveau devront se tourner vers des machines à 
base de 68030 pour satisfaire leurs exigences Geu en 
franÇais). Jacques Harbonn 
Type _____________ go 
lntér~ 18 
Graphisme * * * 
Animation-----------­
Bruitages------------
Prix C 

sionnant, aussîconnusouslenomd'awele). En ce qui .-------------------------------------, 
concerne Othello-Reversi, la question e.st encore 
plus simple. En effet. les meilleurs programmes sont 
à même de battre sans trop de problèmes le cham­
pion du monde humain l 
Le go, pour sa part, n'avait fait jusqu'ici que quelques 
apparitions fugitives ; programmes ne sachant que 
reproduire des parties célèbres ou au niveau de jeu 
vraiment trop bas el ne respectant pas les règles. La 
raison en est simple. L'ordinateur est un remar­
quable outil pour calculer des combine1isons (force 
tactique) et les jeux qu.i y ont recours s'améliorent en 
wnséquence. 
Le cas du go€sttout à fait différent. En effet, ici, tout 
se joue au niveau stratégique pur, le point faible de 
touslesprogrammesd'échecs. Ils'agitaugod'ern:er­
cler \'adversaire avec ses pions. En dépit de tous Jeurs 
efforts, les programmeurs ne sont pas parvenus à re­
produire le raisonnement hllrnain dans ce domaine, 
ou à lui trouver un substitut de qualité. 
Ainsi faut-il saluer l'exploit d'Oxford Softworks qui 
nous offre le premier go digne de ce nom. n faut dire 
que l'équipe n'en est pas à son coup d'essai ; son pro­
gramme d'échecs. Chess Champion. détenant tou­
jours la palme. 
Le programme fonctionne tout aussi bien en mono­
chrome qu'en couleur. De plus Go Pfayer peut par-

Une victoire facile ! 

faitement être installé sur disque dur, ce qui mérite 
d'être signalé. 
Go Player offre un certain nombre d'options de jeu. 
Tout d'abord, on peut choisir entre le classique da­
mier 19x19 ou des damiers plus petits(9x9et13xl3) 
qui amélioreront les temps de réponse du pro­
gramme. Le jeu avec handicap est aussi proposé, le 
niveau de handicap varîant de 1 à 9 pions. 
En cours de partie, le programme propose les aides 
devenues habituelles dans les programmes 
d'échecs : conseil du programme (dont la justesse dé­
pend bien entendu du niveau de jeu sélectionné). re­
tour en arrière sans limitation du nombre de coups 
joués, option pour revoir une partie depuis le début et 
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Enfin un jeu de go de niveau correct. 

éventuellement interrompre son cours normal pour 
reprendrè la main pour tout changer, visualisation de 
la réflexion de l'ordinateur et entrée d'une position 
pour les problèmes. 
Le programme offre cent niveaux de jeu mais, en fait, 
tous ne sont pas jouables en partie normale sur une 
machine familiale tout à fait commune (1000 se­
condes par coup, en moyenne, .au niveau 100 avec 
un .68000 !). En revanche, si l'on dispose d'un 
68030, le temps de réponse est divisé par dix et de­
vient très raisonnable. 
De plus, même avec un classique 68000, on peut 
jouer, sans trop attendre jusqu'au niveau 30 environ 
sur grand damier. et jusqu'au niveau 60 en se limitant 
au damier 9x9. Enfin. notons que le programme res­
pecte les règles, appliquant le Ko (prévention d'une 
répétition de situation), l'interdiction du suicide et la 
possibilité de passer. 
Qu'en est-il de la force du programme? Eh bien. 
dans les premiers niveaux, le progran1me reste facile 
à battre, même par des joueurs faibles. En revanche, 
dès que l'on atteint les niveaux moyens, il se défend 
déjà honorablement. Il est alors capable de vous blo­
quer efficacement et de développer de dangereuses 
attaques sur vos arrières. A vous de surveiller atten­
tivement son avance pour éviter d'être Atarl (capture 
imminente d'un groupe de pions). 
En conclusion, Go Player comblera les joueurs débu-

Prisan11iers: 
• 1 

Randicip: 
1 •itlS 

Go Player sur Amiga: 
un jeu de réflexion original. 

Version Amiga 
La version Amiga de Go P/ayer est parfaitement 
identique à celle de l 'Atari ST. Elle permettra 
aux possesseurs de cette machine de disposer 
d'un adversaire tout à fait correct pour ce passion­
nant jeu de réflexion et de stratégie, trop peu connu 
en France. J .H 

Intérêt _____________ ]7 

Graphisme * * * 
Animation ------ - ----­
Bruitages ------------
Prix C 



ATP 
PC TOUS ECRANS 

Dans la famille de Flight Simulator N , ATP vous invite 
au pilotage d 'un Boeing. Moins ludique que FS IV, cette simulation 
a l 'avantage de vous proposer une carrière à la Sublogic Airlines, 
ce qui apporte au programme une grande continuité. 

Conception Sublogic 

Sur ATP, le vol est plus• lourd • el ne séduira que les pros ... 
A TP est un nouveau simulateur qw appartient à la fa- r.;;;;;;;;me:;;;;;;;:::::::;:::;:;:::;:===;~~~;;:;;;;i 
mille des Flight Simulator. Son but. développer le pi­
lotage de Boemg et surtout, mettre en place des car­
nères de pilotes de ligne que 1 'on suivra à long tenne 
Moins maniable que son grand frère. et finalement 
moins riche, il ne séduira à mon sens que les pilotes 
qui veulent poursuivre des missions prolongées et qui 
aiment les appareils de gros gabarit 
ATP ouvre des menus similaires à ceux de FS4. Mais 
quel dommage que les concepteurs de cette simula­
tion n'aient pas employé les même touches de com­
mandes au clavier que celles que connaissent bien les 
passionnés de Flight Simulator 1 Il faudra commen-
cer votre vol par un très complexe apprentissage des Mise en place des f enê tres de j eu. 
nombreuses commandes techniques, commandes 
où la souris n'intervient pas assez à mon sens. En­
suite. le pilote choisit entre divers modes de jeu, et 
pnnc1palement le Pilotage hbre ou t'lntégration à la 
Sublog1c Airlines. Dans le premier cas, on retrouve 
toute la richesse de FS. le choix et la création de 
modes. de démos. Pour la deuxième étape. les mis­
sions accusent un réalisme à toute épreuve. S'orien­
tant sur les cartes très complexes fournies avec le soft 
et du détail de tous les aéroports américains pré­
sentés, le pilote sera soumis à des conditions météo 
variables, à un trafic aérien parfois dense . . 
Voilà pour la présentation d'ATP Mais faut-il oui ou 
non investir dans ce programme, que l'on possède Le prem ier vol de votre corrlère. 

On retrouve chez ATP les menus de FS4. 

On peut choisir un tobleou d e bord évolué. 

Demiére approche I 
ou non Flight Simulator ? Pour ceux qui n'ont jamais 
piloté ce type de simulateur. A TP offre une prise en 
main bien plus délicate que FS. 
Pour ceux maintenant qui possèdent déjà FS4, seule 
l'option Carrière risque de les passionner Elle per­
met en effet de trouver plus de continuité au pilotage. 
Si ce point ne vous séduit pas outre mesure. inutile 
d'investir à mon sens dans ce nouveau programme. 
A TP affiche. enfin. quelques atouts qu ·u me faut vous 
signaler. Il fait preuve d un grand réalisme au niveau 
de lemploi des balises et des communications radio 
Ses cartes sont très détaillées et, pour les profession­
nels, la mise en place d un plan de vol sera plus fé­
conde qu'elle ne l'est sur FS4. D reste enfin le type 
d'appareils pilotés. pour qui veut se lancer aux corn 
mandes d'un A 320 dernier modèle. ATP n'est fi 
nalement pas un " indispensable • Cette nouvelle 
aventure aéronautique ne détrônera pas F/1ght Si 
mulator ! A noter que la carte Ad Ub est enfin au me­
nu de configuration Espérons que FS5 en tiendra 
compte l Olivier Hautefeuille 

Type _ _ _,__ _____ simu/alel.r de uol 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * * (VGA) 
Animacion * * * * (3861 
Bruitages selon 
Pruc D 
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Un amoureux qui colle ... 

Lorna 
AMIGA 
Un univers fantastique, débordant d'êtres fantasques et d'aliens 
combatifs, des décors d'une beauté irréelle, une animation limpide, 
avec Loma vous en prenez plein les yeux! Et ce n'est pas la 
plantureuse héroïne qui gâche le paysage ... Et en plus, l'action est 
parfaitement enlevée. Que demander d'autre? 

Topo. Programmation : Augustin Guillen ; graphisme : Jorge Aspiri ; bruitages : 
T.P.M., Augustin Guillen. 

Topo. éditeur espagnol assez peu connu, nous offre 
ici un excellent beaHhem-all, teinté de shoot·them 
up el de jeu d'aventure. Vous incarnez une superbe et 
plantureuse amazone des temps modernes. Vous al 
lez conduire votre héro·ine dans un périple varié aux 
dangers très divers. 
Le premier niveau vous plonge dans une forêt ama· 
zonienne. D'emblée. on est séduit par la qualité de la 
réalisation L atmosphère glauque et mystérieuse est 
parfallement rendue par des décors très précis et 
jouant parfaitement sur les nuances de couleurs 
L'animation de votre personnage est tout aussi lm 
pressionnante. Loma dispose d'une grande liberté 
de mouvement. Elle peut, en effet, marcher vers la 
droite ou la gauche, s'accroupir. sauter pour franchir 
les précipices, tirer, donner des coups de crosse et 
même effectuer une sorte de mini saut à la perche en 
s'aidant de son fusil, où elle termine sa course les 
pieds en avant pour repousser son agresseur Ces 
mouvements sont parfaitement rendus et d'une 
grande fluidité 
Le scrolling latéral est un peu moins performant. tout 
en restant d'un bon niveau. mais une fenêtre de ieu 
plus grande ne m ·aurait pas déplu. 
Dans ce premier niveau, notre amazone va subir les 
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attaques de deux types de créatures. Les premières, 
les plus nombreuses, ressemblent à de grands singes 
quelque peu monstrueux. Là encore, la qualité du 
graphisme et de l'animation est au rendez-vous Ces 
singes vont surgir d'un peu partout, gnmpant sur la 
plate-forme que vous occupez ou sautant des arbres. 
Heureusement leur grondement bestial (superbe) an­
nonce leur venue et vous permet de VOU!> y preparer. 
Vous disposez de quelques cartouches. mais U faut les 
garder pour les cas extrêmes car vous n en trouverez 

L'ariimation des • singes • est excellente. 

pas d autres. Mieux vaut donc les elimmer de quel 
ques coups de crosse bien sentis 
Les autres créatures sont beaucoup plus <lange 
reuses. Ces ahens se dévoilent brusquement lors de 
votre avèlnce et tirent très vite. Accroupissez-vous et, 
là, utilisez votre rusil. Avant de rejoindre le niveau sui 
vant, vous allez effectuer un trajet en forêt Vous vous 
retrouvez dans une sequence du Retour du Jedl Aux 
commandes de votre scooter volant. vous devez evi 
ter les arbres et vous débarrasser des méchants qui 
cherchent à vous précipiter sur un arbre L'anima 
l!On est excellente, rendant bien r unpress1on de VI 

tesse. Les chocs lateraux ne font que vous désequ1h 
brer temporairement. matS votre engm explose en 
cas de choc frontal U sen swt une superbe chute 
acrobaltque où vous termmez votre course par une 
glissade dans les fougeres 
Le second niveau vous condwt dans une sorte de vil 
lage sur pilotis peuplé d'orques et de gobelins agre~­
sifs et bien armés Comble de malchance un affreux 
gnome vert s'est entiche de vous et se prec1p1te sur 
vous dès qu il vous voit li ne vous fera aucun niai 
mais vous empêchera cependant de marcher Il n y a 
plus qu 'a attendre qu ·11 se soit gorgé d'amour et vou; 
laisse tranquille A la fin du mveau un super guemer 
vous attend, d1fflcile à vaincre 
Apres une nouvelle etape dans la forêt en scooter vo-



lant. vous parviendrez au troisieme et dernier niveau 
Le but est ici de retrouver les parties manquantes de 
l'équipement de cosmonaute Les différentes zones 
de ce niveau sont reliées entre elles par des modules 
de téléportation. Je vous conseille fortement d'éta· 
blir un plan pour éviter de vous perdre et de tourner 
en rond Les créatures sont ici plus variées et dé· 
pendent de la zone dans laquelle vous vous trouvez 
Ici ce sont des dragons à deux têtes, là de mons­
trueuses créatures proches des orques. Ailleurs en· 
core apparaitront deux types de fantômes. Les pre· 
miers utilisent leurs griffes pour vous traîner et vous 
faire tomber dans un trou. Les seconds larguent des 
boules de feu qw se transforment en guerriers sque· 
lettiques 
Là encore. on reste sous le charme de la qualité de 
réalisation Les décors sont superbes et de nom· 
breuses animations complémentaJTes valonsem 
l'ambiance . torches qw brûlent, flamboiement des 
braises ou des neuves de lave Devant certains grilles, 
on voit même les mains de la malheureuse créature 
captive passer aux travers des barreaux pour qué­
mander un peu d'aide 
Une fois en possession de la combinaison complète, 
il faudra encore trouver la navette et affronter le 
monstre-plante en un dernier combat. 
Je me suis déjà étendu.sur la qualité des graphismes 
et de !animation Les bruitages digitalisés sont un 
peu rares mais très bien rendus La jouabilité est par­
faite, tant du fait de la diversité des mouvements que 
de la précision de réponse Un excellent beaHhem· 
all. varié et superbe, à la progression de difficulté bien 
menée. Jacques Harbonn 

Type__ __ beat-them-all 
Intérêt_______ 17 

~~~- ****** 
Animation * * * * * * 
Bn.111ages * * * * 
Prix C 

Gods 
ATARIST 

Votre terrain de manœuvre est 
un immense labyrinthe d 'une 
singu lière complexité où les 
surprises abondent. Le souci du 
détail. poussé à /'extrême, 
rehausse bien une action 
omniprésente. Mais attention : 
mieux vaut réfléchir avant de 
tirer dans le tas. Gods : 
un jeu presque divin ! 
Bitmap Brothers. Code : Steve Tall ; 
graphismes et design : Mark Coleman, 
Eric Matthews et Steve Tall ; musique : 
Nation XII et Richard Joseph. 

Plus loin sur la droite, empruntez la trappe. 

Passage au magasin pou r de nouuelles a m ies. 

Aux panes de la Cite légendaire. la tête casquée el le 
corps recouvert d'une armure, l'homme allait braver 
les dieux. Son but ? Combattre les quatre gardiens de 
la cité et devenir immortel... Gods est un jeu d'explo­
ration qu il ne vous faut manquer sous aucun prétex­
te Il affiche d'une part un univers graphique et 
sonore à la hauteur de la réputation de ses con 
cepl·eurs. Et la faramineuse richesse de son terrain de 
jeu donne toute sa valeur à ce programme. Un nou· 
veau hn pour les amateurs d'action et. de réflexion 1 
Même s'il existe déjà de très beaux beat-them-all sur 
A tan ST, il faut ici souligner la très grande qualité so 
nore et graphique de Gods. Le décor est dassique 

Un monstre explose, superbe animation. 

mais vraiment très bien dessiné. Les salles, couloirs, 
échelles ou trappes de cet immense labyrinthe sont 
réalistes colorés, très bien mis en relief Les persan· 
nages sont animes de très belle façon Le héros peut 
s'accroupir. sauter. monter aux échelles. Tous ces 
mouvements sont souples et sans défaut. 
La maniabilité de cette animation permet de viser 
exactement un point de chute. de tirer pendant que 
l'on saute. et. de ce fait, de combattre très efficace­
ment l'adversaire Côté bande son, les bruitages im­
pressionneront les amateurs de réalisme. lls sont va­
riés et traduisent toujours avec précision l'événement 
qui les engendre Par exemple, une clef qui tombe sur 

Derrière la porte, quatre poteries. 
les dalles d un couloir renvoie un son métallique Plus 
loin. il sera possible d'identifier un ennemi au bruit de 
son pas. Ce souci du détail est un atout certam qw 
captivera le joueur 
Si Gods attire l'attention par la vitalité et la beauté de 
son action. la richesse de sa stratégie vous le fera ap­
précier à long terme Tout d'abord le terram qu il 
faut explorer est d'une grande complexité. On ne se 
lasse jamais de découvrir des accès cachés, d'ouvrir 
des trappes qui dévoilent d'autres salles, de se re· 
trouver télétransporté dans une autre Cette ri· 
chesse est un atout arcade • qw montre bien que 
l'Atarl ST peut encore tenir tête aux consoles 
Deuxième point fort. l'emploi des obiets, armes et 
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énigmes qui oblige le joueur à ne jamais agir à la Ram­
bo Inutile en effet de tirer sur tout ce qui bouge par­
fois. ce sont des manettes qui dans la bonne posi­
tion. desamorcent un piège Plus loin, une icône 
spéciale vous dévoile l'énigme. La collecte des clefs. 
des objets de valeur - que l'on peut se faire dérober 
par l'ennemi -et l'achat d'armes plus puissantes au· 
ront de quoi vous tenir en haleine pendant un bon 
moment ' Si la partie est alors difficile à vaincre (on 

To us les mouvem ents sont réalistes. 

M~fiez-vous des voleurs ... 

peul très facilemenl rater un indice), le fait que votre 
temps de combat ne soit que très rarement compte 
facilite encore la réflexion Gods ne tombe pas dans 
le piège des logiciels • boum boum et mvincibles Il 
faut du muscle et du cerveau pour vaincre. à vous d a· 
voir l'un et l'autre ! Olivier Hautefeuille 

Type beat·1hem-all exploration 
Intérêt __ ____ 18 
Graphisme __ * * * * * 
Animation __ * * * * * 
Brui/ages * * * * * 
Prix B 

Cy_berli~---
NEOGEO 
On ne peut pas dire que Cyber Lip ne soit pas un beau jeu. Pour être 
beau, il est beau ! Il est même réalisé de façon fantastique. 
Mais que de morts ! Que de violence ! Mais quand s'arrêtera-t-on 
de tirer sur tout ce qui bouge ? A voir quand même ... 
Conception SNK 
La Terres est lancée dans une politique d'expansion 
agressive à partir du début du xx1• siecle. La surpopu­
lation. l"épuisement du sous-sol et la pollution ont 
contraint ses habitants à chercher refuge dans les 
étoiles. Des androïdes sont utilisés pour l'installation 
et la maintenance de ces colonies Afin de les prote­
ger contre des excursions extra terrestres, un super­
calculateur, dernier cri de la bio·cybernétique, le Cy­
ber Lip. est construit pour organiser la défense. Une 
d1zame d'annees après, le Cyber Lip est devenu fou 
n semble totalement autonome et les androïdes se 
sont alliès aux abens. Deux combattants des unites 
spéciales. Rick et Brade, sont envoyés sur la colonie 
COS Leur mission . détruire le Cyber IJp Vous in­
carnez r un des membres de ce commando En con­
nectant une seconde manette. il est possible de iouer 
avec une autre personne. qui dirige alors le second 
membre de l'équipe 
La mission parait simple mais elle vous donnera du 
fil à retordre et la fin du jeu vous rèserve une petite 
surprise Après une prèsentabon arurnée qw fait lar· 
gement appel aux digitalisations sonores. le jeu com­
mence. Le principe n'esl pas compliqué. Comme 
tout 1eu d'arcade qui se respecte. il suffit d'ouvnr le 
feu sur tout ce qui bouge à l'écran. surtout s1 •ça •a 
une tête d al1en ou d'androïde 1 

roule dans un New York en ruines. ou les hommes 
sont bannis mais ou les cyborgs pullulent li vous fau 
dra vous frayer un chemin à travers la ville dévastée 
Puis la cartouche vous emmène sur la colonie COS 
Vous commencez par ~ nettoyer • la ville basse 
Votre progression vous entraîne ensuite de la zone 
mdustnelle jusqu à 1 ordinateur central. le Cyber Lip 
Certains niveaax sont de véntables labynnthes. relies 
par un ascenseur central. 
Les capacités graphiques de la console de SNK sont 
bien mises à profit Les décors apportent une am 
biance cyber punk. à base de ville dévastee. de cy­
borgs et d"installations néo tech Le nombre de cou 
leurs uuhsèes est 1mpres.sionnant, tant pour les 
sprites des protagonistes que pour les décors. Lors 
du ieu. il est possible d'améliorer son armement On 
récupere sur le corps des ennemis tJr continu. droïdes 
protecteurs. grenades. lance-flammes. tirs multidi 
rectionnels et autres. L un des boutons du joystick 
permet de passer d une arme à lautre. 11 est possible 
de sauvegarder sa partie à certain momeni sur la 
carte memorre a pile lithium de la console. 
La réalisation de Cyber Lip est fantastique ' Com­
parer la Neo Geo à une mach me d ·arcade est devenu 
un lieu commun (d autant plus qu'on peut trouver ce 
jeu dans les salles d arcade équipées du système 
MVS) Pourtant c est vraiment !impression que 1 on 

Mecanique froide pou r action cha ude. 

Le ieu se déroule sur sept mveaux. Le premier se de- Cvberlip, u11 jeu d'action partîcu lièrem ent violent sur Io Nea Geo. 
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ressent en iouant sur cette cartouche (qui comprend 
6.256 Mo de données) Le souci du détail est peut 
ëtre ce qw est le plus impressionnant. Ams1. lors· 
qu on tire sur un androïde celui-ci est détruit par· 
bellement. puis laisse peu à peu apparaître son exo· 
squelette de métal. tombe à genou et enfin disparaît 
dans une explosion Cette petiteanimation ne prend 
que quelques dixièmes de seconde ! Les andro'fdes 
ont des yeux infrarouges, qui clignotent de façon in 
quiétanle. ils traversent l'écran à toute vitesse ou au 
contraire prennent leur temps pour vous viser .. 
Les animations sont particulièrement soignées. Les 
mouvements des différents sprites sont parfaitement 

Attaque au bazooka. 

Préparez·uous au combat.. . 

Un con tre deux, facile 1 
fluides. Le contrôle de votre personnage est impec· 
cable : il répond au doigt et à l 'œil aux injonctions du 
joystick. Lorsqu'il saule, vous pouvez influer sur sa 
chute. Les roulés-boulés, inspirés de ceux de Nom 
75, n'ont plus de secrets pour Rick et Brade. L'envi· 
ronnemenl sonore est également exceptionnel en 
core une fois l'expérience de r arcade professionnelle 
est payante pour SNK : musique entraînante rylh 
mant l'action, digitalisation commentant vos actes 
Cyber L1p es1 un ieu fabuleux. 0 souffre cependant 
d ·un défaut commun à tous les jeux de la i'{eo Geo le 
continu infini (ce qui explique sa note plutôt faible 
d'intérêt) En fait. ils agil moins du continu infini lui· 
même que de la façon dont il est utilisé. Il reprend le 

Attention, ça va sauter. 
pnnc1pe des bornes d'arcade lorsqu il ne reste plus 
de vie au joueur. un temps limité lui est laissé pour ra­
JOUter de l'argent et continuer ainsi le jeu. Celui-cire­
prend à l'endroit exact où le héros est mon. Sur la 
console Neo Geo. pas besoin d'espèces sonnantes et 
trébuchantes, il suffit d'appuyer sur le bouton Start 
pour recommencer le jeu, à l'endroit précis de la 
mort du héros. Ainsi, même devant les " gros-mé­
chants·de-fin-de·nlveau •. 11 suffit d'atteindre une ou 
deux fois l'adversaire avant de mourîr de rappuyer 
sur Stan et de refaire cette manœuvre une dizaine de 
fois pour passer tous les obstacles Cela réduit con­
sidérablement la durée de vie du jeu et lui enlève une 
grande partie de son mtérêt. 
Il est vratment dommage que le continu infini ne ren­
voie pas plutôt au début du niveau. ou tout du moins 

The Power 
AMI GA 

Les a liens fourmi/lent. 
à une étape de ce niveau Cela obligerait le ioueur à 
plus d'attention pour progresser. C'est d'ailleurs la 
solution adoptée par certains jeux sur console pos­
sédant également un continu infini (voir le test 
d A/dynes sur Supergrafx) 
Un jeu splendide à réserver aux joueurs fortunés. ca 
pables de se maitriser et d'éviter une ulllisatlon abu 
sîve du continu infini. De toutes les façons, un ieu à 
voir, ne serait-ce que chez un ami ou un revendeur 

BananaSan 
Type arcade 
lntéret 15 
Graphisme _______ * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix G 

L'amour. c'est un vrai casse-tête! Surtout pour le héros de The Power 
qui doit rassembler les petits cœurs qui parsèment les 
labyrinthes qui le séparent de /'objet de sa passion. Le principe. 
comme on le voit. est simple. Mais cela se complique très 
vite pour devenir ensuite presque insurmontable. Si vous n'aimez pas 
vous creuser la tête. reste plus qu'à vous faire moine ! 
Demonware. Programmation: J. Lipp; graphisme : M. Kubitza et D. Kunkel ; con­
ception des niveaux: K. Treiber ; musique: P. Thierolf. 

The Power, ou• le pouvoir •, c est celui de séduire la 
belle qui se tient. esseulée, dans un recoin de ce pre­
mier labyrinthe. Max. votre héros. va tout faire pour 
la conquérir. Pour cela. il doit collecter tous les petits 
cœurs qui sont disposés autour de lui et toucher en­
suite sa bien-aimée Mais voila le déplacement de ce 
play-boy est plutôt complexe Jugez plutôt : il ne 
peut bouger qu 'horizontalement ou verticalement 
sur le labyrinthe vue aénenne et n arrête sa course 
que lorsqu'il se heurte a un obstacle Il faudra donc se 
servir des parois anguleuses du labyrinthe et de quel­
ques blocs de pierre que l'on peut déplacer pour stop­
per la course, repartir dans une autre direction et 
trouver finalement le chemin du bonheur 
The Power développe ainsi un casse-tête infernal 
mais s1 bien pensé et mis en scène que c en est un dé­
lice Un grand jeu de réflexion qui fera date 
Ce logiciel sédwra tout d'abord le JOUeur par la 
grande qualité de sa mise en scéne. Les blocs de 
pierre de multiples couleurs qui composent les laby-

nnthes sont superbes Le menu de sélection des diffé· 
rents types de 1eu et les passages aux niveaux supé­
rieurs sont traités avec autant de beaute que de 
souplesse Enfin. la musique est de bonne qualité. et 
les bruitages sont vanes et comiques 

Option KO : deux joueurs s'affrontent. 
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Simple en apparence. mais ... 
Dès son lancement, The Power offre à 1 utilisateur 
plusieurs modes de jeu. Un ou deux joueurs peuvent 
lutter tour à tour ou simultanément sur deux tableaux 
distincts. On peut aussi choisir entre les modes Ar­
cade et Tacbque Dans le premier le terrain de jeu est 
plus zoome et c'est un scrolling très souple qui le dé­
voile lorsque 1 on se déplace Pour le mode Tactique, 
le labyrinthe apparaît dans son intégralité. ce qui fa­
vorise bien sûr la mise en place d une stratégie. Car 
c'est là, bien sûr, le principal atout de The Power En 
swvant un principe de jeu très simple, ce soft ouvre 
des missions d'une rare complexité. Dans les pre­
miers tableaux, vous imaginerez vite le chemin qui 

Un tableau • uraiment • casse-tête 1 
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Pas de diagonales, c'est/ou I 

mène à la belle Mais plus loin. quel terrible remue­
méninges l Pour progresser dans le labynnthe et col 
lecter tous les coeurs. Max peut en effet se servir de 
blocs de pierre qu il déplace comme il se déplace lui­
même. c est-à-dire en les lançant verticalement ou 
horizontalement JUSQU à ce qu'ils heurtent un obs­
tacle. Un bloc bien placé vous servira de butoir Max 
pourra stopper une trajectoire verticale par exemple, 
et se retrouver sur une ligne horizontale qui lui donne 
accès à un cœur Mais ces blocs, de couleurs dif­
ferentes. ont des pouvoirs spéciaux. Les blocs rouges 
écrasent les blocs verts, qui écrasent eux-mêmes les 
blocs bleus. ceux-ci détruisant les rouges ' 
n arrive fréquemment que de tels logiciels soient trop 
difficiles pour intéresser un large public. The Power 
ne tombe fort heureusement pas dans ce piège. Si 
son jeu est des plus délicats. le temps imparti pour 
chaque tableau est bien calculé et tout le monde pour­
ra progresser à son rythme pour vaincre finalement 
les cinquante labyrinthes programmés De plus. un 
systeme de mot de passe permet de ne )élmalS re­
commencer à zéro lorsque Ion échoue ou que l'on 
reprend une partie en cours. Enfin, un mode Editeur 
vous invite à mettre en place vos propres labyrinthes, 
ce qui est presque aussi captivant que de jouer sur 
ceux conçus par les programmeurs 1 

The Power ne souffre finalement d'aucun défaut 
grave C'est un jeu original, très bien réalisé. de ceux 
qui parviennent à tisser sur un scénario trés simple 
une partie passionnante Pour les mordus du genre. 
The Power talonne de près les célèbres Tetris Pipe 
Mania ou Skweek Et ce n ·est pas peu dire ' 

OliVier Hautefeuille 
Type __ ré/le.xlon/actlon 
Intérêt _ __ 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages -------- * * * * * 
Pnx _ B 

Alcly_n_e_s __ _ 
SUPERGRAFX 
Shoot-them-up spatial. Aldynes profite pleinement de l'espace: Le 
scrolling différentiel sur trois plans donne une spectaculaire 
impression de profondeur. La flu idité de l'animation est, d la mesure 
de la Supergrafx, exceptionnelle, ce qui donne toute 
sa valeur à un programme par ailleurs très classique. 
Conception Hudson Soft 

L amvée d un logiciel pour la Supergrafx est touiours 
un grand moment. Si les cartouches, pour cette con 
sole, sont publiées au rythme désespérant d'une tous 
les deux ou trois mois, elles sont d'une qualité remar­
quable. A/dynes. le nouveau shoot-them-up d'Hud­
son Soit ne faillit pas à la règle 
Votre mission débute sur la Terre Une forme hostile 
de vie tente de fa1re régner sa loi Une folS ce danger 
écarté, VOUS traversez r espace JllsqU "à la planète d'où 
Viennent les envahisseurs. afin de régler définitive 
ment ce problème. Les sept niveaux qui composent 

ce soft sont assez semblables il s'agit à chaque fois 
d'un jeu de tir à scrolling honzomal. La realisation, en 
revanche. est impressionnante. Vous pilotez le 
SDE-201, le dernier cri en matière de vaisseau" cas­
seur d'aliens • à la sauce nippone. 
Une petite zone en bas de l'écran vous donne les m­
fonnations essentielles (puissance de feu nombre de 
Vies qu il vous reste et score). Votre engm peut amé­
liorer son armement en ramassant des bonus qui 
augmentent la puissance de ses tirs ou le dotent de 
modules de protection. En appuyant de façon per-



Attention! les gardes peuvent 
vous surprendre! 



manente sur le bouton de feu, vous genérez un 
champ de force à l'avant du vaisseau qui vous pro· 
lège de certains tirs, et peut servir. dans certains cas. 
de bélier Lautre bouton sert à rappeler votre (ou 
vos) module(s) de protection autour du SDE-201. Si­
non, ces derniers volent librement, se dirigeant auto· 
matiquementverstoutengin ennemi pour l'anéantir 
Les décors (à part peut-être celui du premier niveau) 
sont de toute beauté. 
Les couleurs sont nombreuses et les teintes s'harmo­
nisent bien. Le programme comprend un continu in· 
fini, géré de façon un peu plus intelligente que sur la 
Neo Geo. Le joueur ne reprend pas le jeu à l'endroit 
précis où il vient de mourir. mais à l'étape précé· 
dente Même avec cette option, il vous faudra du 
temps avant de venir à bout de cette cartouche. Une 
petite aide pour tous ceux qui ont des problèmes à la 
fin du deuxième niveau , il faut conserver un tir droit, 
et viser le casque. 
Techniquement, Hudson Soit a conçu ce logiciel un 
peu comme une démonstration des capacités de la 
Supergrafx Tous les niveaux possèdent un scrolling 
parfaitement fluide sur trois plans. Ces scrollings câ 
blés, gérés par un coprocesseur spécialisé, sont to-

Les ennemis uiennent de partout. 

talement Indépendants les uns des autres. On peut 
ainsi, dans le premier niveau. se cacher derrière un 
des éléments du décor, correspondant au premier 
plan, pour échapper à l'ennemi. 
Les animations de ce programme ne sont jamais sac· 
cadées, même lorsque les sprites font plus d'un quart 
de l'écran (ce qui arrive fréquemment). Les gros 
sprites ne sont pas réservés aux monstres de fin de ni· 
veau. comme c'est souvent le cas De plus. ils oc· 
cupent la moitié de l'écran et ne sont pas composés 
d'un assemblage de sprltes. mais bien d'un seul et 
unique élément. 
Le niveau quatre est particulièrement remarquable. Il 

Un passage difficile ... 
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A/dynes, un shoot-them·up qui profite pleinement des capacités de la Supergra/x. 

Un é norme sprite / ... 
met en scène des sortes de droïdes qui tissent sur leur 
passage un rideau formé d'un maillage d'anneaux 
dorés, sans cesse en mouvement Chacun des an· 
neaux qui le composent tourne sur lui-même. Le pro­
gramme anime donc, à chaque écran, des centaines 
de petits anneaux en rotation permanente. Mais le 
plus étonnant reste que chaque élément est indépen· 
danl des autres. li est possible d'en détruire certains 
pour passer (tout contact avec cet étrange rideau 
mobile étant morteO. les autres anneaux continuant 
leur rotation. 
A/dynes démontre également les capacités de cette 
console a gérer les zooms de sprites en mouvement. 
chose que ne sait pas faire la Super Famicom. A 

Ciel dégagé pour l'engagement. 
chaque début et fin de tableau. on profite d'un effet 
de grossissement du vaisseau. qw donne lïmpression 
d'une arrivée (ou d'un départ) de !engin, après une 
accélération soudaine. Cette fonction est égalèment 
utilisée au niveau trois 
Habnuellement. les attaques de missiles proviennent 
du haut ou du bas de l'écran, ou encore des engins 
ennemis qui se déplacent autour de vous. Pour la pre­
mière fois dans un jeu. les salves de f usees arnvent du 
fond de 1' écran Les roquettes sont visuahsees de 
face. Elles sont représentées par leur téte, sous la 
forme d'un cercle blanc entourant un cercle rouge. 
La trajectoire est matérialisée par des trainées de fu­
mée. La rapidité avec laquelle ce sprite est agrandi, 
donne véritablement l'impression que les missiles 
vous foncent dessus 
• Vitrine de présentation •de certaines capacités im­
pressionnf}nles de la Supergrafx, A/dynes reste très 
classique dans son pnncipe du jeu mais sa réalisation 
splendide le rend très prenant. Une réussite 1 

BananaSan 

Type _ _____ ___ ___ arcade 
lntêret 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
~X D 
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Legend of Hero Tonm~chan~de~d•nne~W.Sddw,bŒmWb 
PC ENGINE directionnels. ). de récupérer des vies supplémen 
n d h · d 11 · d d" bl !aires Enfin.ilramassetoutaulongdesonparcours ras e pr?ue~se tee, nique~ e scro rng ~ ta e o,u . , des pieces d or et autres sacs d argent, qui lui per· 
de complications demesurees pour cette legende dune banal1te mettent d'augmenter son score 
désarmante où le gentil héros doit arracher sa douce fiancée Cesoftestessenaellementunjeud'arcade. Pour pas· 

d ·j: f. d'' ' h C' t / ' d h · · d ser certames portes. il vous faudra trouver les bonnes es gn 1es un gros mec ant. es art u grap 1ste quz on ne clés. Ce côté" aventure nestecependantlimilé. Les 
en fait tout son impact à ce jeu d'arcade teinté d'aventure. 
Conception lrem 

Big Satan. qui règne sur les forces du mal du haut de 
son château, a osé venir enlever la douce et tendre 
fiancée de T onma. Nolre héros part donc récupérer 
sa promise et inlliger la correction qu'il ménte au ra· 
visseur Derrière ce scénario à r intérêt discutable. se 
cache une petite merveille. Conçu comme un véri· 
table dessin ammé, Legend of Hero Ton ma est avant 
tout un régal pour les yeux. Les différents protago­
nistes se déplacent, onl les expressions, réagissent 
comme des personnages de dessins animés à la Wall 
Disney. Ils sont tous trés colorés et particulièrement 

mignons. Chacun des sprltes du jeu est bordé de noir 
Les décors du fond.aux temtes pastel, nesonlpasdé· 
limités de façon aussi nette, s1 bien que les silhouettes 
des personnages se détachent, ce qui renforce en 
core !impact visuel de ranimation 
La quête de T onma va 1 entraîner à travers sept m· 
veaux. jusqu"au château de Big Satan Tout corn 
mence dans les ruines d'un village. peuplé de varn 
pires et autres goules Puis. il lui faudra escalader une 
montagne en échappant aux tirs de créatures armées 
de mousquets. aux tonneaux que d'autres person· 
nages lancent pour stopper sa progression etc 

Ouvrez le coffre et vos pouvoirs y gagneront considerablement. 

Chaque fin de mveau est protegee p<ir un adversaire 
plu~ coriace Cela va du squelette géant. à la tête 
d ·une statue enorme en passant par un dragon volant 
ou encore un arbre maléfique. T onma peut sauter et 
influer un peu sur son point de chute grâce à sa cape 
magique qw le saunent quelques instants dans les 
airs Pour se défendre 11 dispose d'un gant magique 
qui envoie des proiectlles contre ses adversaires. De 
plus. au cours de sa progression û peut récupérer 
une série de boules de cnstal qui lw permettent d a 
méliorer sa puissance de feu Certames ne font que 
renforcer ses pouv01rs D autre~ lui accordent w1e 
protecuon comme ces :.pheres magique~ qui rrrter 

li s 'en est fallu de peu .• 

clés sont, dans la quasHotallré des cas, visibles. Il est 
dommage que cette idée d un ob1et nécessaire n'ait 
pas été mieux exploitée Une option Sound Mode 
permet au Joueur de sélectionner une mélodie. ou 
d"entendre toutes les musiques du jeu. Enfin, il est 
possible de )Ouer a deux 
Cette cartouche est vraiment splendide. La maniab1 
lité du personnage est parfaite La gestion des sprltes 
est impeccable. et l"on ne rencontre pas de clignote· 
ments mtempestifs Cesl la preuve qu on peut faire 
un hil en se basant sur des concepts simples. sans for· 
cernent recourir à un déluge de prouesses tech· 
ruques D est cependant dommage que les niveaux 
soient aussi courts. Cela est sans doute dû au fait que 
les graphismes ont été particulièrement travailles, et 
qu'ils occupent donc beaucoup de place en mémoire 
D'autre part. on termine facilement ce soft D autant 
qu'une option continue permet de recommencer au 
dernier ruveau ou ron se trouvait. autant de fois que 
l"on désire Mais malgré ces petits reproches, Le· 
gend of Hero Tonma reste un must Banana San 

Type 
lntérét __ 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix 

arcade 
-- _ 18 
****** 
****** 
- **** -- __ o 

Une clé fort ut/le l ceptent toœ. les tirs D autres bonus lui permettront Le dragon de fin de premier nivenu. 
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10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 

42 06 50 50 

Game Gear + 1 jeu 

Shangai 
Shinob• 
MockeyMou~ 
Head buster 

Console + pha Mr 

NEWS 

JEUX 

Con1ale + 1 jeu + 2 manette• 

NEWS 
Gountlot 
l:rau•ble m1u1on 2 
1 ionoJonOi 
Ultimo IV 
Goold'n gho" ............. - .. - ........ 
Golden axe warriof 

JEUX 
Gtand P"" Monaco 
Goldona.e 
Sluncbt 
Alex kocl A 
Cyb« Sl11oob1 
D1d<tro1, 
Double ragan .. 
Gho•t bu1ter ····· .......... 
Joo Monlono . .. .................... ' 
Mickey Mou~ 
Moonwolkor 

~boy nne aMO<k 

:.!.1:3 
~ompoge 

Ra•~ 
Thu 
Calumno 

275"" 
275"" 
275"" 
2 7 5 "" 

325'"' 
325"" 
325'"' 
325"" 
325"" 
325"" 

325"" 
325'"' 
319"" 
3 19"" 
325'"' 
325"" 
325"" 
285"" 
365"" 
325'"' 
325"" 
325"" 
299"" 
325 .... 
325"" 
295'"' 
275"" 
275""' 
280"" 

ACCESSOIRES 
Joyohck SV AO 1 M1croswitch 140"" 
Sp..d king MgO 145"" 
Adoplo1*Jr ropod Rre 109""' 
i.un- J D 309""' 

NEWS 

252"" 
252"" 
252"" 
252"" 

298-
298"" 
298-
298-
298"" 
298'"' 

298'"' 
298"" 
292"" 
292'"' 
298 .... 
298"" 
298"" 
261"" 
334""' 
298""' 
298"" 
298 .... 
274,.,. 
298"" 
298'"' 
270"" 
252"" 
252"" 
256"" 

Stonnlord 445'"' 407"" 
PGA iour gal! 475..,. 435"" 
Grancido 445"" 407"" 
Mu.ha 445"" 40~ 
Danvs 2 445'"' 407"" 

Budokon 
Cyb« ball 
Dick Tr:? 
F1re shor 
°'1ost buster 
lnleClorX 
t.hido 
JoeManlano 
Micltey Mause 
MoanWa!ker 
Pop<ilaus 
Shodow dancer 
Stroder 
Super monoco ~rond pri• . . 
Super Thunderl> ode ........... 
S..per "Olley ball....... .. .. 
Sword of >Oàan . 
E swot 
~ofsh~ 
Galclef, a>e •• 

ACCESSOIRES 
Adopla1eut corlouche 8 bob 
Controle PAO 
Adoptoltlur cartouche 1apo<101~ 
Hondlo cantrofeur ... 

Rolon'1 cur,e...... . ..••••• 
Drogon1s loir 
Die~ Trcocy 
Opéra6onC 
Poe man 

Atno%1ng Spider mon 
Bolmon 
Bog• 8unny .. 
Co1~eVan1a 
Cha.-HO .... 
Chen masler 2000 , 
Double Drogon 
Ooc:•our Mo6o 
Dvdc tales 
lanve•Ninl" 
Gatgoyle .. q<JeSI . 
Gremfon> 2 
Poperboy 
Mickey Mause 
Nemesis 
Robacop 
Snaopy ... 

NEWS 

JEUX 

Svpor i'ÂDrio .... ......... •• .. .. 
Saloon King .. . ... • •.• 
Tennis 
Ghast buster 

3 2 9 "" 
11 9 "" 
149 .... 
3 09"" 

245 .... 
245"" 
245 .... 
245"" 
245 .... 

199 .... 
249"" 
249"" 
249"" 
245"n 
245"" 
245"" 
199"" 
245'"' 
199'"' 
199'"' 
249""' 
249"" 
249,,,. 
249'"" 
249 .... 
249"" 
199"" 
199"" 
199""' 
249"" 

407"" 
334"" 
407-
407"" 
334"" 
407"" 
362""' 
407"" 
362'"' 
334"" 
407"" 
407"" 
407"" 
334"" 
334"" 
;a34m• 
426"" 
362m• 
362"" 
362"" 

224'"' 
224'"' 
224"" 
224"" 
2 24"" 

182"" 
228"" 
228"" 
22•"" 
224'"' 
224"" 
224'"' 
182"" 
224'"' 
1•2'"' 
182'"' 
228'"' 
228'"' 
228""' 
2.28"" 
228'"' 
228'"' 
182 .... 
182 .... 
182"" 
228'"' 

ACCESSOIRES GAME BOY 
245"" 
149"" 
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Cnstol mine1 ............... 
Robo clemons 

Wanh black Manlo 
Pope< boy .• 
Gho.t bust.r 2 
5'Jpet' off rococl 
Tortues ninja .. 
Super Mono 2 
BO)'DIJ Billy.. ... 
Dooble drogon, 
Robacop 2 

~~2 
8atman 
Goonie.2. 
Gall 
Donkey lcong 3 
KungFu 

149"" 
169'"' 

360"" 
360'"' 

360""' 
330"" 
~0"" 
360-
390"" 
390"" 
390"" 
430"" 
430""' 
430-
390'"' 
~o-
360'"' 
250"" 
195 .... 
290"" 

ACCESSOIRES 
Speed kiog Nontendo 
Manette clé 1eu Mox 
Pistole! .. 

Lynx+ 4 jeux 

SlimeWarfd 
Ms Pacmon 
Blue lighln1ng 
Electracap 
Gate> al ùndoc:orn 
Chips Chalenge 
Gauntlêt 
Poperboy 
Rampage .. 
Road Slo•ter 
Xenophobe 
Rv!iard .. .. 
K10x .. . 
RoboSquasJ. 
Zofao- metœnory 
ShangoJ 

JEUX 

NC 
200-
290"" 

240'"' 
240"" 
190"" 
190"" 
190"" 
190"" 
190"" 
240"" 
240,... 
240"" 
240 .... 
240""' 
240"" 
240"" 
240"" 
240"" 

ACCESSOIRES 

AMSTRAl>GX 4000 t 2-. + 1 I"' 
NEC·Turbo fi<p<ess + 1 jev 
NEC·Cor..Grolx + 1 f'IU 
NEC·SuperGrob< + 1 f'IU 
SNK·NeoGio 

990 .... 
2490'"' 

990"" 
1790"" 
2990"" 

330"" 
330"" 

330""' 
302'"' 
394"" 
330"" 
357"" 
357"" 
357-
394"" 
394"" 
394"" 
357"" 
394"" 
330'"' 
229"" 
1 79"" 
266""' 

220"" 
220"" 
174"" 
174'"' 
174'"' 
174 .... 
174'"' 
220"" 
220"" 
220"" 
220"" 
220"" 
220"" 
220"" 
220"" 
220"" 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

DeadMoon 
PCEngine, 
cartouche TSS 

------

Une météorite vien1 de s'écraser sur la 
Lune Puis l'on apprend qu'il ne s'agit pas 
d un aerohthe. mais d'un vaisseau d'extra­
terrestres. Ces derniers ont décidé de con­
quérir la Terre. A vous de les en empêcher 

Ce 1eu de la nouvelle société japonaise TSS 
est un shooHhem-up intéressant. A côté 
d un scénario dont le niveau intellectuel se 
Situe au même niveau que ceux des des­
sins animés 1apona1s, la réalisation pos­
sède deux atouts. Les graphismes assez 
particuliers, d'une part. donnent une Im­
pression de relief, de profondeur aux dif­
férentes scènes. D'autre part, l'action 
tourne rapidement à la frénésie. Tirs multi· 
pies. pro1ect1les et allens se bousculent ra­
pidement à l'écran. Un bon jeu d'arcade, un 
peu trop classique malgré une ou deux 
idées originales. Banana San 
Type ___________ arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

Crown ---------
Ami g a, disquette Starbyte 
Ce 1eu vous propose six épreuves aux 
thèmes très divers. Ici, vous sautez des 
haies à cheval, tout en récupérant des bou-

74 

chers à la pointe de votre lance. Là vous 
devrez effectuer un trajet en hors-bord en 
évitant différentes créatures marines Ail­
leurs, vous devrez sauter de rocher en ro­
cher à dos de dragon. voler sur un tapis vo­
lant en capturant dans votre filet les lampes 
magiques. avancer sur un tapis en évitant 
les peaux de banane ou encore reproduire 
la danse cosaque. Comme vous te voyez, 
les épreuves sont vraiment très diverses 
Malheureusement elles sont beaucoup trop 
limitées. d'autant que l'on retrouve souvent 
le même type d'action à effectuer d 'une 
phase à l'autre. Le 1eu devient vite lassant 
une fois passé le moment de la découverte 
La réalisation est moyenne, tant en gra­
phisme qu en animation et ne contribue 
donc pas à sauver le programme En re­
vanche, la maniabilité est bonne et le ieu 
pas trop difficile. Pour les plus 1eunes éven­
tuellement Jacques Harbonn 

Type - ------ action multiépreuve 
In térêt 10 
Graphisme __ * * * 
Animation __ * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Revefation 
Atari ST, 
disquette Krisalis 

------

Cambrioleur, vous pénetrez dans une pre­
mière maison par effraction. Votre but. le 
coffre-fort et ses molettes qui cachent une 
combinaison Revelat1on est un jeu de ré­
flexion très ong1nal Les tableaux proposés 
présentent des serrures de coffres de plus 
en plus complexes. Chaque serrure se 
compose de plusieurs molettes. Chaque 
molette comporte quatre pastilles de cou­
leurs. Pour ouvrir l'un des verrous du coffre 
11 suffit de faire tourner sa molette iusqu'à ce 
que la couleur de la pastille corresponde à 
celle de la gâchette Simple? Non, car les 
différentes molettes se touchent et inter­
fèrent entre elles. notamment lorsque deux 
pastilles de même couleur entrent en con­
tact 1 Le joueur dispose aussi de cadenas, 
très utile pour bloquer une molette, d'icônes 

de temps supplémentaire qu'il faut attraper 
à la souns dès qu'elles apparaissent etc 
Bien réalisé graphiquement, ce ieu est ori­
ginal et prenant Un seul reproche, le temps 
de réflexion est si court pour chaque ta­
bleau que l'on est vite tenté d'agir au 
hasard Dès le dixième tableau il est 
quasiment impossible d'imaginer. avant 
d'agir, l'ensemble des man1pulat1ons a ef­
fectuer pour ouvrir toutes les gâchettes 
Cette difficulté empêche Revelat1on de se 
hisser aux côtés du grand Pipe Mania Un 
soft original mais pas assez 1ouable à mon 
sens Ol1v1er Hautefeuille 

Type réflexion 
Intérêt ___ 13 
Grapliisme _ _ * * * * 
Animation-------- _ _ * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Version Amiga 

Pas de grande différence entre les versions 
ST et Am1ga de Revelation. Le ieu est origi­
nal mais sans doute trop difficile à long 
terme pour que la stratégie l'emporte sur 
le hasard A noter enfin que la bande son 
de cette version Amiga est de grande 
qualité 0 H. 
Intérêt ___ 13 
Graphisme ___ * * * * 
Animation __ * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix ------- ----- B 

UMSll 
PC VGA, Rainbird 
Les .. vrais ,, wargames (wargames avec fi ­
gurines) utilisent des règles complexes et 
des mesures de déplacement à l'échelle 
calculée au millimètre UMS Il est un 
.. vrai .. wargame Il en présente les avan­
tages, réalisme et précision de la s1mula­
t1on, mais aussi les inconvénients. Si la 
phase de déplacement de vos pièces est 
agréable. les mouvements de l'ennemi cal 
culés à l'aide de • systèmes d 'mtelhgence 
artif1c1elle '" peuvent prendre des heures 



(sur 286rap1de 1). Cela réseNe ce program­
me aux seuls amateurs, qui pourront laisser 
leur machine tourner, pendant qu'ils iront à 
la pêche. A part ce défaut (qui décourage­
ra malheureusement beaucoup de ]Oueurs), 
ce soft est un petit bi1ou Trois scénarios 
sont fournis les conquêtes d Alexandre le 
Grand la campagne napoléonienne de 
1805 et le débarquement alhé en 1944 d'au­
tres étant à venir Tout est géré à la souns 
par des menus déroulants Les program­
meurs ont poussé très loin le réalisme puis­
que rehef vents, et température sont pns en 
compte De plus, les graphismes sont bien 

lisibles point capital pour ce type de 1eux 
Un excellent programme qui satisfera les 
wargameurs confirmés disposant d'un PC 
très. très rapide ou pas trop pressés, les 
autres pourront passer leur chemin sans 
regret Jean-Loup Jovanovic 

Type ------ Wargame 
Intérêt_____ _ _ _ 13 
Graphisme------ -- * * * 
Animation----------­
Bruitages-------~----
Prix C 

Swordsand 
Galleons 
Amiga, disquette Jdea 
Souvenez vous de Pirates, cette aven­
ture/action de Microprose qui vous plaçait 
aux commandes d'un navire, prêt à écumer 
les mers des Caraïbes. Swords and Gaf­
leons utilise une trame de jeu semblable La 
seule différence tient au but du ieu le com­
merce de denrées et la recherche de tré­
sors. Cette simulation est très simple à ma­
nier Sur mer on d1nge le navire en hissant 

les voiles pour avancer et en tournant à ba­
bord ou à tribord Repérées sur la carte, les 
iles, plages ou villes vous permettront de 
commercer de trouver des trésors ou de 
encore de combattre. Pour vendre et ache­
ter engager des hommes ou équiper votre 
navire vous marnez des icônes Pour les 
phases de combat l'aclion prend le pas sur 
!aventure avec des scènes animées bien 
réalisées 
Graphismes très fins, 1eu rapide et pourtant 
complexe. Sword and Galleons séduira les 
amateurs de stratégie et de commerce 
Le seul reproche que ie fasse à cette s1mu­
lat1on est l'absence de sauvegarde. Etant 
donné la complexité et la richesse de l'a­
venture. il est décevant de sans cesse re­
commencer la lutte 
En conclusion, ce logiciel n'apporte rien de 
très original. Pirates lui reste supérieur, 
même si la grande maniabilité des icônes 
et les textes français affichés facilitent la 
pnse en main du programme. Un bon jeu 
donc, mais pas un grand h1t 

Ohv1er Hautefeuille 

Type ______ simulation commerciale 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

BAf ____ _ 
CPC, disquette Ubi Soft 
Out a dit que le CPC était une mauvaise ma­
chine ? BAT nous prouve que cet ordinateur 
possède de réelles qualrtés. et qu·11 suffit 
que les programmeurs se donnent un peu 
de mal pour qu'apparaissent des 1eux fabu­
leux. Vous incarnez un agent secret qui ar­
rive sur une planète où il doit retrouver des 
criminels Vous vous déplacez librement 
dans cette ville, parlez aux robots et autres 
extra-terrestres pour obtenir des rensei­
gnements, achetez ou volez ce dont vous 
avez besoin ... Les .. points de vie .. et la 11-
berté de mouvement rapprochent BAT des 
jeu de rôle, tout en lui laissant cette am­
biance "1eu d'aventure ,, qui a fait sont 
succès. Les graphismes sont très réussis, 
le contrôle au 1oyst1ck est confortable et les 
chargements rapides ce ieu est une réus­
site totale ! L'aventure est (me semble-Hl) 
identique aux versions 16 bits, c'est-à-dire 
captivante mais assez complexe, et les 

dessins presque aussi bons. Seuls les brui­
tages sont un peu légers. Ce jeu est 1n­
d1spensable à tous les possesseurs de 
CPC 1 Jean-Loup Jovanov1c 

Type--------- aventure/rôle 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitages * 
Prix NC 

Parasol Stars ----
PC Engine, cartouche Taito 

Les Bubble Bobbie sont de retour Dans le 
tro1s1ème épisode de leurs aventures ils ont 
retrouves leur apparence de petits gar -
çons Armés de parapluies ils vont devoir 
secourir huit planètes différentes assaillies 
par divers obiets ou êtres étranges. On re­
trouve dans ce nouvel épisode, tous les in­
grédients qui ont fait le succès des pré­
cédents ieux de plateau de la série 
animation impeccable, tableaux très colo­
rés, adversaires plus loufoques les uns que 
les autres, bonus sous forme de frwts, pos­
s1b1hté de iouer à deux, musique entraî­
nante Le géant Japonais des 1eux vidéo 
nous propose une petite meNeille. Une 
cartouche, certes peu originale, mais 
eflicace 1 Banana San 

Type _________ jeu de plateau 
lntéret 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

rltinlc rwice -----
Amiga, disquette Magic Soft 
S1 vous aimez iouer au Masterm1nd ce pro­
gramme est fait pour vous. Il respecte en ef­
fet scrupuleusement les regles de ce 1eu 
bien connu Les différents niveaux mo­
dulent la d1ff1culte du challenge répetitton 
d'une couleur ou même case vide. assez 
traître à détecter s1 l'on n'y pense pas Lare­
ponse du programme est instantanée et en­
core une fois fidèle au 1eu une ep1ngle 
blanche pour un pion de la bonne couleur 
mais mal placé et une épingle nrnre pour un 
pion bien placé. La pendule vous servira de 
référence pour mesurer vos progres La 
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réalisation est d'un bon niveau. Les gra­
phismes sont fidèles dans leurs moindres 
détails au ieu de plateau En ce qui con­
cerne le son. on peut opter soit pour une 
agréable musique d'accompagnement, 
soit pour des bruitages rares mais bien ren­
dus. Certes. ce jeu n'est pas très original 
Mais les amateurs seront ravis de pouvoir 
iouer à toute heure. sans requénr la pre­
sence d'un partenaire somme toute assez 
passif. Jacques Harbonn 

Type _______ __ Masterrnlnd 
Intérêt 11 

Gra~k~ ***** 
Animation ----- ----- -
Bruitages--------- ** * * 
Prix C 

IJisc _______ ~ 
PC tous écrans, 
disquette Loriciel 
DéJà testé sur d'autres machines, Oise re­
prend partiellement le principe du ieu d'ar­
cade Tron La réalisation est très bonne, 
même s1 elle est un peu inférieure aux ver-

s1ons Am1ga ou ST Le personnage qui ap­
paraît normalement quand vous mettez 
trop de temps a disparu Les graphismes 
MCGA sont bons, mais inférieurs à ce que 
l'on pouvait en attendre, et l'animation est 
un peu saccadée. La manipulation au cla­
vier est agréable, mais les diagonales ne 
sont accessibles qu'en appuyant sur deux 
touches (haut et gauche, par exemple). ce 
qui est assez inconfortable Les program­
meurs auraient-ils oubliés que le PC dis­
pose de huit touches de direction ? Le 1eu 
lui-même est très prenant L'ordinateur est 
assez faible et il est facile d'atteindre le 
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poste de" meilleur 1oueur " (Great Gwde) 
En revanche, les parties à deux sont 
passionnantes A ce propos. un bogue 
vous place, une parue sur deux, dans la 
peau du personnage de votre adversaire. 
S1 vous gagnez, c'est lul qui marque un 
point ! Tous ces petits défauts n'empê­
chent pas Oise d'être un bon jeu, qui vous 
tiendra longtemps s1 vous pouvez 1ouer 
à deux. Jean-Loup Jovanovic 

Type------ ---- - action 
Intérêt 15 
Graphkme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * 
Prix C 

Puzzle Boy _ _ _ 
PC Engine, cartouche Reno 
Puzzle Boy est un jeu de réflexion, basé sur 
un concept très simple Vous dirigez une 
petite pomme de terre à travers un dedale 
de salles qui ne possède qu'une sortie 
Pour y parvenir, il vous faudra manipuler 
une série d'éléments · les ob1ets bleus qui 

pivotent autour d'un axe et les briques 
jaunes que l'on peut pousser Si les pre­
miers tableaux sont enfantins. on déchante 
rapidement au fur et à mesure que l'on pro­
gresse dans le jeu Certaines salles m'ont 
demandé près de vingt minutes de cogita­
tion intense avant de trouver la solution 1 
Des mots de passe vous permettent de re­
prendre le 1eu à l'endroit où vous vous étiez 
arrêté Une réalisation impeccable pour ce 
petit ieu qui n'a l'air de rien, mais qu'on a du 
mal à quitter Banana San 

Type----------- réflexion 
Inté rêt 14 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

Sim Earfft _ _ _ _ 
PC tous écrans, 
disquette Ocean 
Sur les pas de l'excellent Sim City, Stm 
Earth s'attaque à la gestion complète d'une 
planète. Le 1oueur peut plonger dans plu­
sieurs scénarios, choisir la Terre ou Jupiter, 

l'ère préhistorique ou l'âge atomique, pour 
s'essayer ensuite au contrôle de tous les 
aspects de la vie économiques, sociaux. 
écologiques. etc Sur PC. Sim Earth profite 
de graphismes parfaits. Le mulllfenêtrage 
et l'emploi de la souris sont très souples. La 
prise en main du logiciel est largement faci­
litée par un manuel français très détaillé et 
de nombreuses fenêtres d'aide disponibles 
à l'écran Aussi original que son prédéces­
seur et vraiment très " beau " sur PC, cette 
simulation est malgré tout réservée aux 
adeptes de la prise de tête. En effet, Sim C1-
ty off ra1t un rapport très direct entre les ac­
tions et réactions de son univers Il suffisait 
de mettre en place une route pour qu'y 
circulent les voilures . . Ici, tout est beau 
coup plus complexe Le joueur marnera la 
faune la flore, la dérive des continents etc 
autant de données qui interfèrent entre 
elles et donnent à l'aventure des allures 
de casse-tête. Sim Earth a finalement la 
classe de Sim City, mais demandera aux 
amateurs de stratégie de longues heures 
de persévérance avant de maîtriser le 
dixième du programme. Un h1t tout de 
même, surtout pour l'intelligence et la ri­
chesse de son jeu Olivier Hautefeuille 

Type _______ __ simulation 
Intérêt _ ________ _ _ _ 16 

Graphisme * * * * * * (VGA) 
Animation _ __ * * 
Bruitages * * * (carte son) 
Prix D 

LiHlePuff_ 
Amiga, disquette Code Masters 
Voulez-vous aider un pauvre dragonnet à 
sortir de la forêt ou 11 s'est fourvoyé ? Notre 
ami va devoir résoudre une série de d1ff1 
cuités avant de parvenir à ses fins Il ne s'a­
git pas tant des autres créatures, assez 
rares mais redoutables. que des obstacles 
qui se dressent sur son chemin et lui barrent 
le passage. Il faut soigneusement planifier 
la route et récupérer les objets. Ainsi, la fiole 
vous rendra votre souffle brûlant, indispen 
sable pour calciner la souche qui vous 
gêne De même, aucun espoir de franchir 
l'eau sans vous être muni de la bouée trou 
vée dans les souterrains La réalisation est 
d'un bon niveau avec des graphismes va­
riés et soignés, une an1mat1on très correcte 
une agréable musique d 'accompagne-



ment et une maniabilité sans reproche. En 
revanche, la fenêtre d'action est un peu pe­
tite et les bruitages d'action font défaut. La 
part d'aventure est assez importante et 
enrichit d'autant ce logiciel d'action. Un 
bon petit jeu. Jacques Harbonn 

Type ________ aventure/action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Zarathoustra __ _ 
Amiga, disquette Hewson 
A bord d'un petit vaisseau qui tourne dans 
tous les sens, vous devez parcourir les dif­
férents niveaux de ce jeu pour ramasser les 
" pods ., , sortes de petites boules, et res­
sortir. Simple ? Pas tellement ! Vous êtes 
soumis à la gravité de la planète, ce qui 
vous force à utiliser les gaz à petits coups. 
Si les premiers niveaux sont simples, les 
choses se corsent rapidement. Les pods 
sont situés dans de véritables labyrinthes, 
des canons ennemis vous prennent pour 

cible et, Il faut ouvrir certains passages ... 
Pour vous défendre, vous disposez d'un 
canon et d'un laser, malheureusement si­
tués à l'avant, et d'un bouclier-sonde qui 
vous permet aussi bien de vous protéger 
que de ramasser fuel (qui se consomme 
très vite) et pods. Mais, me direz-vous, 
pourquoi la position des armes est-elle si 
ennuyeuse ? Tout simplement parce qu'é­
tant donné la gravité, si vous vous retournez 
vers le bas, vous tombez, et que le moindre 
contact avec le sol est fatal ! Les gra­
phismes sont moyens, l'anima!lon rapide 
(mais les sprites sont petits) et le jeu assez 

difficile. Un système de codes vous permet 
heureusement de revenir aux niveaux que 
voµs avez déjà terminé Un .. bon petit 
jeu ., . Jean-Loup Jovanovic 
Type Arcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Tite Blue Max __ 
Amiga, disquette Mindscape 
Cette conversion de The Blue Max, paru ini­
tialement sur PC (Tilt n° 84) est tout aussi 
prenante que son modèle. Ce simulateur de 
vol simplifié vous propose différents com­
bats aériens contre un ou plusieurs adver­
saires aux commandes de l'un des cou­
cous de la Première Guerre mondiale. 
L'aspect simulation cède la place à l'action 
pure, les seules commandes disponibles 
étant le manche et la manette de gaz. Ce­
pendant, des rudiments de vol sont bien 
utiles. La réalisation, bien qu'un peu moins 
performante que sur PC haut de gamme, 

reste d'un excellent niveau. Les gra­
phismes sont réalistes, l'animation d'une 
fluidité correcte même en sélectionnant le 
maximum de détails pour le décor et les 
avions, et les bruitages bien rendus. Dif­
férentes vues sont disponibles à la manière 
des simulateurs de vol, le mode Vue arrière 
étant bien pratique dans certains cas. Le 
challenge est ardu et, s'i l n'est pas trop diffi­
cile de se débarrasser d'un adversaire, il en 
va tout autrement lorsque trois ennemis 
vous harcèlent Ce jeu passionnera les 
adaptes de simulation comme les mordus 
de shoot-them-up. Jacques Harbonn 

Type ____ simulateur de vol avec combat 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Chase HQ Il __ _ 
Atari ST, disquette Ocean 
Pour limiter la montée de la pègre, vous al­
lez poursuivre en voiture les bandits sur dif­
férentes routes à la circulation assez dense. 
Il vous faudra aussi choisir avec soin cer-

tains embranchements pour éviter de per­
cuter à plusieurs reprises les barrages. Une 
fois en vue du fuyard, maintenez-le dans 
votre ligne de tir pour endommager son vé­
hicule et l'obliger à s'arrêter Chaque arres­
tation doit s'effectuer en temps limité, ce qui 
ne facilite pas les choses. La réalisation est 
assez inégale. Si les graphismes sont as­
sez jolis, l'animation est un peu saccadée, 
bien que de vitesse suffisante. Les brui­
tages sont moyens, sans plus. En re­
vanche, la jouabilité est bonne, votre bolide 
réagissant à la moindre de vos sollicitations 
et la progression de difficulté bien menée. 
Si l'on se laisse prendre au jeu pour les pre­
mières missions, à plus long terme le jeu est 
un peu trop répétitif. Jacques Harbonn 

Type ___________ action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

FeudalLords~~-
Atari ST, disquette Impressions 

Ce wargame médiéval vous oppose à trois 
autres participants tenus par un joueur ou 
par le programme. Le but est de conquérir 
la région, formée de différentes provinces, 
tout en évitant de vous faire prendre votre 
château. Le jeu se déroule selon le système 
classique de tours. Vous pourrez ainsi vous 
informer de ce qui se passe chez vous et 
chez les autres, entreprendre des pourpar­
lers de paix ou, au contraire, payer un as­
sassin et, bien entendu, gérer totalement 
votre armée. A certaines saisons, d'autres 
possibilités apparaissent : investisse­
ments, constructions diverses, commerce, 
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etc. Le réalisation est inégale. Les gra­
phismes sont corrects mais vraiment trop 
peu nombreux, la quasi totahte de l'action 
se déroulant sur un seul écran Les brui­
tages sont tout aussi rares. On aurait aimé 
aussi disposer de certaines phases d'ani­
mation pour égayer le jeu. En revanche, le 
programme joue bien et se révèle un ad­
versaire coriace difficile à berner De plus 
la gestion de la trésorerie et du bien-être 
des habitants d1vers1t1e l'aspect straté­
gique A réserver aux amateurs de war­
game qui se soucient peu de l'aspect gra-
phique. Jacques Harbonn 
Type wargame 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation-----------
Bruitages * * 
Prix C 

lce Hoclcey __ _ 
Atari ST, disquette lmpulze 
Les simulations de hockey sur glace ne 
sont guère nombreuses sur micros. Et ce 
n'est pas lceHockeyqu1 va relancer le chal­
lenge 1 Ce logiciel est on ne peut plus clas-

s1que. La vision en fausse 30 du terrain est 
assez mal rendue. Le choix du contrôle des 
joueurs (le plus près de la balle ou choix au 
1oystick) et les modes un ou deux joueurs 
sont les seuls atouts de ce soft /ce Hockey 
souffre de defauts impardonnables. Pour 
recréer l'inertie de la " glisse " , les pro­
grammeurs ont développé un déplacement 
des sportifs très difficile à contrôler. Vos 
personnages sont toujours entraînés plus 
loin dans leur course qu'ils ne le désirent, 
poussé par une inertie qui empêche de se 
mouvoir avec précision sur le terrain C'est 
peut-être réaliste, mais cela rend vite la par­
tie très insupportable Les graphismes 
d ' tee Hockey sont, de plus. sans grande 
prétention, et certaines anomalies bloquent 
parfois les 1oueurs ordinateurs. dans la 
zone de but notamment Un • petit " soft 
qui ne séduira pas grand monde à mon 
sens. Dommage Olivier Hautefeuille 
Type _ _ __ _____ hockey sur glace 
Intérêt _ _ 7 

Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix B 
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• Joe Montana 
Football _ __ _ 

Megadrive, cartouche Sega 
Cette nouvelle simulation de football améri­
cain se joue à un ou deux joueurs. Elle pro­
pose une série d 'options telles que le choix 
des équipes parmi seize disponibles, le 
type (de normal 1usqu·au super bow~ et le 
temps du match, 1 absence de pénalités Le 
1eu se déroule en perspective 1sométnque. 
De temps en temps, un écran apparaît, 
vous laissant la possibilité de choisir une 

strateg1e offensive ou défensive Joe Mon­
tana vous propose de Judicieux conseils, 
bien utiles lorsque vous hésitez sur la stra­
tégie à utiliser Une réalisation de bonne 
facture pour un ieu à réserver aux passion­
nés des sports américains Banana San 

Type _ ______ football américain 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

Ditris _ ___ _ _ 
Amiga, disquette Magic Soft 
Ditris n'est rien d'autre qu'une version amé­
liorée de Tetris, ce fabuleux logiciel qu'on 
ne presente plus et qui a servi de point de 
départ a la vogue actuelle des logiciels 
d'action/réflexion (cf le Challenge de ce 
numéro) Les amél1orat1ons ne portent pas 
sur le jeu lui-même. qui reste strictement 
1dent1que à son aîné En revanche. 11 est 
désormais possible de iouer à deux simul­
tanément. soit de manière indépendante. 

soit en duel. Ce challenge combine les prin­
cipes de la version Game Boy de Te/ris et 
de Columns une hgne blanche est a1outée 
au bas de 1 écran de votre adversaire 
chaque fois que vous en complétez deux 
en même temps La réalisation est excel­
lente avec des couleurs beaucoup plus 
éclatantes que chez son aîné, une ani­
mation fluide, une bonne musique d 'ac­
compagnement et une jouabilité sans 
reproche. Jacques Harbonn 

Type-------- action/stratégie 
Intérêt· _ _ 18 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * Prix ___ C 

Grand Prix 500 Il_ 
Amiga, disquette Microids 
Après la version Atari ST(voir Ttlt n° 88) vo1-
c1 la version Amiga de cette bonne course 
de motos qui vous oppose aux pilotes-ro­
bots de l'ordinateur ou à un ami sur douze 
grands circuits classiques. Le choix du ni-

veau de difficulté condrtionne le réalisme 
(dérapage plus ou moins facile), a1ns1 que 
le nombre de concurrents. Vous pourrez 
encore choisir le type de moto sur lequel 
vous voulez concourir La course est 
agréable et lobhgatton d 'éviter les autres 
concurrents complique le challenge. La 
réalisation est d'un bon niveau Les gra­
phismes sont agréables (bien que l'on ai­
merait que le paysage change d 'un circuit à 
l'autre) L'animation est parfaite de fluidité 
Cette version Am1ga dispose d excellents 
bruitages de moteurs qui vous plongent 
vraiment dans l'ambiance de la course. La 
maniabilité est tout à fait bonne, aussi bien 
au clavier qu'au 1oystick. Une course plutôt 
axée sur le coté arcade, moins riche que Ul­
t1mate Ride et moins 1mpress1onnante que 
Team Suzukt. mais assez prenante surtout 
à deux. Jacques Harbonn 

Type -------- course de motos 
Intérêt ___ 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 



de brrques. D autres briques sont pla­
cées au centre de l'écran Des séries de 
blocs de couleurs tombent Il est possible 
de les faire pivoter et de les dinger Le but 
étant de constituer des lignes. avec les 
blocs de couleurs et les briques afin de dé­
truire ces dernières et de libérer la mont­
golfière Deux ioueurs peuvent s'affronter 
Certains élements gêneront votre pro­
gression bloc d'or plus résistant, bloc 
générateur qui recrée des blocs, ligne 
haute-tension m1-ne flottante ... Complexe 
mais prenant Banana San 

Type----------- réflexion 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
Prix G 

Tennis Manager_ 
Amiga, disquette Simulmondo 
Ce tennis dispose d'un assez grand 
nombre d'options de ieu parties contre 
l'ordinateur ou contre un ami, choix du type 
de court des raquettes. de la vitesse de dé-

Ce petit ieu d'action séduira les posses­
seurs de Game Boy par sa maniabili té 
Alice évolue dans un décor d'action/ 
échelles, portée en l'air par deux ballons 
gonflés à l'hélium. Son but, collecter tous 
les ballons qui volent autour d'elle el surtout 
éviter les ennemis qui rôdent alentour Les 
stratégies sont intéressantes. puisqu'il faut 
choisir entre la course au sol et le vol, en 
fonction des ballons porteurs que l'on pos­
sède. De nombreux bonus et étapes spè­
c1ales sont atteints lorsque l'on agit avec ra­
p1d1té. Mais c'est surtout la souplesse de 
l'animation et notamment des rebonds en­
volées et trajectoires .. aériennes " qui 
donne toute sa valeur à cette partie. Le ieu 
mérrte que l'on s'y intéresse. même s'il 
n'a pas la nchesse d'un Super Mano/and 
La bande son est de qualité et quelques 
bruitages accompagnent l'action avec 
Justesse Ohv1er Hautefeuille 
Type ___________ action 

Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 



(racle Down __ _ 
Megadrive, cartouche Sega 
Seul ou a deux, vous explorez les differenls 
secteurs d 'une base ennemie, afin de pla­
cer des bombes à retardement sur certains 
points stratégiques 
Le compte a rebours s'enclenche dès que 
le premier engin est amorcé et il faut poser 
les autres bombes le plus vite possible pour 
atteindre la sortie avant l'explosion. Bien 
sùr, de nombreux gardes vous traquent 
sans relâche mais, heureusement, vous 
pouvez amel1orer votre armement en cours 

de route Contrairement à la plupart des 
ieux d'arcade de Sega, Crack Down n'est 
absolument pas basé sur des effets spec­
taculaires Les spntes sont minuscules et 
les decors assez pauvres, ce qui change 
par rapport à la plupart des petJtes mer­
veilles de la Megadnve. 
Crack Down n'en est pas moins passion­
nant, car il offre une action soutenue et une 
JOuab1hté irréprochable. C'est l'un des meil­
leurs programmes pour deux Joueurs sur 
cette console, mais on s'éclate également 
en jouant seul. Alain Huyghues-Lacour 
Type ____________ arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

feam Suzulci __ _ 
Amiga, disquette Gremlin 
Avec Team Suzukt, Gremlln s'est véritable­
ment surpassé. Cette course de motos est 
sans nul doute la plus impressionnante à 
ce jour La course se déroule en solitaire, 

esa~BP=,:;' 
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contre la montre, sur différents c1rcu1ls. 
Vous pouvez cho1s1r votre cylindrée et 
votre épreuve. 
Selon les motos, vous disposerez d'une 
boîte automatique ou manuelle. Au debut, 
1e vous conseille fortement de vous entrai­
ner un peu car ça va vraiment très vite 
La realisation est hors du commun La re­
présentation 3D vectorielle de la piste et du 
paysage, alliée à un dessin plus classique 
mais bien travaillé de la moto, est d'un réa­
lisme parfait On dispose même de diffé­
rentes vues (amère, latérale, etc.) a la ma­
nière des simulateurs de vol. Mais 11 faut 
surtout voir la qualité de 1 animation. propre­
ment ahurissante Ponts, tnbunes. gradins 
et autres défilent a une vitesse impression­
nante, et le paysage bascule complète­
ment dans les virages. Les bruitages sont 
bien rendus, bien que moins étonnants. La 
maniabilité de votre bolide est parfaite et le 
contrôle à la souris l'un des plus souple qu'il 
m'ait eté donné de tester Un programme 
obligatoire pour tous les amateurs de 
course de motos ou de sensations fortes en 
général Jacques Harbonn 
Type ________ course de motos 
Intérêt 18 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Formula 1 30 __ 
Amiga, disquette Simulmondo 
Simulmondo nous offre une course de voi­
lures sur c ircuit qui sacrifie à la mode ac­
tuelle de mélange de graphismes clas­
sique et vectoriel La course se deroule 
contre les autres participants tenus par l'or­
dinateur ou contre un ami Vous pourrez 

définir le niveau de d1ft1culte (boîte auto­
matique ou manuelle et dérapage plus ou 
moins facile) el le réalisme de la représen­
tation 30 Après le tour de qualification. la 
course commence. Le circui t est assez va­
rié et l'obligation d'éviter les concurrenls 
complique le challenge. Vous pourrez con­
tinuer tant que vous satisferez aux temps 1n­
terméd1aires obligatoires La réalisation est 
inégale. S1 le graphisme classique de la ca­
bine de pilotage est bien travaillé, la 30 est 
utilisée de façon parcimonieuse et n'ap­
porte pas grand-chose 1c1. De plus. en 

mode Détails bas, les murs, fûts et autres 
pylônes disparaissent et l'on peut tout sim­
plement couper à travers champ dans les 
virages, ce qui est bien peu réaliste L'ani­
mation est correctement rendue l 1mpres· 
s1on de vitesse étant fournie à la fois par le 
mouvement des roues et le défilement de la 
piste Les bruitages de moteur sont bons 
eux aussi Mais 11 est bien dommage de ne 
disposer que d 'un seul circuit Une course 
agreable au demeurant, qui ne peut toute­
fois concurrencer les grands ténors du 
genre. Jacques Harbonn 

Type __ _ ___ cour.se de voitures 
Intérêt __ 
Graphisme 
Animation -------­
Bruitages 
Prix __ _ 

Waclcy Darfs 

12 

**** **** 
*** c 

Amiga, disquette Code Masters 
Wacky Darts vous propose un 1eu de flé­
chettes dans le plus pur style des tavernes 
londoniennes. Vous pouvez 1ouer seul con­
tre l'un des sept partenaires disponibles 

(de niveau très progressif, depuis le poivrot 
à la main tremblante, jusqu'au champion) 
ou contre des amis. Deux types de tournois 
sont offerts 501 où li faut parvenir le pre­
mier à ce score, ou " pendule • ou vous de­
vez dans l'ordre atteindre une zone pré­
cise Pendant le jeu vous ne disposez que 
de quinze secondes pour tirer et 11 faudra 
contrôler la main qui flotte dans les airs. 
soumise à la pesanteur et à l'inertie La réal1-
sat1on est très correcte. Le graphisme de la 
cible esl très clair et l'effet d'inertie de la 
mam très bien rendu Les animations com­
plémentaires lors des essais de votre ad­
versaire. contribuent à l'ambiance Les 
bruitages. en revanche, sont beaucoup 
plus limités La 1ouabilite est excellente 
bien qu'il faille un certain temps pour parve­
nir à maîtriser correctement sa main Un 
agréable jeu d'adresse, bien réalisé 

Type __ _ 
Intérêt __ 
Graphisme 
Animation __ 
Bruitages 
Prix __ _ 

Jacques Harbonn 

fléchettes 
13 

**** 
**** ** c 



• Jupiter's 
Masterdrive __ _ 

A tari ST, disquette Ubi Sof t 
Cette conversion de Jup1ter's Masterdr1ve 
est tout aussi reuss1e que la version Am1ga 
(Tiltn° 86 et n° 87) Cette course de voitures 
sur circuit vue du dessus vous oppose a 
l'ordinateur ou à un ami Dans ce cas. cha­
cun dispose de son propre écran Pendant 
la course, vous devrez éviter les obstacles. 
mais aussi tirer sur vos concurrents et ré­
cupérer les nombreux bonus. Ceux-ci vous 

fourniront des modules de réparation des 
accélérations supplémentaires de l'es­
sence, de l'argent, etc Cet argent va vous 
être bien utile pour améliorer les caracténs­
t1ques de votre voiture ou en racheter une 
autre si les degâts sont trop importants La 
réahsat1on est d'un excellent niveau 
Certes les graphismes ne sont pas parti­
culièrement Impressionnants au premier 
abord, mais ils ont l'avantage d'être par­
fai tement clairs L'animation est le point 
fort du programme. Le scrolling multidirec­
tionnel est sans défaut et d'une bonne rap1-
d1té. Les bruitages sont agréables mais un 
peu rares Enfin la JOUabilité est parfaite. 
que ce soit seul ou à deux. La présence de 
phases de bonus où vous devez récupérer 
un élément avant l'ordinateur apporte une 
variété supplémentaire. Une excellente 
course de voitures. encore plus prenante à 
deux Jacques Harbonn 

Type _______ course de voitures 
111térêt _ _____ 16 
Graphisme ________ * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Super Monaco 
Grand Prix 

Amiga, disquette US Gold 
Vo1c1 une excellente conversion du grand 
succès Megadnve de Sega (Tilt n° 82) 
Cette course de voitures, issue du ieu d'ar­
cade de Sega, vous mène sur les circuits 
de Monaco. Le choix vous est laissé pour le 
contrôle à la souris ou au Joyst1ck et le ré­
glage de la sensibilité Il vous faut définir 
votre niveau, le type de boîte et la puis-

sance de votre bolide La boite sept vi­
tesses vous fournira les accélérations les 
plus foudroyantes mais est plus d1fflc1le à 
gérer Après le tour préliminaire la course 
commence Votre but sera de terminer au 
moins à la place définie par le programme 
La course est très prenante. à la fois par la 
difficulté du circuit (tunnel chicane) et par 
la qualité de reahsation Les graphismes 
sont excellents l'animation ultra-rapide el 
parfaitement fluide Le scrolling d1Hérent1el 
du paysage apporte un " plus .. incontes­
table. Les bruitages sont très corrects La 
jouabilité est quasi parfaite, votre voiture ré-

agissant 1mmediatement Cependant, l'ab­
sence du VJsualisation du circuit entier 
comme sur la Megadrive, complique le pi­
lotage. On ne peut plus prévoir les virages 
tant que l'on ne connaît pas le circuit. Une 
excellente course de voitures. aux circuits 
variés Jacques Harbonn 
Type _______ course de voitures 
Intérêt 18 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
Cette conversion de Super Monaco Grand 
Pnx bien que restant d'un bon niveau est 
cependant loin de valoir la version Am1ga 
Les graphismes sont de même facture, 
mais l'animation est beaucoup plus lente 
et, surtout, les bruitages sont bien peu 
réalistes. J H 

Intérêt 15 
Graphisme _______ * * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix C 



lncltanted land_ 
Atari ST, disquette Thalion 
Ce1 univers magique, cette terre enchan­
tée, est d'une pureté remarquable Qu'il s'a­
gisse des décors ou de l'arnmallon de votre 
personnage et de ses ennemis. le travail 
fourni sur ST est 1mpress1onnant C'est dans 
ce contexte superbe que Kurgan, le sorcier 
le plus valeureux de son monde, se lance à 
l'assaut des forces du mal pour retrouver 
les rragments de l'âme de la sagesse, dé­
truite par le sinistre Plogthor . Dès lors, une 
partie 100 o/o action s'engage dans les mul-

t1ples tableaux du ieu Votre personnage. 
assailli de toute part par des créatures 
charmantes mais mortelles (insectes. ron­
geurs, etc. ), court. saute gnmpe aux 
echelles collecte des bonus et armes nou­
velles Outre la souplesse du ieu et sa v1tah­
té. les nombreuses stratégies qu'ouvrent 
les décors variés et les armes que l'on sé­
lectionne en fonction de l'adversaire ren­
contré offrent à la partie une continuité dont 
on n ·est pas près de se lasser Ajoutez à ce 
la un duo musique/bruitages de qualité 
Vrnlà bien une partie qui. bien que très clas­
sique, captivera les pros de ce type de jeu 

Olivier Hautefeuille 
Type ___ action 
Intérêt _____ 14 
Graphisme ________ **** * 
Animation __ * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Judge Dredd __ 
Amiga, disquette Virgin 
Le juge Dredd est un 1ustic1er impitoyable, 
dont la m1ss1on consiste à faire régner 
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l'ordre dans les immenses blocs d'hab1ta­
t1on de MegaC1ty Sa jUsllce est on ne peut 
p lus expéditive, car elle consiste à abattre 
sur place les différents types de mutants 
qui rôdent dans la ville. 
Le iuge Dredd est le héros d'une grande BD 
bntanmque et ce personnage est un suiet 
en or pour un jeu c·est le deuxième pro­
gramme qut lui est consacre, mais hélas Il 
est aussi raté que le précédent (sur C 64) 
La réalisatton est très ord1na1re, l'action ré­
pétitive et on cherchera en vain le moindre 
intérêt de jeu Le juge Dredd ne méritait 
vraiment pas un si mauvais traitement 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ____________ action 
Intérêt 8 
Graphisme * * * 
Animation __ * * * * 
Bruitages___ * * * 
Prix C 

Rull and Reddy 
Atari ST, 
disquette Hanna-Barbera 
Ce nouveau log1c1el d'Hanna-Barbera est 
basé sur les héros de ses dessins animés. 

Tout comme Yogi Bear Escape ( Ti/tn° 88), 11 
s'agit d 'un jeu de plates-formes. Notre hé­
ros, Ruff le chat, doit libérer ses amis pri­
sonniers, tout en échappant aux gardiens. 
Dans certains cas, vous devrez actionner 
un levier ou d 'autres dispositifs pour libérer 
votre ami de sa cage 
La réalisation est assez moyenne St les 
graphismes type dessin anime sont mi­
gnons, les décors sont un peu trop simpli­
fiés. L'animation est correcte sans plus, et la 
bande sonore propose au choix bruitages 
(restreints) ou musique (agréable) On a1-
mera1l bien avoir fromage et dessert 1 La 
1ouab1hté est bonne mais le choix du saut 
par bouton de tir est un peu surprenant. A 
noter que le mode 60 Hz accelère tout le 
ieu, animation et musique comprise! Un 
programme qui pourra plaire aux plus 
jeunes mais qui risque de lasser les autres. 

Jacques Harbonn 
Type _________ plates-fonnes 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Sfealtlt __ _ 
NES Nintendo, 
cartouche Nintendo 
Vous affrontez les appareils ennemis aux 
commandes de l'avion de chasse le plus 
moderne Les missiles sont particulière­
ment efficaces une frns qu·11s sont fixés sur 
la cible, mais 11 ne faut pas les gaspiller car 
leur nombre est l1m1té. En vol, l'actton est re­
presentée en 3 D. tandis que vous regardez 
la piste de côté durant les séquences d'at­
terrissage el de décollage 
Stealtf? n'est en aucune façon une simula-

lion et les cadrans sont plus décoratifs 
qu'utiles En effet tout se contrôle au 1oys­
t1ck La reahsat1on n est guère convain­
cante car les graphismes sont assez som­
maires et l'arnmat1on aurait gagné a être 
plus rapide. Quant a l'aclion on ne peut pas 
dire qu'elle soit des plus excitantes el on 
s'ennuie très rapidement. A éviter 

Type __ _ 
Intérêt __ 
Graphisme 
Animation 
Bmitages 
Prix __ 

Alain Huyghues-Lacour 
_ ___ shoot-them-up 

8 

**** 
**** *** 

D 

Override __ 
PC Engine, carte Deco 
Une fois de plus. vous partez casser de 
1 alten " aux commandes de votre vaisseau 
spatial. Votre m1ss1on est sans surprise, 
c'est la routtne habituelle les escadrilles 
ennemies qui vous harcèlent sans relâche 
et les monstres mécaniques qut vous at­
tendent en fin de niveau De même, vous al­
lez pouvoir compter sur des armes supple-



mentaires très efficaces. Il s'agit de 
modules disposés de différentes manières, 
selon la couleur des pastilles que vous ra­
massez. 
S'il est indiscutable que ce shoot-them-up à 
scrolling vertical ne brille pas par son origi­
nalité, il est assez remarquable pour la rap1-
d1té de son animation. En effet, les al1ens 
traversent l'écran si rapidement qu'il faut ré­
agir très vite pour tenir le coup. Les incondi­
tionnels de l'arcade y trouveront leur ratron 
d'émotions fortes, mais les autres risquent 
d'être déçus par l'absence de toute innova-
tion. Alain Huyghues-Lacour 
Type shoot-them·up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

Gltosff,usters Il __ 
NES Nintendo, 
cartouche Activision 
Le fantôme de Vigo fait régner la terreur à 
New York et la matière visqueuse menace 
de submerger la ville. Qui allez vous appe-

Jer ? les Ghostbusters, bien sûr, pour af­
fronter les ectoplasmes qui rôdent dans les 
tunnels, foncer dans les rues au volant d'un 
véhicule en évitant differents obstacles, 
prendre le contrôle de la statue de liberté, 
avant de livrer le combat final contre Vigo. 
Soyez certain que les fantômes vous mène­
ront la vie dure 
B1e11 que 1es deux jeux inspirés du film 
l";hostbusters Il soient réalisés par Activi­
s1on, ils n'en sont pas moins différents En 
effet, la version NES a été entièrement réé­
crite et elle ne reprend aucune des scènes 
de la version micro. Les différentes sé­
quences sont suffisamment variées pour 
relancer l'intérêt du jeu, et une excellente 
1ouabililé vous permet de progresser un 
peu plus à chaque nouvelle partie. On s'a­
muse beaucoup avec cette folle chasse 
aux fantômes, qui est bien soutenue par le 
célèbre thème musical du film. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

Heavy Unit __ _ 
Megadrive, cartouche Toho 
Vous affrontez des aliens de toutes sortes, 
aux commandes d 'un vaisseau spatial qui 
se transforme parfois en un robot de com­
bat. Les monstres se sU1vent et ne se res­
semblent pas, mais heureusement vous 
disposez de deux armes différentes, dont il 
est possible d 'augmenter la puissance. 
Après la superbe version de la PC Engine, 
Heavy Unit fait également une apparition 
réussie sur Megadrive. Cette fois, ce n'est 
plus Taito qui réalise cette conversion. Les 

monstres sont vraiment superbes et les 
combats se déroulent dans de magnifiques 
décors. S1 le jeu ne brille pas particulière­
ment par son orig1nal1té, la qualite de la réa­
lisation donne un cachet particulier à ce 
shoot-them-up. 
Le niveau de difficulté ne semble pas très 
élevé au début et on vient à bout des pre­
miers monstres sans trop de problèmes, 
mais les choses se compliquent par la 
suite Alain Huyghues-Lacour 
Type shoot-them·up 
Intérêt 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

rite Amazing 
Spiderman __ _ 

Game Boy, 
cartouche Nintendo . 
L'homme araignée affronte à nouveau Je 
docteur Octopus, ainsi que quelques 
autres vieux ennemis. Cette fois, 11 devra tra­
verser la ville de New York pour les trouver Il 

lui faut combattre dans les rues, grimper le 
long des gratte-ciel, courir au-dessus d 'une 
rame de métro, combattre les crocodiles 
qui peuplent le égouts et passer du toit d 'un 
immeuble à un autre en se balançant sur sa 
toile. 
The Amazing Spiderman est un beal-them­
all très prenant. qui offre une action assez 
variée. Les scènes d 'escalade sont réus­
sies et il faut maîtnser parfaJtement l'utilisa­
tion de la toile d 'araignée pour survivre sur 
les toits. St la difficulté n'est pas très élevée 
au début du jeu, il est nécessaire de s'ac­
crocher pour triompher des niveaux supé­
rieurs, ce qui est possible grâce à une ex­
cellente jouabilité. Un bon jeu d 'action qui 
est tout à fait à sa place sur le Game Boy. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ action 
Intérêt 14 

fu~~~ ***** 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Dick rracy __ _ 
Amiga, disquette Titus 

Pour mettre fin à la guerre des gangs qui 
terrorise la ville, notre heros, Dick Tracy, va 
tenter d'en arrêter les différents chefs. Bien 
évidemment, tous les malfrats se sont mis 
de la partie pour l'en empêcher, survenant 
de face ou de dos et se postant même aux 
fenêtres. Armé de vos seuls poings au dé­
but, vous allez heureusement récupérer ra­
pidement un pistolet, puis une mitraillette. 
Ne lirez qu'à bon escient car les munitions 
sont comptées, tout comme le temps d 'ail­
leurs La realisation est assez moyenne. Les 
écrans sont relativement variés mais peu 
travaillés. L'animation est rapide mais le 
changement d 'écran s'effectue sans scrol­
ling et le nombre de positions du heros trop 
limité, ce qui nuit au réalisme La van été des 
directions de tir est a porter au crédit du jeu 
mais les attaques sont beaucoup trop uni­
formes. On a bien du mal à voulrnr encore li­
bérer la ville après quelques parties. 

Jacques Harbonn 
Type _________ shoot-them-up 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 
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Son ol Dracula __ 
PC Engine, carte Naxat Soft 
Le fait d'être le fils de Dracula n'implique 
pas nécessairement que vous soyez au 
mieux avec les créatures du mal. Ces der­
nières vous mènent la vie dure tout au long 
de ce programme, mais heureusement 
vous disposez de deux types d 'armes pour 
vous défendre et vous pouvez vous en pro­
curer d'autres par la suite. 
De plus, vous pouvez ramasser des ar­
mures qui augmentent vos pouvoirs. Il est 

également nécessaire de sauter différents 
obstacles avec beaucoup de précision 
pour rester en vie. 
Si la PC Engine est très nche en shoot­
lhem-up de qualité, les bons jeux de plates­
formes ne sont pas légion et celu1-c1 est le 
bienvenu. Les niveaux sont très longs et 
vous avez fréquemment le choix entre plu­
sreurs itinéraires pour les traverser, ce qui 
est très plaisant. L'action est très soutenue 
et on rit de bon cœur devant les gags qui 
émaillent ce programme, comme lorsque 
votre personnage se réfugie dans son cha­
peau pour lâcher un chapelet de bombes 
Son of Dracula est un programme rafraî­
chissant, qui figure parmi les meilleurs jeux 
de p lates-formes sur cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ plates-formes 
fuM~t 15 
Graphisme * * * ** 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

Cltuclc Rock __ _ 
Amiga, disquette Core 
Chuck est ventripotent, vêtu d 'un simple 
pagne en feuilles de bananier, et côtoie 
les mammouths, tyranosaures ou bronto­
saures. Ce charmant vétéran de l'ère pré­
t1istorique vous invite à une partie classique 
pour le fond. mais dont la mise en scène est 
originale et captivante. C'.est son contexte 
graphique et sonore qui donne à cette mis­
sion tout son piquant. Chuck pousse des 
cris superbes et comiques, il se bat en don­
nant de furieux coups de pied ou de 
ventre ... Tous vos ennemis sont dessinés et 
animés avec autant de précision que d'hu-
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mour. Ils évoluent. de plus, dans un décor 
varié où la superposition de plusieurs plans 
donne du relief au paysage. Chuck Rock 
est un bon soft, onginal et vraiment drôle. La 
simpliclté de son jeu, en revanche. ne lui 
permet pas d'atteindre le rang des h1ts. Il 
s'agit en effet de collecter des bonus, de 
sauter de plate-forme en plate-forme, de 
boxer tous les assaillants .. Rien de neuf en 
déf1n it1ve, tout JUste un bon beat-them-all 
bien réalisé. Ce titre n'intéressera par con­
séquent que les passionnés du genre, ceux 
qui veulent découvrir un paysage et des hé­
ros que l'on a pas l'habitude de rencontrer 
sur micro. Olivier Hautefeuille 

Type _______ action/plates-fonnes 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix B 

• Magic Joltnson's 
MVP ____ _ 

Amiga, disquette Virgin 

Magic Johnson 's MVP est un jeu de basket­
ball à six Joueurs par équipe. Vous pourrez 
vous confronter au programme qui joue très 
correctement. ou à un ami. De même. le 
choix des tactiques peut être automatique 
ou laissé à votre libre choix. Vous incarnez 
un joueur fixe tout au long de la partie (re­
présenté en blanc, ce qui facilite le repé­
rage) Le terrain est représenté en vue laté­
rale avec scrolling complémentaire. Vous 
disposez des différents coups du basket : 
passe. dribble, tir au panier, etc. Comme 
dans la réalité, seul le 1eu d 'équipe a quel­
ques chances de porter ses fruits et vous 

devrez donc apprendre rapidement à maî­
triser les passes. La réalisation est inégale. 
La taille des 1oueurs est vraiment trop peti te 
et gâche une partie de l'intérêt de jeu. En re­
vanche, l'animation des joueurs est assez 
réaliste, tout comme les bruitages. L'am­
biance est complétée par les mouvements 
des spectateurs et leurs cris. La jouabilité 
est bonne, votre joueur réagissant avec 
promptitude. Si le graphisme des joueurs 
n'était pas si triste, ce ieu aurait pu être ex­
cellent Jacques Harbonn 

Type _____ _____ basket-ball 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Final Matclt Tennis_ 
PC Engine, cartouche Human 
Final Match Tennis est une nouvelle simula­
tion de tennis. Il vous propose de vous en­
traîner tout d 'abord à l'aide d 'une machine 
qui envoie automaliquement les balles. Puis 

vous pourrez vous mesurer à un adversaire 
humain lors d 'un match, ou même concou­
rir pour remporter le tropllée d 'un tournoi 
mondial. Il est possible d 'affronter 1usqu'à 
quatre personnes, à l'aide d 'un quadru­
pleur de JOyst1ck. Sinon. le programme s'oc­
cupe de gérer automatiquement les autres 
joueurs de tenrns L'écran de sélection pro­
pose trois types de courts terre battue, ga­
zon et qu1ck. On peut aussi cho1s1r son (ou 
ses) adversaire(s) parmi seize concurrents 
Le point fort de cette cartouche réside cer­
tainement dans sa jouabilité A la différence 
de certains autres jeux de tennis, il n'est 
pas nécessaire de s'entrainer longuement 
avant de pouvoir commencer à échanger 
des balles. Il suffit de se positionner correc­
tement et de presser sur le bouton adéquat 
(coup droit, revers) pour se sentir une âme 
de Boris Becker. La prise en main est immé­
diate. Le ieu est splendide, maniable et très 
rapide. Banana San 
Type ___________ ten11is 
lntêret 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix D 
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Tetriset 
ses clones rient 

Le toujours/J 
Columns, 

secouerenQ 
des blocs, 

la folie. _.. 

vert Tetris fait figure de jeu d'enfant face à ses héritiers 
Q Black Out, Welltris, Klax, Pipe Mania et autres Loopz. 

même temps son joystick et ses méninges pour bloquer 
h"· _) il y a de quoi débloquer ! Ces jeux peuvent mener à 

Sachez ne pas dépasser la dose prescrite ... 
déJà quelques années une version free­
ware écrite en turbo pascal Ce pro­
gramme qui a eu une diffusion et un suc­
cès record sur PC, a donné lieu à la 
création d un label, et M1rrorsoft, qui a dé­
tecté là un marche juteux s est empressé 
d en acheter les droits. Bien lui en a pris 
Tetns est maintenant un des principaux 
" h1ts .. du siècle, toutes machines con­
fondues. La version la plus récente est in­
cluse dans Fun pour Wmdows. une collec­
tion de pelits programmes de jeu 
fonct1onnanl sous l'environnement gra­
phique de Microsoft. 
Bien entendu, des améliorations sont ap­
parues Dans cette dernière version où 11 
est possible, par exemple. de iouer à deux 
l'un contre l'autre Chaque fois que vous 
faites disparaître plus d'une ligne à la fois 
le même nombre de lignes (pleines de 
trous bien sûr !) est aiouté au tableau de 
votre adversaire. 

Clones et palimpsestes 

Teins a eu un succès sans précédent par· 
mi les jeux de réflexion Il est donc normal 
que les programmeurs et les éditeurs de 
jeux aient voulu lui donner des suites. C'est 
a1ns1 que sont apparus Columns et la 
mode du 3D aidant Black Out et Welltos 
Btock Out reprend fidelement le principe 
de Tetns. en lui aioutant le volume vous 
manipulez des formes en 3D fil de fer, dans 
un " terrain de ieu .. quadrillé en vue pion· 
geante Quand les pièces s'immobilisent 
(en se posant sur le fond ou sur d'autres 

pièces), elles prennent la couleur cor­
respondant au niveau où elles se 

trouvent. Le but est de remplir 
transversalement les niveaux. ce 
qui les fait disparaître 
Welltns est plus original (et plus 
d1fftc1le à décrire '). La surface 
de ieu est semblable à celle de 
Block Out. un fond entouré de 

quatre côtés, mais 1c1 les pièces 
sont planes, à deux d1mens1ons 

Vous devez les faire glisser le long 



des murs pour former des lignes sur le 
fond. Les pièces g 1 issent aussi sur ce fond, 
et vont se coller sur le bord opposé ou sur 
d'autres pièces si elles leur bloquent le 
chemin. Si une pièce ne tient pas entière­
ment, un « bout "en dépassera sur le mur. 
qui restera bloqué · il devient rouge et vous 
ne pouvez plus y faire glîsser de pièce 
pendant quelques minutes. 
Face aux" Tetris .. , se trouvent un certain 
nombre de jeux aux principes différents, 
mais qui font toujours intervenir le temps 
comme paramètre principal. Columns, qui 
existe sur Sega Master System et sur Me­
gadrive, est un mélange entre Tetns et 
Klax. Des colonnes composées de pièces 
de teintes différentes descendent du haut 
de l'écran, el vous devez les permuter 
pour former des lignes de même couleur, 
ce qui les fait disparaître. Une version free­
ware sur ST existe sous le nom de Co/tris. 
Elle est superbement réalisée, pratique­
ment identique au jeu précédent, et tout ce 
que je dirais sur Columns vaudra aussi 
pour Co/tris. 
Dans Klax, vous êtes face à un tapis rou­
lant qui transporte vers vous des briques 
de couleurs différentes. Il faut les disposer 
sur des tas de façon à obtenir des lignes 
horizontales, verticales ou diagonales 
comportant trois à cinq briques de même 
couleur, ce qui les fait disparaître. Chaque 
tas ne peut accueillir qu'un nombre limité 
de briques, et vous perdez quand tous les 
tas sont termines et que vous ne pouvez 
plus poser de pièce. Vous n'avez le droit 
de laisser tomber que trois à c111q pièces, 
et vous possédez au départ trois crédits 
de trois vies chacun. Vous manipulez les 
cubes de couleur à l'aide d'une raquette 
qui peut porter plusieurs briques à la fois et 

Tet rls a été décliné en de multiples versions. 

qui vous permet de les déposer dans 
l'ordre inverse de celui du ramassage. 
Chaque niveau propose une mission dif­
férente : faire dix diagonales, obtenir 
10 000 points, etc. Dans certains niveaux, 
les tas sont dès le début partiellement en­
combrés. 
Contrairement aux jeux précedents qui uti­
lisaient des formes ou des couleurs, Pipe 
Mania se propose de vous transformer en 
plombier. Des pièces de tuyauterie variées 
(tubes horizontaux et verticaux, coudes di­
vers, croix ... ) sont disposées sur une pile 
au bord de l'écran, et vous pouvez les po-

ser dans l'ordre à n'importe quel endroit du 
jeu. Au bout d'un moment, le circuit est ali­
menté, et l'eau doit pouvoir s'écouler dans 
vos canalisations el parcourir un certain 
nombre de cases qui varie en fonction du 
niveau. 
Enfin, le dernier progra,mme de ce chal­
lenge est Loopz. Comme dans Pipe Mania, 
vous devez manipuler des tuyauteries qui 
apparaissent de façon aléatoire pour for­
mer des wcuits fermés. Une fois le circuit 
terminé, les pièces disparaissent, vous 
laissant la place pour d'autres pièces. Une 
barre blanche décroît rapidement après 
l'apparrtlon d'une nouvelle pièce et, s1 vous 
ne l'avez pas posée à Lemps, vous perdez 
une de vos trois vies. 
Bien que le temps n'ait pas d'influence di­
recte sur les deux derniers progammes, il 
a une importance " de stress ,, suffisante 
pour que je les 111clue dans ce chaJlenge. 

La réalisation 

Graphismes et animation n'ont dans ce 
type de jeux qu'une importance se­
condaire. Tetns, quelle que soit sa version, 
est. sinon beau, du moins toujours très li­
sible. Que vous Jouiez sur Game Boy ou sur 
une borne d'arcade, le jeu est suffisam­
ment prenant pour vous falre oublier les 
graphismes et l'animation. Les décors 
dont sont agrémentées certaines versions 
n'apportent rien de plus 
Il en va de même pour Klax : bien que 
moins belles. les versions Lynx, Atari STou 
Amiga sont aussi prenantes qu'en salle 
d 'arcade. 
Columns, lui ausst tiré d'une borne d'ar­
cade, est très réussi sur Sega Master Sys­
tem. Il est un peu moins lisible rnais sans 
que cela nuise réellement au jeu. 
Black Out et Wei/tris possèdent tous deux 
des graphismes de qualité, ma préférence 
quant à la lisibilité et à la facilfté de repé­
rage allant à Welltris. En revanche, Black 
Out a l'avantage, sur compatible PC, de 
pouvoir être utilisé quel que sort l'écran, les 
couleurs étant remplacées, pour les affi­
chages monochromes, par des tramages 
très lisibles. La 3D est excellente et le ren­
du Impressionnant. 
Loopz est lrès sobre quant à sa présenta­
tion , ce qui ne l'empêche pas d'être très 
agréable. Le joueur choisit entre trois mu-

••• de méme que Klax. 

siques très réussies pour accompagner le 
programme 
Enfin, Pme Mania dispose de graphismes 
corrects, bien que pas toujours très li­
sibles, certa111s niveaux mêlant allégre­
ment jaune, orange et rouge .. 

La maniabilité 

Tetns, Columns et Wei/tris se contrôlent 
avec trois touches (ou positions de joys­
tick) seulement pour se déplacer vers la 
droite, vers la gauche et tourner. La barre 
espace permet, en plus, dans Tetos et 
Welltris, de faire tomber Immédiatement 
une pièce, alors que, dans Columns, le 
joystick vers le bas accélère leur chute. 
Cette simpliciié d'emploi permet de se 
consacrer entièrement au jeu, sans s'in­
quiéter des commandes. 
Très simple aussi, la manipulation de Pipe 
Mania et de Loopz . il s'agit de jeux de 
construction où l'on dépose les pièces 
n'importe où sur l'écran . Il est possible d'u­
tiliser le joystick et le clavier, mais la souris 
est, dans les deux cas. beaucoup plus 
pratique. Le bouton droit permet, dans 
Loopz, de tourner la pièce, le bouton 
gauche servant, comme dans Pipe Mania, 
à la déposer. 
Black Out est la lanterne rouge de ce chal­
lenge sur ce pomt : pas moins de six 
touches sont nécessaires pour faire tour­
ner les pièces sur elles-mêmes, en plus 
des flèches du curseur qui servent à les 
déplacer et de la barre espace qui permet 
de les faire tomber. Cela fait onze touches 
au total, et un très solide entraînement est 
nécessaire pour pouvoir les manipuler cor­
rectement. S1 cela reste assez simple a 
vitesse réduite et avec les pièces .. de 
base ", en revanche, avec les pièces com­
plexes et une vitesse de descente élevée 
ce contrôle devient la vraie difficulté du 
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L'enfer des plombiers : Pipe Mania. 

jeu et finit par nuire à la concentration. 
Klax se manie très simplement au 1oystiok. 
Gauche et droite vous permettent de dé­
placer votre raquette latéralement, " bas ,, 
accélère le tapis roulant, le bouton fait tom­
ber la pièce du dessus s'il est actionné 
seul, et la renvoie s'il est actionné simulta­
nément avec la manette vers l'avant. 

l 'originalité 

Si l'on excepte Tetris, Wei/tris est sans con­
teste le plus novateur la représentation 
dans l'espace de ces formes planes est 
une expérience réellement originale. Il a 
été créé par Alexey Pa1itrov. le program­
meur de Tetris, qui démontre là encore que 
son imagination est fertile. 
Pipe Mania. Loopz et Klax, même s'ils uti­
lisent des principes astucieux, sont moins 
dépaysants. Pipe Mania n'est en fait qu'un 
jeu de construction en temps limité, mais 

BlockOut ... 

Tetris ... 

et Welltris : la mê me famille. 

propose néanmoins quelques nouveau­
tés des objets bloquent la construction 
de votre canalisation , des réservoirs vous 
permettent de gagner quelques secondes 
sur la progression du liquide, il est pos­
sible d'utiliser des .. portes .. pour passer 
d'un côté à l'aulre de l'écran, etc 

Former des circuits dans Loopz n'est 
pas non plus très original, et leur dis­

parition rappelle fortement Tetris 
Le mode imposé (il est expliqué 
plus loin) est, en revanche, plus 

, inattendu. 
... ç:) - ·· - Klax. malgré la qualh:é de sa pré-
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·:<=~ - Ll sentation, ressemble beaucoup aux 
. ~' @~i~ jeux de cubes de notre enfance. auxquels 

~ ·. · .. ~s'aioutent heureusement les combinai-
sons et le contrat à réaliser C'est le 

seul, parmi tous les jeux présentés, 
our lequel le but change à 

~ chaque niveau. 
Bien que dérivant de Klax 

~:"~ _et de Te/(15, Co/um~s ropose des strate-
. • ·. g1es très diffé-

~ rentes. ~enu~ 
certes 

Klax sur Amîga : superbe 1 

pas être traité de plagiaire. Le fait que les 
pièces tombent touiours en colonnes verti­
cales de trois couleurs force à une atten­
tion soutenue : une fausse manœuvre et 
on arrive vite en haut de l'écran. 
Black Out est te seul à manquer réellement 
d'originalité. Il ne s'agit que d'un Teins 3D, 
sans aucune autre mod1f1catron Certes ri 
est possible de redéfinir le nombre de 
lrgnes et de colonnes, certes de nouvelles 
pièces font leur apparition, mais le prin­
cipe est strictement le même. Etant donné 
la qualité du modèle, il est difficile de con­
sidérer cela comme un véritable défaut, 
mais des stralégies supplémentaires au­
raient renouvelé l'intérêt de jeu. 

La chance 

De la chance dans des jeux de réflexion ? 
Mais oui ! Et Tetris est le premier à possé­
der cette caractéristique. En effet, 11 arrive 
fréquemment que les pièces qui arrivent 
ne soient pas celles dont vous avez be­
soin. Cela peut être dramatique si vous 
avez formé une colonne vrde, et qu'il n'ap­
paraît qu'une succession de " S" et de 
" Z ,, 1 En fail, cette participation de la 
chance n'est qu'apparente On apprend, 
avec l'entraînement, à ne pas laisser de 
colonne vide, et à prévoir des emplace­
ments possibles pour toutes les pièces. 
Idem pour Black Out dont le principe est le 
même. 11 faut savoir prévoir à long terme, el 
ne pas se jeter sur les dispositions trop 
" évidentes ,, . 
Kfaxest plus complexe. Il est possible de 
faire des combinaisons dans toutes les d1-
rect1ons et de " renvoyer ,. des briques, 
pour en changer l'ordre. Ajoutez à cela 
qu'à chaque nouvelle partie les couleurs 
arrivent dans la même séquence, et vous 
aurez un ieu où la chance n'intervient pra­
tiquement pas. 
Calumns propose un nombre très impor­
tant de combinaisons, d'où la chance n'est 
pas absente. Si aucune des couleurs qui 
arrivent ne correspond à celles du sommet 
de votre pile, vous perdez la possibilité 
d'atteindre certaines cases. De plus. 
quand les lignes formées d1spara1ssent. 
les pièces qui les surplombent découvrent 
d'autres comb1na1sons. Comme dans Te­
tris, il faut prévoir à longue échéance. ce 
qu1 est très difficile dans ce Jeu r 
Loopz, selon le mode de jeu, peut ou non 



faire intervenir la chance, les modes stan­
dard (A et B) étant les plus aléatoires, le jeu 
imposé (mode C) demandant surtout sens 
de l'observation et mémoire. 
Pipe Mania et Welltns laissent très peu de 
place au hasard. Si on ignore quelles sont 
les pièces qui arrivent, les possibilités pour 
les disposer sont si nombreuses qu'il est 
rare de ne pas pouvoir les placer " intel­
ligemment " · Seule compte la rapidité de 
réaction, le hasard ne sert ici qu'à aug­
menter le côté " improvisation .. . Pipe Ma­
nia a peut-être un petit avantage en ce do­
maine sur Wei/tris, car on voit les cinq 
prochaines pièces, ce qui permet de pro­
grammer ses actions. 

Les ootions 

L'une des qualités principales d'un ]eu de 
réflexion est la possibilité de régler la diffi­
culté en fonction de nos performances. 
Tetris est sans doute le moins bien loti 11 est 
possible, sur la maiorité des versions, de 
choisir la vitesse de début et même, dans 
certains cas, de commencer une partie 
avec un certain handicap, mais cela n'ap­
porte rien au jeu et ces options ne seront 
en général pas utilisées. On joue à Tetris, 
un point c'est tout. Comme je vous l'ai si­
gnalé précédemment, l'option " deux 
joueurs " de la version Windows apporte 
un réel " plus ,, puisque vous pouvez gê­
ner la progression de votre adversaire. Les 
parties à deux sont passionnantes et se 
terminent souvent par de véritables duels. 
Black Out est entièrement paramétrable : 
vous pouvez choisir librement la taille de la 
grille (de 3x3x6 à 7x7x18), la vitesse de 
chute est réglable très finement et trois 
jeux de pièces sont disponibles. Les plus 

Pipe Mania. Io manie des circuits. 

simples (basic set) correspondent 
à celles de Tetris, ff:"~~r,,,,,.~~ 
les plus complexes ·.J\t!i; ;:1·:~~ ·'lln' ' 
son.t... extrêmement ' ... . · :· ·}\"' '· 
complexes (et surtout :· ·~- -~ 
particulièrement diffl-
ciles àplacer). 11 est ainsi pos- ~;. .; 
sible de choisir entre un jeu très ~. :. :&, 't 
facile ou d'une difficulté infernale, "'<..~).~ ~ "'. ~ ~:;::; • 
avec toutes les combinaisons in- :i · l _. ~~'"" · 
termédiaires que ~~~-
vous pouvez dési- ::._ ..;--~ )~j~"'" 

.--- ' -- . . ... ~'"-"" ,:.. ~~ 
rer. -.;;:;-_..,.-- ~~ ~ 
Calumns est très ~~~~;:::: : ,_..._;::§ 
sobre, les deux ~~~ -:~ ITT~ 
joueurs simultanés ~ ......... ~__,~"JI :==:: 
sont indépendants ~//l't'ffrl'Pl l -~' '!-L-.·._~--4-,'--l:..-.tl 
et ne se gênent '·//r r 11 < ('Z @a , ... ~tdl0'-:11,-il-l' 
pas. Les autres ~)l./}JJl1~ ' - . .-· 
options corres- '//,/}JJ/111 ·r-r.,'...!..;~ .. .::+-+.-1c,-Ll 
pondent à celles '(::"///, '/11,' '-~hYH-!-++,'--rH ..... 'I 
de Tetris (vitesse, f<{I (f/,H,~ -. jlc:b;~~~~~ru 
hauteur de dé­
but. .. ). 
Pipe Mania propose deux niveaux 
plus un mode Entraînement De 
plus, il est possible de jouer simul­
tanément à deux, chaque joueur 
possédant sa pile de formes, le 
but étant de s'entraider pour 
finir le niveau. Un système de 
codes permet de recommencer 
aux niveaux où vous êtes déjà 
arrivé. 
Wei/tris, outre les habituels réglages de vi­
tesse et de niveau. dispose d'un mode 
spécial où les pièces se« cassent » en ar­
rivant en bas de la grille de jeu si elles sont 
à cheval sur deux côtés. Cela change 
quelque peu la stratégie du jeu, et accen­
tue l'originalité de ce programme. 
Loopz dispose de trois types de 1eux dif­
férents. Le mode A correspond au jeu de 
base : les pièces apparaissent de façon 
aléatoire et vous devez les faire disparaître 
pour pouvoir continuer à jouer. Dans le 
mode B. vous avez en plus un bonus 
chaque fois que vous videz entièrement 
l'écran, bonus qui croît au fur et à mesure 
que le temps passe. Le mode C corres­
pond aux imposés en patinage : une forme 
est affichée par le programme. Il manque 
plusieurs pièces, à vous de reformer un 
circuit fermé. Il est possible de jouer à 
deux en duel, mais sur le même terrain, et 

Les colonnes restent verticales : Columns. 

deux niveaux de difficulté sont dis­
ponibles. 
Klax enfin propose, au début du 
jeu, de choisir son niveau de jeu 
parmi trois. Cette option unique se 

présente tous les dix niveaux. et per­
met aux " spécialistes " du ]eu de 

progresser rapidement sans avoir besoin 
de refaire chaque niveau. C'est le pro­
gramme le moins paramétrable de ce 
challenge. Il aurait été agréable de dispo­
ser d'un système de codes pour accéder 
aux niveaux déjà terminés. 

.....aco 

Tetris doit en grande partie son succès à la 
simplicité de son mécanisme · former des 
lignes horizontales qui disparaissent. Il est 
frappant de remarquer que tous les jeux 
de réflexion qui s'en inspirent en ont aug­
menté très fortement la complexité. 
Black Out, est le plus proche de Tetr/s et le 
plus simple. Il étend seulement le but de 
son modèle à une surface, en aioutant une 
dimension au jeu Le repérage se fait très 
aisément. Le jeu reste très facile d'ap­
proche malgré la complexité des com­
mandes et même s'il peut être délicat de 

C'est beau, c'est rapide, c'est H.lax. 
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se représenter plusieurs étages en relief 
Wei/tris en revanche garde la formation de 
lignes comme objectif Ces lignes peuvent 
être réalisées horizontalement ou vertica­
lement, et la stratégie est bien plus com-
plexe que dans Tetris. La clarté de la re-

. .. et sur Mac. 
reur C'est un programme simple mais les 
formes que vous devez élaborer de­
viennent très rapidement complexes 

L ret 

présentation n'évite pas une certaine Il est difficile de parler de l'intérêt de Tetris. 
désorientation face au mécanisme du 1eu plébiscité comme aucun autre jeu ne l'a 
faire " glisser .. les p1eces le long des mur été Son succès tient à la fois à la s1mplic1lé 
et déterminer leur point de chute nécess1 de son principe à la complexité de sa stra-
tant une certaine habitude tégie el à la courte durée de chaque partie 
Cotumns parait plus simple que Teins les En dépit de ses options limitées et de son 
groupes de trois couleurs restent verticaux manque de varieté, chaque partie est d1f-
pendant leur descente Cette première im férente. les situations ne sont jamais les 
pression est fausse. car la permutation des mêmes Les versions successives ont ap-
couleurs permet de nombreuses comb1- porté quelques mod1ficat1ons qui a l'usage 
na1sons, et la nécessité d'anticiper les ma se sont révélées sans utilité L'" original "· 
nœuvres complique fortement le 1eu qui a été programmé en pascal el qu1 utt-
K/ax a l'immense qualité d'avoir un pnn lise les caractères graphiques IBM est tout 
c1pe aussi simple que Tetris. Les briques aussi passionnant. Tetnsesl sans conteste 
qui tombent sont plus faci les à manipuler le meilleur jeu d'action/réflexion 1 

que les formes complexes des autres jeux Parmi les autres. Welltns a ma preférence 
et la mult1phc1té des combinaisons ne se Le principe de Tetns a été repris mais sa 
developpe pas aux dépens de la marnab1- complexité en a ete amphhée Ce pro-
lite Ce n·est pourtant pas un jeu facile gramme est un superbe casse-tête digne 
Réaliser vingt diagonales ou v1ngt-c1nq de son grand frere et qui montre qu 11 est 
lignes horizontales est très délicat Il faut encore possible de créer des jeux origi-
réag1r très vite el ne pas hésiter à réaliser naux 
des lignes verticales pour faire de la place, Klax est lui aussi très réussi, à la fois simple 
même s1 ce sont des diagonales qui vous et très agréable a jouer Mon seul regret est 
sont demandées. que les conversions soient si fidèles à l'ori-
Loopz est facile au début, mais la difficulté ginal et qu'aucune modification n'y ait été 
croît rapidement Au fur et à mesure ~~ apporté Sa conversion sur la con-
que vous 1ouez le temps qui vous sole Lynx est un modele du 
est imparti pour poser chaque genre les graphismes sont fins et 

piece diminue. et il est tres d1ffi- le bruit des briques qui roulent sur 
c1le alors de ne pas faire der- le tapis augmente a leur ap-

1 • proche Superbe t 

~ J\\ Columns est passionnant. 
~ 4 ,; Cf7 bien que plus répet1t1f et 

~- 1, moins va né que Welltns ou 

~ -,; =-.' -~ 

Klax : plus que 14 lignes. 
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Tet ris, pas exclusiuement sur Nintendo 1 

que Klax. Il est indispensable aux posses­
seurs de la Sega Master System, pauvre 
en 1eux de réflexion Cette console est l'une 
des rares machines à ne pas disposer de 
sa version de Tetris. Les ataristes ont la 
chance d 'avoir ce jeu gratuitement sur leur 
machine puisque Co/fris, sa copie con 
forme est dans le domaine pubhc (11 a été 
réalisé par des Allemands en basic GFA 
3 O) Cette version propose même plu 
sieurs formes pour les pièces les 
gemmes de couleur du 1eu original des 
formes variées (cerises chaussures, etc) 
et même les dominos de Tetris 1 

Loopz est très prenant, et ses trois jeux dif­
férents permettent de renouveler son 1nté 
rêt. Il est moins connu mais plus intéres­
sant que Pipe Mania. qui, malgré son 
originalité et la qualité de sa réalisation 
manque à mon goût de variété les ni 
veaux se suivent et se ressemblent Cela 
ne l'empêche pas d'être un très bon 1eu 11 
est simplement un degré en dessous de 
Tetns ou de Welltns 
Block Out. enfin. est le moins intéressant 
du lot Sa réal1sat1on est irréprochable la 
30 très bien maîtrisée mais le jeu manque 
de punch et on a vraiment l'impression de 
retrouver un Teins " recarrossé " Quel 
ques parties suffisent a en faire le tour, 
malgré le nombre important d'options 

Jean-Loup Jovanov1c 



Parrainer un enfant 
du-bout-du-monde 
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Aliou a 7 ans et toute la vie 
devant lui. .. 
Il y a quelques mois encore, 
il faisait partie des milliers 
de petits sénégalais qui ne 
sont pas scolarisés. 
Mais aujourd'hui, près de 
son village, il est inscrit à 
l'école. Très bientôt il aura 
un parrain en France. Un 
parrain qui lui permettra de 
suivre une scolarité dans 
de meilleures conditions. 

Un parrain à qui il raconte­
ra, 3 fois par an, son pays, 
son école, sa vie, au travers 
de dessins et même plus 
tard de petites lettres. Un 
parrain qui lui enverra très 
certainement des cartes 
postales, des photos ... 

\ Üui, Aliou rejoindra bien-
1 tôt les 3500 enfants séné­

galais qui à ce jour béné­
ficient d'un parrainage 
personnalisé avec Aide 
et Action. 
A l'origine de cette asso­
ciation "loi de 1901", 
Pierre-Bernard Le Bas. En 
1981, cet homme lance en 
France l'ingénieux systè­
me du parrainage person­
nalisé. 
Le principe est simple : 
chaque parrain s'engage à 
verser 100 F par mois le 
temps de la scolarité pri­
maire de son filleul. li reçoit 
alors le dossier de présen­
tation de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots sur 
l'histoire de sa famille. 

Plusieurs fois par an, l'enfant 
et son parrain échangent 
alors de leurs nouvelles. 

Grâce à cette formule, 
plus de 42 000 enfants sont 
désormais parrainés en 
Inde, au Rwanda, au Togo, 
au Kenya, au Niger et, 
depuis 1989, au Sénégal et 
à Haïti. 
Chaque parrain contribue à 
la construction, à la réno­
vation, à l'équipement des 
écoles, et à la formation 
des instituteurs ... 
Le parrainage permet éga­
lement d'aller plus loin en 
agissant sur l'environne­
ment direct de l'enfant : 
alphabétisation des pa­
rents, eau potable, santé, 
petits maraîchages ... 

Pour eux aussi, 
les chemins de la vie 
passent par l'école. 

----------------------------------------- ---~, Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 
78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS 

D OUI, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
Je joins un chèque de 100 F à l'ordre d'Aide et Action, correspondant à mon premier 
mois de parrainage. Merci de m'adresser le dossier comportant la photo de mon 
filleul. 

D Envoyez-moi 
une documentation 
complète sur 
Aide et Action. 

D Je ne peux pas 
parrainer un enfant 
pour l'instant, mais 
je vous envoie un 
don de : 

o 150F o 300F 
o 500 F ou plus. 

0 Mme 0 Mlle O 
En majuscules S.V.P. 

1 1 1 1 1 1 1 

M. 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 

Prénom __________________ _ 

Code Postal ~1 ~~~~1 Ville __________ _ 

Tél.I 1 1 

Profession ~ 

(facultatif) ----------------~ l 

.w 
::::i 

Dans l'école d'Aliou, corn- ~ 
me dans 20 autres écoles de ~ 
la préfecture de Kolda, 1486 ~ 
enfants ont déjà un parrain o 
en France. Grâce à eux, des 
abris provisoires ont été 
remplacés par des classes 
neuves. D'autres classes 
sont en cours de réhabilita­
tion. Pour Aliou, avoir un par­
rain, c'est l'assurance de 
pouvoir suivre une scolarité 
dans de bonnes conditions. 
C'est surtout l'espoir d'un 
avenir meilleur... 

Mais Aliou n'est pas seul. 
Dans sa famille, dans son 
école, dans son pays, des 
centaines d'enfants atten­
dent encore avec impatien­
ce ce parrain - vous peut­
être - qui les aidera à pren­
dre le chemin de l'école. 

Bruno MEURA 

Si vous acceptez de parrainer 
un enfant du-bout-du-monde, si 
vous voulez que grâce à vous, 
un enfant puisse apprendre 
pour vivre, remplissez le bon 
ci-dessous et renvoyez-le à: 

!e~~~o~!u~~~-
78/80, rue de la Réunion 
75020 PARJS-Tél. (1) 43.73.52.36 

1990·2000 Décennie Internationale 

de !'Alphabétisation. 

Malgré lexpansion régulière de la scolari· 
sation dans les pays en voie de dévelop­
pement. des milliers d'enfants ne bènèfi· 
cient pas encore du · droit a l'éducation". 
Un droit pourtant plus que nécessaire â la 
construction de leur avenir et a celui de 
leur pays. Avec 100 F par mois. 100 F qui ne 
vous priveront de rien d'essentiel. vous 
pouvez directement aider l'un de ces 
enfants. 

AIDE ET ACTION est une association a but 
humanitaire. apolitique et non-confes­
sionnelle. Vos dons sont à ce titre déduc­
tibles de vos revenus imposables. dans 
les limites prévues par la loi. Un reçu fiscal 
vous sera adressé chaque année. 

les comptes d'Aide et Action sont verifiès 
chaque année par le cabinet de commis· 
sariat aux comptes Guy Barbier et Asso· 
cies. membre de rorganisation mondiale 
Arthur Andersen. 
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• CREATION 

Typestyler est, sans jouer sur les mots, un outil idéal pour qui 
aime jouer avec les lettres. Vous prenez un Mac, vous lui ajoutez 

Typestyler, vous appelez une police de caractères quelconque 
et vous devenez, en quelque sorte, sculpteur typographique ... 

Typestyler est un logiciel de manipulation de 
polices de caractères Grâce à lui, vous pourrez 
réaliser des effets spéciaux typographiques 
1mpress1onnants. 
Le programme se sert de deux sortes d'éléments 
les textes et les cadres, éléments de forme 
géométrique (rond. ovale, rectangle, étoile .. ), qui 
se placent généralement derrière le texte et 
servent à le mettre en valeur. Ils renforcent ainsi 
l'unpacl de lïnformation textuelle, en attirant 
l'attention du lecteur 
Le principe de fonctionnement du programme est 
particulièrement simple. li suffit de délimiter une 
zone de l'écran dans laquelle viendra prendre 
place !'élément Une fenêtre s'ouvre alors, à 
l'intérieur de laquelle il ne reste plus qu'à saisir le 
texte et à choisir les différents attributs 
typographiques. Ceux-ci sont doubles. D'une 
part, il s'agit de sélectionner la police de 
caractères. Le logiciel est fourni avec une 

... 
Sélectionnez la police de caractères et sa forme. 
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bibliothèque de 35 styles différents De plus. sa 
compatibilité avec les polices Adobe de Type l 
{polices de caractères permettant une impression 
selon la norme PostScript de très haute qualité) et 

Le logiciel gère une palette de 256 couleurs. 

les nouvelles fontes de caractères Bitstream 
(technologie vectorielle qui vient d.être adoptée 
par Apple} lui permettent une importante 
compatibilité. Dans cette fenêtre, on sélectionne 
également la forme globale que va prendre le 
texte. Celui-ci peut épouser la forme d'une 
courbe, d'un cercle ou d'un objet quelconque (un 
poisson. un ballon ... ). Les caractères peuvent être 
remplis avec des dégradés de gris ijusqu'à 64) ou 
de couleurs Gusqu'à 256) On peut également 
associer un motif à un caractère. comme un 
damier par exemple. La plupart des fonctions 
sont éditables et l'on obtient ainsi un contrôle très 
précis de son travail Les remplissages des 
dégrades peuvent être linéaires (d'un côté à 
l'autre) ou radial {série de cerclesconcentriques 
partant du centre de l'élément jusqu au côté 
extérieur) avec la possibilité de placer la source de 
lumière ! L'épaisseur des contours des caractères 
sont modifiables, de même que les ombres 
projetées ou les effets tridimensionnels. Enfin. il 
est possible de modifier l'approche des lettres, 
l'interlignage ou l'espacement entre les mots. 
Le programme est fourni avec ses propres fontes 
de caractères (technologie Smoothfont) Mais un 
utilitaire permet de transformer d'aurres fontes à 
ce format spécial, car il offre le grand avantage de 
pouvoir être modifié et redessiné à l'écran très 
rapidement. Un des principatLx intérêts du 

© 
Tous les aspects des caractères sont modifiables. 



programme res1de dans son ouverture n 
reconnait, et peut échanger des fichiers. avec les 
principaux " ténors • du monde Macintosh 
(XPress, 11/ustrator, Pagemaker .). Autre 
avantage conséquent · il permet de faire des effets 
typographiques de qualité sans avoir à 
être connecté à une laser compatible à la 
norme PostScript 
La ma1orité des log1oels de ce tvpe envoient vers 
I' 1mpnmante les caracténsbques de la police de 
caractères avec !effet spécial. puis cette dernière 
calcule l'image et la renvoie vers 1 ordinateur qui 
l"affiche à l'écran. Avec ce type de polices 
vectorielles, Typestyler f ail lous les calculs ILû­
même Si les premières moutures étaient 
vraiment lentes. la dernière version bénéficie 
d'algorithmes sensiblement amèhorés Enfin. 
dernier point en faveur de ce log1c1e1. ri est 
véntablement agréable à utthser Agréable parce 
que son interface est bien conçue Les 
commandes sous formes d icônes If onctions de 
transformation. de rotation des obiets créés, 
loupe .. ) sont pratiques et accessibles à tout 

-

Positionne7 les différents éléments 

moment. En outre. les fenêtres de sélecbon, dans 
lesquelles r utilisateur cho1s1t tous les paramètres. 
proposent des choU< clairs tout en restant 
particulièrement variés. Un utrhsateur peut très 
bien se cantonner aux bibliothèques d'effets 

préprogrammés. sans désirer les éditer ou les 
modifier, et concevoir cependant une illustration 
d'une qualite professionnelle. Une réussite 
(disquettes Broderbund pour Macintosh ; prix : J). 

Francois Hermellin 

Publish lt ! Easy 
Le Mac s'est imposé comme l'outil de PAO de référence. Les 

logiciels habituels, très gourmands en mémoire, ne « tournent » 
que sur des Mac haut de gamme. Publish Jt ! Easy, tout 

en restant professionnel. fonctionne même sur un Mac Classic. 
La PAO est un des domaines de prédilection du 
Macintosh. L'offre actuelle est assez complète 
puisqu'elle va de logiciels très spéciaUsés comme 
Quark Xpress. avec lequel certaines revues 
comme Télérama sont réahsées, Jusqu'à des outils 
destinés à un marché très large. 
Publish lt ' Easy, de la société Timeworks est un 
bon exemple de ces logiciels de mise en page qui 

0 

[ 

affiche des guides qui serviront de repères pour la 
mise en place des réserves. Une griUe invisible est 
disponible pour faciliter le placement des diverses 
réserves dans les colonnes. ll est possible de 
• chaîner •des réserves entre elles. Amsi, une 
réserve peut être placée en bas de la première 
page d'un document. et une autre au début de la 
troisième page Si elles sont chaînées. le texte 

u. 

Deux caractéristiques professlo1111elles : l'habillage et la rotation d11 texte. 

visent autant le grand public. que les petites ~~~~-~~1111111111111111111111111111~---. 
entreprises ou les professions hbèrales. C'est un 
des premiers log1c1els à offrir une précision 
typographique proche des log1c1els 
professionnels. avec toutefois une sunphote et un 
pnx particulièrement intéressants. Comme tout 
bon programme de PAO qui se respecte. û ubLJse 
le principe des réserves. Autrement dit, la 
création d'unp maquette débute par la mise en 
place de zones rectangulaires. les " réserves • 
Celles c1 peuvent être de deux types texte~ ou 
illustrations On précise le nombre de colonnes 
que 1 on veut utiliser Le programme calcule alors 
automa11quement les largeurs de celles-ci et 

L 

Modifiez le style des polices en une fenêtre. 
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Les élements qui composent le document. 

commencera par prendre place dans le premier 
emplacement. puis continuera à remplir 
automatiquement la seconde réserve Une fois ces 
éléments mis en place, on obtient le squelette de 
la mise en page. li n'y a plus qu 'à installer textes 
et dessins dans leurs différentes réserves. Deux 
méthodes sonl envisageables l'importation ou la 
création de toutes pièces. L importation est 
certainement l'opération la plus simple. On peut 
ainsi récupérer des textes créés dans les 
traitements de texte les plus courants (ASCII, Mac 
Write Tl, Word ... ). De même, on récupérera des 
illustrations provenant d'applications diverses 

Quatre documents à l'écran. 

(fichiers Post&ript, PICT .. ) Mais le logiciel ne 
vous oblige pas à recourir à des programmes 
externes. Au sein même de Pub/ish 1t 1 Easy, on 
dispose d'un traitement de texte simple, mais 
suffisant pour • saisir • du texte. Pour chaque 
colonne. tl propose une règle à la Mac Write, qui 
pennet d'effectuer toutes les opérations de 
fonnatage du texte. Une fonction de recherche/ 
remplacement est présente. Elle pennet de jouer 
aussi bien sur les mots que sur leur style (gras, 
souligné ... ) ou leur police de caractères. Le 
correcteur orthographique devrait être dlsponible 
dans la version française, qui est en fin de 
réalisation. On peut également dessiner sans 
avoir à sortir du logiciel et à charger un 
programme spécifique de dessin. Cependant les 
outils proposés sont rudimentaires : fonnes 
géométriques élémentaires, pinceau, crayon, 
gomme ... 
Sa grande force réside dans la précision 
typographique qu'il propose. Ainsi, on peut 
contrôler entièrement les interlignes en 
différenciant l'interlignage de base de celui du 
paragraphe (de 25 % de lïnterhgnage simple 
JUSQU a son quadruple). U en est de même pour les 
retraits, que cela soit ceux de droite, de gauche ou 
encore celw du début de paragraphe. Enfin, tl 
permet de modifier totalement l'approche des 
94 

CtiEATl'ON 
caractères, c'est-à dire la distance qui sépare un 
groupe de caractères. Une fonction contracte cet 
espace, point après point. La fonctlon • chasse 
des caractères• provoque l'effet inverse. Ce 
logiciel apporte, en outre. une séne de fonctions 
très utiles. et qu ·on ne retrouve pas toujours dans 
les applications de mise en page. Il est possible de 
fal!'e débuter tous les mots d'une sélection (une 
phrase à transformer en titre. par exemple) par 
une majuscule. Cette transformation en majuscule 
pourra également affecter tous les caractères du 
texte sélectionné. On peul générer 
automatiquement des ombres portées autour d un 
objet, c'est-à-dire une réserve, pour le mettre en 
valeur De plus. chaque obiet peut subir une 
rotation. au degré près. Des effets de miroir sont 
également possibles. augmentant la variété de la 
mise en page. Enfin, ces effets peuvent être 
ancrés soit par rapport au texte, soit par rapport 
à la page. Ainsi, si une rése1ve illustration est en 
face d'un passage bien particulier. et que l'on 
déplace le texte, l'illustration se déplacera en 
mème temps er restera donc convenablement 
positiormée. 
Publish lt ! Easy gère les huit couleurs de base. li 
propose également de séparer les couleurs lors de 
l'impression, fonction qui montre bien la volonté 
de ses concepteurs d'en faire un produit 
débordant sur le marché professionnel. Une 
fenêtre fournil à tout moment un résumé des 
éléments qw composent votre maquette Vous 
pouvez ainsi savoir exactement le nombre et la 
nature des documents que vous avez créés ou 
importés, ainsi que leur taille. Un diaporama 
pennet de constituer une présentation 
automatique d'une série de documents, qui 
apparaîtront à intervalles réguliers à l'écran. ou 

Options d'interlignage : riches possibilités. 

bien après une séquence de touches détenninèe 
Dernière fonction peu commune, la possibilité de 
convertir une image bit-map en dessin vectorisé er 
vice versa. 
On peut regretter que ce logiciel n'ait pas 
respecté l'interface utilisateur standard Apple. 
Cette dernière aurait permis de bénéficier d'un 
environnement standard, dans lequel même 
l'utilisateur le plus néophyte arnve toujours à 
retrouver les f onctlons essentielles De plus. 
l'interface choisie est un peu moins soignée et 
moins rapide. Pub/ish lt 1 Easy offre cependant 
beaucoup d'avantages. A commencer par sa 
faible consommation de mémoire qui lui permet 
de tourner sur toute la gamme Macintosh, du Mac 
C/ossic aux Mac li 
Publish Il ' Easy est certainement le meilleur 
produit acruel d entrée de gamme en matière 
de PAO. grâce à ses qualités typographiques 
quasi professionnelles et à sa grande simplicite 
d'emploi. Un très bon investissement (disquettes 
Timeworks pour Macintosh ; pnx · !). 

François Hermellin 

Calligrapher 2.1 
Cette nouvelle version d'un logiciel déjà salué comme un 

traitement de texte de qualité corrige les petits défauts du début 
vitesse d'affichage enfin acceptable, dictionnaire de synonymes, 

fontes vectorisées, exportation au format GEM ... 

Calligrapher est l'un des deux grands rraitements 
de texte sur Atari ST. Combinant de puissantes 
fonctions de mise en page (füets horizontaux ou 
verticaux. grand choix de tailles. multicolonnage) 

L'affichage des écrans est plus rapide. 

à des modules divers (dictlonnaire orthographique 
riche de 500 000 mots, éditeur de fonnules 
mathématiques, !onction recherche/ 
remplacement surpuissante, gestionnaire de 
plans, création d index, création automatique de 
tableaux. etc.). il était un bon choix. comme ie 
vous 1 avais déjà signalé (Ti/r n° 80) Mais sa 
lenteur d'affichage constituait un handicap 
certain. en particulier pour les gros documents ou 
ceux qui contenaient des images. La version 2 1 
corrige ce point crucial En effet, la vitesse 
d'importation et de redimensionnement des 
images a été multipllée par cinq et devient tout à 
fait raisonnable Toujours pour les graphiques, la 
vitesse d'affichage pour la page en réduction a été 
multipliée par dix. D autres améliorations sont au 
rendez-vous. Ainsi. avec 2 Mo de mémoire ou 
plus, les fontes Lme Arc sont affichées 
vectoriellement. ce qui améliore encore la qualité 



De nouvelles formules mathématiques. 

du WYSrwYG Calligrapher 21 est désormais à 
même de gérer deux imprimantes différentes, 
sans avoir besoin de changer à chaque fois 
d.ASSIGN .SYS pour le GDOS Ainsi vous 
pourrez vérifier votre travail en mode Brouillon 

sur une matricielle, et imprimer la version 
définitive sous laser Atari, cela sans la moindre 
manipulation complémentaire. De nouveaux 
modules sont disponibles . dictionnaire de 
synonymes en différentes langues, dont le 
français fort heureusement. Ce dictionnaire, 
assez pratique à 1 ·usage. propose non seulement 
des synonymes mais aussi des antonymes (mots 
de sens opposé). S'il n'est pas exhaustif. ce 
module est cependant a même de rendre de 
grands services. Les documents peuvent 
désormais être exportés au format GEM. ce qui 
permet une plus grande flexibilité. Les grands 
écrans Matrix Big Screen sont maintenant gérés 
et deux nouvelles formules sont apparues dans le 
geslionnaire de formules mathématiques. Enfin, 
les quelques bogues résiduels ont été traqués et 
fixés (disquettes Upgrade pour Alan ST 1 Mo 
minimum) Jacques Harbonn 

Volumm4D 
version 1.3 

Chouchou des amateurs d'animation en 30, l'Amiga dispose 
désormais, avec la version 1.3 de Vo/umm 4D, d'un outil précis 

et rapide, géré à la souris, qui permet d'animer aussi bien les 
objets modelés que les arrière-plans sur lesquels ils évoluent. .. 

Nous vous avions présenté dans le n° 84 de Tilt la 
version 1.2 de Volumm 4D, un modeleur 
professionnel pour Amiga, permettant 
d'impressionnantes animations 3D La version 
1.3 de ce logiciel est maintenant disponible. De 
nombreux points ont été améliorés 
Tout d'abord, le positionnement et l'orientation 

des obiets sous modeleur peuvent désormais 
s'effectuer aussi bien à la souris que par un 
requester (tableau de données chiffrées), ce qui 
est plus précis et plus rapide On dispose 
maintenant de !"articulation des formes 
hierarchisées tout comme de la définition de 
lra]ectoires elliptiques qui faisalenl défaut dans la 

Positionnement et arien talion des objets gérés aussi à la souris. 

version 1 2 En ce qui concerne le calcul des 
images. il est possible d'obtenir un mapping 
animé en mappant une forme 30 avec une 
animation fFF, ce qui donne d'impressionnants 
résultats. On dispose en outre d'avant et arrière­
plans animés. Enfin la précision des calculs a été 
améliorée (en ce qui concerne la rotation et le 
déplacement d'objet) el des petits défauts om ete 
corrigés (disquettes Volumm pour Am1go 1 Mo 
minimum). Jacques Harbonn 

- Amos-
Langage de programmation 
particulièrement destiné aux 
créateurs de jeux sur Amiga, 

Amos est maintenant 
disponible en français ... 

Amos, le superbe basic qui a amplement menté le 
Tilt d'Or 90 du meilleur langage, est désormais 
disponible en version française. Rappelons pour 
mémoire qu'Amos combine de puissantes 

Des sprltes par dizaines •.. 

Fabriquez votre jeu de plates-fonnes I 
fonctions d'animation el de sononsation gérées 
sous interruption. ce qui facilite d'autant la tâche 
du programmeur qui n a plus à s inquiéter outre 
mesure du temps de déroulement de ses rounnes 
Mais ce langage dispose aussi d'un éditeur tres 
performant, proche de celul du GFA, et de toutes 
les potentialités d'un langage structuré Le 
manuel, en français désormais. comblera ceux qui 
ne parlent pas !"anglais. Sa reliure spirale le rend 
plus pratique à utiliser. Il est très complet el 
parfaitement clair. Contrairement à la version 
anglaise, la disquette de supplément est livrée 
d'emblée Un grand langage (disquette Mandarin 
Software. Amiga , pnx E). Jacques Harbonn 
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Les scons guettent 
les micros 

Ils tiennent dans la main, ils roulent sur le papier et reproduisent fidèlement à 
l 'écran la page qu'ils balaient de leur œil électronique. Les scanners 

à main constituent l'outil idéal de celui qui ne sait pas dessiner. Ces appareils 
ne représentent plus un rêve inaccessible : leur prix n'est pas supérieur 

à celui d'un bon logiciel utilitaire. Jacques Harbonn a mis la main à la pâte 
pour les tester à votre intention sur A tari ST, Amiga et compatible PC .. . 

Les scanners à main connaissent un déve­
loppement croissant, tant du fait de l'amé­
lioration constante de leurs performances 
que de la baisse importante de leur prix. De 
nombreux appareils sont apparus récem­
ment st.:r le marché et nous avons voulu 
faire un tour d'horizon des matériels propo­
sés sur les principaux ordinateurs familiaux 
de bonnes performances (Atari ST, Amiga 
et compatibles PC) 
Ce dossier ne se prétend pas exhaustif 
Nous avons testé cinq appareils et. de nou­
veaux matériels apparaissant régulière­
ment, nous vous présentons, sous la ru­
brique îam Tarn Soft, les derhières 
nouveautés que nous avons reçues avant 
de mettre sous presse. 
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SCANNER 
ET DIGITALISEUR 

Un scanner à main est un d1spos1ltf destine 
à transformer un document papier mono­
chrome ou couleur en une image d'ordina­
teur (c'est-à-dire composee d'une succes­
sion de bits) pouvant être modifiée à l'aide 
des d1fferents log1c1els de dessin ou de re­
touche d'images d1g1tahsées 
Les dig1taJ1seurs permettent eux aussi 
d obtenir une image ordinateur mais deux 
caractenst1ques essen-

t1elles les différencient des scanners Tout 
d'abord. les d1g1tahseurs trava1llenL à partir 
d 'un signal vidéo (Pal ou Secam) rourn1 par 
une camera v1deo un caméscope un ma­
gnetoscope un v1dèod1sque ou même une 
simple telev1s1on 
D'autre part, les images obtenues sont le 
plus souvent en couleur et en résolution 
écran 
Les scanners à main en revanche. tra­
vaillent en maionté en monochrome el en 
haute résolution iusqu à 400 dp1 (dpi signi­
fie dots per mch c·est-a-d1re points par 

pouce) et sont donc plutôt conçus pour 
l'1mpress1on ultérieure sans perte de 
qualité Les scanners à main se d1fféren­
clent encore des scanners à plat tant par 

leur pnx et leur encombrement beau-
coup plus ré dwts que par 
le méca n1sme de ba-
layage Ce mé-

~ 

-



Le Handv Scanner Précision 400 se connecte au port cartouche du ST. 

ment, pour se doter facilement d'une biblio­
thèque d'images monochromes de qualité. 
Les scanners couleur, quant à eux, ont 
presque le même usage que les digitali­
seurs couleur (animation exceptée). c'est­
à-dire la cdnstitution d'une banque 
d'images, pour créer un sllde-show, ou 
pour les intégrer dans vos programmes de 
jeu ou autres. 

LE SAVOIR-SCANNER 
Voici quelques conseils généraux pour 
obtenir les meilleurs résultats 
possibles quel que soit le scanner. 
• Le document à scanner doit être 
parfaitement à plat. 
• Le mouvement de balayage de la 
main doit être régulier et d'autant plus 
lent que la résolution utilisée est 
élevée. 
• Les scanners monochromes donnent 
de meilleurs résultats avec des images 
noir et blanc elles aussi, bien que les 
Images couleur fournissent de bons 
résultats avec les nouveaux scanners à 
lumière verte. 
• Il est nettement préférable de 
travalller sur des photos que sur des 
documents Imprimés. En effet, dans ce 
cas et particulièrement en haute 
résolution, le scanner « capturera » 
aussi la trame d'impression, ce qui 
amoindrira d'autant le rendu de l'image 
finale. 
• Les images haute résolution 
occupant une grande place mémoire 
(plus d'un Mo dans certains cas 1 ), 
l'usage d'un disque dur est 
chaudement recommandé et la 
mémoire de travail doit être suffisante 
pour bénéficier de toutes les possibilités. 

HANDY SCANNER 
PRECISION 400 

Ce scanner de Print Technik fonctionne sur 
tout A tan ST doté d'un minimum d'un 
Mo de mémoire, mais une 
mémoire su périeure 

--
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est indis­
pensable pour les images 
de grande taille en haute résolution. Il tra­
vaille en couleur ou en monochrome, mais 
dans ce cas, le confort de travail est meil­
leur. Le boîtier d 'interface se connecte au 
port cartouche de la machine, le scanner se 
branchant sur cette interface grâce à un 
long câble. Ce branchement s'effectue 
dans le prolongement de la cartouche et 
non transversalement, occupant inutile­
ment une large place sur le bureau souvent 
déjà encombré. 
L'alimentation est fournie par le port car­
touche, ce qui limite d'autant le nombre de 
câbles. Le scanner lui-même offre une 
large fenêtre de scanning (10,5 cm), une fe­
nêtre de visualisatron fort utile pour placer 
correctement le scanner sur l'image avant 
de commencer le travail et trois boutons de 
réglage. Le premier sélectionne la résolu­
tion de scanning (de 200 à 400 dpi), le se­
cond l'étendue de la gamme des gris 
(quatre positions depuis les images au trait 
en simple noir et b lanc, jusqu'aux nuances 
fines de gris). Enfin, un potentiomètre règle 
la lumînosité. 
Une fois le logiciel chargé, il faut définir le 
format avant de commencer le scanning. 
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Handy Scanner de Print Technlk: 
uue11énéraleet zoom. 

nalons au passage que ce logiciel ne 
sera chargé que s'il détecte la présence de 
l'interface dans le port cartouche. Si cela ne 
pose évidemment aucun problème pour le 
scanning lui-même, cette limitation est plus 
contraignante en ce qui concerne le logiciel 
de dessin associé. 

1 
Un balayage trop 
rapide essoufle 
le scanner à main 

Le choix de formats est vaste, depuis le A4 
(21 x 29,7 centimètres soit 2456 x 3472 
points) jusqu'au A7(850x1216 points), en 
passant par les formats 85 à 87. Tous ces 
formats disposent des trois résolutions sé­
lectionnables sur le scanner lui-même, 
complétées d 'une dernière : 100 dpi. Vous 
ne pourrez obtenir une grande image et 
une haute résolution que si vous disposez 
d'une mémoire suffisante. 
Lors du scanning, l'image est transcrite en 
temps réel sur votre moniteur, ce qui per­
met de juger de la bonne vitesse de ba­
layage (un balayage trop rapide se tradui­
sant par des sauts de ligne) Les résultats 
obtenus sont d'excellente qualité ; celle-ci 
s'améliorant si l'on utilise une plus haute ré­
solution. 
L'écran de travail est divisé en deux parties, 
la gauche affichant en réduction la totalité 
de l'image scannée et la droite montrant 
une partie de l' image en taille réelle. Le dé­
placement au sein cette seconde fenêtre 
s'effectue très simplement en maintenant le 
bouton droit appuyé et en déplaçant la sou­
ris, gestes parfaitement naturels. D'autres 
modes de visualisation sont aussi dispo­
nibles : taille réelle plein écran et zoom de 
grossissement quasi infini. 

Le programme dispose de certaines facili­
tés pour le retraitement des images digitali­
sées. On peut ainsi filtrer, éclaircir ou obs­
curcir l'image, le temps de traitement étant 
proportionnel à la taille et à la résolution 
adoptées. 
Le logiciel offre, en outre, de véritables 
fonctions de dessin. Le programme travaille 
directement sur l'image intégrale, en image 
virtuelle, l'écran du moniteur n'affichant 
qu'une petite partie de l'image complète. 
Ce procédé assure le maintien de la résolu­
tion lors de l'impression ultérieure. !?.es ou­
tils de dessin sont assez riches : brosses 
multiples, de taille et de forme variées (mais 
non redéfinissables), lignes, rectangles, 
polygones, cercles et ellipses. Les lignes 
constituantes disposent des options de 
GEM, concernant leur type (continu ou dis­
continu) et leur épaisseur. mais Il n'est pas 
possible de choisir la forme de leur ex­
trémité. Les figures fermées peuvent être 
automatiquement remplies à l'aide d'une 
trame de son choix, sans possibilité de dé­
gradé toutefois. Loupe et spray n'offrent 
que les options minimales. 
Les entrées texte disposent de quelques at­
tributs mais les tailles de caractères sont 
assez réduites et le sens d'écriture gauche-

Handy Scanner de Print Technlk: 
un excellent rendu imprimante. 



Handy Scanner de Print Technlk : 
l'agrandissement zoom. 

droite obligatoire. En revanche, tes fonc­
tions de bloc (définis par le classique 
rectangle de capture) sont assez com­
plètes et autorisent de nombreuses défor­
mations . modification de taille, rotation, 
retournement, inversion, courbure et ondu­
lation. Le mode de travail est assez parti­
culier : il faut recapturer le bloc après lui 
avoir fait subir l'effet désiré Une capture 
automatique aurait été préférable bien que 
ce système puisse parfois s'avérer pratique 
dans certains cas. 
La sauvegarde des images peut s ·effectuer 
soit dans un format scan, compressé ou 
non, propre au programme (le seul à con­
server les informations complètes), soit 
dans la très grande majorité des formats 
d'image des logiciels de dessin sur Atari 
ST, y compris le mode IMG pour une com­
patibilité optimale avec les programmes de 
PAO. 
Si ce programme de dessin ne peut pré­
tendre rivaliser avec les logiciels dédiés, il 
est cependant à même de rendre de 
grands services, d'autant qu'il peut travail­
ler directement sur l'image scannée haute 
résolution. Le manuel, succinct mais en 
français, ne fournit que les explications mi­
nimales, mais suffisantes pour utiliser le 
scanner sans encombre (prix H). 

HAND SCANNER 

Golden Image propose deux versions de 
son scanner, une pour Atari ST et l'autre 
pour Amiga Bien qu'assez proches, elles 
nécessitent cependant une étude séparée 
du fait de quelques différences, tant sur le 
plan hard que sur le plan du soft qui les ac­
compagne. 

LE SCANNER AMIGA 
Il se compose d'une interface se connec­
tant sur le port parallèle et disposant de sa 
propre alimentation. Le scanner lui-même 
se raccorde à l'interface par un câble suffi­
samment long pour ne jamais gêner le tra­
vail. Ce scanner est de bonne largeur 
(10,5 cm) et dispose de différents réglages, 
les mêmes que pour le Handy Scanner Pre­
cision 400 . choix de la résolution (de 100 à 
400 dpi}, réglage à quatre positions de 
l'étendue des gris et enfin possibilité d'in­
tervention sur la luminosité de l'image scan-

• 
Sur Amiga, Hand Scanner de Golden Image allonge les visages en mode "Zoom. 

née (plus ou moins foncée). Passons main­
tenant au logiciel, Touch-Up, sans lequel le 
scanner ne peut fonctionner. Tout comme 
pour le logiciel du Handy Scanner Precision 
400, le programme n'accepte d'être lancé 
qu'en présence de l'ir"lterface du scanner. 
Le programme demande un minimum d'un 
Mo de mémoire pour travailler mais, en fait, 
avec une telle mémoire, vous serez limité à 
une très petite taille d'image (de l'ordre de 5 
x 5 cm) en haute résolution (400 dpi}. De 
plus, s1 vous êtes en limite de mémoire, cer­
taines fonctions ne seront plus accessibles 
ou même pire (sortie brutale du pro­
gramme, l'Amiga ne parvenant plus à s'y re­
trouver). Bref, 1Mo suffira pour travailler en 
100 ou 200 dpi, mais il est quasi Indispen­
sable de gonfler la mémoire à 2 ou 3 Mo 
pour utiliser à son aise les résolutions supé­
rieures de scanning. 
L'utilisation du scanner est très simple. Il 
suffit de choisir la résolution et la taille de 
l'image et de lancer l'opération. La lumière 
du scanner s'allume et il ne reste plus qu'à 
mettre l'appareil en position de départ Cela 
ne pose aucun problème grâce à la fenêtre 
de visualisation dont il est doté. Appuyez et 
maintenez appuyé le bouton start et com­
mencez à balayer lentement l'image. La 
diode de contrôle clignotera si vous allez un 
peu trop vite et s'éteindra tout net si votre 
mouvement est vraiment trop rapide. A la fin 
du scanning, l'image apparaîtra sur l'écran 
et il ne vous restera plus qu'à la sauvegar­
der dans l'un des nombreux formats dispo­
nibles pour ensuite l'utiliser ou la modifier. 
Les résultats sont tout à fait bons, en parti­
culier en 400 dpi. Cependant l'affichage sur 
Amiga présente une particularité un peu 
agaçante : en grossissement 1, 2 ou 4, elle 
est allongée verticalement. Ce défaut ne se 
manifeste qu'à l'affichage, les proportions 

de l'image complète étant conservée. 
Touch-Up est loin de se limiter à un simple 
scanning. Il offre en effet de riches possibili­
tés de dessin en écran virtuel, c'est-à-dire 
de création d'un dessin dépassant tes di­
mensions d'lm seul écran. Le mode de tra­
vail est assez particulier. Ici pas de brosses 
prédéfinies nombreuses, ni même de véri­
table dessin à main levée. On ne dispose au 
premier abord que des boîtes, cercles et el­
lipses, lignes (simples ou brisées) et 
courbes et courbes de Béziers et ~ Splines 
(définies respectivement par quatre ou JUS-



Hand Sconner de Golden Image: 
un superbe dessin en écnJn virtuel. 

qu'à 32 points d'ancrage). Mais cette pau­
vreté n'est qu'apparente. En effet, chaque 
figure prédéfinie peut être en fait redéfinie 
finement, tant pour les lignes constituantes 
(épaisseur et type continu ou discontinu), 
que pour le motif de remplissage ou même 
la forme et la taille de la figure elle-même. 
De plus, le positionnement précis des fi­
gures après constltl,ltion et surtout la répéti­
tion automatique du tracé ouvrent la porte à 
de riches combinaisons. Ainsi, il ne faut que 
quelques coups de souris pour créer. par 
exemple, un superbe décor montagneux 
aux larges vallé".3s et au relief impression­
nant. Il suffit po•Jr cela de recourir aux lignes 
brisées ou aux ~ Splines en mode Remplis­
sage automatique et de balayer lentement 
la surface à dessiner. Enfin rien ne vous em­
pêche de capturer une zone de dessin pour 
en faire une brosse originale. 
D'autres outils complètent le programme. 
Le spray offre un vaste choix : rond ou car­
ré, de taille et de débit paramétrable et pou­
vant pulvériser un motif. Le classique rem­
plissage dispose de nombreux motifs en 
différentes résolutions. La loupe offre 
quatre grossissements et permet d'utiliser 
tous les outils. Enfin l'indispensable Undo 
peut agir sur plusieurs niveaux, ce qui est 
très pratique. 

1 
Un bon scanner 
se doit de posséder 
de bons outils 

Une rubrique entière est consacrée au 
mode Clipping. Il permet, outre l'indispen­
sable couper-coller, des transformations et 
déformations d'image : changement qe 
taille avec conservation du même rapport 
d'image ou non, inversion horizontale ou 
verticale, rotation au degré près, image en 
miroir, bascule, etc. D'autres agissent sur 
les bits constitutifs de l'image et permettent 
l'inversion en négatif, 1· .. engraissement " 
(comme le mode gras d'un texte), le net­
toyage des pixels parasites, l'effet contour 
ou encore l'application d'un masque pour 
éclaircir ou assombrir l'image. 
Touch-Up est déjà d'un bon niveau en 
temps que logJciel de dessin travaillant en 
image virtuelle. Le manuel est très didac-
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tique et complet, mais il 
est en anglais. Toutefois, un accord avec la 
société Upgrade vous permet d'obtenir un 
logiciel francisé pour une somme modique. 

LA VERSION ATARI ST 
Le scanner lui-même est strictement iden­
tique, connecteur compris. En revanche, 
l'interface se branche ici sur le port car­
touche de l'Atari. Le programme Touch-Up 
travaille dans les trois résolutions du ST. 

mais la basse ou la haute résolution 
sont recommandées pour ne pas dé­

former l'affichage des images. Contraire­
ment à la version Amiga, le programme 
peut parfaitement être lancé indépendam­
ment de l'interface, seule le scanning deve­
nant de ce fait impossible, bien sOr. 
Les résultats du scanning sont encore meil­
leurs que sur Amiga, en particulier au ni­
veau du rendu écran (les trames sont plus 
efficaces et l'on n'est plus affligé d'une dé­
formation obligatoire en mode zoom). 
En ce qui concerne la partie dessin, Touch­
Up n'est autre que la version anglaise 
d' Image Partner, testé dans le n° 73 de Tilt 

Hand Scanner de Golden Image, version ST : comparez avec la photo de la page 98. 



Handy Scanner Co/or : malgré la faible résolution, tous les détails apparaissen t. 
sous la rubrique Création Il offre quelques (320 X 256 points) est autonsee. On peut 
options supplémentaires par rapport à la encore choisir entre la palette standard ou 
version Am1ga dessin à main levée et sur- opt1m1sée (indispensable en mode HAM) et 
tout mode Texte assez riche. En contrepar- l'activation ou non de la mod1flcat1on auto-
t1e certaines fonctions sont un peu moins malique de la gamme des couleurs (utile 
pratiques Le manuel. en français cette fois. dans le cas d'images très sombres) En fait. 
est dû à la coopération d'Upgrade Il est en- rien ne vous empêche de mod1f1er ces op-
core meilleur que celui de la version Am1ga t1ons d'affichage après scanning, le buller 
ce qui est pourtant drfflc1le (pnx H) dèdié a l'image scannée stockant. en fait, 

HANDY SCANNER 
TYPE 6 COLOUR 

Nous avons testé la version Am1ga de ce 
scanner à main couleu1 de Cameron. le 
seul de ce dossrer Une version PC simi­
laire, est aussi disponible. L'111stallation du 
scanner est très simple L'interface se con­
necte sur le bus d'extension des Amiga 
500, la présence d 'un second connecteur 
en sortie permettant de ne pas monopoliser 
le port Pour les Am1ga 2000 et 3000, une 
petite carte est disponible, à insérer dans 
l'un des slots disponibles L'alimentation est 
fournie par l'Am1ga. ce qui ne pose aucun 
problème. car !ensemble consomme peu 
Le seul réglage du scanner lui-même con 
s1ste en un petit sélecteur normal-boght 
cette dernière position servant à éclaircir 
les images un peu trop sombres 
Le programme nécessite un Am1ga doté 
d un minimum d un Mo de memoire pour 
travailler Une fois le log1c1el de scannrng 
chargé. il ne reste plus qu'à cho1s1r le mode 
d affichage avant de commencer Vous dis­
posez de tous les modes Couleur de IAm1-
ga (16 couleurs. 32 couleurs, EHB. soit 64 
couleurs par utilisation de demi teintes) et 
surtout HAM (4096 couleurs simultanées 
avec cependant petit conflit de prox1mite) 
En revanche, seule la basse résolution Pal 

toutes les 1nformat1ons nécessaires. Le 
scannrng lui-même s effectue à bonne vi­
tesse, du fart de la faible resolution adoptée 
(90 dpi) L'image apparaît en temps réel sur 
l'écran (en monochrome pour l'instant). ce 
qui permet de contrôler le bon déroulement 
des opérations. En revanche, il est dom­
mage que le scanner ne soit pas doté d'une 
fenêtre de visualisation directe du docu­
ment Certes, les différents repères hori­
zontaux et verticaux sur le boîtier facilitent le 
positionnement, mais un contrôle visuel est 
tou1ours préférable 

1 
Les repères fixes 
ne remplacent pas 
le contrôle à vue 

Limage scannée n occupe que les 2/3 ho­
rizontaux de 1 écran du fait de la faible lar­
geur de la fenêtre de scannrng (6 4 cm) et 11 
faudra donc proceder en deux passes, 
avec quelques manrpulat1ons 1nterme­
diaires, pour obtenir une image ple111 for­
mat. Après un temps de traitement plus ou 
moins long (mais toujours raisonnable), 
fonction du mode d affichage cho1s1. 11· 
mage couleur apparaît 
Les résultats sont particulièrement flatteurs. 
surtout en mode HAM En dépit de la farble 

Handy S ca nner Co/or : 
effe ts d '• escalier • sur les diagonales. 

résolution du scanner, on est 1mpress1onné 
par la qualité du travail. Les plus fines 
nuances de couleurs sont parfaitement re· 
produites (regardez l'image du parterre de 
fleurs) La résolution réduite n'apparaît que 
pour des lignes géométriques diagonales 
ou l'effet d 'escalier n'est pas complètement 
estompé Ces superbes résultats peuvent 
paraître étonnants au premier abord, étant 
donné la faible résolution mise en œuvre 
Mais il faut savoir que l'œil humam est beau­
coup plus sensible à la gamme de couleurs 
qu·à la résolution proprement dite. A1ns1 
une image en 320 x 256 en 4096 couleurs 
apparaîtra beaucoup plus " lechee .. 
qu une image en 800 x 600 en 16 couleurs 
Le programme de scanrnng propose aussi 
quelques fac1lrtes couper-coller et mod1fl­
cat1ons de la palette La sauvegarde des 
images (écran ou partie d'écran) s'effectue 
au format IFF ce qui permet de les retravail­
ler ensuite avec la totalrté des logiciels de 
dessin sur Am1ga 
L'appareil est livre avec De/uxe Photo/ab, 
un ensemble de logiciels dédies au dessin 
et au retrava1I d'images digitalisées Le logi­
ciel de dessin Paint est assez complet Il 
permet de travailler dans toutes les résolu­
tions de l'Am1ga, depuis la basse résolution 
iusqu'à la haute résolution entrelacée, en 
modes 16 ou 32 couleurs, EHB et HAM Il 
dispose des principaux outils de dessin 
dessin à main levée en trait plein ou pointil­
lé, droites. courbes réglables un peu à la 
manière des courbes de Béziers (mais seul 
le point d'attache central est mobile) rec­
tangles, cercles, ellipses remplies ou non et 
enfin formes libres fermées et polygones 
remplis Les brosses sont capturées soit 
par le classique rectangle de délrm1tat1on, 
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soit par tracé à main levée. Mais les mani­
pulations de ces brosses sont un peu limi­
tées : rotation et permutation. 
Les options de remplissage sont assez 
complètes : remplissage par couleur unie, 
par dégradé de couleurs aux bornes ré­
glables, avec paramétrage du sens du dé­
gradé (mais pas de dégradé circulaire vrai) 
et de l'importance du fondu entre les 
zones ; et utilisation des brosses pour le 
remplissage avec possibilité de déformer la 
brosse pour qu'elle remplisse exactement 
le cadre voulu. Le spray est paramétrable 
en taille et en débit et peut pulvériser des 
motifs. La loupe est l'un des points forts du 
programme. Son amplitude est considé­
rable et tous les outils de dessin restent utili­
sables. S'il ne peut concurrencer les grands 
.. ténors .. du dessin artistique sur Amiga 
(Deluxe Paint Ill et Photon Paint /~ , Paint 
offre cependant de bonnes possibilités de 
création. Le second utilitaire, Posters, est 
dédié à l'impression de posters de grande 
taille. La mise en oeuvre est assez facile et 
le résultat de bonne qualité mais l'utilisation 
reste anecdotique. 
Le dernier programme, Co/ors, permet d'ef-

Scanman 256 : le meilleur rendu ... 
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fectuer facilement des modifications de for­
mat d'image, tant en résolution qu'en 
nombre de couleurs et de retravai ller fine­
ment les couleurs et la palette de votre 
image digitalisée. 

1 
Une image scannée, 
même très bonne, 
doit être travaillée 

L'ensemble dispose de deux manuels : le 
premier, en français, ne traite que du logi­
ciel de scanning proprement dit. Il est as­
sez succinct mais reste suffisant. Le se­
cond, dédlé à Photo/ab, est beaucoup plus 
riche et didactique, mais reste réservé à 
ceux qui maîtrisent au moins partiellement 
la langue de Shakespeare (prix J). 

SCANMAN256 

Ce scanner de Logitech fonctionne sur 
compatible PC. La carte d'interface (mo­
dèle court) s'insère dans l'un des slots dis­
ponibles. Cependant, pour bénéficier de 
toutes les fonctions du programme, ce slot 
doit être un 16 bits. 
Le scanner dispose des trois réglages ha­
bituels : résolution (de 100 à 400 dpi), lumi­
nosité et réglage de l'étendue de la gamme 
des gris (depuis les images au trait jus­
qu'aux images en 256 nuances de gris). La 
fenêtre de scanning est de bonne taille 
(10,5 cm) et la fenêtre de visualisation faci­
lite le rep~rage sur le document 
L'installation sur disque dur ne pose aucun 
problème grâce au programme dédié. En 
revanche, une configuration lourde est 

quasi obligatoire pour tirer pleinement parti 
des capacités du programme. L'idéal est 
de disposer d'un 386 à bonne vitesse, 
d 'une carte VGA, de 2 Mo de mémoire et 
d 'un disque dur rapide. De plus, Windows 3 
est indispensable, le programme ne pou­
vant tourner que sous cet environnement 
graphique, ce qui grève d'autant le budget. 
Le travail sur un 286est encore possible, au 
prix toutefois d'une grande lenteur de réac­
tion sous Windows, mais le lancement sur 
PC XT ne saurait être envisagé. 
Le programme principal, Anse!, gère tout 
aussi bien le processus de scanning que le 
retravail ultérieur de l'image. Le scanning 
lui-même s'effectue très simplement en lan­
çant l'option Numériser. L'image apparaît 
en temps réel sur l'écran, le disque dur ef­
fectuant simultanément les sauvegardes 
nécessaires. En 400 dpi, le balayage doit 
être d'une grande régularité et très lent. En 
cas de problème, le programme vous le si­
gnale d'ailleurs, mais une fois la digitalisa­
tion terminée, ce qui est un peu dommage. 
Une diode de contrôle de vitesse de scan­
ning aurait été la bienvenue. 
En contrepartie, les images obtenues sont 
d'une qualité tout simplement époustou­
flantes. La conjonction d'une haute résolu­
tion et d'une large gamme de gris, le tout 
bien mis à profit par le mode VGA, assure 
les plus fines nuances. 
Dans tous les autres scanners mono­
chromes de ce dossier, les images sont de 
bonne qualité, mais les points constitutifs 
sont bien visibles. Ici. on a vraiment l'im­
pression de se trouver face à une photo­
graphie de grande qualité. Cette précision 
est telle que l'on peut zoomer à plusieurs re­
prises sans perte apparente de définition, 
révélant même des détails quasi invisibles 
sur l'image de départ ! L'une des raisons 
de cette qualité est le recours à des diodes 
de scanning rouges, plus lumineuses. En 
contrepartie, les images couleur seront 
moins bien rendues, avec perte de défini­
tion dans les zones rouges elles aussi. An­
se! offre différentes facilités pour assembler 
une impge complète à partir de plusieurs 
bandes scannées, pour obtenir ainsi une 
image de grande taille en haute définition. 
Le programme dispose aussi d 'un certain 
nombre de fonctions de traitement 
d'image, pouvant agir sur l'image complète 
ou sur une fenêtre préalablement définie 

... des Images monochromes. 



Handy Scanner Type 10 : un rendu ... 

par le classique rectangle ou par capture à 
main levée. Ces traitements sont assez 
puissants (flou et son contraire. contraste ; 
éclaircir ou assombrir ; inverser pour ob­
tenir une image en négatif ; égaliser pour 
une amélioration du contraste ; et seuil­
lage : transformation d'une image en demi­
teintes en un document au trait. Contrepar­
tie de cette puissance, le temps de traite­
ment requis est en général assez long. Il est 
encore possible de moduler le réglage de 
la luminosité et du contraste général de 
l'image ou de jouer sur la palette des gris. 

Handy Scanner Type 10 : la reconnaissance 
n'est pas très performante. 

Anse/ dispose d'un certain nombre d'outils 
de dessin · pinceaux multiples, de taille et 
de forme diverses, droites, rectangles et 
courbes redéfinissables en temps réel. La 
loupe n'a pas de limite de puissance (un 
pixel peut occuper tout l'écran !) et toutes 
les fonctions restent accessibles dans ce 
mode. La sauvegarde des images s'effec­
tue selon trois formats : TIFf et BMP pour 
les Images classiques et PCX pour con­
server toutes les données du scanning. 
Les deux manuels, l'un pour le scanner lui­
même et l'autre pour le programme Anse/, 
sont en français, complets et très didac­
tiques (prix J). 

HANDY SCANNER 
TYPE 10 ~~~ /,. 

Cet autre scanner de Cameron ~ "" 
est disponible en version 
compatibles PC, Atari ST 
et Amiga mais nous 
n'avons pu tes-
ter que la 

première. La carte courte s'insère sur tout 
type de slot, 8 ou 16 bits. Le scanner offre 
les possibilités de réglage maintenant bien 
connues : luminosité, échelle des gris et ré­
solution. 
Pas de surprise non plus en ce qui con­
cerne la large fenêtre de scanning (10,5 
cm) et la présence d'une fenêtre de visuali­
sation. Trois programmes sont llvrés avec 
ce scanner : le programme de scanning 
proprement dit ; Handy Painter, un pro­
gramme de dessin ; et Handy Reader, un 
soft qui permet la reconnaissance des ca­
ractères. 
le premier travaille en deux modes : Bande 
et Page. Le mode Bande permet de scan­
ner votre image, celle-ci apparaissant au 
fur et à mesure sur l'écran ce qui facilite le 
contrôle de la bonne vitesse de balayage, 
mais là encore un contrôle par diode aurait 
été le bienvenu. Les résultats obtenus sont 
très corrects, un peu en deçà cependant 
des images obtenues avec les autres scan­
ners, en ce qui concerne la représentation 
écran tout au moins. Le mode Page permet 
d'assembler très précisément plusieurs 
bandes pour constituer une image de 
grande taille. le programme dispose, en 
outre, de quelques fonctions supplémen­
taires : inversion ou rotation de tout ou par -
tie de l'image. La sauvegarde des images 
s'effectue au format PCX. 
Le programme de dessin, Handy Painter, 
permet lui aussi de scanner des docu­
ments. Il offre, en plus, les principaux outils 
habituels : dessin à main levée avec un 
vaste choix de brosses diverses, droites à 
l'épaisseur paramétrable, courbes para­
métrables en temps réel, rectangles et el­
lipses. Le spray, le zoom et les fonctions 
texte sont présentes. Les fonctions de bloc 
ouvrent la porte à un certain nombre de ma­
nipulations : inversion, rotation, image en 
miroir horizontal ou vertical, inclinaison. 
Le dernier programme, Handy Reader, est 
plus anecdotique. Il se charge de convertir 
les images-texte scannées en code ASCII, 
directement utilisables dans un traitement 
de texte. Toutefois le taux de reconnais­
sance est assez faible, même après un ap­
prentissage prolongé. 
Le manuel, en français, souffre de deux dé-

... correct, mals sans plus. 

fauts importants. Tout d'abord, il est assez 
brouillon et peu didactique. Mais, surtout, il 
ne correspond pas à la version logicielle, et 
oblige donc souvent à des essais et des ex­
trapolations (prix 1). 

QUEL SCANNER 
POUR QUELLE MACHINE ? 

Sur Atari ST, les deux scanners, Hand 
Scanner (Golden Image) et Handy Scanner 
Precision 400 (Prlnt Technik), se tiennent 
dans un mouchoir de poche au niveau de 
leurs performances. Ma préférence ira ce­
pendant à Hand Scanner, pour un rendu 
écran un peu meilleur, un programme de 
dessin plus complet et surtout un manuel 
plus conséquent. 
Sur Amiga, les deux scanners Hand Scan­
ner de Golden Image et Handy Scanner 
Type 6 colour (Cameron) sont. en fait, com­
plémentaires. Le scanner couleur de la 
firme Cameron fournit des résultats vrai­
ment étonnants à l'écran, mais les images 
perdent beaucoup à l'impression. En re­
vanche, le Hand Scanner comblera vos at­
tentes pour la PAO. 
Sur compatibles PC, le Scanman 256 de 
Logitech procure des résultats stupéfiants 
de qualité (les meilleurs de ce dossier et de 
loin en monochrome) mais il nécessite une 
configuration particulièrement lourde. Le 
scanner de Cameron s'avère ici un bon 
compromis pour celui qui ne dispose ou ne 
veut investir dans une configuration trop 
coûteuse. Jacques Harbonn 
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Er-e of the Beho/der * 
PC 
Longue quête dans des égouts farcis de monstres repoussants, 
Eye of the Beholder est un clone de Dungeon Master avec, en plus, 
le savoir-faire des scénaristes de Dungeon & Dragons. 
Cela donne un jeu de rôle complexe qui exige beaucoup d'astuce. 
SSI. Conception : Phil Gorrow, Eydie Laramore, Paul S. Mudra, 
Joe Bostic ; programmation : Phil Gorrow ; graphisme : Rick Parks, 
Aaron E. Powell, Joseph B. Hewitt IV ; musique : Paul Mudra. 

Il manquait à l'univers des PC un jeu de rôle en 30 
comme Dungeon Master ou Captive. Cette lacune 
est maintenant comblée. Ce jeu s'appelle Eye of the 
Beholder. et c'est avec une impatience certaine que 
je l'ai installé sur mon disque dur Après la série des 
AD&D de SSI (Pool of Radiance, Curse of Azur 
Bonds, etc.), nous pouvions nous attendre à une 
adaptation imparfaite de l'interface de Dungeon 
Master à cet univers. Il n ·en est rien. et je peux vous 
dire dès maintenant que ce jeu est une totale réussite. 
L'histoire est banale . la ville de Waterdeep subit, de-
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puis quelque temps, les attaques répétées de 
monstres divers venant des égouts. Toutes les tenta­
tives pour y mettre fin se sont soldées par des échecs, 
el les seigneurs de la ville ont décidé de faire appel à 
quatre héros pour résoudre œ petit problème Vous 
voici donc embarqué dans cette aventure ! 
Les choses commenéent très mal puisque, dès votre 
entrée dans les souterrains, la grille se f enne derrière 
vous et le plafond s'écroule, vous Interdisant tout re­
tour en amère. Une vous reste plus qu'à continuer 
pour essayer de trouver une autre sortie. Eye of the 

Beholder présente loriginalité d'offrir des quêtes se­
condaires. Vous rencontrez au cinquième niveau (je 
crois, mais il est assez difficile de repérer tes étages) 
un groupe de nains fort malheureux : leur prince a 
été enlevé par des elfes noirs, et le roi est mortelle­
ment empoisonné. Vous pomrez, après bien des 
aventures, ramener le prmœ (qw restera finalement 
avec vous) et apporter au roi un contrepoison. 
Votre but est de sortir; mais il faut aussi tuer l'esprit 
mauvais qui arume ces souterrains. ll s'agit en l'oc 
currenœ, vous l'aviez deviné, d'un Beho/der (sorte 
d' œil géant volant, doté de pouvoirs magiques ~en· 
dus · unclassiqued'AD&D). Vous rencontrerez dans 

La création des personnages selon AD & D2. 
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votre quête de très nombreux monstres araignées 
géantes, elfes no1TS, chiens des enfers, morts vivants 
divers ... qui sont tous très bien dessinés 
Contrairement à Dungeon Moster, vous n êtes pas li 
mité à quatre personnages mals à SIX. En plus des 
qualre héros que vous avez créés, vous pouvez en ef­
fet accueillir dans votre équipe deux personnages de 
rencontre, que vous contrôlez alors de la même ma­
nière. Les armes et armures sont multiples et souvent 
magiques, et llOUS trowez baguettes et autres an­
neaux. La magie peut être employée par deux classes 
différentes : le mage et le prêtre. Le mage dispose 
d'un livre de sorts, où il doit recopier les scrolls qu'il 
ramasse pour pouvorr s'en servir par la suite. Le 
prêtre lui utilise un symbole religieux pour faire appel 
à son dieu Le maniement de ces sorts est très 
simple le personnage doit, en camp, apprendre les 
sorts auxquels il a droit (en fonction de son ru veau), ce 
qw prend un certain nombre d'heures de sommeil. D 
suffit, quand llOUS voulez en utiliser un. de faire un chc 
gauche sur le livre ou le symbole pour que les sorts 
mémorisés apparaissent. 
Pour les spécialistes d'AD&D, les personnages 
peuvent monter jusqu'aux niveaux 10à12, en fonc­
tion de leur classe. et les • multlclassés " sont auto­
risés. La création de vos quatre personnages se dé­
roule conformément à la deuxième édition des règles 
d'AD&D : vous choisissez le sexe, la race (humam, La qualité des graplilsmes d'Eve of the Beho/der est admirable. 
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Une araignée très 11enimeuse. 

elfe, demi-elfe, nain, gnome ou hellling), la (ou les) 
classe (paladin, guerrier, prêtre, magicien ... ), l'aU­
gnement O'orlentation morale) et l'apparence (diffé­
rents visages vous sont proposés) de votre person­
nage. Le programme tire alors une série de 
caractéristiques que vous pouvez refuser ou modifier 
à volonté. L'aventure peut commencer. 
Malgré quelques défauts de jeunesse qui seront sans 
doute réparés dans les épisodes ultérieurs (SSI nous a 
habitués à de multiples suites ... ), ce jeu est tout sim­
plement fabuleux. Les graphismes sont absolument 
magnifiques (en VGA 256 c0uleurs), que ce soit pour 
les monstres, les personnages ou pour les murs des 
donjons. Eye of the Beho/der nous propose, en plus, 
cinq types de souterrains différents : voilà qui nous 
change de Dungeon Master l En revanche, la re­
présentation en 30 ne prend qu'un tiers del' écran, et 
seule l'utillsation des 256 couleurs du MCGA permet 
d'atteindre une telle qualité d'image. De plus, les gra­
phismes en CGA sont hideux et en EGA à peine sup­
portables ... la configuration • idéale • correspond à 
un 286 ou 386 avec un écran VGA couleur, un 
disque dur et une souris. 
L'interface d'Eye of the Beho/der est pratiquement 
identique à celle de DM, avec quelques petites modifi.. 
cations ne bouton droit de la souris sert à frapper ... ). 
Vous ramassez les objets en les • prenant •. vous les 

Le téléporteur du dernier 1111Jeau. 

Vous pou11ez diriger six personnages. 
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lancez et les voyez s'éloigner : c'est vraiment super-
be. Le clavier peut aussi être utilisé, mals c'est nette­
ment moins confortable. la petite taille de la vue 30 
lui permet d'être présente en permanence, même 
avec l'inventaire des personnages, ce qui permet de 
chercher un objet tout en se déplaçant. L'animation 
des monstres est souvent impressionnante, et voir un 
gobeUn sauter pour frapper à votre hauteur est du 
plus bel effet ! Les déplacements sont très rapides, 
bien plus rapides que dans DM ; en revanche, cer­
taines animations de sorts• prennent la main•, ce 
qui bloque le jeu quelques secondes. la musique, en­
fin, est belle mals Umitée à l'introduction, le jeu lui­
même n'étantagrémentéque de bruitages (très réus­
sis si vous avez une carte sonore !). 
L'aventure est complexe, et vous trouverez sur votre 
chemin pièges, trappes, téléporteurs et murs cachés 
en quantité, ainsi que de nombreuses astuces parfois 
très difficiles. Pour terminer, je ferai quelques ré­
serves quant à la durée de vie de ce jeu : j'ai mis deux 
jours (soit une douzaine d'heures) à finir le scénario et 
à tuer le beholder. Il est, en effet, facile de brûler les 
étapes en tombant dans les trappes et en utilisant les 
téléporteurs. Cela permet d'arriver rapidement à la 
fin, et pour peu que vous soyez un vétéran de DM ou 
de Chaos Strikes Back, les derniers combats ne vous 

Le grand méchant I 

poseront aucune difficulté. J'ai, depuis, recommen­
cé. ce jeu deux fois (avec un immense plaisir), et à 
chaque fols j'ai pu découvrir de nouveaux endroits 
que je n'avais pas visités. Prenez votre temps, ce ieu 
en vaut la peme ! Jean-Loup Jovanovic 

Type : jeu de riJle 
Intérêt: 18 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitages : * * * (carte sonore) 

Prix: n.c. 

S~ace Quest IV * PCVGA/MCGA 
Voyage à travers l'espace et le temps, ce quatrième épisode 
d'une saga à succès est graphiquement comparable à King Quest V. 
Si le thème de l'histoire est très sophistiqué, on peut cependant 
regretter un déroulement trop linéaire du récit. 
Sierra on Line. Programmation : Scott Murphy ; graphisme : Mark Crowe ; 
musique : Mark Seibert. 

Ce quatrième épisode des aventures de Roger WUco 
va nous permettre non seulement de voyager dans 
l'espace mais aussi dans le temps 1 L'histoire com­
mence dans un bar. Alors que vous racontez vos 
aventures à des extra-terrestres aux yeux globuleux, 
trois robots à la mine patibulaire llOllS somment de 
sortir • prendre l'air• Là, ils vous montrent un holo­
gramme de votre ennemi de toujours, Vohault, qui 
vous expUque gentiment que vous l'avez assez gêné 
dans ses projets et qu'il est maintenant temps de 
payer - de mourir, quoi ! 
Les armes des robots se lèvent, ils vont faire feu ... 
quand deux hommes armés Interviennent, vous 
sauvent et, dan$ la foulée, vous font passer par une 
sorte de porte bleutée. Et devinez où vous vous re· 
trouvez ? Sur Xenon, votre planète natale, que vous 
avez sauvé dans le premier épisode. Bizarre ... Tout 
est en ruines ... Et, tiens, je croyais être dans Spaœ 
Quest IV, et me voilà dans Space Quest XII, épisode 
Intitulé Vohcrult's RevengeAgaln ?Visitons un peu ... 
Tiens, un passant Bonjour monsieur, que vous avez 
de grands yeux ! Et que sont ces tiges de métal qui les 
maintiennent ouverts ? A ce moment, le • passant • 
semetàcrier, unrobotarriveetvousdésintègre. Ce· 
la commence mal 1 Après un chargement et une vi· 
site dans les égouts, vous apprenez le fin mot de l'his· 
toire : les habitants de Xenon ont construit un 

ordinateur géant, destiné à leur rendre la vie plus fa­
cile. Malheureusement, un des chefs a eu l'idée sau­
grenue de lui donner une disquette des âges passés, 
intitulée Letsure Suit Larry ... Vous devinez la suite ! 
• Vérolé • par ce programme • débile •, l'ordinateur 
est devenu fou et a attaqué ses créateurs. L'innocent 
passant que vous avez rencontré est un des paisibles 
habitants de Xenon, quelque peu modifié pour servir 
de caméra Itinérante à l'ordinateur. Les choses vont 
mal ! Et, bien entendu, vous êtes le seul à pouvoir 
sauver votre planète natale. Il ne s'agit en fait que de 
la première partie du jeu, cotée SlU' 69 points, mais je 

Un moyen de fuite? 
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Un personnage bien sympathique ... 
suis bloqué par un code à 55, après être passé dans ... 
Spa.ce Quest X (Latex Babes of Estros) ! L'interface 
de Space Quest IV reprend les améliorations que 
nous avions découvertes avec King Quest V : un affi­
chage plein écran et un menu qui apparaît quand le 
curseur de la souris se trouve en haut de l'écran, 
curseur qui change de forme (et donc de fonction) à 
chaque clicdrott de la souris. En plus des actions habi­
tuelles comme parler, agir sur ... ou aller vers ... , sont 
apparues deux icônes inédites : goûter et sentir. 
Vous imaginez bien que les choses agréables à man­
ger ou à sentir sont rares l Le contrôle de votre per­
sonnage est à la fois facile et plaisant, tout se contrôle 
à la souris et aucun texte n'est à taper. 
Les graphismes ont suivi la même cure que ceux de 
KQ V: le MCGA 256 couleurs est parfaitement maî­
trisé, les graphismes sont q.bsolument superbes et 
l'ambiance~ glauque» de Spa.ce Quest XII très bien 
rendue. Des travellings et des plans rapprochés font 
de ce programme une vraie superproduction ciné­
matographlque ! les animations sont, elles aussi, 
três bonnes, et je trouve même que les déplacements 
du personnage sont plus fowllés que dans KQ V. La 
musique est l'une des plus réussies que j'aie enten­
due. Elle est tout d'abord très belle mais, surtout, elle 
accompagne presque parfaitement le jeu : dans le 
bar du début, vous avez droit à une ambiance digne 

Ils vous suivront même dans Space Quest X / ... 

de la Guerre des étoiles ; plus tard, sur Xenon, les so­
norités deviennent plus discordantes et corres­
pondent au cadre apocalyptique ol) vous évoluez. 
ContrairementàKQ V, qui nous offrait une multitude 
de musiques, nous avons droit ici à une véritable so­
norisation digne d'un film ! 
Lrhumour est, comme toujours dans la saga des 
Space Quest, omniprésent, que ce soit dans le scéna­
rio, dans les différentes façons de mourir (essayez de 
passer la bouche d'êgoutavec le composé instable ... ) 
ou dans les dialogues. Le jeu est (toujours comme 
d'habitude) très linéaire, mais suffisamment logique 
pour nous permettre de progresser assez rapide­
ment. Les astuces, qw étaient trop tirées par Jes che· 
veux dans SQ Il et m, ont avec SQ N retrouvé la sim­
plicité du premier épisode de la série, pour notre plus 
grand plaisir. Cela n'empêche pas le jeu d'être par­
fois frustrant, avec des phrases du type : • c'est très 
joli par là, mals vous ne pouvez pas y aller, parce que 
c'est comme ça• ... Certail'les actions obligatoires 
manquent de logique. Après être ressorti des égouts, 
il lautaUer en bas puis à gauche, toute autre direction 
entraînant la mort. U n'est possible d'attraper le lapin 
mécanique qu'à un endroit bien précis ... 
Ces limitations m'amènent à penser que Sierra de­
vrait améliorer ses jeux d'aventure, s'il veut pouvoir 
faire face à des softs comme Eye of the Beho/der, 

I.e borde la Guerre des ~toiles. 

presque aussi beaux et, à mon avis, bien plus intéres­
sants. Mais ne boudons pas notre plaisir, Spa.ce 
Quest N est un superbe jeu d'aventures spatiales, qui 
satisfera tous les amateurs des épisodes précédents ... 
et les autres. 
Pour finir, età propos de!' évaluation des jeux, la qua­
lité des programmes qui arrivent sur le marché {sur 
PC notamment) m'amène à réviser toutes mes notes. 
Je ne mets donc que 16 à Space Quest N, que je 
trouve pourtant sensiblement supérieur à King Quest 
V (qui avait 18). Toutes mes notes tiendront doréna­
vant compte de cette " réactualisation •. Ne pensez 
pas que je suis trop 'Sévêre, je ne fais que juger en 
fonction des meilleurs jeux du moment. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type : aventure 
Intérêt: 16 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages:****** 

(carte sonore) 
Prix: C 

Betray_al* 
AMI GA 

Etre sans foi ni loi est un facteur , 
déterminant pour réussir en 
politique. Illustration parfaite de 
cet axiome, Betrayal vous 
propose la prise du pouvoir dans 
un monde sans scrupule: 
la stratégie de la traîtrise ! 
Rainbird. Programmation : Dave 
Harrison, PaulHodgson, Martin Lyons ; 
graphisme: lan Fairfield, Ron Ashley. 

Si vous vous sentez une âme de justicier, défenseur 
de la veuve et de lorphelin, passez votre chemin. Si, 
en revanche, vous êtes prêt à toutes les bassesses et 
aux manœuvres politiques les plus sournoises pour 
acquérir le pouvoir, Betrayal est fait pour vous ! 
Le thème est simple : le pouvoir est partagé entre 
deux hommes, le roi et!' évêque, chacun tenant une 
cour. Quatre seigneurs vonttenter, pour leur propre 
compte, d'accroître leur influence et, si possible, de 

Votre année personne/le. 
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La cour du roi et les conseillers des différentes factions. 

La phase de combat d 'arcade. 

renverser les dirigeants en place. Le premier qui par-
• vient à placer deux de ses hommes à la tête de la na­

tion a gagné. Une tâche difficile. 
Au début du jeu, un certain nombre d'options vous 
sont présentées, qui déterminent le nombre de 
joueurs, humains ou tenus par le programme, le con­
trôle automatique ou manuel des combats et le ni­
veau de démarrage. Quatre niveaux de départ sont 
proposés, de chevalier Oe moms riche) à duc (quipos­
sède déjà beaucoup d'argent et de villes). En fait. il 
n'est pas évident du tout de commencer au niveau 
duc car vos adversaires, jaloux. s'empresseront de 
vous faire toutes les misères possibles. Le jeu est as­
sez complexe et le scénario d'aide fourni , loin d'être 
inutile pour se familiariser avec le déroulement. 
Vous devez d'abord vous rendre dans l'une des villes 
que vous possédez. La carte générale vous fournira 
une approximation des positions, mais il faudra faire 
le trajet vous-même et découvrir les bons passages. 
Au cours de votre périple, vous pourrez, éventuelle· 
ment, trouver de l'argent ou des preuves contre vos 
adversaires (nous y reviendrons). Une fois dans la 
ville, et si la moisson le permet, vous pourrez lever 
des taxes. Réservez une partie dei' argent pour payer 
vos impôts au roi et à l'évêque. ce qui vase révéler ca­
pital, comme vous le verrez. La somme restante ira 
directement dans vos caisses. 
Si vous avez trop saigné vos paysans et artisans, il ne 
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leur restera pas assez d'argent pour subsister. Pour y 
pallier, deux solutions : diminuer le nombre 
d'hommes au viUage ou puiser dans vos ressources. 
Dans le premier cas, votre popularité risque d'en 
prendre un coup. Mais, comme tout bon dictateur qui 
se respecte, vous pourrez toujours recourir à la force 
pour maintenir votre pouvoir. Mettre quelques pay· 
sans au pilori aura tôt fait de calmer les esprits. Atten­
tion toutefois de ne pas aller trop loin, car le petit 
peuple finirait par se rebeller et refuser les taxes ou se 
livrer à vos concurrents. 
Les conditions économiques varient assez vite, et 
vous devrez aussi adapter votre production (blé, po­
terie) en fonction de ce qui rapporte le plus sur le mo­
ment. Avant de poursuivre votre route, vous pourrez 
encore déplacer des hommes entre votre armée et 
ceux qui restent affectés à la garde du village et fixer 
un éventuel péage. Ne soyez pas trop gourmand 
pour ce péage. S'il est vraiment élevé, il faut que vos 
défenseurs soient puissants, car vos ennemis pour­
raient préférer l'attaquer que de payer la taxe. Quel 
que soit le péage fixé, je vous conseille de protéger 
correctement vos villages pour éviter qu'ils ne soient 
trop facilement conqtùs. 
Pour étendre votre domination et augmenter vos re­
venus, vous serez amené à conquérir des villages en­
nemis_ Choisissez-les en fonction de leurs revenus, 
de leur importance stratégique et, bien entendu, de 
leur défense. Ces combats sont soit entièrement gé­
rés par le programme, soit gérés partiellement, votre 
seule tâche consistant alors à choisir les combattants, 
soit, enfin, se déroulent en un mini beat-them-all. 
Chaque type de combattant dispose de ses points 
forts et faibles et il faudra donc les appaner avec soin. 
Ainsi face à un troll, il faut immédiatement un autre 
troO pour le contrer, si vous en disposez bien sûr. Les 
porteurs de hache ou de fléau sont redoutables aussi 
mais les combattants au glaive risquent en revanche 
de ne pas faire le poids. 
Si le combat tourne à votre avantage, tout va bien et 
vous pourrez alors piller le village ou l'indure dans 
vos possessions. En revanche, si vous êtes battu, 

vous serez fait prisonnier et devrez payer la rançon 
ou tenter de vous échapper. Ces combats et cette vi­
site des villages sont capitaux pour récupérer de 
! 'argent, l'indispensable nerf de la guerre. Mais les ac· 
tions à la cour sont tout aussi importantes. 
Tous les ans, vous devrez payer votre tribut aux diri­
geants pour maintenir vos courtisans en place. Si 
vous fournissez plus d'argent, il est possible que le roi 
ou l'évêque engage un courtisan supplémentaire de 
votre camp, si toutefois il reste de la place. S'il n'en 
reste pas, il faut donc en faire, soit en payant des as­
sassins, soit en discréditant un de vos ennemis dans 
un procès Mais il faut évidemment réunir des 
preuves auparavant. Vous en trouverez certaines sur 
la route, d'autres pourront être achetées au palais 
Vous pourrez encore transformer un ou plusieurs de 
vos courtisans en espion, ce qtù coûte moins cher à 
terme. mais risque aussi de créer des preuves contre 
vous. Au terme du procès, le roi ou l'évêque prend sa 
décision et mettra à mort purement et simplement un 
ou plusieurs courtisans du camp le plus fautif. 
La présence de ces courtisans est capitale, car pour 
tenter de renverser un dirigeant, vous devrez avoir au 
moins six courtisans et la majorité absolue. 
Betrayal est un ,eu prenant, très complexe et qui de­
mande un certain temps pour maîtriser correctement 
ses vastes possibilités. Le programme joue bien et se 

La carte générale (version Atari S1J. 
montre un adversaire retors, surtout si vous êtes puis­
sant. La réalisation est de qualité, avec des gra· 
phismes variés. quelques superbes animations et de 
bons bruitages digitalisés. En revanche, l'ergonomie 
au joystick n'est que moyenne et on ne s'y habitue 
pas rapidement. Betroyal enchantera les passionnés 
de stratégie mais risque de rebuter les débutants (no· 
lice en français). Jacques Harbonn 

Type : action/ ave nture 
Intérêt: 17 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages : * * * * 

Prix: C 

Version Atari ST 
La version ST de Betrayal est identique à quelques 
détails près : le galop des chevaux est moins bien ren 
du et le manuel est en anglais (du moins dans la ver­
sion dont nous disposions). Un wargame difficile et 
prenant. J.H 

Intérêt: 17 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages : * * * 

Prix: C 
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Bard' s Tale Ill 

Thiel ol Fafe 
Jeu de rôle difficile, 

univers vaste et varié, 
des heures de quête ! ... 

jeu de rôle : type 
17: Intérêt * * * * * : graphisme * * * * : animation 

- : bruitages 
C : prix 

Fugitif 
Lancé à la poursuite 

d'un meurtrier, 
vous maniez votre CPC 

de façon très souple. 
A ne pas manquer. .. 

aventure/icônes : type 
15 : intérêt 

**** : graphisme 
- : anrmation * * * : bruUages 

C: prix 

Elvira 
Atmosphère inquiétante 

pour cette aventure 
au pays des vampires. 
Un jeu très attachant. 

auenturelrôlelaction : type 
16: Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * * : animation * * *: bruitages c : prix 

Escape 
From Colditz 

Une pénible exploration 
dans un château-prison. 
L'évasion est assurée ... 

aventure/labyrinthe : type 
18: Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * : animation * * * : bruitages c : prix 

Le crime 
• nepa1epas 

Assez lent à la détente, 
ce logiciel n'égale pas 
la rapidité des truands 
que vous poursuivez ... 

aventure/action type 
11 intérêt 

* * * * graphisme * * * animation * * * bruitages c prix 

Les possesseurs d'Amiga peuvent enfin se plonger dans Cé superbe jeu 
de rôle, troisl.ème volet d 'un.e série culte (version PC testée dans le n• 86 
de Tilt). Le thème de l'aventure est le suivant : Tarjan, Le dieufou, est de 
retour, et seule votre équipe est à même de le contrecarrer. Pour réussir, 
vous devre~ effectuer différentes quêtes qui vous conduiront dans sept 
dimensions. De nouvelles classes ont fait leur apparition : voleur, chro­
nomacien et géomancien. Dans les donjons et autres lab!)rinthes, on dis­
pose d'un auto-plan, quasi indispensable, vu la complexité des souter­
rains. Les montres sont variés et nombreux (trop ?), et l'univers 
beaucoup plùs vaste que dans les épisodes précédents. la versionAmiga 
dispose de graphismes excellents, aux animations convaincantes. En re­
vanche, le jeu se déroule sans le moindre bruitage ni musique d 'ac­
compagnement, alors que c 'estjustement l'un des points forts de l'Ami­
ga ! la souris est correctement gérée et l'ergonomie satisfaisante, bien 
loin toutefois d'un Dungeon Master, Captive et autre Eye of th.e Behol­
der. Un excellent jeu de rôle cepeqdant, varié et difficile à souhait (dis­
quette Electronic Arts, pour Amiga). Jacques Harbonn 

Très active dans le domaine de l'aventure sur Amstrad CPC, la société 
Lankhor développe avec Fugitif un nouveau style de jeu. Compte tenu 
des capacités de l'Amstrad, Cétte partie fait ttès bonne figure. Pour ven­
ge.r sa meilleure amie et sauver la Fondation de la fureur d 'un dangereux 
meurtrier, Jack Bludfie.ld, l'homme au cerveau greffé d'un ordinateur 
surpuissant, se lance dans une aventure où courage et réflexion seront 
ses meilleures armes. F14gitif offre au joueur des tableaux graphiques de 
grande classe. n est rare que l'on trouve sur CPC des décors aussi com­
plexes. Mais ce qui est encore plus original et plaisant, c'est le mode de 
contrôle de l'aventure. Dès que l'on manie le joystick, un vaste menu d' i­
cônes remplace la fenêtre paysage. En p(ochantà lasuite dans les icônes 
• verbe » ou • objet», le joueur peut mettre en place des actions com­
plexes comme "fouiller + poche + personnage p. Puisque les objets 
découverts apparaissent, de même, sous form.e de symbole, le manie­
ment de l'aventure reste souple. Enfin, Fugitif offre un scénario très 
Intéressant. A ne rater sous aucun prétexte (deux disquettes Lankhor 
pour CPC). Olivier HautefeuiUe 

Elvira vous invite à pénétrer dans un monde inquiétant et mystérieux 
(Tilt n° 88). Le but de la quête est simple : découvrir un parchemin qul 
permettra à la plantureuse El Vira de chasser les forces du mal de son châ­
teau. L'exploration vous livrera de très nombreux objets, mais à vous 
d 'en découvrir l'usage. Les morts sont fréquentes, et toujours traitées de 
façon impressionnante. la création de potions est importante, mais loin 
d'être facile. ll faudra en effet dénicher le livre de sorts et l'apporter à El­
vira, puis lui fournir les bons ingrédients. Ne faites pas d 'erreur car la pa­
tience d 'Elvira est limitée et sa colère dévastatrice. Vous devrez aussi 
combattre Cértains gardes, plus ou moins coriaCéS, dans un mini-jeu 
d'action. L'issue victorieuse améliorera d'autant vos caractéristiques. La 
réalisation est aussi performante que sur Amiga avec des graphismes su­
perbes et parfois complétés de bonnes animations et l'atmosphère est 
parfaitement rendue. L'ergonomie est excellente grâce au maniement 
très naturel à la souris. En revanche, l'ë;Unblancesonore est moyenne 
(disquette Aêcolade, Atari Sî). Jacques Harbonn 

Le château deColditz était une prison allemande dont la réputation d 'in­
violabilité valait celle du château d·lf. Vous Incarnez quatre prisonniers, 
un Français, un Anglais, un Américain et un Polonais, dont le but avoué 
est bien de réussir à s'en sortir_ Pour ce.la, vous devrez explorer cette gi­
gantesque demeure. li est quasi indispensable de faire un plan pour ne 
pas se perdre dans ce dédale. Ici et là, vous trouverez des passe-partout 
et des clés qui vous perrn.ettront d 'aller un peu plus loin. Les gardes pa­
trouillent mais ne chercheront pas à vous capturer si vous ne faites rien 
de particulier à ce moment-là. La réalisation est d 'un excellent olveau. La 
représentation des salles en 3D isométrique rend très bien l'impression 
de relief. La mise en image extrêmement variée empêche toute lassitude 
lors de l'exploration. L'animation est d 'un bon niveau et le bruit des pas 
qul accompagne vos déplacements ajoute à l'ambiance. Toutefois, ce jeu 
risque de laisser un peu sur leur faim les amateurs d 'aventures clas­
siques. En revanche, les mordus d'exp.loration trouveront ici un laby­
rinthe à leur mesure. Un bonjeu assez difficile (disquette Digital Magic 
Software, pour Amiga). Jacques Harbono 

Titus nous propose un jeu d'aventure mêlé d'action. Le choix de l'équipe va 
déterminer la ville dans laquelle vous évoluez. Votre niission n'estpas très 
facile. Les dirigeants de cette cité sont achetés par le syndicat du crime et 
vous devre-.i: réunir des preuves suffisantes pour les contrecarrer. n vous fau­
dra donc explorer les maisons. La plupart contiennent des objets utiles : 
munitions supplémentaires, clés, docum,ents compromettants, etc. Dans 
certains cas, vous pourrez parler avec les personnages de rencontre. Tentez 
de les Intimider ou de les amadouer pour leur soutirer des renseignements. 
Dans les rues et à certaines fenêtres, les truands vous attendent, prêts 
à vous ajuster dans leur ligne de mire. A vous d 'être le plus rapide. La réa­
lisation est inégale. Les graphismes sont variés et, certalns, asse:r: jolis. 
En revanche, l'animation est lente et un peu saccadée. Dans les phases 
d'action, la grande variété de directions de tir est un • plus • certain mais la 
lenteur de réaction gâche une partie du jeu. Dans les phases d'explo­
ration, l'ergonomie des choix d'action aujoystick est correcte mais la souris 
aurait été plus pratique. Un jeu moyen (disquette Tttus, pour 
Atari S1). Jacques Harbonn 
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Spa ce 
Quest Ill 
Il s 'était écrasé dans 
Space Quest Il ... Il repart à 
l'assaut dans Space 
Quest m ! Patrick 
François, l'un de nos plus 
anciens lecteurs et Sam, un 
redoutable aventurier, sont 
venus à bout de la grande 
saga de la Guerre des 
étoiles tome III, signée 
Sierra. Sous les traits de 
Roger Wilco, ces deux 
combattants de 
l'impossible vous 
communiquent ici toutes 
les ficelles et astuces 
d'une épopée qui mêle 
aventure et arcade. 

Message in a bottle 
Le message prend de la bouteille : deux solutions 
complètesdanscenuméro, SpaceQuestlllet 

Loo m. Quant à vos SOS, ils ne sont pas lancés en 
vain ;retrouvezlestrucsetastucespage 115. 

Ro gerWilco, 
balayeur de/' espace 
Après avoir détruit la base de /'infâme 
Vohaul, Roger Wilco errait dans la ga· 
laxie. li fut soudain happée par un gi­
gantesque vaisseau 11 poubelle ,,, dans 
les soutes duquel il s'écrasa et perdit 
connaissance. A son réveil, Roger était 
bien peu optimiste quant à son avenir. 
Mais, lorsqu'on est un héros, il faut sa· 
ooir tenir et lutter ... Pour cette nou· 
uelle mission, Rogern'allait pas tarder 
à prendre connaissance d'une ma· 
chination plus diabolique que jamais ... 

Roger s'échappe 
de la décharge ... 
Qu 'est-ce qu'un auenturier de l'espace 
sons vaisseau ? C'est Lucky Luke sans 
Jolly Jumper ! Votre première tâche 
sera donc de trouver et de remettre en 
état un engin spatial Le complexe for· 
mé par cette vaste décharge lntergalac· 
tique s'ordonne sur trois niveaux. Sur· 
plombant les caues pleines de rats, la 
plate-forme sur laquelle vous oous re­
trouvez en début d'auenture (1) est 
votre premier terrain d'exploration. 
Roger marche uers le sud, puis uers 

l'est pour découvrir un monte-charge 
qui soulève les gravats et déchets de la 
décharge. En se tenant face à /'appa· 
rel/ (2). ils 'élève bientôt vers le nweau 
supérieur, pour découvrir une ma· 
chinene complexe. Aoont de mourir 
broyé dans la soute à ordure, il se re· 
lèue et saute de façon à atteindre le rafl 
qui tourne tout autour de ce niveau (3). 
Il marche ensuite vers la gauche du rail 
pour découvrir un siège suspendu, 
siège muni d'un treuil (4). Il s'y assied 
et observe le tableau de commande. 
Bien vite. le maniement de cet outil de· 
vient une partie de plaisir. Les flèches 
servent à la direction et l'unique bou­
ton du tableau de bord sert à des· 
cendre le treuil pour piocher, dans Je 
niveau bas, des éléments intéressants. 
Puisqu 'il a auparavant exploré ce ni· 
veau, il sait qu 'un générateur se trouve 
près de son ancien vaisseau. fi su/fil 
alors de manœuvrer le siège jusqu'au 
au point voulu pour attraper ce pre· 
mierélément (5). Roger ua maintenant 
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placer le générateur dans le ooisseau 
qu'il a repéré sur la droite du com 
plexe. Juste après le uirage que fait le 
rail, Il actionne de nouueau de bouton 
eL redescend le treuil, pour ainsi placer 
le moteur dans Je bloc·machme du 
001sseau (6) Voilà une bonne chose de 
faite. Il s'ag11. dès lors, de redescendre 
au nlueau bas de la base. Impossible 
bien sûr d'utiliser à nouueau le monte· 
charge qui ne fonctionne que dans le 
sens de la montée. C'est deuant la salle 
de contrôle où trauaille un androtde 
que se trouue une petite plate-fonne. 
Roger s'y place bientôt, puis saute 
dans la soute à déchets (7). pour atter­
rir sur un tas d'ordures. Pouah ! 
Quelle puanteur.. Malgré les rats qui 
pullulent par ici. il faudra obseruer le 
mur de gauche et trouuer le réacteur 
sans lequel un uaisseau ne peut f onc­
tion ner Au fond de cette caoe se 
dresse une échelle. Roger y monte (8), 
puis empoche l'échelle, pour s'en ser· 
u1r par la suite. Voilà de nouveau l'an· 

cien uaisseau, et plus lom un énonne 
tuyau dons lequel il faut s'engouffrer. 
Roger marche à pas lents. Sàns faire 
trop de bruit, de peur de réoeiller les 
rats qui guettent son passage. En cas 
d'attaque, retournez chercher le réac· 
Leur dans le trou Il empoche des fils 
électriques qui dépassent de la paroi 
(9) et continue sa route uers l'est. Là, 
un uieux débris en forme de tête de ro 
bot repose, menaçant, sur le sol Par 
son oeil, Rogers'introduitdans uneca· 
uité (10) pour enfin attemdre la salle 
basse où se trouue son futur uaisseau 
Le générateur placé tout à l'heure est 
bien en place dans la chambre des mo­
teurs. Il suffira à notre héros de mon 
ter sur le toit du uaisseau et d'entrer 
dans la cabme (11). Roger est prêt à 
fuir, en route pour /'avenrure 

Remise en état 
du vaisseau et pilotage 
Dans la cabine, Roger met en place le 
réacteur et les fils coupés dans la dé­
charge, ainsi que le réacteur. lis ·assied 
enswte au poste de pilotage, et con· 
temple le tableau de bord. Vous n 'au· 
rez aucun mal à piloter ce ooisseau : 
il su/fit de lancer les moteurs pour 
décoller, voler ou atternr. Le 
scan de l'option. set course, 
vous pennettra d'at1emdre, 
en u1tesse lumière, les d1· 
oors points de l'uniuers que 
déueloppe cette aventure. 
Pour l'instant, Roger doit 
encore sortir du 001sseou-dé­
charge. Après avoir décollé, il se re­
trouue uite bloqué contre /'une des 
parois de cette base. La solution est 
simple : un tir de missile suffit, la 
route et libre 1 

Premier voyage, 
premier combat 
Roger obserue l'écran radar Comme 
première destination, il choisit la pla· 
nète Phleebuth où il va faire quelques 
achats. Après le vol en hyper-espace et 
l'atternssage quasi automatique de 
son vaisseau, le héros se retrouve sur 
cette nouvelle planète, planète qui 
pullule d'ailleurs de scorpions (fi suffit 
de changer d'écran dès que l'un 
d'entre eux apparait pour qu'il d1spa 
raisse ... ). Au loin, un robot mons 
trueux n'a d'autre prétention que d'a 
briter le magasm de World O' 
Wonders. On y trouue de tout, et no· 
tamment un chapeau à tête de poulet, 
une combinaison qui protège contre 
les trop grandes chaleurs et un pellt 
masque. Pour obtenir quelques bue· 
kazo1des, la monnaie du pays, Roger 
ua uendre ce qu'il a en sa possession. 
Le diamant deura être monnayé à 400 
buckazoii:les minimum, de quoi ache· 
ter tout les ob.iets et conseruer en 

poche quelques pièces. Au sortir du 
magasin, prenez garde! L'un des en· 
nemis 1urés de Roger est là, qw vous at· 
tend, et sa ceinture dlnuisib1/ité Je 
rend encore plus dangereux. Le si· 
nistre Terminator s'est emparé de 
vous. Mais il vous laisse une dernière 
chance et vous relâche. Attention tau· 
te/ois qu'il ne se saisisse pas de vous à 
nouveau Pour cela, il faut courir au 
plus vite sur la droite du bâtiment, et 
emprunter à toute allure /'ascenseur 
qui vous attend à l'intérieur (1) Dans 
cette nouvelle salle des machines, Ro­
ger aperçoit un énorme générateur, 
surplombé de deux lourdes poulies. 
Alors qu'il monte à l'étage (2). il en· 
tend déjà les pas de Terminator qui 
s'est, bien sûr, lancé à sa poursuite. Le 
robot est puissant, mais vous pouvez le 
wer ! Approchez-vous de la poulie de 
gauche et attendez l'ennemi Lorsque 
celui-ci passe deuant les engrenages 
massifs du mécanisme, Roger lance de 
toute ses forces la poulie sur /'aduer­
saire (3). Terminator est frappé, il bas­
cule et trauerse les engrenages, broyé, 

il craque comme une noix ! Roger se 
reprend aussitôt. li redescend au ni­
veau mférieur et s'approche du ca· 
davre. Génial, la ceinture d'invisibilité 
n'est pas détruite! Elle vous sera 
d'une aide précieuse si vous paruenez 
jusqu'à la planète Pestulon ! 

Roger a les crocs, 
c'est un fana de micro! 
De retour dons son uaisseau, notre hé· 
rosse sent au mieux de sa forme. Pour· 
tant, une petite douleur au creux de 
l'estomac lui rappelle qu'il n'a rien 
mangé depuis bien longtemps. Sean· 
nant l'écran de son radar, il aperçoit 
l'enseigne lumineuse du Monolith 
Burger, une taverne futuriste où l'on 
sert de délicieux {bof ... ) petits plats. Un 
coup d'hyper-espace, vous voilà dans 
la salle du restaurant. enfin tranquille 
puisqu'il ne se trouve ici aucun ennemi 
pour vous envoyer ad palres. Roger se 
dirige uers le !:kir. Il commande un me­
nu de son choix et s'attable pour le dé­
guster Rassasié, il observe dans le 
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fond de la salle un jeu d'arcade. Fana 
de micro, impossible de résister à la 
tentation. Dans œtte partie, des pou­
lets descendent du ciel et viennent s 'é­
craser au sol Le joueur, s'il veut 
vaincre. doit faire batcre les ailes du vo­
latile pour effeauer un attemssage 
sans heurt Roger est un • arcade 
man •de valeur Mais alors qu'il urent 
de remporter la partie, /'écran s 'as­
sombri/ , puis affiche un cLirieux mes­
sage crypté. Etonné, notre héros se 
doute bien qu'il s'agit là de l'énoncé 
d'une nouvelle mission mais faute 
de comprendre ce texte étrange, il pré­
! ère retourner vers le bar et comman­
der un deuxième repos. Cette fois, Ro­
ger va opter pour le Monolith Fun 
Meal. un plat qui semble vraiment dé/i­
cîeux. Assis à une table. uous dévorez à 
belle dent quand soudain.. Outch 1 
une bague était cachée dans le burger 1 
Une bague étrange, qui semble auoir 
des pouvoirs magiques. Mu par une 
msp1rat1on soudaine. Roger se lèue a 
nouveau et se dirige une fois encore 
uers la machine d'arcade. li a compris ! 
La bague est en fait un décrypteur qui 
lui permettra de percer le secret de 
celte borne d'arcade. • Help me! We 
are bemg held ... »; un message de dé­
tresse, c'était donc ça ! Le texte est ef­
frayant Deux programmeurs célèbres 
uous appellent au secours Ils sont re­
tenus sur la planète Pestulon Ils oous 
donnent peu d'explication sur la façon 
de les sauver, tout juste mentionnent­
f/s /'existence d'un champ de force 
puissant qui protège les abords de la 
base ennemie Diable, il faut agir vite ' 

La planète Ortega ... 
La planète Ortega est apparue sur le 
radar de votre uaisseau, non loin de 
Pestu/on. C'est un lieu idéal pour col­
lecter plus d'information en ce qui 
concerne Pestulon et l'infâme 
&unsoft qui en est le maitre Ortega 
est une planète où règne une atmo­
sphére suff oomte. Roger deura en 
conséquence reuêrir la combinaison 
achetée au World 0' Wonders avant 
de mettre le pied à terre. Dans un 
désert où cratères et crevasses tracent 
un chemin périlleux, Roger marche 
uers /'ouest, emprunte un fragile pont 
de pierre vers le sud pour repartir à 
l'est. Caché derrière des rochers. il olJ. 
serve bientôt des explorateurs en plein 
1rauail Il ne faut plus bouger d'un 
pouce. et attendre que ces messieurs 
s'envolent iiers d'autres contrées. 
Abandonnés sur le sol, divers élé­
ments uous attendent alors En obser­
vant le ciel grâce au télescope, Roger 
comprend bien vite/ 'origine du champ 
de force qui protège Pestu/on C'est 
sur Ortega. un peu plus lom à l'est que 
se trouve le générateur de cette écran 
bouclier. Roger passe aussitôt à /'ac· 
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tion. Il saisit des explosifs abandonnés 
là par leschercheurset la tige d'une éo­
lienne. En marchant à l'est, puis au 
nord. vous trouverez un étroit passage 
qui descend uers le générateur Dans 
ce dernier, il n'y a âme qui vive Heu 
reusement pour vous ' Roger marche 
vers la droite du bâtiment. JUSQU 'à la 
dernière échelle En haut de celle-ci, il 
se retrouve devant le cratère d'où s'é· 
choppe le champ de force. L'explosif 
est amorcé, Roger le lance dans le cra 
tère et provoque amsi /'explosion de la 
centrale Hélas. uoilà que s'en 
clenchent les reactions en chaine. 
C'es1 toute la planète qui sursaute, /re­
mit, ouvrant çd et là de nouvelles cre 
oosses.. Roger doit retourner à son 
ua1sseau, et sans perdre une seconde. 
Mais malheur! Le pont de pierre qu'il 
avait utilisé d /'aller s'est écroulé. 
Homme auerti et p/utôr malin, notre 
héros se félicite d'avoir saisi tout à 
/'heure la barre de /'éolienne N'hésr 
tant pas une seconde. il s'élance dans 
un saut à la perche fameux, et sort sain 
et sauf de cette périlleuse mission Du 
cockpit de son vaisseau. Roger observe 
le cataclysme qu'il a provoqué. tandis 
qu'il règle son pilote automatique sur 
sa -prochaine destination la dange 
reuse planète Pestulon, le repère de 
&umsoft, mamtenant dépourvu de 
champ de force protecteur 

Pestulon, 
le repaire de lennemi ... 
Caché derrière un taillis, Roger Wilco 
observe /'entrée de la base. D après le 
planqu 'il a obtenu du téléscrrpreur Til 
tus. il sait qu'il devra passer par /'en· 
trée pnnc1pa/e. Mais comment ? C'est 

simple, la ceinture d'lnursibi/rté déro­
bée au Terminator ua trouver ici son 
utilité. Transparent comme l'eau des 
fontaines, uous passez sans encombre 
les deux premiers gardes de Pestulon. 
pour reprendre forme en bas de ces 
quelques marches. devant un bouton 
qui commande /'ouverture du sas. 
Plus lorn, un couloir circulaire appo 
rait, qui déuotle toute une série de 
portes notifiées sur le plan. Première 
porte à gauche, Roger entre dans une 
pièce inoccupée. En fouillant la salle. il 
découvre une 1enue d'homme d'emre­
tien qu ïl reuét afin de passer inaperçu. 
Dons la poche de cette combinaison, il 
saisrr un uaponsa1eur Cet appareil des 
plus modernes permet de vider les 
poubelles d'un simple 1et. Utile pour/a 
suite . . La première porte que Roger 
rencontre sur la droite du couloir es/ 
protégée por un dispositif magné­
trque. Pour y pénétrer if faut posséder 
une carte et surtout faire face au scan­
ner qui observe uotre visage. Roger 
pense • un endroit aussi bren protégé 
ne peut être que la cellule des pauures 
programmeurs prisonniers que je 
cherche. Mais où trouuer la carte, et 
comment faire face au scanner ? •Ne 
sachant que faire. uous conHnuez 
uotre recherche et ouvrez la deuxième 
porte qui se présente. toujours sur la 
droite du couloir Vous uo1ci en plein 
coeur de la base Tous les sbires de 
l'ennemi trava1/le11t sur leurs ordina­
teurs. Pour ne pas se faire repérer, Ro­
ger ua alors pu eu r le rôle qui corres· 
pond à sa lenue. Pas un bureau devant 
lequel il ne posse sans qu'il vide la pou· 
belle à /"aide de son vaponsateur S'il 
manquait une seule poubelle, stir que 

f:,UF..E. AU 
DU PATRON 

/'ennemi sedouteraitde la supercherie 
et capturerait l'intrus. Au gréde ses re­
cherches. Roger découvre bientôt le 
bureau du patron. dont Il ulde bien sûr 
la poubelle. Plus loin, il débouche sur 
un hangar où. ô surprise '· se trouve 
son propre uaisseau. découvert par les 
agents de sécurité de Pestulon aux 
abords de la base. Frémissant à l'idée 
qu'il est maintenant bloqué ici, Roger 
/ail marche arrière et repassedeuant le 
bureau du big boss. Celui-cl est parti. 
Une rapide observation de la pièce 
uous permettra de découvrir une carte 
magnétique 1 Idéale pour ouunr la 
porte protégée du couloir. m01sencore 
faudrait-il posséder le 1J1sage du pa· 
tron, pour que le scanner n'y uoit que 
du feu Roger se souuient alors de sa 
trauersée de la salle de controle. A 
l'ouest se trouvait en effet une photo 
du boss, et un peu plus Jorn une photo­
copieuse De retour dans la salle. 
notre héros décroche donc subreptice­
ment le poster. le reprodu11 sur la ma­
chine. et replace la photo sur Je mur 
Aspirant toujours toutes les poubelles 
qu'il rencontre pour passer inaperçu, 
Roger rejoint bientôt le couloir et s 'ap­
proche de la porte protégée. Il intro­
duit la carte magnétique, plaque la 
photocopie du poster devant /'œil du 
scanner et déclenche ainsi /'ouverture 
de la porte Rs sont là. les deux pn· 
sonniers de l'infâme. bientôt déliurés 
par un coup de puluérrsateur Congra 
tulations, remerciements. et coup de 
théâtre! Les gardes de /'aduersaire 
uous ont repéré 'L'ennemi tient main 
tenant trois prisonniers. et Roger se 
demande vr01ment s'il n'aurait pas dû 
rester au Monolith Burger .. 

5'ALLE. DC TRAVA-Î l-
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Combat de robots 
et évasion 
Le patron de Scumsoft est un joueur ! 
Plutôt que de vous tuer tout de suite, il 
préfère se mesurer à vous dans /'arène 
de la base. Aux commandes d'un gî· 
gantesque androide, vous allez donc 
combattre /'adversaire, à coups de 
poing et de parades métalliques. L'is­
sue du combat dépend bien sûr de 
uotre habileté. Mais auec peu de mou· 
uements et beaucoup de réflexes. le 
duel tournera vile à votre avantage. 
Frappé à mort, l'androïde du chef de 
Pestulon s'écroule bientôt, ouurant un 
accès au hangar. Roger ne perd pas 
so11 sang-froid. Accompagné des deux 
programmeurs, il court uers so11 vais· 
seau et met plein gaz. li sera bien sûr 
poursuivi par l'ennemi... Mais s'il sait 
manier les boucliers avant et arrière, il 
lui suffira de quelques salues pour dé· 
courager /'assaillant ! Perdu dans /'es­
pace. errant à la recherche d'une terre 
d'asile, les trois compagnons atterri· 
ront-ils un jour sur notre globe ter­
restre, devant les studios de la Sierra ? 
C'est ce qu 'il vous reste à découvrir si 
vous menez à bien cette dangereuse 
mission 1 Ti/tus 

Petit lexique f?OUr 
les non-anglophones 
Actionner le treuil : push claw, but­
ton 
Bague : ring 
Barre : pole 
Carte magnétique . keycard 
Ceinture : belt 
Chercher, fouiller : search 
Combinaison thermique : thermo­
weave 
Copiet : copy 
Descendre : c/imb down 
Détonateur : detonator 
Diamant : gem 
Echelle : ladder 
Fils électriques · wire 
Insérer pièce : insert coin 
(machine d'arcade) 
Jeter : drop 
Monter, escalader (échelle) : climb 
Mur : wal/ 
Ouvrir : open 
Panneau de contrôle : panel 
Porter (combinaison, ceinture) : 
wear 
Poulie : hook 
Pousser : push 
Prendre : get 
Réacteur : reactor 
Sauter : jump 
Se mettre debout : stand 
Téléscope : scope 
Utiliser : use 
Vaporisateur . ~'Oporizer 
Vêtement, combinaison : clothes 

Loom 
Deuxième solution 
complète, le fabuleux Loom 
vous livre ici tous ses 
secrets. Il nous faut, avant 
de commencer, remercier 
très vivement les 
aventuriers suivants, qui 
nous ont aidé à donner 
en bon ordre les clefs de 
cette énigme . Merci donc à 
Alain Rosso, David 
Falliguerho, Alan the 
Sierra Exterminator, 
Nicolas Thomasson, The 
Fonz, Arnigalf, Vanessa 
Ponthus, Tarzan PC, ainsi 
que quelques anonymes. Et 
maintenant, en route .. . 

Bobbin et 
son dangereux 
héritage 
Fils de Cygma. le jeune Bobbin est 
membre de la guilde des tisserands. 
Alors qu'il se promène en haut de la 
colline de l'île, et fait tomber la der· 
nière feuille de l'arbre qui se détache 
sur le ciel étoilé, il débute cette auen­
ture par une quête bien innocente. Ses 
pas le porteront tout naturellement 
vers le village qui se lrouve en contre· 
bas. Là, dans la première tente qu'il 
rencontre, il surprend vite une scène 
qui le plonge dans l'effroi. La femme 
fidèle qui fui servait de nourrice depuis 
maintenant dix-sept ans, la très vieille 
Hetchel, fait face à quelques-uns des 
sages de la guilde. Quelle faute a-t-elle 
commise ? Celle d'initier Je jeune Bob­
bin... Toujours est-il qu'elle se re­
trouue bien vite transformée en œuf, 
puis en un petit cygne noir grâce à 
votre premier sortilège " ouvrir», ma· 
nié grâce à la quenouille, le bâton ma· 
gique des tisserands. Hetchel vous 
adresse la parole. Ses propos sont an· 
goissants. L'empire de Loom, cette 
trame qui fat. tissée et représente en 
fait tout le paysage d'un uniuers autre· 
fois heureux. subit de plus en plus les 
assauts de l'ombre. Si les anciens 
soupçonnaient depws toujours le 
jeune Bobbin d'être à l'origine de ce 
chaos. il faut bien se rendre à l'évi· 
dence. Ce jeune homme, vous·méme. 
n'est en rien responsable. Il devra en 
revanche s'échapper de Loom, après 
avoir retrouvé ses frères cygnes. 

L'apprentissage 
des premiers sortilèges 
Bobbin ua dès lors explorer l'île qui 
l'accueille pour ce début d'aventure. 
Dons la tente du teinturier, la plus à 
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droite du village, il découvre les usten­
siles du maitre. L'utilisation de la mar· 
mite lui enseigne le sort • teindre •, 
qu'il essaye aussitôt sur les tissus qui 
traînent par terre. Sur la table, il em­
poche le livre d'Hetchel et renverse un 
flacon. C'est le sort • vider • qui entre 
ainsi en sa possession. Sortant de la 
hutte, Bobbin cherche à pénétrer dans 
une autre tente. Malheureusement, il y 
fait trop sombre pour y agir mainte· 
nant. Au nord-est du village. Bobbin vi­
site ensuite la f orêc. En s'approchant 
des ronces, 1/farts'enfuir un lapin.La· 
nimal attire tout de suite la chouette 
qui masquait une pierre tombale. Sur 
cette pierre, un curieux message parle 
de ciel qw s'ouvre et d'arbre mort qui 
s'écroule ... Utile pour la suite 1 Plus à 
droite, c'est en observant les quatre 
trous qui servent de nichoir aux 
chouettes de la contrée que notre hé­
ros découvnra le sort de • vision noc· 
turne • Grâce a ce charme. Il pourra 
bien sûr retourner à la hutceobscureet 
découvrira une vieille roue. L'engin est 
assurément très ancien .. Pourtant. 
son utilisation dévoile un nouueau sort 
celui de • crsser •. celui en fait qui 
change l'or en paille. Hetchel conseil­
lait à Bobbin de quitter /'rie au plus 
vite, mais ce dernier ne sort pas vrai· 
ment comment. Au souuenir du mes· 
sage de la pierre tombale, il se rappelle 
pourtant du très vieil arbre qui se 
trouve tout en haut de la montagne. 
Ouvrir le ciel, c'est en fait déclencher la 
foudre et abattre le tronc. Ce dernier 
sera uotre navire ... Arrivé à /'embarca­
dère, Bobbm doit encore ouvrir le co­
quillage puis prendre la mer C'est le 
réel début de sa grande aventure. 

Une ville de clarté 
Naviguant sur son tronc d'arbre, Bolr 
bin se trouve face à une tornade. li suf 
fi ra, pour franchir cet obstacle, de 
Jarre joueur en sens inuerse le son que 
uous apprend /'ouragan lui·méme, à 
sauoir •allumer •. Plus à l'ouest en­
core, c'est bientôt la terre ferme et une 
plage de sable chaud. Notre héros. tou­
jours muni de sa quenouille magique. 
s'enfonce dans les terres, au nord. vers 
la forêt. Bientôt, quatre hommes /'en­
tourenc. Ce sont en fait quatre 
membres de la puissante guilde des 
bergers, des personnages un peu trop 
fanfarons. et dont /'on ne tirera nen 
maintenant. En redescendant vers 
l'est, Bobbm découvre bientôt une im· 
portante cité. Ses salles s'enche­
vêtrent, comblées de cristaux, de tours 
aux formes géométriques. En écou· 
tant les discussions. notre héros prend 
peu à peu conscience d'un sinistre pro· 
jet. Mais ses doutes ne se confirmeront 
que plus tard. Par un labyrinthe d'es· 
caliers et de couloirs. Bobbm atteint 
bientôt un cristal magique. Celui-ci oo 
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le téléporter devant la coupe li y op· 
prend l'existence d'un dangereux dra· 
gon et d'un fabuleux trésor En con­
tinuant sur la droite. il observe deux 
tombes, puis sur la gauche, atteint une 
tour au sommet de laquelle travaillent 
deux hommes. Bobbin pourrait bien 
sûr essayer de s'y rendre. Mors /'on 
aime pas trop /es intrus ici, mieux vaut 
faire appel à sa mémoire pour trouver 
quelque sortilège adéquat. '' Les ber· 
gers, se rappelle Bobbin. maniaient les 
sorts de /'apparition et de la transpa· 
rence Je peux donc les utiliser à mon 
tour et passer Inaperçu ... • Grâce au 
cristal de téléportation, vous atteignez 
très vite le hau1 de /'édifice. Si la con­
uersation des deux hommes est enn­
ch1ssante, la grande faux qui scintille 
sous vos yeux est utile elle aussi Elle 
renferme en effet le sort •aiguiser•. 
Bobbin utilisera ensuite le cristal de 
gauche pour redescendre de l'autre cô­
té, et atteindre ainsi la sphère. gar· 
d1enne du sort du •feu ». De retour à 
l'entrée de la tour, vous vous dirigez 
maintenant vers la plage où vous vous 
trouviez ri y a peu de temps. JI faut en 
effet reprendre le chemin de la forêt. 
mois plus puissant cette fois ' Les 
quatre bergers qui uous accue!llent à 
nouveau sont toujours aussi farceurs. 
Mors cette fois. vous êtes en mesure de 
leur prouuer votre appartenance à la 
très puissante guilde des tisserands Le 
sortilège ''feu » effrayera ces âmes 
simples et vous permettra d'aller jus­
qu'au pré sur votre gauche. Il arrive 
que /'on compte les moutons pour 
s'endormir .. /cr, c'est un peu la même 
chose. Le sort du sommeil est bientôt 
dans votre quenouille. tandis que vous 
poursuivez la route, toujours uers la 
gauche. Dans une cabane. vous allez 
sons doute faire une charmante ren­
contre. Fleece Flrm/lanks, la belle en· 
font élue de la guilde des bergers au· 
rait souhaité faire plus ample 
connaissance Par malheur, son espnt 
est tout occupé par deux problèmes 
qui dévoilent un peu plus l'énigme de 
cette quête. D'une part. il ya ce dragon 
qui ne cesse de gober des moutons, 
parce que leur couleur blanche fait 
tache dans les vertes prairies. D'autre 
part. Je clergé du royaume a comman­
dé pas moins de 10 000 moutons à la 
guilde. assez pournourrirunearmée ... 
Aprèsauoir fait uosadieuxâ la belle. et 
collecté au passage le sort de guérison. 
il va falloir résoudre ces deux pro­
blèmes. 
Dons le pré, Bobbln utilisera le sort 
• terndre • pour rendre les moutons 
aussi uerts que /'herbe qu'ils broutent 
C'est efficace, le dragon n'y voit que 
du feu. Mais comme i/ ne volt plus de 
mouton à se mettre sous la dent, c'est 
vous qu'il saisit Etait-ce vraiment 
une bonne idée ? 

Dans /'antre 
du cracheur de feu 
Vaincre un dragon. ce n'est rien 
lorsque l'on est jeune magicien 
Toutes les richesses accumulées par le 
monstre tentent bien l'un de vos sorti­
lèges, appris au tout début de l'aven· 
ture Bobbin change en un 1our de que­
nouille toute l'or du dragon en autant 
de paille. Et.face à la colère du uolotile 
cracheur de flammes, il met bien sûr le 
feu à toute la grotte Le dragon s'en· 
fuit, la queue fumante. tandis que 
votre personnage se lance, méfiant. 
dans /'exploration de la grotte. usant 
du sort de la " vision nocturne " pour 
se tracer un chemrn la route est 
longue. dangereuse mais elle mène 
tout de même à une nappe d'eau. De­
vant celle-ci, Bobbin observe son reflet 
sur la surface limpide du liquide. C'est 
encore un nouveau sort qui entre ainsi 
dons /'univers de ses connaissances 
magiques. Pour retrouver la sortie de 
la grotte, il uous faudra la même pa· 
tiencequ'à l'aller Bientôt, un pont de 
pierre géant (sort inverse de la tor­
nade) uous invite à atteindre un nouvel 
univers. le pays où règne la guilde des 
forgerons. 

Rusty, 
et le sinistre Mandible 
&bbin poursuit sa route. et se re­
trouve bientôt devant un homme en­
dormi. Le sort 11 réveil »agit, bien sar 
Ce jeune homme est Rusty. Apprenti 
au château de la forge, ri est ici pour 
collecter le bois qui alimentera le four 
de son maitre. Après une brève mais 
chaleureuse discussion. /'adolescent 
s'endort à nouveau. Pour vous, ils 'agit 
de pénétrer dans le château Mais les 
forgerons se méfient des tisserands 
Le seul moyen est de prendre /'ap­
parence de Rusty, grâce au sort com 
muniqué par le reflet. dans l'antre du 
dragon La magie échangera l'allure 
desdeuxhommes C'estunfauxRusty 
qui va pénétrer dans le château. et un 
faux Bobbin qui continue à dormir sur 
la pierre. A peine o+il atteint la salle 
où rugit le feu de la forge que Bobbin 
est assailli por Je maitre de Rusty. Cet 
homme, brutal et violent, voit en la 
quenouille que Bobbin porte à la main 
un peu de bois pour alimenter sa forge. 
Jetant le bâton magique au feu, Il en­
ferme Bobbin dans une cellule Que 
deviendra votre héros sans le concours 
précieux de la vierl/e Hetche/ ? Ce 
cygne volera à uotre secours, sauvera 
la quenouille des flammes et vous la 
remettra 
Bobb1n, redevenu lui·méme. repart 
aussitôt en chasse. C'est dans la salle 
en contrebas qu'il va rencontrer le véri 
table ordonnateur de ce drame. le si 
nistre Mandible. mai1re du clergé. Cet 
homme avide de pouvoir compte bien 

monter une armée puissante. C'est lui 
qui réclamait plus auant IO 000 mou 
cons a la secte des bergers. lui encore 
qui a commandé aux forgerons des 
epées en grand nombre. Bobbin sais 
qu'il doit agir Son arme, c'est la pro­
uocalion Alors que discutent les trois 
personnages de cette scène, il utilise 
rapidement le sort • a1gu1ser • sur l'é­
pée qui est en train d'être forgée, mois 
à l'envers. Etonné de tant de brououre. 
Mandible se saisit de uous. et oous 
mène dans son ro!K)ume. Là encore. 
était-ce bien une bonne idée ? 

Le clergé fait un pacte 
avec le diable ... 
Empnsonné par Mandible, Bobbin ne 
sait comment réagir Foce aux sar 
cosmes de /'homme d'église, il com· 
met l'erreur d'utiliser le sort d'ouuer· 
ture sur la grille de sa cage et ce. 
deuant son ennemi. Mand1ble n 'a1ten· 
doit que cela. li se sa1s1t de la que 
nouille et uous laisse sous la suruei 
/lance de Cob, le geôlier. L'ignoble 
Mandible déuoile à ce moment son IJé. 
ritab/e projet. li ueut ouvrir. grâce à la 
quenouille et au sort que vous lui auez 
déuoilé, une brèche dans l'empire des 
morts, afin de ramener dans uotre uni 
uers toutes les forces du mal, et de 
monter ainsi une armée qu'il entend 
bien contrôler 
Ses agissements se retournent pour 
tant contre lui. Le maitre de /'om 
bre, libéré des ténèbres éternelles, fera 
disparaitre Mandible Ce sera désor 
mois votre véritable ennemi. celui 
qu'il faudra affronter 1usqu 'aux portes 
même du Loom. Bobbin a de son 
côté réussi à tromper la vigilance de 
Cob. tout simplement en s'appro­
chant de la sphère qui se trouve dans 
la salle de la prison Il lui faut mainte­
nant remédier au mal commis par 
Mandib/e, et notamment rel ermer 
toutes les brèches ouuertes dans le 
Loom par le démon libéré. 

Le rivage 
des merve illes 
Bobbin éuolue dans l'espace qui sé· 
pare le monde du chaos Chacun des 
territoires de cette terre à déjà été ursi 
té par • la grande ombre •. libérée par 
Mandible. Fort heureusement, vous 
possèdez les sortilèges nécessaires 
pour guérir toutes les victimes. et sur 
tout refermer coutes les blèches ou 
vertes dans le Loom Mais plus loin, 
sur la gauche. c'est un tableau émou 
vont qui uous attend et va vous per 
mettre de préciser /'aboutissement de 
votre quête. Suspendu entre terre et 
chaos, c'est au Rivage des merveilles 
que vous rencontrez enfin tous les 
membres de uotre guilde. tous les 
cygnes qui, réunis ici vous attendent 
pour prendre la fwte Un cygne tout 
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particulièrement s'intéresse à uotre 
destin. Il s'agit de oorre mère, Cygma 
Threadbare. Elle vous révélera les ma· 
nlgonce de la grande ombre. et son en­
uol vers le grand métier à lisser, le 
Loom. celw qui donne accès à tous les 
pouvoir des tisserands. Impossible de 
laisser les for ces du mal s'emparer 
d'une telle arme... Vous repartez à 
l'assaut ' 
De retour dans l'ile ou vous débutiez il 
y a quelques jours cecte fabuleuse 
aventure, uous retrouvez Hetchel et le 
Maitre des ombres. Le combat quis 'en 
suivra fera appel aux sortilèges les plus 
puissants. Votre vieille amie va tout 
faire pour vous aider Mais pour con· 
trer le mal qui transforme tour à tour 
Hetchel en un cygne muez. puis en ca· 
nard rôti. il faudra utiliser le Loom et y 
glaner à chaque fois les sorts inverses. 
Le contraire de" cuire "lui redonnera, 
par exemple, la vie. Enfin, Bobbin par 
viendra. dans un suprême effort, à dé· 
tntire le Loom afin qu'il ne profite ja 
mois ou démon, et à se cransformer en 
cygne pour fuir avec ses semblables 
vers un monde meilleur. Nous uous 
laissons admirer la superbe scène fi­
nale de cette grande aventure animée. 
en attendant la suite des ai>entures du 
jeune Bobbin t 

... bottle 
AMADEUS 
Voici quelques petits trucs qui vous ai 
deront je l'espère. Dans Skweek 1 el 
Il, lorsque 1 ·on glisse sur la glace. il suf­
fit de mettre la pause pour changer 
sans encombre de direction. Simple. 
mais il fallait y penser ! 
Dans Gunship el pour IOLIS ceux qui 
ne possedem pas de configuration très 
puissante. voilà un petit truc. Apres 
avoir armé uotre Apache et appuyé sur 
• continue •. frappez les touches 1. 2 et 
3 (allumage des moteurs), la touche de 
temps accéléré. puis sept fois de suite 
sur Fl (dès l'apparition du message 
please wa!l loading). 
Lorsque commence la mission, atten· 
dez quelques instants, puis frappez à 
nouveau sur /es touches temps accélé 
ré. Le jeu sera deux: fois plus rapide 1 A 
bientôt. 

FLO ST'& 
Pour E/ija{fill n '86), pourobtenirdes 
vies infinies dans Venus, il te suffit de 
taper le code" Jupiter•• Voici aussi les 
codes qui te permettront de changer 

de tableau : mantids - clcodas - psyl· 
lrds pierids - satyrid - lycaenid - py­
rolrd - noctuid. 
Dans Dungeon Mas ter, quels sont les 
quatre personnages qu'il est préfé· 
rable de choisir en début de partie, et 
faw-11 les réincarner ou les ressusci­
ter ? Comment faire aussi pour qu ïls 
gagnent plus uitedes wizard level. ninja 
level. etc. Enfin. a quoi sert l'amal· 
game magique ? 
Je cherche des t rues pour Leather· 
neck, Road Runner, Savage 1. 2 et 
3, Beyond the lce Palace, Pang et 
Silkwonn, le tout sur ST. Merci et à 
bienrôt. 

FANFAN 
Quelques conseils et questions pour le 
grand jeu qu ·est Elvira. 
Après étre allé au cachot. revenez chez 
le chef des gardes. tuez·le et prenez la 
feuille collée au mur Cela vous dé­
L'o1le une première clef. 
Dans la salle d ·en face, collectez quel· 
ques am1es. Pour la deuxième clef. il 
faut lOLJt d'abord se rendre dans la 
salle d'ormes du chdteau, et y prendre 
/'arbalète. Ensuite. faites le tour de 
toutes les chambres pour y fouiller les 
nroirs et meubles Empochez cowes 

les flèches trouvées. On s'entrainera 
ensuite dans le jardin, jusqu'à de· 
venir un excellent tireur. 
Après auoir récupéré les flèches, folles 
marche arrière et cournez à droite. 
L'homme lâchera son faucon sur vous. 
Mais plus rapide que /'éclair. deux 
/lèches pourfendront /'animal. Vous 
aurez alors accès ci la deuxième clef et 
ci la plume. 
Dans le châceau, pour tuer le vampire, 
il faut tout d'abord aller dans le jardin 
et lrouuer la cabane. Prenez y la 
masse. les asticots et l'oignon. De re 
tour dans le château. prenez une 
bûche dans le salon et le crucifix dons 
l'église. 
Face au uampire. il suffira ensuite de 
montrer le crucifix. d'utiliser la b~1che 
et la masse. pour récupérer enfin les 
cendres du buveur de sang. 
En ce qui concerne la troisième clef. 
je sais qu'elle se troul'e dans la salle 
des tortures (une porte isolée sur un 
grand mur. dans la prison du château}. 
Prenez l'anneau en bas. à droite. 
Cela fera apparaitre un squelette et ... 
la clef ' Derniers conseils. n'utilisez 
pas trop les deux sorts donnés au 
départ du jeu. et ne visitez pas les sou· 
terrains sans avoir créé de nou~<eaux 
sortiléges. 

• Bon de commande à decouper et à retourner à CPIO 39, rue Saint-Antoine. 75004 Pans . 

..J Oui, ie désire recevoir le kit complet (câble - disquette) à 149 F. 

..J J e possède déjà un câble et souhaite recevoir uniquement le logiciel de 
teléchargemenl OUICKER. N om + prenom 

.J 29 F. Disquette PC 51/4 adresse 

.J 34 F. Disquette PC 31/2 

.J 34 F. Disquette ATARI ST 
Câble DB 25 
Câble DB 9 

code postal .,. vJ/le 

• Joindre un chèque à l'ordre de CPIO, 
lilt ÇQ 
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Pour ma part, voila mes questions : 
Comment puis-je me débarrasser de fa 
femme corpulente qui occupe la cui· 
sine ? J'ai beau lui jeter le sel trouvé 
dans /a salle de torture, rien n'y fait 1 
Comment faire fuir également le loup 
garou de /a grange :>Enfin, comment 
tuer le monstre avec une pierre dans les 
souterrains du château, et comment 
utiliser le pistolet ? Merci d'avance à 
ious /es auentwiers d'Elvira. 

CHRISTOPHE 1 
Je possède une console Sega et ren· 
contre des problèmes avec Alex Kid. 
Après de très longues recherches. il 
m'est encore impossible de trouver le 
parchemin. je compte beaucoup sur 
votre aide, et uous remercie d'auance. 

GHOST 
App/emaniacs. adieu ! Tout comme 
beaucoup d'entre vous, les PC m'at· 
tirent, et j'ai décidé de laisser tomber 
mon lie pour la tai/le au-dessus (386). 
Mais j'ai uoulu. avant de vous quitter, 
vous aider encore une dernière fois . 
L.ode Runner : un bon jeu, mais es· 
sayez donc CTRL-Z. CTRL-G, 
CTRL-X. CTRL-Y, flèche droite et 
flèche gauche. .. Vous aurez des sur· 
prises! 
Skyfox : faites donc CTRL·G à la 
base ... 
Sorcelleriel: si quelques-uns d'entre 
vous sont intéressés par la solution 
complète, qu'ils envoient le message à 
Ghost. par le biais de Tilt. 
HardetMac :surlapagedeprésenta· 
tion, tapez 10, 20 ou 30 pour débuter 
au niveau 1. 2 ou 3. 
Ultima IV : mettez donc " 99 11 des oc· 
tets34 à5B, track 14, secteur03. Jolie 
dlf férence, non ? Le secteur 04 de fa 
même track conserve les propriétés de 
chacun, un remède utile en cas d'em· 
poisonnement. 
Adieu maintenant, mon corps s'é· 
teint, mais mon esprit reste pour vous 
aider. 

TILTUS 
Pour Dauid et tous /es aventuriers. la 
solution complète d'Ultima VI est pa· 
rue dans le n° 88 de Tilt. Bon courage ! 

ANONYME! 
Une petite fleur paur moi, please ! 
Dans Cadaver, comment faire pour 
découvrir le code qui donne accès au 
dragon ? Je ne parviens pas non plus à 
me faire passer pour Je. roi. Merci. 

LES MORDUS 
DE L'AVENTURE 
Pour Secret Monkey, que faire sur 
le bateau, dans la deuxième partie ? 
Merci. 
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DARKNESS 
Pour Amigalf (filt n° 87) qui se bat. 
dans Prince of Persia, lu peux, sur 
PC et Arniga, utiliser shift·L pour pas· 
ser des niveaux 1 à 4. Sur PC, il est de 
même passible de modifier les huit oc· 
tets de PRINCE. SA V. Le premier cor­
respond au nombre de minutes res· 
tantes, le cinquième au numéro de 
niveau et le septième au nombre de 
points de vie restants. La modification 
faite. shift-L lancera, durant le jeu, ces 
modifications. Pour Anonyme II (Tilt 
n° 87), pour obtenir des vies infinies 
pour Double Dragon U, remplace 83 
2E A8 5D 01 par EB 03 AO 5D 01. 
Dans Sim City, pour WWX (filt n° 
87), tu peux obtenir plus d'argent, 
sans entrer dans le code programme. 
Tape des shift et entre F/ND en azerty. 
Pour Sonny Bond (filt n° 88), voilà le 
moyen d'obtenir la corde. Marie·toi, à 
l'église, a1Jec la fille que tu dragues 
dans le disco. Ensuite, rejoins-la à l'hô­
tel (au 4•, la chambre avec un cœur). 
Une foi$dans la chambre, allume la ra· 
dio et note le numéro de téléphone 
qu'elle te donne. Il te faut alors ressor· 
tir, aller au shop et trouver un télé· 
phone. Tape Je numéro donnée par /a 
charmante demoiselle. et demande du 
vin : \vine, honneymoon roorn. De re­
tour dans la chambre. offre du uin à la 
belle et couche-toi auec elle... Peu 
après, tu te retrouveras ligoté. Mais 
grâce au couteau que l'a donné. il y a 
peu, le clochard, tu te libères et em· 
poches bien sûr la corde qui te servira 
plus tard. 
Pour Tristan the Spod Kingre, en plus 
du code du n° 88 de Tilt pour After the 
War, tu peux aussi utiliser ALT Ml ou 
ALT L 1 à /a deuxième partie. 
Pour ma part, jecherclie des solutions, 
complètes ou non, pour Geisha el 
King Quest sur PC. Chaos Strikes 
Back sur Amiga. Merci aussi pour des 
pokes sur PC, pour Total Recall et 
Rick Dangerous Il notamment. 
Merci à ceux qui répondront, et un 
grand bonjour à Mr. Bronwnstone. Si· 
du et Amidada. Hey les mecs, toujours 
plus de pokes pour PC ... Merci ! 

FUNPOOB 
Pour ABC, dans Maniac Mansion, 
pour uider la piscine, il faut faire entrer 
quelqu'un dedans (Jeff), par la grille 
cachée derrière le buisson de gauche. Il 
faut ensuite se mettre deuant la ua/ue 
et l 'ouurir. Attention, 11 'oublie pas de 
/a refermer. 
Pour Nathalie, toujours dans Maniac 
Mansion, il faut remplir le bocal auec 
/'eau da11s fa piscine, Je faire bouillir au 
micro-ondes, puis le donner à la plante 
carnivore. Cela la fera grandir. et tu 
pourras monter dessus. Sache égaie· 
ment que le numéro du coffre-fort est 

uisible grâce à la lunette qui se trouve 
dans le grenier. li faut mettre deux fois 
un franc, puis l'actionner. 
Pour Pitou, dans Zak Mac, tu dols te 
rendre à Katmandou, donner le liure 
au garde et questionner le sage qui te 
dira comment utiliser le cristal bleu 
sur les animaux. 
A mol maintenant... Dans Indy auen· 
l.ure, sur la route de Berlin, je me fais 
arrêterparungardequi ne veut pas de 
mon laissez-passer. Comment faire, 
please ? Merci d'auance. je craque! 

NEGIKE 
Dans Z·out, pour obtenir de l'é11ergie 
infinie, il faut presser Jet K pendant Je 
jeu. Pour changer de niueau, appuyez 
sur Jet sur un numéro de 1à6, ceci dès 
le début de l'action. Tchao. 

ZMACHINE 
Sur ST, je cherche des astuces et cheat 
modes pour Navy Moves, Rick Dan­
gerous, Super Wonderboy, Fred et 
Robocop. Pour Super Wonderboy, 
quelqu'un aurait-il une méthode pour 
battre le mec en vert du quatrième ni· 
ueau? Merci. 

SHERLOCK 
HOLMESSTE 
Dans Rainbow Island, comment tuer 
le vampire géant du troisième 
monde ? Un petit truc pour /es pas­
sionnés de ce jeu, en sautant sur les 
arc-en-ciel quand les monstres sont en· 
dessous, 011 obtient plein de diamants. 
Dans Thargan, que faul·il faire dans 
le château fort ? J'ai le pendentif du 
dragon et le gemme du mage. 
Enfin, dans Shadow of the Beast, 
comment ouvrir les deux coffres non 
loin du levier ? Merci à tous. 

LES SUPPOTS 
DE SATAN 
Les Suppôts (zitoires) de Satan (au 
pire) viennent à uotresecours sur CPC, 
pour des uies supplémentaires : 
AfterBumer 
10MODE1 
20 PfüNT "AFfER BURNERu : 
PRINT : PRINT : PR/NT : PR/NT" 1) 
AFTER BURNER version nomialeu : 
PR/NT« 2)AFTER BURNER version 
112 vies. 
30 1NPUTA$ 
40 IF A$=« l " THEN RUN " BUR­
NER ·1 

50 IF A$=11 2 ,, THEN RUN " BUR­
NERl" 
OGOT030 
Tapez " 2 • et vous aurez 112 uies. 
Ghosts'n' Goblins 
10 MEMORY &lFFF: MODE 0 : 
BORDERO 

40 FOR t=O TO 15 : JNK t.,0 : NEXT 
60 FOR i=O TO 15 : READ t: INK ~t : 
NEXT 
70 LOAD" ! GOBELINS )1 

80 PRINT "E": BORDER 0,26: 
CALL &BB06 : BORDER 0 : PR/NT 
« E • 
90MODE1 
95 INPUT " vies illimitées 11 : a$ : 
a$=UPPER$(a$) : a$=LEFf$(a$,1) : 
IF a$=« 0 » OR a$='' Y " OR a$=" J ,, 
TI-IENPOKE 
&509B,O: POKE &5090,0 : a=5 : 
GOT0120 
100 LOCATE 8.9 : INPUT,, Nombre 
de vies (l-255) : " ; a$ 
110 a=VAL(a$): a=(a AND 255) 
120 POKE 20648,a 
130 PRINT : PR/NT : PRINT a ; 
" 11iesu : FOR i=O TO 2000 : NEXT 
140 CALL 20648 
150 DATA 26, 13, 0, 15, 24, 2, 14, 1, 
3, 11, 10. 9. 18. 25 
Remarque : dans /a ligne 70. il faut 
remplacer !GOBELINS par !CODE ou 
!ELITE si Je fichier GOBELINS 
n'existe pas sur uotre disquette (cela 
dépend des uersions). 
Le signe noté E à la ligne 80 est en fait 
le signe obtenu en appuyant en même 
temps sur G et CTRL. 
GreenBeret 
05 REM GREEN BERET FONC­
TIONNE AVEC Gl ET G2 
10 DA TA 0, 13, 26, 20, 2, 12, 3, 1, 14, 
3, 9, 0.10. 11, 0, 0 
20 DATA &21, &40, &41. &11, &OO, 
&80, &01, &AC, &. &ED, &BO, &C3, 
&OO, &40 
30 BORDER 0 : JVIODE 0 : FOR 1=0 
TO 15 : READ A : INK T,A : NEXT 
35 CLS : LOCATE 2,5 : PfüNT (/ Vou­
lez vous les " 
36 LOCA TE 3, 7 : PRJNT ,, vies in fi· 
nies• 
37 g$=UPPER$(INKEY$) : IF g$=u " 
THEN37 
38 IF g$=11 0 1> Tf-IEN 300 
40FORI=&7000T0&700D: READ 
A : POKE I.A : NEXT 
50 LOAD ,; ! G1 " : RUN" ! G2 • 
300 RESTORE 310 : FOR i=&7000 
TO &702B : READ A : POKE 1,A : 
NEXT 
310 DATA &21,&40, &41, &11. &OO, 
&80, &01, &AC, &2B, &ED, &BO. 
&3E. &0032, &04, &25. &3E. 
&3E,&32, &05, &25, &3E. &06. 
&32, &06, &25, &3E, &C3, &32, 
&OO, &40, &3E. &05, &32, &01. 
&40, &3E, &40, &32, &02, &40, 
&C3, &OO, &40 320 GOTO 50 
Tapei: 0 el uous aurez des uies infi· 
nies ... 
Quant à nous, nous cherchons des vies 
infinies pour Ghouls'n'Ghosts, For· 
gotten Worlds et lkari Warrior. La 
solution complète de Zombi, toujours 
sur CPC. serait la bienvenue ... Merci ! 
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JEROME 
Je cherche des astuces el plans sur Cy· 
ber Combat Police pour ma NEC. 
Merci d'avance. 

THE BLADE MASTER 
Pour Droppy(filt n' 87)qui se bot dans 
les Voyageurs du temps, tu pourras 
sortir de la prison si tu possèdes : le 
journal (acheté dans le distributeur du 
métro). la capsule de gaz (trouvée près 
du caisson où était emprisonnée 
Lo'Ann) et la clef (trouvée sous le ta­
pis, en début de jeu). Retire la grille 
auec la clef, mets Io capsule de gaz 
dons le conduit et utilise tout de suite 
le journal sur ce même conduit ... 
Pour ma part, foi un grand nombre de 
questions à oous posera proposd'Elvi· 
ra Les vo1c1 : comment se débarrasser 
de la femme au hachoir. que foire avec 
le creuset, pour qu'il ne soit pas détruit 
par le Jeu. comment allumer le canon. 
où trouver la clef du pwts. comment se 
servir de la lampe en para/fine ? Je 
n'arrive à rien non plus en ce qui con 
cerne le charbon ardent de la cuisine 
(trop chaud). les pmces dans la salle 
des tortures (le bourreau me tue) et le 
sel qui ne me sert d rien Enfin, si quel· 

qu 'un 1x:>uva1t m expilquèr le manie SARROUMANE g1t auec les codes des 50 premiers ni-
ment des sores (ingrédients nécessaire Pour Amlga Cool dans Fire and veaux de Light Corridor: 
pour tel ou tel sort). carni la notice an Brimstone. Le premier passage secret 01 : 0000 26 : 8215 
glaise, ni le papier rouge ne m'est se trouve dans le tableau où w trouves 02 · 5400 27 : 51 16 
d'une grande uti/lté. Je sais que cela la boule bleue. A cet endroit, if va une 03 · 0101 28 : 0117 
/ait beaucoup de question. mais grâce sorte de porte bouchée dans le mur 04 3901 29 7017 
d oos réponses, j'espère finir le ,,eu Place-toi devant celle-ci_ et appuie sur 05 . 2602 30 5518 
Merci d'avance. la gâchette en poussant vers le haut. 06 9902 31 , 2819 

ANONYME2 
Je cherche des pokes pour Out Run, 
Mousse Trap, Predator el Test 
Drive. Merci d tous 

FABRICE SOBCZAC 
Pour Ali Ben Gator qui s'a~<enlure 
dans BAT, il te faut rencontrer Sloane 
à la salle de jeu. entre 13 h et 14 h. 
Pour Io carte de XIFO. je lance l'appel 
d mon tour. 
Pour Unreal, des uies infinies si l'on 
tape ORDILOGICUS pendant la pré· 
sentation. 
Dans Shadow of the Beast Il, il fout 
taper Ten Pints au chef des pygmées 
Je cherche quant d moi des vies in.fi 
nies pour Beast li, Ninja Warriors, 
Baal, Platoon, des trucs pour Cap· 
tive el lemmings, du temps infirn 
pour Prince of Persia 

Pour le reste, je pense que tu parles du 07 : 4303 32 : 9919 
puits du deuxième niveau ... Dans ce 08 : 9003 33 : 7320 
cas. pourressortirdelasalle. passe par 09: 6904 34 : 2521 
le deuxieme puits en partant de la 10 3305 35 0622 
droite 11 - 9305 36 3722 
Une dernière astuce. sportive cette 12 3406 37 1223 
fois . Dans Kick Off li, j'ai trouvé un tir 13 : 0407 38 : 4523 
super puissant qui permet de marquer 14 · 6407 39 : 4124 
des buts du mi/leu de terrain. La ruse . 15 : 2008 40 : 1825 
quand vous courez, repartez en sens 16 · 7408 41 1926 
inverse en appuyant sur la gâchette... 17 : 4709 42 9726 
Toujours dans Kick Off II. peutiJn 18 3810 43 · 5927 
jouer à deux contre /'ordinateur, sans 19 : 0511 44 . 0528 

• / } 1 20 · 6811 45 : 7328 pour autant contro er tou ours e 
21

: 
3212 46 

·. 
3929 même joueur ? 

Quel est le but dt, jeu Satan lorsque 22: 0213 47 · 3030 
l'on contrôle le mage ? 23 · 8213 48 0531 
Dans Wings of Fury, comment dé- 24 5014 49 8431 
truire les bunkers ? Merci d tous. 25 · 1015 50 . 9932 

FRAPPADINGUE 
Resté dans J'ombre pendant quelques 
mois. le célèbre Frappadingue resur-

MARION 
Dans Weird Dream, comment se dé­
barrasser de la fille au ballon ? Merci 

STAR LC2410 2790F 
STAR LC200 2690F 
STAR LC20 1990F 
Lect.Ext double face 
ST ou AMIGA 
EXT 512K AMIGA 
Horloge/ ! nterrupteu r 
512K pour STE 
512K pour STF 

on a retourner rempli à ELECTRON 
Disquettes Konlca 3,5 OF DO p • • • • • • • • • 

12 Place de la Porte Champerrel 75017 Paris ----------- .. 200 Frs les 50 Nom : .. ......... _ ............ -.................. . 
380 Frs les 1 OO 1 Adresse : ........................ -............ . 

Je vous passe la commande suivante 
Dblgnatlon Qté Monl•nl 1 

1 
!====18=0=0=F=rs=l=es=5=0=0=====! I · -- .. ·- ........... ·- ............ -· .. ............... . 

ELECTRON MONTPELLIER CP : ····-·--·· .. ·· Tél : ····-··-:-···--····· .. ·· 
7 rue R•oux (Bd Renouvier) I Ville : ··-............................ -.......... .. 

34000 Montpelller I Mode de réglement : Chèque-Bancaire 
Tel: 67 58 39 20 CB : N° ....... L ..... ./.. .... -.1 ....... . 

9h30 • 12h30, 14h • 19h30 1 Date Validité: .. ./ ... Mandat Crédit 
du Mardi •u Samedi 

~-------

·······-· -- ·-- ··-- .. . -....... 1 

........ 1 

--
.. . ·-· .. 1 

Total Port. ....... . 
Total Commandé ............. 1 

Tilt 90 Port M•t•rtel: 150F, Ac<:9Holre: 50 F --__________ .. Signature 
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LE DETECTIVE 
AMATEUR 
Pour Maupiti, uoici quelques re· 
marques. Utilisez /es jumelles (cabine 
de Bruce) sur la statue du bassin, ~-ers4 
ou 16 heures. Puis. à l'aide du miroir, 
vous recopierez, espace compris, les 
textes vus ici et, dans la grotte (sous le 
tapis, chambre de Maguy, clef dans la 
lampe de chevet). La superposition des 
deux messages, donne le vrai ! 
Tchao 

SUPERMAN 
Je cherche désespérément à sortir vi· 
uant du couloir aux missi/es de Star 
Wars ... Merci aussi pour uies infinies 
dans Running Man (ST). 

AMIGAFAN 
Je cherche la solution complète de 
Shadow of the Beast et des cheat 
modes pour Twinworld et Indy m. 
Qui me dira aussi comment passer le 
premier tableau de Captive. Un grand 
merci à tout ceux qui répandront. 

CRACK POWER 
Aidez moi ! Je suis bloqué dans Cap­
tive, à la planète Phoopel : le code de 
la niche 37069 est faux Aidez-moi, 
par pitié. ou mon ST sera transformé 
en pâté pour chien ! Merci à tous, et 
plus spécialement à Beom. 

LES LARIFLETTES 
Salut à tous ! Dans Uninvited, que 
faut-il faire dans le Maze, comment 
passer le groupe de zombi, peut-on 
tuer /'araignée géante. peut-on fabri· 
quer la clef et comment ouvrir le ma· 
gisterium? 
Dans Ultima V, oti se trouve le shard 
of cowardice ? Dans Crash Garett, 
comment passer Mongrel dans le 
puits ? Merci d'auance à tous ... et vive 
les Bretons ! 

JASON V 
Malgré tous mes efforts et maintes re· 
cherches personnelles, impossible de 
sélectionner les feux grecs et les épidé· 
mies dans Defender of the Crown ! 
Merci à ceux qui m'aideront. 

THEBIGPS 
Pour Santi the Hardest, dans Larry Il, 
une fois dans la crevasse, tape put airs· 
tick in rejuvenator, light bag et throw 
rejuvenator. Après cela, rentre dans 
/'ascenseur et admire la fin ! 
Dans Hero' s Quest, il faut, pour auoir 
la fourrure, aller chez les meeps et, dès 
que l'on sort de son trou, taper talk 
meeps, ask fur et refaire talk meeps. 
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ask about spell au passage, le tout pour 
avoir un sort en plus. 
Pour ma part, une bête dans la maison 
rose me pose des questions. /mpos· 
sible de répondre à How do you seek 
here ? et what spell protect the town ? 
Qui connaîtrait les réponses, en an· 
glois please ... 
Pour Arnigamac, dans Space Quest Il 
cette fois, si tu es calé dans les souter· 
rains, il te faut taperputgem in mouth. 
Comme tu le vois, tu te trouuessur une 
échelle que tu dois sui ure jusqu'en bas. 
Maintenant, va à droite, tu arrives 
dans le deuxième place (un croise· 
ment). Rejoins, encore à droite, une 
autre échelle, descends-la jusqu'en 
bas, puis à droite vers une nouvelle 
échelle que tu descends aussi. A droite 
ensuite, tu arrives dans une caueme. 
Continue toujours sur la droite et 
passe les rapides. Quand tu seras de­
vant la grosse pierre, tape use wistle et 
je te laisse le plaisir de découv1ir la 
suite ... 
Pour Estevens dans Budokan, je te 
conseille de te battre au karaté (com· 
me ça, tu gardes tes armes pour plus 
tard). Commence avec une savate, sui· 
oie de coups de pied au ventre, et ce 
jusqu'à ce que l'adversaire s'effondre. 
Pour ma part, j'aimerais savoir com· 
ment obtenir des vies ou armes infi­
niesdans Operation Wolf(PC). Laso­
lution complète de King Quest V serait 
la bienvenue. 
Dans Conquest of Camelot, que 
faire ? Je suis sotti du château, mais le 
marchand (batelier) m'envoie au 
diable ... 
Merci à tous, bonjour à toute l'équipe 
de Tilt, à Jean et à Didier. 

SRCE 
Pour Christopher (filt n° 88), dans 
Operation Thunderbolt, il te faut 
remplacer : 
3028000E660E par 303C0240660E 
deux fois (énergie infinie). 
5368000A317C0028 par 
60024E71317C0028 deux fois (char· 
geurs infinis) 
5368000Cll 7C0006 par 
60024E71117C0006 deux fois (ro· 
quettes infinies) 
536800086606117C par 
60024E716606117C deux fois (car· 
touches infinies) 
Pour Anonyme II (filt n° 88) qui se bat 
dans Double Dragon ll, remplace 
53390002CA66par60040002CA66 
(joueur 1) et 53390002CA67 par 
60040002CA67 (joueur 2). 
Pour Jeannot sur Twinlord, remplace 
pour des vies infinies 6600008E par 
6000008E. 
Dans Flre and Forget li, quelques as· 
tuces du même genre ... 
Remplacez: 

53790003D74A par 
60040003D74A (fuel) 
53790003D7 A6 par 
60040003D7 A6 (missiles) 
53790003D7 A2 par 

. 60040003D7A2 (kérozène) 
53790003D7AC par 
60040003D7AC (uies) 
537900032294 par 600400032294 
(crédits) 
Pour ma part, je recherche désespéré­
ment des vies infinies pour Xenon II. 
De plus, dans Captive, j'aimerais con­
naître les fonctions utilitaires de cer· 
tains OPT/C et DEV-SCAPE : 
OPTIC IV : MAGMA SCAN 
OPTIC Vil : VISION CORRECTOR 
OPTTC SUPER : V/SOR 
DEVSCAPETV :GREASER 
DEVSCAPE V : POWER-SAPPER 
DEVSCAPE VI : FIXER 
J'ajouterais que le Power-sapper est 
un piège à c ... li vide l'énergie du perso 
instantanément!? Merci à Beorn 
pour son astuce qui permet de passer 
au 14• niveau. Longue uie à tous! 

FREDTHREE 
Pour Chuck, dans Platoon, pour ob­
tenir des vies infinies, tapes POKE 
&999, &3E. 
A moi maintenant, dans King Quest 
IV cette fois, que faut-il faire sur l'île 
déserte ? Help me, je craque ! 

CALLMEGOD 
Dans T reasure Island Dizzy, y aurait· 
il une âme charitable pour me fournir 
quelques renseignements sur ce super· 
be jeu ? Je voudrais savoir comment 
acheter du pétrole, à quoi sert le pogo 
stick et les pierres magiques, comment 
sauver une partie. Merci d'avance. et 
salut à tous les Tiltistes. 

SEBASTIEN 
Bonjour, je m'appelle Sébastien, j'ai 
neuf ans et je voudrais savoir, dans 
Tortue Ninja sur Amiga 500, 
comment franchir la porte surmontée 
d'un pied. Merci beaucoup. 

JEROMEG. 
Sur Atari ST. je recherche une bi· 
douille qui me permette, dans Player 
Manager (Kick Off II) de " bloquer •> 

l'est.imation manager, pour ne plus 
perdre de pourcentage. De l'argent in· 
fini serait aussi le bienvenu. Merci. 

PEM 
A tous les cinglés du joystick NEC, 
comment vaincre, dans Veigues sur 
Coregrafx. le satané robot du cin· 
qufème niveau. Merci d'auance. 

ANNICKR. 
Dans Cougar Force, après le combat 
au sol, nous n'arrivons pas à décoller. 
Serait·il possible à un avenlurier de 
nous communiquer une astuce ou une 
manipulation spéciale? Un grand 
merci par auance. 

TNT 
qui me donnera un coup de pouce 
pourledébut de Manhunter Il ? Merci 
à tous et bon courage. 

MAU BU 
Pour Nathalie qui lutte dans lndy,si tu 
n'arrives pas à faire décoller le biplan, 
c'est très certainement parce que tu 
n'as pas tiré trois fois sur la pompe à 
huile (clique cinq fols en tout sur la 
pompe). Bon courage. 

CHRISTOPHE Il 
Dans King Quest rv, oti trouver la 
plume qui peut chatouiller la baleine ? 
J'ai cherché partout sur la plage, mois 
rien 1 Help me. 
Dans King Quest U, comment faire 
une sauvegarde sur ST lorsque l'on ne 
possède qu'un seul lecteur? Merci à 
tous. 

BUCK ROGERS 
Quelques aides pour BAT ... Pour Ali 
Ben Gator (filt n° 88), il te faudra 
vaincre S/oane au Bizzy Game (un ni· 
veau d'environ 25 est nécessaire). 
Pour Phantom of the ST (Tilt n° 87). 
Lydia apparaît la nuit dons les bordels 
de la ville. Pour entrer au Xifo Club, Il 
suffit de posséder une carte de 
membre. Soit qu'elle se trouve à proxl· 
mité de la boîte de nuit, soit en se la 
procurant par le troc. Connaître 
Sloane, c'est enfin le seul moyen de 
passer le garde des Drags. 
Pour ma part, je cherche un remède 
dans Explora II. Il y a longtemps que 
j'ai passé Je niveau du X/If' siècle. et que 
j'ai rendu une petite visite à Circee 
avec réussite, mais depuis, impossible 
de progresser. Offrir du vin au cy­
clope ? Il s'endort sans rien me don· 
ner. Rentrerc/1ezThyrè$ias. leschoses 
finissent toujours très mai pour moi... 
Que faire ? Y a·t-il un a~-enlurier pour 
répondre à ce tragique appel ? 
D'aoance, je l'en remercie. 

THOMASD. 
Luttant depuis des lustres sur Xenon 
II (Sn, je suis toujours bloqué au ni· 
ueau 4. Je lance un appel pour obtenir 
une bidouille (vies Infinies par 
exemple) qui me permettrait d'aller 
plus loin. Merci d'avance. 
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ALTHARN 
LE VALEUREUX 
Salut, manant. C'est Althorn le Voleu 
reux qui te parle, de retour d'une 
quête fabuleuse. ou pays d1Jltima V 
sur PC Peut-être qu ·atJeC ces quelques 
paroles. j'éclairerais Io lanterne 
Tout d'abord, tu peux aller au Ly­
coeum. au nord-ouest de l'ile de Véri 
té, et contacter le mage qui se trouve 
ou centre de Io ville, dons l 'obserua 
toire. li finira par te poser une ques· 
lion, après maintes paroles. Tope Re· 
turn, puis le mot de passe de la 
résistance'' DAWN*· Le mage te con 
seillera alors de visiter son ami Goeth à 
Jhelom, qui connaît une utilisation 
particulière des portes lunaires. mals 
connais-tu bien toutes les mantras ? 
Non, alors voilà ... 
Honesty -t AHM 
Valour-) RA 
Justice -t BEH 
Sacrifice -t CAH 
Honour -t SUMM 
Spirituality -t OM 
Humility-t WM 
On m'a dit d'autre part que tu pourras 
trouver à Brltain la mantra de Io com 
passion, en t'adressant à Greyson 
Profites-en pour y recruter Gwenno. 
Mais attention. un shadowlord s y 
trouve parfois. Quoi. oous ne connais 
sez pas encore les noms de tous oos 
compagnons ? 'je possède heureuse 
ment un parchemin à ce sujet 
lolo et Shamino. Dupre. Maxu:e/I, Sen 
tri, Johne. Gorn. Geoffrey, Toshi. Sa 
duj et maintenant les femmes. auec 
Gwenno. Jaano, Julia. Kotrina et Mo 
rrah. 
Et n'oubliez pas de revenir à la hutte 
de lolo en cour de jeu, oous pourriez 
rencontrer Je cheual parlant de lolo. JI 
est dans l'étable, cachée à droite du 
puits, dans le coin supérieur droit (il 
fout une clef). 
A /'occasion, fouillez le tonneau. oous 
y trouverez une potion blanche Un pe· 
lit rappel sur /'utilisation des potions · 
pune ·soins 
blanche : sommeil 
Noire : lnu1Sibil1té dons les combats 
Violette · transformation en souris 
(combats). 
Pour les autres poilons. je n'ai jamais 
su où les trouver .. 
Pour les parchemins. c'est facile. 
Lorsque tu auras défini leur significo 
tion. tu n'obtiendras que des sons in 
compréhensibles. Mais comme ils sont 
utiles pourtant ! Car n Importe qui 
peut les utiliser, sons aucun point de 
magie. Pour comprendre leur effet, 11 
faut sauoir que les sons représentent 
les initiales des syllabes magiques du 
Book of Lore. Par exemple, K X C 
ouvre le sort Kal Xen Corp. 
Pour moi enfin, je me trouve actuelle· 

ment dans le cercle de la Justice. et 
j'implore tous lesauenturiers qui pour 
raient m '01der dans les donjons supé­
rieurs a 8. Qui me dira aussi ce qu'est 
le HMS Cape Plan ? 
Ah, tant que j y pense. mon cousin 
Laurent le Mutam cherche des trucs et 
astuces pour Badblood sur PC. 
Bonjour à B1lbo et à tous les autres. 
bon courage et merci 

RUNNINGMAN 
Sur Arkanoïd [( (PC). essayez T pen· 
dont la présentation et F9 pendant la 
partie ... 
Pour ma part, dans Back to the Futur 
Il, je uoudrals connoftre l'utilité des 
carrés, et Je moyen d'ajouterdu temps 
de ufe. De l'argent dans Xenon Il, ça 
serai/ aussi super 1 Merci et à bientôt. 

ANONYME 3 
Impossible de débuter Captive. Ayant 
atterri sur l'une des nombreuses pla­
nètes. je ne sois pas quoi faire. Une pla­
nète clignote. J'y sws allé. pour en­
trer par une porte et finir prisonnier 
Aidez-moi. je croque 1 

YANN 
Sur Rambo m, comment passer la 
porte électrifié Merci d'ooonce 1 

PHILIPPE 
Dans Captive sur Amiga 500. 
comment faire des achats chez les 
marchands? Je possède trois mille 
pièces ... 
Toute aide concernant Bvira sera la 
bienuenue. A bient6c. 

DUTRON 
Je cherche ce moyen de vaincre le ni­
veau 3 de Mutant Ninja. Pour USS 
John Young, qui connaît le numéro 
de code qui donne accès au satellite. 
Merci et à bientôt. 

DAMIAN 
Cela fait un an que ;e me suis procuré 
Bard's Tale m. J'en suis pleinement 
satis/ oit J'ai assisté à la montée en 
pwssance de mes personnages. jus· 
qu'à avoir mon premier chronoman· 
cer. niveau 1 Je me suis donc dirigé 
tout naturellement vers la petite clai­
rière. au sud de Skara Brae, pour me 
téléporter ou monde de Arbotia. Arri· 
ué au point précis. j'ai utllisè le sort 
ARBO et, surprise. on m'a posé une 
question · Say the common aligne· 
ment value of ... à laquelle je suis Inca· 
pab/e de répondre. De plus. les trois 
uariables changent à chaque fois. 
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Actuellement, ce même chronoman 
ceur est au 15• niveau. Mals Il m'est 
toujours impossible de passer en Arbo­
ria. Vous comprendrez que)€ sois con· 
traint de demander de /'aide pour 
trouvercecode, demêmequeceuxqul 
permettent de passer aux autres di· 
menslonsdujeu. Merci d'aoonceà tout 
ceux qui répondront à cet appel. 

JERRY PC 
Salut ! Pour sortir de nie dàns King 
Quest IV, donne Je poisson mort à 
l'oiseau et il laissera tomber le sifflet. 
Ramasse-le et sif f/e. Tu verras alors OJf 

paraître un dauphin. Monte dessus el 
il te conduira sur terre. 
Tchao! 

ST KILLER JUNIOR 
je cherche l'invulnérabilité dans Rain· 
bow Islands, ainsi que du temps 1111· 
mité pour Super Hang On. 
Dons Barbarian, comment battre le 
mec qui ne fait que dire 1. hahaha" et 
comment foncer les boules de feu ? 
J'aimerais bien connaître aussi des 
codes pour After the War. Enfin, 
dans Operation Stealth, où se trouve 
le tendeur? 
Merci à tous. 

JEAN 
Dons Prince of Persia, comment ac· 
céder à la tour dans laquelle la prin· 
cesse est enfermée ? 
Dans Bard's Tale, je cherche la man· 
ger tower. lndiquez-moi s'f/ vous plaît 
le nombre d'étapes nécessaires, si c'est 
dans les égouts ou dans les catacom· 
bes, du square nord ou du square est. 
Un grand merci d"avance. 

STAFF 
dons Bemuda Project, j'ai libéré tous 
les personnages, rouf celui qui est prl· 
sonnier des Indiens. Comment agir ? 
Merc1. 

COBIPC 
Dans Bard's Tale ID (PC), if est utlfe 
de joindre à /'équipe un adepte Dae 
mon, car il remonte assez souvent les 
points de vie. 
Mals qui me dira commem sortir du 
tunnel, au deuxième étage de Skara 
Brae ? Merci d'avance. 

PC FAN 
Dans Prince of Persia, au lieu de mar· 
quer Pnnce comme nom de code, ta· 
pez prince megahil. Ensuite. les 
touches suiuantes agissent comme 
suit. 
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shift W > potion verte 
shift T ·> mega potion rouge 
shift S ·> un carré rouge 
shift L > changement de niveau 
Touches U. H, Jet N ·> vision des alen­
tours 
Pour moi maintenant. comment déro 
morcer la bombe de f'hélico dans 
Opération Stealth ? 
Dans Budokkan, comment battre le 
guerrier au Bo du match N' 5 ? Je 
cherche aussi des vies infinies dans 
Operation Wolf, version PC bien en­
tendu! 
Merci à tous. 

COMMODORE 64 
Peut-on utiliser deux joueurs au cham· 
pionnai dltaly 90, et si oui, com 
ment? 
Comment ouvrir Ja porte électrique du 
niveau 1 de Rambo fil ? Je cherche 
aussi des vies infinies sur Who Dares 
Win 2, Terra Cresta et Cybemoïd. 
le tout sur C64 Merci à tous. 

AMISTEPH 500 
Pour Sim City, uorlà encore un truc 
pour obtenir de l'argent. Sauuegardez 
le jeu quand il ne uous reste plus que 
9$. Vous en aurez ainsi 20 000 au 
chargement ! 
Pour Vigilante, inscriuez GREEN 
CRYSTAL (QWERTY) sur fa tableau 
des scores. 
Pour Drakkhen, lorsque l'on vous de· 
mande votre nom, tapez 31415927, 
puis SUPERVlSOR, puis uotre vrai 
nom. Vous aurez alors des caracténs· 
tiques puissantes. 
Alter the war. le code du deuxième 
niveau est 101069 
Pour moi maintenant. dans Iron 
Lord, y a·t·il un moy-en sûr de battre 
les neuf champions au bras de fer ? 
dans Millenium 2.2, comment en· 
voyer des Grazer dans les astérordes ? 
Merci d'avance. 

ALF 
Tout· proche de fa fin du grandiose 
Maupiti Island, voici venu le temps 
des bénitiers. Les deux messages. celui 
des jumelles et celui de la grotte, vous 
donneront lesindlcationssulvantes ·Il 
faut mettre deux uolumes d'eau dans 
le bénitier à cinq têtes de mort (B5) et 
dans celui à trois têtes de mort (83), bé· 
nitiers respectivement posés à gauche 
et à droite de la fontaine. Pour eff ec· 
tuer cette manœuure : 
• remplir le 85 
· le vider dans B3 (option mettre) 
-le vider dans 88 
· vider le 83 (option tourner) 
- remplir le B5 
- le vider dans le B3 

poser 85 à gauche de la fontaine 
vider le 83 

· vider le 88 dans 83 
poser B3 à droite de la fontaine 

Chaque bémtfer dort en fait contenir 
deux volumes d'eau (option Sonder). li 
ne vous reste plus qu'à introduire le 
médalflon de Juste. prea/ab/ement 
"ouvert"· 
Quelques questions me tracassent en· 
core dans Maupiti Island. Devant la 
maison de Juste, on a accès à un choix 
sur écran. Yaurait·il une autre destina· 
lion cabane ou cache ? Autre 
quesHon, comment utiliser le Livre 
d'échecs ? Enfin, où et comment trou· 
uer le code qui ouvrira fa boîte décou· 
verte dans la cache derrière /'aqua· 
rium, et son rapport avec les frères 
Wargas ? 
Bon courage à tous, moi je reprends 
une chope de café .. La nuit oo être 
longue à Maupiti Island ! 

SUPERKID 
Chers Trlteurs et nlteuses, {aimerais 
avoir des tuyaux pour Wonderboy, 
Shinobi, Black Belt et My Hero sur 
Sega Master System. 
Par contre, je peux oous aider pour 
Golf World Class, sur PC. Appuyez 
sur R quand il faut introdwre le 
nombre de J<>Ueurs cela enclenche un 
mode d'entraînement au tfr de loin. 
Les touches G et R pressées simultané­
ment déclenchent /'entraînement au 
tirs rapprochés. 
Salut à tous. 

NONO 
Comment faire , dans Indy. pour quit· 
ter l'aéroport d'lskenderun ? Je n'ai 
pas assez d'argent pour les billets d'a· 
l)ion, et je n'arrive pas à faire décoller 
Je biplan, même avec J'aide du ma· 
nue/ 
Dans Maupiti Island, rmpossrble 
d'ouvrir la grille dans le puits ... A quoi 
sert le clef qui est sous le lit, dc.ns la 
chambre, première porte à droite chez 
Maguy? 
Dans Maniac Mansion, comment ou· 
vrir lecoff requise trouve dans la pièce 
au-dessus de la chambred'Edna ?Qui 
me dira aussi le moyen d'atteindre le 
dessus de la trappe dans cette même 
chambre ? Et comment atteindre en· 
fin le labo secret de Jeff ? Merci beau 
coup et ulue le Message ! 

LOCKCHMISE 
Voici encore quelques tuyaux pour 
Santi the Hardest et la fin de 1.arry D, 
avant fa descente dans la crevasse. Tu 
dois posséder la houteille d'eau ga­
zeuse (supermarché). Bien au centre 
de l'image, tu ouvres la bouteille de ter 

nie, tu places le sac dans la bouteille el 
allume l'ensemble avec des allumettes 
alght airstick bag wlth matches). Jette 
ensuite le tout dans la crevasse et /'of 
faire est jouée. 
Pour Jordan ST et Nathaffe mainte· 
nant, je n'apprécie pas la réponse de 
Nathalie. lnutile de massacrer œ 
pauvre écureulf à deux têtes, surtout 
auec le couteau de cuisine! li suffit de 
lui donner le rochet de cacahuètes re 
çu de /'hôtesse dans /'avion San Fran­
sisco-Se<ittle. C'est une solution 
quand même moins brutale. Salut à 
tous. 

PHLECKS 
Quelques questions concernant Dun· 
geonMaster, au nweau 5 : li y a deux 
portes dont je n'ai pas les clefs. 
A quoi servent les deux interrupteurs? 
A quoi les Baholders sont ils sen· 
sfbles? 
Peut·on fabriquer des bombes FUL et 
comment ? 
Merci à tous les pros de ce grand JeU. 

LE SUPER 
ASPIRATEUR DE 
L'ESPACE 
Je cherche désespérément le moyen 
de rouuegarder les meilleurs buts de 
Kick Off n, et le moyen de JOUer à 
deux dans Rainbow Island. Qui 
m'indiquera aussi la sortie du chdteau 
dlvanhoe et celle de la forêt sombre 
de Twinworld? Enfin, je ne parviens 
pas non phis à vaincre le circuit de 
l'Antarctiquesur Lotus Turbo Esprit 
Cha&nge. Merci pour vos conseils et 
astuces. 

DROOPY 
Pour Nat/Jolie .qui erre dans Maniac 
Mansion, tu pourras calmer la plante 
carnivore avec la canette de Pepsr 
Pour ouvrir le cof frefort, ri faut al· 
tendre que Fred joue au jeu vidéo. 
Joue à Ion touret le• hl score" te don· 
nera Io combrnmson 

3615 
TILT 

SOS Aventure, 
la rubrique 

de la dernière 
chance! 



---···---···---···---···---··· 
Toujours dans Maniac Mansion, 
mais pour moi cette fois, j'aimerais 
connaître le moyen d'ouvrir la dalle en 
ciment qui se trouve sous l'étagère, 
dans le garage. Les couteaux de la cul· 
sine sont Ils détachables, et si oui, 
comment? 
Dans Chaos Strikes Back mainte­
nant, dans le niveau qui suit celui du 
Corbum Pillar, je tombe toujours sur 
unequant1tédémentiellede monstres. 
Ceux-ci naissent·ils continuellement. 
ou y en a·t·il un nombre défini? 
Merci â tous et à la prochaine fols. 

FABRICE 
Salut à tous les Megamaniacs I je re· 
cherche la solution complète de Won­
derboy Ill, sur Sega 8 bits. 
Dans Miracle Warrior, sur cette 
même machine, comment trouver le 
cristal et tuer Terrarln pour finir Je 
jeu ? Je possède les trois compagnons, 
les trois clefs, le manteau, le bateau 
tempête, le masque, ma puissance est 
au maximum, les quatre miracle war­
riors ont chacun des épêes et des ar­
mures de force LOO. Je possède encore 
un forgeron , onze nuts, quatre staffs, 
six stones, une sphère de magie, vingt 
feathers, le parchemin, environs 1000 
fangs, soit 25 000 gui/ders, 10 000 
points de caractère, 24 pots d'herbe .... 
et malgré tout ce barda, impossible de 
terminer le J€U 1 Comment trouver le 
helm et les objets que je ne possède pas 
encore ? Que veut dire le parchemin et 
à quoi sert-li, puisqu'il ne correspond 
pas aux quatre grottes où /'on trouve 
les trois clefs et Turrarin. Merci beau· 
coup. 

EMALIK 
Hello à tous, voici quelques points de 
réflexion pour tous ceux qui luttent 
encore dans Maupiti Island. .. nens, 
étrange, ce diamant que l'on trouve 
sur le sol, chez Juste, après son 
meurtre. Je l'avais vu chez quelqu'un 
avant .. mais où ? 
Au fait, la fille retrouvée sur la plage à 
la fin, est-ce bien notre chère dispa­
rue ? Ne serait-ce pas plutôt Lucie, à la· 
quelle Chris, ce bon vieux policier, 
semble beaucoup s'intéresser, et dont 
il a la photo dans sa cabine ? 
Ah, j'y pense, Lucie, sur la photo trou· 
vée sous /'armoire de Juste, elle était 
blonde ! L'aurait-on fait disparaître ? 
Et puis qui a bien pu tirer les coups de 
feu de la plage, sachant qu'ils étaient 
tirés depuis les arbres ? Puisque tous le 
monde étaient au prdin ou à la mai· 
son, qui, sinon quelqu'un de vraiment 
•invisible 11 ?Voilà qui devrait suffire à 
vous aider grandement. 
Pour ma part, dans Dragon Fligh~ 
quels sont les noms des donjons ? Plus 
personne ne parle dans la vi/le? J'ai 

beau montrer tous les morceaux de 
l'Eltam, mon anneau du dragon ou 
des sorts, cela n 'Intéresse pas grand· 
monde ... De même, impossible de ren­
contrer la reine des lutins, le roi des 
nains, le vizir ... Impossible alors de 
faire signer le traité ! Dans Conquest 
of Camelot, je ne parviens pas à trou· 
ver l'oasis dans le désert. 
Un grand merci à tous ! 

REGIS 
Sur PC. que foire pour obtenir des vies 
infinies sur Diggeret Pango. Si l'on 
est obligé d'utiliser PC Tools, indi· 
quez-mol les secteurs et déplace· 
ments. Merci à tous mes sauveurs. 

ELITE 
Pour Adventureman qui lutte dans 
Zak Mc Kracken, prends le contrôle 
d'Annie et munis-toi de cisailles, du 
manuscrit, du drapeau, de la bouteille 
de vin et des deux morceaux de cnstal 
Va ensuite en Angleterre et donne le 
vin au garde. Dès qu'il s'endort, ac­
tionne le levier et cisallle le grillage. Di· 
rige-tol ensuite vers Stone Hedge et 
utilise le drapeau et. les cristaux sur 
l'autel. Lis le manuscrit et reprends le 
cristal jaune. 
Dans Explora Ill, je prends les clefs, 
Io bouteille de vin et ma veste avec le 
portefeuille et son contenu. Ensuite, je 
regarde la télé et prends le télé­
gramme du facteur. 
L'ayant lu, J€ vais sur le chantier. 
rue Tousseul, et je prends la carte sur 
le cadaure. Je réveille le clochard qui 
dort sous les journaux. Quand je lui 
donne de l'argent et du vin, il me per· 
met de récupérer une photo dans la 
poubelle. 
Je reprends la bouteille vide et me 
rends au restaurant rue Hassafn. 
Je montre là la carte au serveur et 
retourne, à mon domicile, prendre, 
dans la boite aux lettres, la missive 
de la banque. Je prends aussi de 
l'argent ou distributeur (600 FJ et j'a 
chète une bouée sur Hassan, une scie 
à métaux rue Bosleux. je descends 
ensuite dans les égouts, rue Mensoif, 
et me sers de la bouée pour m'y 
déplacer. 
En ressortant des égouts par une grllle 
(utilisation de la scie), me voilà devant 
la machine Explora. Jusque-là, pas de 
problème. Mois que faire dans /'asile. 
rue Lataire ? Je prends la clef dans Je 
dossier médical, mais après. J€ suis 
coincé 
Que faut·ll faire dans la bibliothèque 
rue Toutlonnuyetcommentfairela re­
cette trouvée dans la corbeille de mon 
bureau? 
J'ai tous les Ingrédients. Peut-on 
entrer dans le château, rue Golsse ? 
Merci â tous pour votre aide. 
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Syntax l rror 
A quoi correspond l'erreur TOS 
35 ? Anonyme 1 

• D'après la documentation. fer­
reur 35 correspond a l'ouverture 
simultanée de trop nombreux fi­
chiers. En fait, elle s'inscrit quand 
on essaie de lancer un pro­
gramme dont /'extention est .PRG 
mais qw n'est pas un programme. 
C'est un systeme de protection 
fréquent . s1 cette indication ap­
paraît sur une disquette de sauve­
garde d'un logiciel du commerce. 
le programme est prolégé. S'il s'a­
git d'une disquette originale. elfe 
est endommagée. Enfin. cette er­
reur apparaît parfois quand vous 
utilisez un programme ST sur un 
STE : 11 s'agit là d'un problème 
d'mcompatib1/Jté .. 

Moniteur 
Atanste confirmé, Je me suis dé­
cidé à acheter un Amiga 500. 
Mon faible budget ne me per­
mettant pas d'acheter un moni­
teur couleur (pas question de 
revendre mon Atan). Il me reste 
deux solutions. 
Je possède un moniteur Atari 
SC 1224 Pourrais-je le connec­
ter à ma nouvelle machine? 
Dans quelles résolutions ? 
Même question avec une télé 
couleur Colin Delacroix 

• Aucun probléme de connection 
entre un Amiga et un moniteur ST 
(et rec1proquement) ou avec une 
télévision. Pour les résolutions. 1e 
ne peux pas te répondre. tu de­
vras essayer toi-m@me 

sr ... z 
Quelle différence entre un Atarl 
ST. STE, STF, STD .. ? 

Guillaume 

• Le ST a subi plusieurs mod1fica-
11ons au cours de son évolution Le 
ST " tout cours " disposait d'un 
lecteur simple face de 360 l<o et 
des .. anciennes ROM "· Le STF 
qui lui a succédé, avait un lecteur 
double face (sauf les premiers), 
une alimentation intégrée. et une 
mémoire morte un peu différente 
(" nouvelles ROM "). Le STE est 
la dernière mouture du ST, avec 
des capacités graphiques el so­
nores améliorées, la ROM encore 
différente. Le STD ? Connais 
pas 1 

122 

Des 
questions sur PC 
Ex1ste+il des moyens de proté­
ger les fichiers en écriture ? 
Quel est le logiciel sur PC qui 
crée des images. PIC? 
Quelle est la définition de l'écran 
VGA ? Avec combien de cou­
leurs? 
Comment utiliser les images 
crées avec Deluxe Pamt JI dans 
un programme et quel langage 
faut-11 utthser ? 
Y a-t-il une émulation de carte 
graphique, qui remplacerait la 
carte à ajouter ? 
The Animator Studio de Disney 
va-t-il sortir sur PC? 

Simon Dupuls 

• Pour protéger vos fichiers. il suf­
fit d 'utiliser le programme ATTRIB 
(fourni avec le DOS). 
La syntaxe . attrib +R nom du fi­
chier. La carte VGA (je ne connais 
pas de VESA), est de : 320 x 200 
en 256 couleurs ou 640 x 480 en 
16 couleurs. sur une pafette de 
256 000 couleurs De nombreu­
ses résolutions mtermédialfes 
sont possibles. 
Le seul programme sur PC créant 
à ma connaissance des f /Chiers 
.PIC es/ le vieux PCPaint de Mi­
crosoft. Il n'est plus d1stnbué. Les 
différents fichiers graphiques 
sont codés pour utiliser moms de 
place 
Le problème est qu'il n'y a pas de 
façon simple de les utiliser dans 
un programme. La seul émulation 
existant est celle permettan1 d'uti­
liser des programmes en CGA sur 
une carte Hercules. 
Animator Studio n'est pas prévu 
sur PC. mais 1f existe d'autres pro­
grammes très performants (Oe­
luxe Pa1nt Ill Autodesk Anima 
tor .. ). 

800X1 
(2e épisodeJ 
On essaie de faire comprendre 
aux lecteurs qu'il est illusoire de 
chercher à comparer entre eux 
des ordinateurs, après tout ce 
temps. le message aurait dO 
passer .. 
Il y a effectivement des diffé­
rences entre les ordinateurs 
Mais mieux vaut mettre l'accent 
sur le fait qu'elles ne sont pour 
rien aujourd'hui dans la sttuat1on 
du marché C'est la lettre d'Yves 
Torquet du No 86 qui m'inspire 

ces quelques mots. 
Je ne peux m'empê­
cher de penser que 

si cela fait six ans qu il possède 
un Alan 800 XL. cela rait aussi 
six ans qu'il pirate. Il y a sûre­
ment moins de pirates dans 1 ·u­
nivers des ordinateurs haut de 
gamme que dans celui des ordi­
nateurs bon marché Quelqu'un 
qui peut se payer un ordinateur 
à 20 000 F ne va pas pinailler 
pour quelques dizaines de 
francs Par contre celui qui va 
acheter son 800 XL à 189 F. ne 
mettra pas une somme supé­
rieure dans l'achat d'un seul lo­
giciel. 
Le prix (relativement) élevé des 
logiciels n'est pas un empêche­
ment au succes financier pour 
un éditeur Les éditeurs n'ont 
aucune raison de brader leurs 
programmes, puisqu'ils arrivent 
à les vendre au prix qu'ils 
veulent (à condition bien sür 
que le jeu ne soit pas piratable) 
L'exemple des cartouches à 
300 ou 500 F le montre bien 
Leseul, l'uniqueproblème c'est 
le piratage De lut découle tous 
les autres. surtout le plus impor­
tant . la disparition des logiciels 
sur les machines piratées. Ce 
n'est pas parce que le 800 XL 
est moins bon qu'une console 
qu'on ne trouve pas de titre nou­
veau. c'est tout simplement 
parce qu'il n'est plus rentable 
de développer pour lui 
Il n en reste pas moins vrai que 
le 800 XL est un vrai ordinateur. 
Mais. dans ce cas, pourquoi se 
p laindre ? Avec Print Shop, on 
peut personnaliser son papier à 
lettres, avec News Station, on 
peut éditer son propre fanzine 
Et le traitement de textes Textpro 
vous permet de vous défouler 
devant la page blanche alors, 
que voulez vous de plus? Des 
jeux ? Achetez une console ! 
Cela d it, le même jeu. qui est su­
per sur une machine. sera mi­
nable sur une autre. et les ca­
pacités des machines n'y sont 
pour rien. C'est le facteur hu­
main qui est en cause, autre­
ment dit le travail des program­
meurs Si vous voulez qu'ils 
vous fassent de beaux jeux sur 
votre belle machine. payez-les 1 
On travaille mieux le ventre 
plein Sinon programmez vous­
mêmes , ou trouve7 un autre I01-
s1r Pour terminer, sachez que la 
s1tuat1on du XL n'est pas farami­
neuse en Angleterre. La der­
nière revue dédiée. New Atari 
User Page 6 a du mal à trouver 

des articles et des annon­
ceurs .. 
Si. malgré tout, vous voulez gar­
der votre XL pour des raisons 
n'ayant nen à voir avec la lo­
gique. comme c est le cas pour 
moi, serrez les coudes et entrez 
dans le c lub Cenacle Mais sur­
tout .. peut-être n'est-il pas en­
core trop tard ? Arrêtez de pira­
ter Daniel Carrodano 

• Tu as bien cerné le problème la 
micro (et surtout la micro ludique) 
est affa"e de passionnés. Ce n est 
pas parce que vous avez achete 
avec vos deniers un ordinateur 
que celui-cl est " meilleur ., ou 
"moins bon" qu'un autre. Dans 
dix ans. vous trouverez tou1ours 
du pla1s1r â l'utiliser, même s1 vous 
avez un micro 128 bits â 1000 Mhz 
avec un quafité d'images vidéo 
Malheureusement, cette affection 
qui nous lie à nos machines n'est 
que d1fflcilement compatible avec 
les réalités commerciales, et un 
ordinateur peut disparaitre du jour 
au lendemain. Cela ne l'empêche 
pas de falfe tres bien ce pour quoi 
il a eté conçu C'est simplement 
frustrant pour ce lui qui l'a achete 
Le plfatage peut effectivement 
tuer les micros, mais 11 est évident 
qu'il permet aussi leur développé­
ment Cercle vicieux. los cop1es 
P"ates permettent de vendre plus 
de micros. mais découragent les 
maisons d'édition qw ne se fa­
tiguent plus à falfe de bons 1eux . 
En ce qw concerne le ptratage 
des " riches ., . ce que tu dis n'est 
pas tout à fait vrai il y a aussi 
beaucoup de copies dans les en­
treprises et dans l'administration 
(l'APP fa11 assez de brwt avec ! ) 
car les programmes profession­
nels ne coûtent pas 300 F mais 
5 000 à 30 000 F, VOi($ plus. 

Dura 1e.x 
A p1opos des "chaines" (cf 
nos numéros précedents). M 
Dufresne nous signale qu .,, sa-

Pourrais•fuJ me donner 
l'adresse de ... 

Vous êtes très nombreux à 
nous demander l'adresse de 
tel éditeur ou tel revendeur. La 
plupart des coordonnées de-

~
andées se trouvent dans le 

Guide 91, dans les dernières 1 

pages... _J 



git d'une escroquerie dite " à la 
boule de neige '" interdite par 
une loi du 5 novembre 1953 Ne 
croyez pas ceux qui vous disent 
que c'est légal ! 

rr 
J'ai quelques questions à te po­
ser. Commençons par le TT (je 
suis moi même possesseur d un 
520STF). 
J'ai entendu parler d'une 1n­
compat1b1hté avec la gamme 
des jeux qui tournent sur Atari 
STF. mais les logiciels en ques­
tion étaient tous des pro­
grammes professionnels (des­
sin, PAO, etc.). En est-il de 
même pour les jeux ? 

Il existe paraît-il une carte overs­
can, permettant de supprimer 
les bords noirs de l'écran Cela 
marche-Hl avec les télevis1ons 
couleur et avec la gamme des 
jeux STF? 
J'ai entendu parler d'UMS Il. 
Est-il meilleur ou tout au moins 
aussi bon que UMS 1 ? 

• Le TT est une belle et bonne ma­
chine (en fait, ça dépend des 
goûts). mais ce n'est en aucun 
cas une machine de jeu De ce 
fait. la compatibilité avec le ST 
(qui est une machine de Jeu) n'est 
que très approximative. Certains 
programmes tournant sous GEM 
marchent à peu près sur TT Les 
1eux, qw utilisent a fond (ou de­
vraient le faire) les possibilités du 
ST, et qui de plus sont souvent 
surprotégés, ne tournent pas sur 
TT ! Je fais des recherche sur 
cette carte Overscan, car je n'en 
a1 pas entendu parler. UMS Il est 
un très bon wargame, bien qu'à 
mon goût un peu lent sur ST. 

Promotion 
spéciale 
Lectrice de Tilt depuis deux ans, 
je suis très heureuse de pouvoir 
poursuivre mes 1eux sur ord1~a­
teur grâce aux astuces et aux in­
dications que certains révèlent 
dans la rubrique Message 1n a 
bottle J'aimerais savoir com­
ment procéder (ou écrire. le prix 
à payer pour passer dans cette 
rubrique) Anonyma 

• Tu as une chance incroyable : 
tout est entièrement gratwl ! Que 
ce soit les Message tn a bottle, les 
petrtes annonces. le graphiste du 

mois ( qw d'ailleurs revient, vous 
pouvez nous envoyer à nouveau 
vos dessins). ou même le Forum li 
te suffit de nous envoyer une ba· 
fouille sur n'importe quel bout de 
papier dans une enveloppe tim­
brée avec tes ques//ons et/ou tes 
réponses, et si on trouve ça in­
téressant, on le passera. 

Premières 
• • 1mpress1ons 
Venant d'acquérir une PC En­
gine GT (aussi appelée Turbo 
Express) 1e me permets de 
vous envoyer mes premières 
impressions. Tout d'abord, c'est 
incroyable comme la qualité de 
l'image est bonne Elle enterre la 
Lynx et la Game Gear. Comme 
en plus elle bénéficie de toute la 
logiteque de la NEC .. 
Il a été question de la réma­
nence des lignes dans certains 
jeux. C'est vrai, mais c'est quel­
que chose d éphémère. et lors­
qu'on est bien dans la partie, on 
ne fait absolument pas attention. 
Autre point la confusion pro­
duite par trop de spntes à 1 e­
cran , pour les shoot-them-up. 
C'est vrai au début, mais on 
s'habitue très vite. La seule cn­
t1que que 1e puisse faire, c'est le 
manque de lisibilité pour des 
codes dans des ieux comme 
Puzznic ou F1 Tnple Battle. En 
effet. difficile de savoir s'il s'agit 
d'un O. d'un Q ou d'un G 
J'en viens à ma question est­
ce que NEC envisage la com­
mercialisation d 'une loupe com­
me sur le Game Boy? 

Roland Conejero 

• La sortie d'une telle loupe n'est 
pas annoncée, mais 1/ est pro­
bable que NEC (ou d'autres) en 
sor1tra une rapidement On vous 
en parle dès que ça arrive. 

Cartes 
d' extentions 
rout d 'abord, il serait intéressant 
que chaque mois vous fassiez 
un reportage-interview d 'un pro­
grammeur. car je crois que les 
Tlltés se posent des queslions. 
Par exemple. les programmeurs 
de Dungeon Master sort1ronHls 
une vrai suite de ce jeu dé­
ment ? Je me pose aussi quel­
ques questions sur l'Atar1 ST En 
effet, les PC possèdent des 

cartes, aussi bien graphiques 
(VGA) que sonores (Ad Ub, 
Sound Blaster), pour améliorer 
les performances de la ma­
chine. Serait-il possible d'en 
créer pour ST? 
Enfin, 1e me demande aussi 
pourquoi des sociétés comme 
Ocean ou Clectronic Arts n'es­
saient pas de lancer des jeux 
sur cartouche Je ne crois pas 
que cela fasse beaucoup aug­
menter le prix étant donné que 
Nintendo par exemple, vend 
ses cartouches vierges 50 
francs seulement (source . Le 
Monde), bien que ce soit sur 
ces cartouches que le géant 
nippon prenne ses bénéfices. 
Imaginez l'argent gagné sur le 
piratage 1 

Alexis Godefroy 

• Nous essayons d'interroger au­
tant de programmeurs que pos­
sible (il suffil de regarder le der­
nier numéro. avec Sierra On line el 
Origin) Mais certains ont peu de 
choses à dire el beaucoup sont la 
discrétion même (FTL, par 
exemple .. ) Le PC est à la base. 
une machine " ouverte » Il dis­
pose de sfots d'exten!1on, prévus 
dès /'origme. Ce n'est pas le cas 
des 520 et 1040 Seuls les Me­
gaont des poss1b1l1tés simples (et 
l1milées) d'extension. De plus, la 
fabrication d'une carte coûte lrès 
cher. et H faut pouvoir en vendre 
beaucoup pour amortir le déve­
loppement. Le nombre de PC ins­
tallés esl là un atout impo1 tant 
face aux ST 
La vente de 1eux pour ST sur car­
touche esl une idee etonnante de 
simplicité. à tel pomt qu'on se de­
mande pourquoi les editeurs. s1 à 
cheval sur le piratage, ne sy sonr 
pas lances .. L'enquête suit son 
cours. et 1e vous en reparlerais. 

Cartouches 
Je possède un Alan STE. Sur le 
côté gauche existe une fente 
d'insertion pour cartouches Or. 
ie n en a1 1ama1s vu dans les 
grandes surfaces ni dans les 
magasins spécialisés. 

L'anonyme sur STE 

• Juju m'a aimablement prété son 
concours pour répondre à cette 
difficile question. Il semblerait 
qu'une dizaine de 1eux utilisant le 
port cartouche aient vu fe ;our sur 
notre belle planète. tentatives qui 
sont restées sans lendemain. De 
nombreux matènels pros et semr-

pros utilisent en revanche cette fa· 
ciltté. Scanners. digttaltseurs so­
nores (ST Replay, par exemple), 
ex/entions divierses se branc/lent 
ainsi sur le port cartouche 

Jeux chers 
Pourquoi les prix des jeux sur 
console sont-ils s1 élevés ? Je 
m'explique : J'ai constaté que le 
prix des cartouches de la Sega 
Master System est en moyenne 
de 300 F. De même, le prix des 
cartouches de la NES esl, en 
moyenne de 375 F Et il faut no­
ter que ces consoles sont im­
portées officiellement, et que ce 
ne sont que des consoles 8 
brts ! 
Ce qui est affolant, c est que ces 
consoles coûtent moins de 800 
F L'achat de trois jeux équivaut 
au prix de la console support 1 Il 
y a deux ans, j'ai acheté une Se­
ga 8 bits Depuis, j'ai acheté 
douze 1eux Valeur du tout 
4 390 F ! Cette console est in­
vendable à 1 500 F, je n'ai donc 
plus qu'à la mettre au placard 
(vu la faible qualité des jeux sor­
tant ac1uellement .) 
Prenons maintenant l'exemple 
des consoles 16 bits Il est clair 
que ces machines sont plus 
performantes, mais cela n'ex­
plique pas les prix faramineux 
des 1eux environ 450 F sur la 
Megadrive et la NEC. sans 
compter les CD autour de 600 F 
Ces prix sont d'autant plus para­
doxaux qu'il est impossible de 
pirater. Il y a longtemps que j'ai 
envie d'une console 16 bits, je 
pourrais me la payer mais 1e re­
fuse absolument de débourser 
450 F pour chaque jeu. Je 
pense que le ne suis pas le seul 
dans ce cas. 
Dernière question . pourrais-tu 
me donner le prix approximatif 
de la Super Famicom et de ses 
cartouches de jeux au Japon ? 

L'anonyme à la console 

• Le système de vente des con­
soles. et de leurs jeux. est assez 
différent de ce qui existe dans la 
micro. Pour prendre un exemple, 
Sega vend aussi bien des con­
soles que les cartouches qw vont 
avec. Ce sont sur ces cartouches 
vierges que les éditeurs inscrivent 
leurs jeux Le calcul de Sega est 
simple on vend la console peu 
cher, voire à perte. et on se rat­
trape en vendant les cartouches 
très cher Ow plus est il y a fre­
quemmenl des problèmes de fi-
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cence. Elles coOtent cher aux 
maisons d 'édition et limitent artiff. 
ciellement le nombre de jeux dis­
ponibles. 
Les consoles étant très répandues 
et les 1eux rares. nen n'empêche 
/'envolée des prix des 1eux ... 
C'est la loi du marché. et cela 
semble réussir très bien à (tou-
1ours par exemple) Sega. 
La Super Fam1com vaut un peu 
moms de 1 000 F au Japon. 
MGme si on compte la douane et 
les adaptations à nos téléviseurs 
(et les marges des importateurs). 
elle ne devrait théoriquement pas 
dépasser 1 BOO ou 2 000 F pour la 
version officielle (annoncée, je le 
répète, d 'ici deux ou trois ans) 
Mais ... Les jeux sont, eux, aux en­
virons de 100 F. Etonnant, non ? 

MS.X Il: tfte 
comeltack 
Pourquoi ne parlez-vous pas du 
MSX qui, malgré sa décadence, 
conslilue toujours un parc de 
100 000 machines ? Je peux 
vous dire qu'elle se vend tou­
jours, à une petite échelle, mais 
quand même ! ( ... ] 

L'anonyme sur MSX 

• Je sws désolé. mais nous ne 
pouvons pas parler de toutes les 
machmes qui ont pu être en 
vogue à un moment ou à un autre. 
Les MSX (1. 2 ou 2+ ), malgré leurs 
qualités graphiques et sonores. 
n 'ont1amais marché en Europe, et 
n'y sont plus vendus que dans 
quelques boutiques fort rares. 
Ces machines sont pourtant fort 
bien implantées au Japon, mal­
heureusement je ne peux guère te 
conseiller la lecture de revues nip­
pones. à moins que tu ne lise le ja­
ponais. 

C64 Il: tfte 
conte ltack too 
N'étant pas un lecteur assidu de 
votre revue, je m'insurge quand 
même de l'abandon du Com­
modore 64. 
Oui, il est très vieux. oui, ce n'est 
qu'un 8 bits, oui, rares sont les 
boutiques qui vendent encore 
des logiciels pour cette bécane. 
Mais il existe quand-même ! 
Quand j'emprunte des Tilt à mes 
camarades, je constate que les 
commentaires sont passés de 
très peu à plus rien du tout. Je 
dis stop ! Pourquoi cet oubli vo-
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lontaire alors que le C64 a une 
ludothèque fournie. Tous les 
mois. je reçois les dernières 
nouveautés et je peux vous affir · 
mer que cela ne manque pas 1 
Regardez Creature et Exterrm­
nator Evidemment. Tilt n'en a 
pas parlé, et pourtant ces jeux 
valent le détour ! 
Bien sOr, pour vous, te C64 n'est 
que le petit frère de La Dictée 
magique, et par conséquent 11 
n'est pas digne de quelques 
phrases dans votre revue capi­
taliste. à la solde des consoles 
japonaises 1 
Le peu de venin que vous lui ac­
cordez sert à le comparer à la 
console 7800 Trop c'est trop 1 
Si vous ne voulez plus parler de 
C64 c'est votre droit, mais alors 
faites le totalement et ne le res­
sortez pas occasionnellement 
pour le comparer avec une 
console (bas de gamme. qui 
plus est). 
Au lieu de passer dans le Forum 
les éternels débats du genre : 
" mon Amiga est mieux que le 
sr» ou « ma console japonaise 
marche comme la française ... 
ou encore " faites la guerre aux 
pirates ., (pourquoi, qu'est-ce 
que j'ai fail ?). Expliquez pour­
quoi tant de haine. d'i9norance, 
de mépris envers le C64 ? 
Le CPC est plus médiocre que 
le C64 (si !) et pourtant chaque 
mois vous en parlez (même si 
c'est pour descendre les Jeux) 
Serait-ce pour favoriser une 
firme française ? 

L'anonyme sur C64 

• Bien. Pwsque tu ne lis Tilt que 
très occasione/lement, je vais ré­
pondre à tes remarques pour les 
autres possesseurs de C64 qui 
pourraient se poser les mêmes 
questions. Jamais, au grand ja­
mais, Tilt (et ses 1ournalistes) ne 
s'est permis de dénigrer ce véné­
rable ancêtre (au même titre que 
l'Apple Il) de la micro ludique et 
fam1/lale Cette merveilleuse ma­
chme a fait le bonheur de nom­
breux 1oueurs. pendant des an­
nées, et satisfait encore nombre 
de passionnés. On peut raison­
nablement affirmer que le C64 est 
dans l'ensemble nettement meif· 
leur que le CPC d'Amstrad (qui 
est anglais et non pas français). 
Cela ne l'empêche pas d'avoir 
tout simplement disparu. Cela fait 
pourtant déja un bout de temps 
qu'il n'est plus en vente (excuse­
moi, j'apprends que Tandy en dis­
tnbue encore. sous un autre nom 
Mais cela ne change pas grand-

chose .. .). Commodore ayant fa­
vorisé le développement de l'.b,mi­
ga. LeC64 a vécu, comme c 'est le 
cas de nombreux autres ordma­
teurs. Il ne sert à rien de le pleurer 

rrois 
remarques 
1) Au su Jet du piratage 
J'étais un grand utilisateur de 
1eux copiés 11 y a 6 ou 7 ans. 
Mais ... qui se souvient encore 
que Time Zone coûtait à 
l'époque 1 200 F (soit pratique­
ment 2 000 F aujourd'hui) ? Oui 
se souvient des jeux nuls et bo­
gués à 400 F ? Cela etant, je 
suis sur PC depuis deux ans et 
je me suis imposé comme prin­
cipe de n'avoir que des origi­
naux - sOJt achetés. soit échan­
gés avec des amis. Je refuse 
systématiquement une copie de 
mes programmes. Le refus du 
piratage commence par soi­
même et, comme on dit. les pe­
tits ruisseaux font les grandes 
rivières 
2) Au suiet de Wmg Comman­
der 
Je suis stupéfait de n'avoir en­
core rien lu sur la difficulté hallu­
cinante des missions ! J'aime­
rais bien que quelqu'un 
m'explique comment réussir à 
protéger un transporteur avec 
un Scim1tar, contre quatre enne­
mis et avec un équipier qui est 
non seulement incapable d'en 
descendre un mais qui en plus a 
la fâcheuse tendance de vous 
larguer quand la situation est en 
train de passer de grave à 
désespérée. Par ailleurs j'ai 
constaté quelques bogues 
dans la gestion de la mémoire et 
avec EMM386.SYS. 
3) Au su1et de Lord of the Rmgs 
Il serait juste d'ajouter au test 
enthousiaste du n° 88 que le 
programme a quelques bo­
gues Ainsi il est impossible de 
revenir chez Tom Bombadil car 
on meurt en revenant à Bne. De 
plus. le manuel en français est 
incomplet . 11 manque plusieurs 
paragraphes. Je trouve d'ail· 
leurs inadmissible qu'Ubi Soft 
que j'ai appelé (c'est le distribu­
teur) me dise froidement 
" Qu'est-ce que vous voulez 
qu'on y fasse 7 ... Quel est votre 
point de vue à ce sujet ? 

L'anonyme sur PC 

• Wing Commander est, pour 
certaines m1ss1ons. très d1ff1cife -

mais elles sont toutes possible lje 
l'ai fini) ! En tout cas, n'achête pas 
le Data Disk 1 ·il est cent fois plus 
dur ! EMM386 pose des pro­
blèmes avec Wing Commander 
Essaie de te procurer un autre 
gestiona1re de mémoire paginée 
(PS2EMM.SYS. par exemple, 
marche sans problème). Pour 
Lord of the Rings, Ubi aurait-il mal 
fait son boulot ? 

Garantie 
Fidèle lecteur. j'ai décidé de 
vous écrire suite aux lettres à 
propos de la Megadrive parues 
dans le dernier numéro (n° 88, p 
124). Un lecteur dit qu'il est pos­
sible d'utiliser les cartouches ja­
ponaises sur la Megadrfve fran­
çaise en donnant un simple 
coup de lime. mais cela sup­
prime la garantie Le meilleur 
moyen est en fait d'utiliser un 
adaptateur, ce qui permet de 
garder la garantie. Cet adapta­
teur se trouve pour 1 OO F dans 
certaines boutiques. Mais il 
existe d'autres moyens pour ac­
céder aux nouveautés il suffit 
d'acheter les 1eux en version 
américaine (cartouches Iden­
tiques à la version française). Et 
puis, les nouveautés pour la Me­
gadnve française commencent 
à arriver. Maintenant qu'il est 
possible d'accéder aux nou­
veautés sur la console fran­
çaise, il est vrai que le seul dé· 
faut qui subsiste (ou plutot 
subsistait) est le prix Mais pour 
un prix supérieur, on dispose 
d'une garantie fiable. De toute 
façon, il est à peu près certain 
que son prix va baisser rapide­
ment car c'est toujours le cas 
avec les consoles (on a encore 
pu le vérifier avec la Lynx) On la 
trouve déJa au prix de 1 350 F 
dans certains magasins Evi­
demment. c'est encore supé­
rieur d 'environ 100 ou 200 Faux 
prix pratiqués sur les consoles 
japonaises · mais 100 ou 200 F 
pour bénéficier d'une console 
officielle, ce n'est pas cher. et. 
après tout, la console Japonaise 
coûtait plus cher avant l'arrivée 
de la console française De 
plus, la console japonaise n'é· 
tant disponible que dans quel­
ques magasins. elle na aucune 
chance de conquérir le grand 
public. 

L'anonyme sur Megadrîve 

• L'arrivée de ces adaptateurs est 
une très bonne nouvelle pour tous 



les possesseurs de la machine ja­
ponaise. Virgin a en effet fait 
beaucoup d'efforts dans le do­
maine des nouveautés pour sa 
version " officielle ". Je pense 
que les " erreurs de calcul " du 
début vont finalement se régler 
d'elles-mémes ; les distributeurs 
européens auront appris grâce à 
cette expérience qu'il est inutile 
de tenter de fermer le marché ... 

Bizarre ••• 
Je vous écris pour vous signaler 
que certaines boutiques, no­
tamment en région parisienne, 
exercent Jeurs fonctions bizarre­
ment. Je m'explique : le 2/2/91, 
j'ai acheté un Amfga 500chez X, 
et en même temps une exten­
sion mémoire de 512 ko dans un 
magasin bien connu, au prix in­
téressant de 490 F. En arrivant 
chez moi, j'lnstalle tout le maté­
riel et je m'aventure dans lndla­
napolîs 500. Ouah, super ! Ça 
décoiffe ! Mais Il y a un détail bi­
zarre : au bout de quelques mi­
nutes, le jeu bloque ... Je me pré­
cipite à l'endroit où j'ai acheté le 
jeu, et me le fais remplacer im­
médiatement. 
Je m'aperçois que le deuxième 
exemplaire ne fonctionne pas 
non plus. Grrr ! ! La colère 
s'empare de moi quand sou­
dain me vient l'idée de le tester 
sur un autre Amiga, lui aussi 
équipé d'une extension. Stupé­
faction : il marche à merveille ! 
Je reteste : marche pas ! J'es­
saie en enlevant J'extension : ça 
marche, mais sans le replay. 
Normal, il faut 1 méga. J'appelle 
donc le magasin où j'ai acheté 
l'estension (de marque Roctec). 
Ils me demandent de revenir 
pour l'échanger. L'échange fait, 
je m'aperçois vite qu'elle ne 
fonctionne pas. Avec rage, je 
retéléphone donc à cette bou­
tique si réputé. La personne que 
j'obtiens me répond qu'elle n'y 
peut rien et que c 'est ma faute si 
elle ne marche pas ! Ça va pas, 
non ? J'enfourçhe donc mon tic­
ket de métro et j'y vais, en pre­
nant soin d'emporter l'extension 
et ma hache de guerre ... Après 
un énorme scandale, et la mise 
en service de l'extension sur 
une de leurs machines, il me 
dit · " je ne peux vous l'échan­
ger ou vous la rembourser, be­
cause 11yales512 ko. Ahhh. Je 
finis par le convaincre de me l'é­
changer contre une autre exten­
sion de rnarque différente : Zy-

dec. Laquelle fonctionne à 
merveille. Curieux de connaître 
le prix de celle-là, je fais un ap­
pel bidon et demande s 'Il y a 
plusieurs modèles d'exten­
sions. Le vendeur me dit d 'un 
ton très assuré : " Non 1 " . Je 
demande alors la marque qu'ils 
vendent, il me répond : Roctec J 

Dols-Je en conclure qu'ils es­
saient de les écouler ? SI c'est le 
cas, je trouve cela scandaleux, 
et sinon, c'est bien étrange. 

l'anonyme à l'extension 

•En effet, bizarre. A mon avis. il 
est heureux que tu aies autant de 
caractère, d'autres à ta place se 
seraient fait ... avoir. Un magasin 
qui a piÇJnon sur rue ne devrait 
pas se permettre de telles pra­
tiques. Avis aux autres lecteurs. 
Ne vous laissez pas faire et com­
parez avant d'acheter. 

Mise au point 
Je t'écris pour te donner quel­
ques renseignements qu'a bien 
voulu me transmettre X (désolé, 
pas de pub clandestine ! ndj). 
Ils m'ont enfin éclairé sur la Me­
gadrive. La rr'lajorité des télévi­
seurs acceptent le 60 Hz. Donc, 
normalement, li n'y a pas de pro'­
blème. Mais si votre appareil re­
fuse cette norme, il faut disposer 
d'un canal AUX. Si votre poste 
ne remplit pas une au moins de 
ces conditions, achetez une 
Megadrive française ou chan­
gez de poste (ou flinguez 
vous) ! Mais ce cas esttrès rare 
(d'après X) Il y a un autre pro­
blème : si la prise Péritélévision 
de votre téléviseur n'est pas ali­
mentée, il vous faut acheter un 
cordon Péritel allmenté (il coûte 
199 F chez X). Donc, pas de 
problème non plus. Le gentil 
monsieur de X m'a aussi affirmé 
que toutes les cartouches fonc­
tionnent sur la Megadrive japo­
naise (pourquoi Vi rg in a tout modi­
fié, alors ?). De plus, il est pos­
sible d'obtenir toutes sortes de 
câbles permettant le raccorde­
ment à n'importe quel moniteur. 

Olivier 
PS : A noêl, j'enverrai des choco­
lats à toute l'équipe l 

• Voilà qui est clair et précis. J'ai 
déjà tenté d'expliquer pourquoi 
Virgin a modifié ses Megadrives, 
je ne pense pas qu'il soit néces­
sake de revenir là-deSSIJS. Au fait, 
les chocolats, c'est une très 
bonne idée ... 

C.C.M. 
CASH &CARRY MICRO 

37,Rue des Mathurins 
75008 PARIS 

1? 40.16.04.02 
Vente par correspondance uniquement 

--~~~--·--····--~~ 
LE COIN DES MEMOIRES • 

POUR AMIGA 3000 4MO STATIC COLUM 4800 Frs 
Pour Cartes 68020 et 68030 Amiga Les '2MO 1990 Frs 
EXTENSTON2M01cxtcnsibteà8MO) Pooi· A200.0 1690 Frs 
RAM Pour Carte ci dessus et A2058 les 2MO 890 Frs 
RAM Pour AS90 (Uîsque dur avec ex.tension) les 2MO 950 Frs 
RAM SIM (Pour GV~·) par 2MO 890 Frse 

SUPER AMIGA2000 Prix CCM 11490 Frs 
Comprenant A2000 + 2MO + Disque Dur 52MO 

PACK ETUDIANT PRIX CCM 14290 Frs 
COMPRENANT A2000 + KIT AT+ MONITUER HR 
+ CITIZEN 124 (Imprimante 24 Aiguilles) + EXCELLENCE 

SPECIAL A500 
Comprenant ASOO + 512K +2 .Joysticks +10 DOMPUB 

PRIX CCM AVEC PERITEL 3690 Frs 
PRIX CCM AVEC MONITEUR 5690 Frs 



r-------- --- ---- ---- --- - · 
, " Les graphisies du mois.. : 
1 - 1 
1 Chaque mois. Till pubhe l'oeuvre la plus, 
1 originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
: culette. Envoyez-nous une sauvegarde : 
1 de vos dess ins en 1nd1quant les modah-1 
1 tes de chargement. 

Haute résolution 

Guillemot fntenational met à la disposition 
des utilisateurs de compatibles PC XT et 
AT deux scanners alliant de bonnes 

Ordinateur utilisé performances a un prix très ajusté: les 
Mars 105+. Le premier otfre une résolution L.og1c1el utilise _ 1 Référence de sauvegarde des dessins 1 de 200 à 400 DPI, une fenêtre de scan de 
bonne largeur (105 mm), un réglage de la 

---------=-~-: luminosité a1ns1 que de l'étendue du 
Nom 
Pre nom ------------
Age __ --- ---- ----Adresse ____ _______ _ 

Teféphone __ 
Je certifie que le dessin ci -joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie 
Date: 
Signature. 

dégradé qui peut aller jusqu'à 64 nrveaux 
de gris. La vitesse annoncée est de l'ordre 
de 3 ,6 ms par ligne. Le scanner est livré 
avec son log1c1el de pilotage ainsi qu'un 
programme de dessin (Paint Brush). La 
sauvegarde des images s'effectue dans 
de nombreux formats: TIFF, IMG, PCX, 
PIX. etc. Le second modèle accède à la 
résolution impress1onante de 800 DPI et 

~ -- ------------ - ----- -- --
' HIT-PARADE DES LECTEURS : 

offre, en sus des prog rammes 
précédents, Sean Studio, un log iciel de 
retouche d'image. Nous vous en 
reparlerons plus tard lorsque nous les 
aurons testés Jacques Harbonn 

1 

1 Classez par ordre de préférence , 
: les quatre meilleurs logiciels du mois . : 
1 
1 
1 , 

1 ------ --------_, 2 ______ _______ _ 
3 ______ _ _ _ ____ _ 
4 _ ______ _ ____ _ _ 

Marque de votre ordinateur ___ _ 

Nom _ _ _____ ____ _ 
Adresse ___ _______ _ 

Téléphone _ _______ _ 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
: 9-11 -13 rue du colonel Pierre Avia 

·- - - - - - - z~7_s5_c_e.9ê~1~ - - - - - -
!Hl o · rr "' lfJ (À ~ !'A. @ l?. 
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K in g Ouest V 
Sierra On Line 
Powermonger 
Electro n ic A r t s 

F 1 9 
M icroprose 

Golden Axe 
Ocean 

Turrican li 
R ai nbow Arts 

F 2 9 
Oc ean 

Lemmings 
Psygnosis 

Indianapolis 500 
Elec tron lc Arts 

Populous 
Electronic Arts 

Prince of Pers ia 
Broderbund 

MB: des jeux! 
Bien connue dans l'univers des jeux, la 

1 
société MB (Milton Bradley) se lance dans 
la distribut ion de cartouches pour 
consoles de jeu Nintendo. En France, la 
diffusion de ce type de produits échoit 
généralement à Bandaï, cependant MB 
fait cavalier seul. Considérant ses 
premiers résultats au)( Etats-Unis et 
compte tenu d'un accord international 
passé avec la firme japonaise, MB va en 
effet mettre en place son propre réseau. 
Une alternative à suivre. 

Abus déconseillé 
D'après notre confrère Newsport, une 
curieuse affaire vient de démontrer la 
nocivité des jeux vidéo. Le sportif Lionel 
Simons, ailier de l'équipe Sacramento 
Kings, a manqué deux matchs début 
févrie r en raison d'une te nd inite à 
l'avant-bras et au poignet. Raison 
probable, d'après les medecins: de trop 
longues heures passées à se divertir avec 
une console Nintendo! 

Première ... 

Pour la première fo is en France, s'est 
tenue la Mac World Expo exclusivement 
dédiée à l'univers Apple. Durant trois jours 
(du 19 au 21 mars), les visiteurs du CNIT à 
Paris ont ains i découvert ce que l'on ne 

peut qualifier que de coup d'essai 
Superf1c1e trop restreinte, pas d'annonce 
majeure, absence des ténors tant en 
matière de logiciels que de matériel et 
venue d'un seul concessionnaire sont les 
faits marquants de ce salon Bref , rten de 
neuf pour une première expos1t1on qui n'a 
satisfait personne sauf peut-être Next. 

Pirates? 

La filiale française de la société fondée 
par Steve Jobs a en effet décidé de 
détourner la première Mac World Expo de 
Paris. Postées dans un stand installé non 
loin de l'entrée du salon, trois hotesses 
aiguillaient les personnes interessées 
vers des locaux de la société, situés deux 
étages plus haut. On s'en doute cela a dû 
faire plaisir à la firme à la pomme' 

Errare humanum est 

Dans notre rubnque création du numéro 89 
de Tilt, nous vous avons offert un 
comparatif entre Mugician de Thalamus et 
HMS SoundTracker d'Esat Software. 
Malheureusement, ce que nous 
présentions comme une version définrt1ve 
de HMS n'était en fait qu'une preview dont, 
aux dires des programmeurs d'Esat, les 
possibilités étaient bien en-deça de celles 
de la version finale. S1 toutes les 
remarques élogieuses faites à Mugic1an 
dans ce test restent bien sûr lUStifiées, il 
faudra attendre la version définitive de 
HMS pour vous offrir des éléments de 
comparaison nouveaux entre les deux 
programmes. Avec toutes mes excuses, 
affaire à suivre. Olivier Hautefeuille 

Police! 
Tout avait bien commencé pour cette copy 
party spéciale Amlga du 6 avril 1991 
organisée à Savigny-sur-Orge par le 
groupe TCAT. Espace généreux -un 
gymnase du complexe sportif Jean 
Moulin- . buffet amené par un traiteur avec 
partic ipation de 50 F demandée, environ 
70 participants présents. Mais, a 20 h 20 
les choses se gâtent : pas moins de 80 
gendarmes en uniformes arrivent, venus 
de Fleury-Mérogis et d'Evry , 
accompagnés de l'APP, le tout sous 
commission rogato i re. Fm de la 
copy-party. La trentaine de machines 
présentes -sauf celles des organisateurs, 
restituées par la suite- n'est pas saisie 
En revanche les disquettes , considérées 
comme pièces à convict ion, sont 



conservées pour le moment par les 
autorités. Soulignons. en outre, que les 
participants ont eté invités à remplir une 
liche de renseignements et que les 
organisateurs -ainsi qu'un participant- ont 
été mis en garde à vue. Epée de 
Damoclès sur la tête de ces derniers: la 
participation de 50 F est considérée par 
certains comme le prix à payer par les 
participants pour avoir le droit de 
revendre ensuite les copies de jeux 
effectuées sur place. Las, li est courant 
de devoir payer un droit d'entrée dans les 
copy-part1es, ne serait-ce que pour 
part1c1per aux frais d'organisation. Il n'en 
reste pas moins que des suites sont à 
prévoir d'autant plus que la gendarmerie a 
saisi sur informatique les coordonnées de 
toutes les personnes présentes.. . J.L 

Poisson ... 
Les lecteurs attentifs ont certainement 
découvert un nouveau jeu dans notre 
dernier numéro A savoir: la recherche de 
la bonne photo . En effet, la rubrique 
Rolling Softs a connu quelques 
errements. En page 67, la photo de Gaza 
2 est accolée à l'article sur Speedball Il et 
dont la photo illustre un article sur Edd 
The Duck. Page 69, on trouve Gaza 2 
mais la photo est justement celle de Edd 
The Duck. Plus simple, les photos de The 
Hunt for Red October (page 73) et de 
Mysterious World (page 77) sont 
inversées. Bref, disons que le numéro 89 
de Tilt nageait en eau trouble. Avril oblige! 

Stages 

Fédération de clubs, Microtel organise en 
région lie-de-France des stages de 
formation à la micro. Moyennant une 
cotisation annuelle légèrement inférieure 
à 300 F. il est ainsi possible de découvrir 
l'informatique grâce à des formations 
dispensées par des bénévoles. Initiation 
à la programmation, apprentissage des 
fonctions des logiciels les plus répandus, 
cours de Ms-Dos sont ainsi dispensés. 
Un catalogue regroupant toutes les 
formations est édité. Pour l'obtenir: 
Fédération Microtel 
18, avenue Parmentier 
75011 Paris 

Le TT pro? 

Canon annonce la venue de son scanner 
IX-30F pour Atari TI grâce à la solution 
ZZ-Scan SCSI de Human Technologies. 

Un pack est ainsi proposé pour un peu 
moins de 1 O 000 F HT. Il comprend un 
câble et une carte d'interface pour TT, les 
programmes ZZ Lazypaint, ZZ Sean ainsi 
que ZZ Erox. 
Il est ainsi possible d'effectuer des 
travaux de numérisation en 600 DPI sur 
TI avec 256 niveaux de gris et en A 4. 
Signalons, pour la peti te histoire que, 
d'après Canon, il. suffit de 18 secondes 
pour scanner une page complète. Il est 
clair que cette offre, qui marque la venue 
dans l'univers Atari d'une société 
Japonaise reconnue par les 
professionnels, crédibilise le TT aux yeux 
de beaucoup. Reste à voir si d'autres 
produ its comparables suivront dans les 
mois à venir ce qui renforcerait les 
arguments du n . 

Portfolio en flèche 
On le sait, le Portfolio est une machine qui 
petit à petit fait son chemin. Illustration: la 
société Médical Sport qui se spécialise 
dans la distribution d'extensions et de 
logiciels pour ce PC miniature. Ainsi, les 
cartes amovibles Cardram et Cardrom 
sont des extensions mémoires 
(respectivement vive et morte) 
permettant de disposer d'1 Mo de 
mémoire de masse. Dans le même ordre 
d'idées, il existe une extension inierne qui 
permet, par exemple, d'étendre la 
capacité du disque dur virtuel jusqu'à 512 
ko. Pour sa part, la société MC3 propose 
le logiciel Foliolink ST qui assure le 
transfert de données entre un ST et un 
Portfolio. Proposé à moins de 600 F TTC, 
il est entièrement francisé. A noter aussi 
l'existence d'accus destinés au portfolio 
mais aussi à la console Lynx, etc. 

Une souris, une! 

La société Logitech annonce la venue 
d'une souris opte-mécanique pour Amiga. 
La logimouse Pilot -déjà connue sur ST­
se veut ergonomique et dispose d'une 
boule auto-nettoyante. Proposée aux 
alentours de 300 F TTC, elle est garantie 
deux ans. 

Bonnes affaires ... 

Le prochain salon Ali Format Computer 
Fair (voir TJ n°88) se déroulera le 18 mai 
1990 de 1 o à 17 heures. Cette foire à la 
micro se tiendra à Londres, plus 
précisement au New Hall of the Royal 
Horticultural Society. Oh, my godl 

Sons et PC 
La société américaine Covox annonce la 
venue du Sound Master Il. Destiné aux 
PC et compatibles. cette carte 
d'extension est entièrement compatible 
Ad lib. Elle dispose en outre de 
connecteurs MIDI et d'un digitaliseur. En 
outre, ell e accepte la présence d'un 
haut-parleur intégré ainsi que la 
reconnaissance vocale_ Proposée à 300 
dollars environ (1 BOO F), elle veut 
concurrencer la carte SoundBlaster 
Soulignons aussi que la Covox Il peut 
être complétée par le logiciel Voice 
Master -un logiciel de reconnaissance de 
parole capable de prendre en compte 
1024 mots· ainsi que par 64 Track, un 
séquenceur MIDI 64 voies. Mais, ces 
produits ne sont pas importés pour le 
moment. 

Concours 
Pour · sa seconde édition, le salon Pans 
Cité se tiendra du 1 Bau 21 octobre 1991 à 
la Grande Halle de la Villette. Rappelons 
que, parrallèlement à Paris Cité, se tient 
un concours des technologies de la 
création . Images informatiques, P.A.O. 
musique, sons et M.A.0 sont parm i les 
domaines abordés. Si vous désirez en 
savoir plus sur les modalités de ce 
concours, écrivez à: 
Mairie de Paris-ADAC 
27, quai de la Tournelle 
75005 Pans 

Le CDTV arrive 

C'est courant mars qu'a été présenté 
officiellement le CDTV de Commodore. 
Dévoilé à l'occasion du Salon The World 
of Amiga à New York. le modèle final est 
conforme à toutes les prévisions 
précédemment effectuées. Signalons, 
que de nombreuses applications sont en 
cours de développement. Une bonne 
cinquantaine de titres est à terme prévue 
mais, dans l'immédiat, une quinzaine 
d'entre eux sont terminés ou en passe de 
l'être. Côté jeux, Falcon, Art of Chess, 
Sim City, Defender of The Crown, Futur 
War, BAT, Unreal, Pro Tenn is Tour Il, 
Battle Storm et Xenon 2 sont finalisés. 
Les autres titres, plus sérieux, se 
composent d'un atlas mondial, d'une Bible 
illustrée, des oeuvres complètes de 
Shakespeare. etc. Nous vous en dirons 
plus le mois prochain. 
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La 
programmation 
en assembleur 

sur~ 
ParJLl 

Chapitre Premier: 
le processeur tu 
comprendras! 

Au début était l 1homme. Et 
l'homme comptait, comptait 
sans fin, sans répit. Sur ses 
doigts, avec des signes 
bizarres, avec de petites 
machines mécaniques. 
Trouvant cela fastidieux, il 
décida de m'inventer, moi, le 
microprocesseur, pour 
travailler à sa place. 
Compterj je le fais bien et 
vite, mais cela n'a pas 
empêché mes créateurs de 
continuer à s 1arracher les 
cheveux: il fallait main­
tenant me programmer. J'ai 
décidé de vous faire partager 
mes informations sur le plus 
complexe des langages 
(complexe pour les humains, 
car pour moi c'est le plus 
simple), l'assembleur (ASM)! 

Ce qu'il vous faut pour profiter de 
ce que ie \{ajs vovs apprendre: 
- un PC, XT, AT, PS/2 ou 
compatible comportant un de mes 
frères 80x86; 
- un compilateur assembleur. Ce 
traducteur automatique transforme 
des mots que vous comprenez 
dans mon langage. Car, voyez­
vous, je ne sais pas parler. Tout ce 
que je connais, ce sont les chiffres. 
Et encore, seulement jusqu'à 
65 536 (c'est toujours mieux que 
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mes petits frères, les ZBO et autres 
6502, qui, eux, ne comptent que 
jusqu'à 256!). 
MASM de Microsoft. T ASM de 
Borland ou TurboAsm (freeware) 
sont les compilateurs les plus 
répandus. Vous les trouverez chez 
tous les bons revendeurs. Debug, 
fourni avec Ms-Dos, permet lui 
aussi de programmer en ASM, mais 
même moi j'ai du mal à comprendre 
comment il s'utilise ; 
- un éditeur de texte exportant ses 
fichiers au format ASCII. La 
majorité des traitements de texte en 
est capable (on trouve aussi de très 
bons éditeurs dans le domaine 
public: RPED, PC-Write, etc ... ). Si 
vous n'avez rien d'autre, EDLIN 
peut faire l'affaire (si vous savez 
l'utiliser). 

CE QU'IL FAUT SAVOffi 
Il est nécessaire pour programmer 
en ASM de posséder des notions 
d'hexadécimal et de binaire (nota­
tion de base 16 et de base 2), qui 
sont mon pain quotidien. Si vous ne 
comprenez pas pourquoi 123d 
(décimal) = 7Bh (hexadécimal) = 
1111011 b (binaire), vous ne pour­
rez pas m' utiliser correctement. 

DEFINITIONS 

Mes créateurs sont des gens 
compliqués. Pour décrire 
mon fonctionnement, ils ont 
inventé une multitude de 
mots spécifiques. Pire, ils ont 
donné à plusieurs de ces 
mots des significations 
doubles ou triples, et eux­
mêmes ne s 1y retrouvent pas 
toujours. Je vais vous en 
expliquer quelques-uns. 

Assembleur 
Programme servant à transfonner du 
langage d'assemblage en commandes 
que je peux comprendre. Par 
extension, assembleur désigne aussi ce 
langage. On peut considérer ces 

compilateurs comme des traducteurs. 
Ils transfonncnt des mots abrégés (ce 
sont des mnémonique , ce qui signifie 
"qui se mémorise") en nombres -
rappelez-vous, je ne connais que les 
valeurs inférieures à 65536 ... 

Registres 
Les registres sont ma mémoire propre. 
J'ai à ma disposition toute la mémoire 
de l'ordinateur sur lequel je suis 
installé (souvent 640 ko). 
Malheureusement, celle mé-mofre est 
loin, el pour échanger des informations 
(c'est-à·clire des nombres) avec elle, il 
me faut beaucoup de temps. Pour 
pallier à cet inconvénient, j'ai ma 
propre mémoire, des "poches", 
auxquelles j'accède très rapidement. Je 
possède L4 registres de 16 bits (cc qui 
correspond à 16 cases pouvant chacune 
contenir 0 ou 1): AX, BX, CX, DX, 
CS, IP, DS, SI, ES, Dl, SS, SP, BP et 
"Flags". 
AX, BX, CX et DX se décomposent 
chacun en deux registres de 8 bits 
nommés AL, AH, BL, BH, etc ... 

Pile 
Pour manipuler de nombreux nombres 
(!), mes registres ne suffisent pas 
toujours. Quand j'ai besoin de ranger 
ces valeurs quelques nano-secondcs, je 
les place sut la pile. C'est une zone 
tout en haut de votre programme où les 
do1U1ées sont "empilées" 2 octets par 2 
octcL-;. Pour récupérer ces valeurs, il 
me faut "dépiler" dans l'ordre inverse. 
Trois registres pennettent de gérer la 
pile: SS, SP et BP. 

Adresse 
Ma mémoire peut être visuaHsée sous 
la forme d'un empilage de cases d'un 
octet chacune. Ces cases n'ont évi­
demment pas de nom, et pour pouvoir 
les retrouver, vous devrez pouvoir me 
dire "Je veux la 1OO1 ème case, SVP'' 
(le SVP est très important, sinon je ne 
fais rien!). C'est à cela que servent les 
regisrres d'adresses. Vos programmes 
gèrent à la fois des instructions (le 
programme lui-même), des données et 
une pile. Mes registres CS et IP me 
permettent de repérer l'instruction en 
cours, DS et SI ou/et ES et DI me 
donnent l'adresse des données et SS et 
SP (ou BP) contrôlent la pile. Pourquoi 



deux registres à chaque fois? Cela tient 
à l'architecture particulière de la 
mémoire des PC. Je ne suis qu'un 
microprocesseur 16 bits, et je ne sais 
manipuler que des mots (16 bits) et des 
octets (8 bits). Le problème, c'est que 
16 bits ne donnent que 65536 valeurs 
différentes (chacun ses limites ... ). 

A l 1époque où sont apparus 
les PC, les programmes 
utilisaient joyeusement 20, 
50 voire 60 ko de mémoire. 
Tout allait bien. Pour se 
définir une marge, IBM a 
choisi une taille maximale 
de 1024 ko (1 Mo), œ qui 
semblait suffisant pour 
toutes les utilisations. Le 
BIOS, le DOS et la mémoire 
écran étant situés entre les 
640 ko et le Mo, cela laisse 
640 ko pour dével,opper des 
programmes. Le PC permet 
donc d'utiliser 1 Mo, soit 
plus de 1. 000. 000 adresses 
différentes), et les 16 bits ne 
suffisent plus. Il en faut 20: 
220 octets = 1024 ko ... Je ne 
connais pas les valeurs '4 
bits', j'utilise donc un 
deuxième registre de 16 bits. 
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Interruptions 
Il existe deux types d'interruptions sur 
les PC: les intem1ptions marériell~s et 
les interruptions logicielles (encore 
cette manie des mot'> à double 
emploi!). Les interruptions matérielles 
ont lieu lorsque j'ai un besoin urgent, 
lire une touche du clavier ou l'horloge 
du processeur par exemple. 1Jne 
interruption logicielle est un petit 
programme que l'on peul appeler à tout 
moment via l'instruction ''int". Le DOS 
et le BIOS des PC fournissent un 
certain nombre de fonctions de base 
qu'il est ainsi possible d'utiliser dans 
vos programmes. Dans essai.asm (voir 
plus loin), j'ai fait appel à deux 
fonctions de l'interruption DOS 
(l'int 2lh), l'une servant à imprimer 
une chaîne de caractères, l'autre à 
retoutner sous DOS. 
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De tous les idiomes que les 
humains ont développé pour 
communiquer avec moi, l'as­
sembleur est le seul qui permette 
de tout . me dire. Avec lui, vous 
pouvez manipuler directement mes 
registres, mes ports d'entrée-sortie 
(E/S) et vous générez des program­
mes plus rapides et plus compacts. 
L'inconvénient, c'est que cette 
langue est bien plus difficile à 
utiliser que le basic ou le C. Par 
exemple: 

ESSAI.BAS: 

REM imprime ''vive JLJ ' 
PRINT "hourra JLJ" 
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ESSAl.ASM: 
cc>de seg!l'C>n t 
assLme CS:Lode,d~:codc 
org lGOh 
of'but: 

;~(l 1chn "Jl.J est bea.J" 
chaine db "supf" Jl.J".~3 . 10,"S" 

push CS 
pop ds 
IP.:i d x . chaine 

J'Utll ise la toncLion 9 de 
l' i:i· ?lh. sonie d ' une cha î ne 

; de c~r~-têres sur l'écran. 
OS et OX contirnnPnt 1 ' adresse 
de "chaine" et ah contient 9 

mov ah, 09h 
Lnt 2 l h 

retour élU do:s: 
mov ax, 4COOh 
int 2 1h 

cade ends 
end debu L 

Ces deux programmes réalisent 
exactement la même chose (enfin 
presque ... ): afficher une chaîne 
(c'est à dire une suite de valeurs 
inférieures à 256 que je traduis en 
signes: A,B,C,D,a,b,c ... ) à l'écran. 
Vous voyez une différence? Une 
instruction pour le basic, 15 pour 
l'ASM! Pour les programmes 
compilés, la proportion change 
quelque peu : dans le cas de Turbo 
Basic, le programme ESSAI. EXE 
généré fait ... plus de 50 ko (50 000 
octets) . Dans le cas de MASM, 
ESSAl.COM est un fichier exé­
cutable de 28 octetslll Vous mettez 
le doigt sur le principal avantage de 
l'assembleur la taille des 
programmes est inversement 
proportionnelle à la complexité de la 
programmation. Le deuxième avan­
tage de l'ASM, c'est la vitesse 
d'exécution. Pour ce programme, 
cela ne sera sans doute pas vrai ; 
Turbo Basic n'utilise pas les inter­
ruptions pour afficher à l'écran, il 
écrit directement dans la mémoire 
vidéo, ce qui va beaucoup plus 
vite ... 

LA MEMOIRE ET MOI 

La mémoire qui me sert à ranger 
mes informations est assez 
bizarrement organisée. Comme je 
vous l'ai expliqué tout à l'heure, on 
utilise un registre (registre "faible") 
de 16 bits et 4 bits d'un autre 
(registre "fort"). Les concepteurs 
des PC ont bien déliré sur 
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l'utilisation de ces deux registres: au 
lieu de ne tenir compte que des 
4 bits nécessaires du registre "fort", 
ils ont imaginé un décalage / 
addition des plus complexes: pour 
calculer une adresse sur 20 bits, il 
"suffit" de décaler le mot 'fort' de 
quatre bits vers la gauche (on 

multiplie par 24 -= 16) puis d'aiouter 
le mot 'faible' bit à bit Ue vous ai fait 
un petit schéma pour vous aider à 
comprendre). Difficile de faire plus 
compliqué! C'est pour cette raison 
que tous les programmeurs 
continuent à travailler sur 64 ko, 
quitte à changer de bloc si besoin 
est. .. 

nom_du_segment segment 

instructions et données 

nom_du_segment ends 

Voici un autre exemple de l'illo­
gisme des humains. Un segment, 
en théorie, représente 64 ko (c'est 
toute la mémoire que je peus 
repérer avec un seul registre). Dans 
l'exemple précédent, le segment 
pourra avoir n'importe quelle taille, 
d' 1 octet à 64 ko... Allez y 
comprendre quelque chose! Pour 
simplifier, dans le premier cas, 

khl:::t+++·:l·:: j::::j::::l444=++:·1 
registre Cort <CS, DS, ES, SS> 

~ 
registre Caible <IP, SI, DI, SP, BP ... > 

1 1 
'-/"' 

l·=:JJ 4:4 JJ ll IAJH .. JJ :.l_Jelelelel 
+ 

=> adresse sur 28 bits 

Nous donnerons dans les prochains 
numéros des exemples d'utilisation 
de plusieurs segments de 64 ko. 
Pour l'instant. revenons à notre pro­
gramme assembleur. 

Les textes précédés d'un point­
virgule sont des commentaires 
(comme le REM en basic). Prenons 
les première lignes de programme: 

::-ode segment 
'"\Ssurne CS:coce, 
org 100h 

Ces trois lignes ne produiront pas 
de code ; il s'agit ici de dire au 
compilateur où et comment com­
piler: ce sont des directives, par 
opposition aux instructions. Les 
programmes en ASM sont formés 
de plusieurs groupes de données 
et/ou d'instructions. 
Ces groupes s'appellent des 

segments. Pour créer un segment 
"nom_du_segment", il faut utiliser 
les directives "SEGMENT" et 
"ENDS": 

je parlerai de segment "physique", 
dans le second de segment 
"logique". 

La directive "assume" permet de 
spécifier au compilateur les seg­
ments sur lesquels on est en train 
de travailler. Cette directive est 
obligatoire, même si vous n'utilisez 
qu'un seul segment logique, et tout 
changement de segment devra 
comporter un "assume" approprié. 

"Org 1 OOh" dit au compilateur 
"Commence le programme à 
l'adresse 100h (256 décimal)". Vous 
savez sans doute que le DOS gère 
deux types de programmes 
exécutables: les .EXE et les .COM. 
Le .COM a comme caractéristiques: 
-une limitation de sa taille à 64 ko 
(un segment physique), 
-l'absence de pile séparée, 
-un début en 1 OOh (il s'agit d'une 
adresse relative au début du 
programme, pas à la mémoire 
physique!). 



Cela permet un lancement plus 
rapide et une taille réduite des 
programmes. 
Avec ces premières lignes, j'ai donc 
dit au compilateur: 

- je débute un segment de 
programme appelé "CODE" : 

- mes registres de segments es. 
OS et SS pointent vers ce 
segment ; 

ce programme 
chargement, être 
mémoire en 1 OOh. 

l ciebuL: 

doit, à 
installé 

son 
en 

est un drapeau. Comme avec le 
basic, il est possible en ASM de 
faire des "GOTO", à la différence 
près qu'il n'y a pas de numéros de 
lignes. J'ai donc dit au compilateur: 
"J'aurai à revenir ici, mets cette 
adresse dans un coin avec comme 
nom DEBUT". Tous vos pro­
grammes ASM devront contenir au 
moins un branchement de ce type : 
à la fin, la directive "END truc" 
permet au programme de démarrer 
à "truc". 
Dans les faits, quand je vois un 
"GOTO" vers un drapeau, je 
change CS et 1 P pour leurs donner 
la valeur de ce drapeau. Si c'est 
trop compliqué, ne vous inquiétez 
pas, j'y reviendrai dans le prochain 
numéro de Tilt. .. 

Poursuivons. 

! chaîne db " .... " 

DB (define byte) est l'une des 
multiples possibilités pour définir 
une zone de données. Dans la 
majorité de vos programmes, ces 
zones seront regroupées dans des 
segments (logiques .. . ) spécifiques. 
Les caractères alphanumériques 
(l'alphabet plus les chiffres plus les 
différents symboles) étant codés 
sur un octet, DB permet, entre 
autres, de définir des chaînes de 
caractères. "13" et "1 O" corres­
pondent au retour chariot (CR) et 
au passage à le ligne (LF), "$" est 

la marque de f in de chaine pour la 
fonction 9 de l'int 21 h. 

1 

push es 
pop ds 
lea dx, c haine 

Ces trois lignes chargent dans OS 
et DX les "morceaux d'adresses" 
permettant d'accéder à "chaine" via 
l'int 21 h. Je reviendrais plus tard sur 
les instructions de l'ASM 8086. 

Les quatre lignes suivantes, 

lrpov 
lnL 

ah, 09h 
2lh 

et 
a x, 4COOh 
21h 

sont des exemples d'utilisation de 
l'int 21 h (interruption DOS). L'int 
21 h comporte en effet des dizaines 
de fonctions différentes, qui 
permettent de gérer tout le PC. 
L'appel à ces fonctions se fait en 
mettant leur numéro dans AH (la 
moitié du registre AX) et en 
appelant l'interruption. Des para­
mètres peuvent généralement être 
passés via mes autres registres. 
Dans le deuxième exemple, je 
charge 4Ch dans AH, et OO dans AL 
(l'autre moitié de AXI). Cela signifie 
littéralement: "Sors du programme 
en transmettant la valeur "0" au 
programme appelant". 
Enfin, tous vos programmes 
devront se terminer par "END 
labef', où label est le drapeau de 
début de programme ("debut" dans 
mon exemple). Tout ce qui paraîtra 
après sera ignoré par le com­
pilateur. 

DERNIERE ETAPE : 
COMPII.ER 

L'ASM est, à l'instar du C, un 
langage qui nécessite deux actions 
successives pour obtenir un 
programme exécutable à partir du 
code source (le code source est le 
programme que vous avez écrit) . La 
première phase correspond à la 
compilation. 

Prenons "essai.asm". Avec MASM, 
cela donne: 

MASM essai.asm,,, 

Les virgules servent à éviter que 
MASM ne génère les fichiers de 
Mapping (.MAP) et listing (.LST) qui 
ne servent pas à grand chose. Avec 
TASM: 

TASM essai 

L'édition de liens ("linkage" pour les 
anglophiles) est ensuite réalisée par 
Link: 

llnk essai.obi,,, 

ou 

tlink essai 

si vous utilisez l'éditeur de liens de 
Borland. 
Ces deux étapes créent un fichier 
"essai.axe". Si vous avez défini un 
segment de pile, vous vous arrêtez 
là. En revanche, si votre objectif est 
la création d'un .COM, vous devez 
avec MASM, utiliser le programme 
exe2bin: 

exe2bin essai. exe e ssa i.corn 

T ASM permet de générer direc­
tement des ".corn" avec: 

tlink /t essai 

au lieu de tlink essai. 

On arrête là pour cette fois. 
Le mois prochain, nous 
étudier ons les instructions 
du 8088 à l'aide d'un 
programme plus consistant. 
N'hésitez pas à m 'écrire si 
vous avez des questions ou 
des suggestion s pour le 
Sésame, cela n ous permettra 
d'améliorer (si c'est possible) 
cette rubrique! 
A plus. 
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INl>EX 

Complétez 
votre collectlon 

Bancs cl' essai Bloocl Money n'67 p. 40 Les Irn:orruptib~ n°73, p. 72 RVF Honcla n•68. p 44 
The Blue Max n•84, p. 78 Indiana Jones n•69, p 52 R~9ar n• 80, p. 56 

AlarlTI n• 71. p 31 Bridge Player 2 lSO Galacbca n• 78, p. 66 Indianapolis 500 n• 74, p. 64 Saint Dragon n" 83, p. 88 
COI n° 69 p 22 Bruce Le~ Uvc~ n• 76, p. 58 n°82, p. 64 Sàrgon IV n°67, p 53 
EuroXT n 75. p. 30 Budokan n• 74 p. 48 International Soccer 01dllenge n°82, p. 62 Savage n°65, p 56 
GameBoy n 73. p. 28 Cabal n· 73 p. 74 Interphase n• 73, p. 62 n• 69, p. 56 

n• 77 p 31 Cadavcr n' 83 p. 72 ln!ruckr n°74. p. 68 Shadow of the Beasi n•71, p 74 
Kon1X n' 65. p 23 CaptM' n°84 p. 92 ltaly 90 n°79, p. 54 Shadow of the Beast 0 n°82. p. 76 

n" 71p.30 CasdeWamor n'68. p 57 lt Came From the Desert n•74, p. 46 Shadow Waniors n°8l. p. 76 
L;'llX ri" 76. p. 29 Cenrrefold ~~ n' 73. p 64 lvanhoe n°76, p 54 ShcnnanM4 O' 75. p. 48 
Pocket Nintendo n n p 31 Chao< Stnkrs Back n• 74, p 42 James Pond 0°84. p. 72 Shlnobl n•71, p 55 
Sega 16 bits o77 p 31 ChaseHQ n• 74, p. 66 Jaws n°69, p. 49 Shufflepuck Cale n•71,p 54 
Stacy 4 n•7J p.31 Chess Champlon 11°82 p. 53 Jumping n•78, p. 72 Sldeshow 0°76. p. 60 
SuperGrafx 11'' 76, p. 28 ChQSs Master 11• 2100 n 71,p.68 Jupiter s Masterclnve n° 86, p. 50 Silent SeJVice Il 0°82, p. 50 

Dossiers 
Chess Player 2150 n° 73 p. 60 Kalaan n°79. p. 48 Silkworm n°68, p 42 
Chicago90 n' 68 (l. 45 Kick Of! n°68, p. 47 Sim City n• 71 , p 70 
Oladel n 70 p 58 KickOl!U n°81, p. 62 Simulera n°82. p. 54 

CES Las Vegas n"88. p. 94 Colorado n°78, p 59 Killing Game Show n"83. p. 80 688 Altack Sub 0°68. p. 43 
Cornoles 16 bits n' 73. p 100 ComboRoœr n•78. p 68 Klax n' 78.p. 55 Slidcrs n' 84, p 76 
Coors de dessin n• 74 p 98 Concp.ieror n•78. p 64 Knighls or the Sky rf' 86. p. 34 SpaceAoe n· 75, p. 54 
De r arcade au micro n"68, p 80 Contin<!nt<il 0J'Cl6 n"74, p 49 KiypionEgg 11"68. p 49 Spe€dbaft Il 11°86 p 42 
Devenir programmeur n° 67, p. 7q Crack Dot.vn n° 77, p 54 Last Duel n°66, p. 38 Sphencal n 68, p 48 
Emlllaleurs n• 78, p 106 Crime Wave n°86, p. 37 LHX Attack Chopper n•78, p. 60 Stonnlord n°68, p. 53 
Guerre des consoles n• 81 p.104 Danus n• 7~ p. 60 The Light Corridor n• 84, p. 61 Stormtrooper 11°67, p. 55 
Imprimantes n• 82. p. 120 Dark CRntury n• 74, p. 58 Loom n° 78, p. 70 Slrlder n°83, p. 78 
Jeux d'aventure n"70,p 94 Das Boot n• 84, p 84 Lost Dutchman Mine n• 77, p. 56 111eStnder n°70, p. 62 
Jeux d'échecs élecrroniqucs n• 77. p. 86 Datastorm n''69, p 51 Lorus Esprit Turbo Challenge n°83. p. 90 Stunt Car n• 70. p. 60 
Jeux de guerre Il' 71, p 96 Days of Thunder n° 83. p 86 Manchester United n°77. p 60 SU 25 Soviet Attack F'ighter n• 83, p 64 
Jeux de plates-formes n• 74 p. 82 De\~ICru~ n• 82. p 66 Mayday Squad n• 67, p. 43 Super Mario Bros 0 n°67 p 45 
Joyst1tl3 n"80. p. 84 Double Dragon li n• 74 p. 51 Mean Streeis 11"86 p 44 Super Mon.ico Grand Prix n•82, p 72 
Mai"trisez \COS mémoires n 73. p 126 ÜO\i,n LoaJ n 81 p 74 Microprœe Socoer n" 68 p 46 Super Off Road n•84 p 70 
Micro + Futur ~ CD n 83. p 134 Dragon Brecd n• 86 p. 60 \l~ht RestStanœ 11"82, p 78 Super VoDcybal n•82 p 80 
Micro sans accrocs n"86.p % Dragon Stnke n 81 p 59 Midu.inter 11"76. p. 68 Super Wonderboy in Monster Land n• 73. p. 68 
Modem, mode d emploi n 75. p. 88 Dynamite Dux n 70. p 56 MrHeli 11°70, p. 52 Superstar Soldier n• 82. p 52 
Musique et micro n'' 76. p. 100 n• 71 p 56 Ml Abrams T ~nk Simulation n•78, p. 54 Swltchblade n• 74. p. 56 
Nouveaux vi~ ,,. 70 p. 110 Dynasty Wars n°80. p, 54 Ml Tank Platoon n° 71, p. 58 Tennis Cup n• 77, p. 48 
Ordlnatel.ll'S et magnétoscopes n' 71, p. 122 E·Mo1ion n•77, p 50 Moomvolker n°83. p 70 TestDrive ll n°67,p 49 
Salon de la musique 89 n• 71 p. 110 Escape from the Planet Myslic DeJenser n• 80, p. 62 Thunder Chopper n• 69, p. 45 
ST. Amlga conrre PC ou Mac? n• 84 p. 140 of the Robot Monsters n• 78. p. 58 'lavy Sea!> n•S6, p 52 Thunder Foroe m n• 81. p. 58 
Les simulateurs de demain n•68. p. 88 ESS n• 75, p. 49 l'iew York Warnors n°84, p 82 Thunderstrike n• 80. p 60 

Challenges 
Esv.at n"S.lp65 l\1?W Zealand Story n"69. p. 46 11e Bread< rf'79 p 46 
Extase n• 79 p. 56 Nil, Dieu11t11aJ1t n° 70. p 48 Tiger Heli n°77 p 58 
FI 9 Stealti: Figllter n°8I p 70 Nrnia Spirit n"81p.68 Tune n' 75. p. 55 

Conseib de guerre n' 76. p 90 Fiencl1sh Freddy s n 71, p 64 Ninia Wamors n"75. p. 53 Toc.ver of Babel n' 76. p. 70 
Courses de voitures n°87 p 90 Fighler Bomber n•75, p. 50 North and South n°73, p 50 Toyota Cehca n°86. p 54 
Football n• 80, p 76 Final flghl n• 88, p. 50 OU lmperium n•73, p 52 Triple Battle Fl n• 76. p. 61 
Jeux à deux n" 69. p. 82 Are and Brimstone n• 80, p. 59 Open1tion Thunderbold n• 75, p. 51 3DPool n• 69, p. 50 
Jeux de combaL n° 67. p. 82 Fire and Forget Il n• 84, p. 90 Overthe Net n°86, p. 38 Turrlcan n• 79. p. 53 
Jeux d'exploration n°79. p 76 Flight of lhe lntnidcr n" 83. (l. 66 Pang n°82, p 60 Tusker n°75, p. 58 
Jeux de rôle n•83, p 114 Flimbo s Quesi n• 81. p. 66 Pa= Kick Boxing o•84,p60 1V Sports Basketball n•77 p. 52 
w nouveaux jeux de combat n·86.p 80 Flood n°81 p. 65 Paperlioy n• 70, p. 64 Ulo 11"73. p. 58 
Piloced·~surPC n"78. p 92 Ayfigluer n· 86. p 35 PCGlobe n°74,p. 54 Ultlmate Ride n•84. p. 62 
Les shoot em up rt' 76. p. 90 Forgotten Workb n°67. p 46 Pemus de tuer n°69.p. 62 Unreal n"80. p. 52 
SimulatJons de combats œ~'als rr 89. p. 82 Formanon Soccer n"81,p60 Pick'n Pile 11°86. p 58 Venus rf81 p 78 
Simulations de conduite n 75. p. 76 F-15 Stnke> Eilgle Il n' 70. p. 51 Pinball Magic 0°75, p 60 Vette n 74 p 47 
S1mulallons de Formule l 11°77. p 74 Fred n• 76. p .55 Pipe Mania n° 77, p 57 V1gtlante n°68 p. 55 
Simulations de sports de ballon n•70, p. 88 Fright Night n• 67, p. 50 Plague n• 81, p. 80 Vlnd1cators n• 67, p. 48 
Simulation.~ de tanks n• 84, p. 126 Full Metal PlanetP n• 76, p. 52 Plotting n• so, p. 53 Voyager n• 67. p. 52 
Tennis n°82, p. 106 F29 Reliator 11° 75. p. 59 Populous Data Oisk n• 70, p. 47 Wall Street n• 77, p. 53 

Hlts 
n• 79, p 47 Powermonger n° 83. p. 82 Welrd Dreams n°68, p. 51 

Gengttl~ Kil.in n•SU. p 36 P47 n•76, p. 64 Welltns n°8l , p 61 
{)OOtjbuslers U n"73. p 70 Prince of Persia n°84, p 74 West P!iaser n• 71 , p. 66 

Abrams Baille Tank n•67 p.44 Ghosts'n Gob!ins n" 79 p 50 Prqect Rrestan 11"70 p 49 W1ng Commander n 83. p 76 
A 10 Tank Killer n• 78. p. 61 ~nGhosts Il" 73 p. 56 Pumnc n"84 p 96 ~71)aek 11"82 p 68 
The Adventure of Llnk r(' 79 p. 51 n' 82. p. 56 Quartz n"74 p 50 n°80 p 50 
Aero Blaster n°86, p.40 Gold ol the Aztecs n 82 p 55 Raffles 0°67. p. 56 Wonder Bol; m n°7Jp76 
Alter the War n' 76, p 62 Go!denAxe n77.p55 Railroad T ~'Coon 11"79. p. 62 XOut n" 75 p. 52 
Alpha Waves n' 84, p. 88 n• 86, p. 48 Rainbow ~lands n°69, p. 44 XybotS n°69. p. 54 
/\llered Beast n' 71 , p. 62 Grandzort n°80. p. 55 n .. 77, p. 61 ZOu1 1r'86. p 46 
The Apprenlice n' 82, p. 58 Grcdt Court$ n•70. p. b7 Red Alert n• 78, p. 56 I OS Aventure Atomic Robo-Kid n°84, p 80 Gunboal n• 79, p. 52 Revenge of Shinobl n'' 81. p. 63 
Awesome 0°86. p 56 LeGunsuck n" 75 p. 56 Rick Dangerous n°69,p 47 
Batman n 71. p. 60 Harrmerfist n• 80. p. 58 RJck Dangeroo> Il 0°82.p 74 Bard's Tale Ill 11°86 p 109 
Banlechess D n" 84. p 64 Hard Drtvm n•74 p 62 Robocop n°64. p. 53 BAT 11"74, p 121 
Battlehawks 1942 rf 66. p 44 H~'iliian Odl,'>-.,cy n°75.p 57 n°67 p. 41 Battlcmaster n"84. p. 156 
Battle Squadron rr 74 p 44 He~Unit n 76 p 56 Robocop2 n"86,p 41 Bioodw)'Ch rt 70. p.132 
Beach Volley n' 69 p. 60 Highway Patrol n' 67. p. 54 Rockn Roll n•73, p. 51 Champ10ns of Kiynn 0°81, p 126 
BlockOut n-76, p 57 lmpossamole n• 79, p 60 Rush'n Attack n•70. p. 54 The Coloners Bequest n' 77. p 94 
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Conques! of C=elot n• 79. p. 102 Search for lhe King n• 82, p.134 
Damocles n° 81, p. l28 lne Secret of Monkey Island n" 82. p. 136 
Dêià Vull n• 67, p. 90 Shogun n• 69, p L14 
Dragonflîghl n• 83, p l52 Space Quest lll n• 68, p.120 
Dragon Wars n• 74, p 154 Srarfüght n• 76, p.109 
Dragons Brealh n• 76. p. 110 Sial'flighl IJ n• 77, p. 96 
Drago!\S of Flame n° 75, p 100 Star Vega n°78. p l18 
Drakkhen n• 75, p. 96 Super Hydlide n° 83, p. 146 
Explora Ill n° 86, p. 107 S\lloras of T IVllight n°73, p.142 
Fétiche maya n•73. p 138 Tangled Tales a0 76, p. 108 
The Anal Battle n° 83. p. 148 The Thlr<l CQurier n• 80, p, 115 
Rnal Command n°76. p. 107 Ulüma VI n• 78, p. 119 
Are King n•73. p 144 Les Vo~'<lgeurs du temps n° 70, p.126 
Gold Rush n°65. p.105 Wonderland n•S6, p 104 
Hero's Quesl n" 74. p.114 Xenomorph n° 79. p. 100 
HUJsfar n°67 p. 95 Ys n• 82. p. 138 
Hound of Shadow n• 73. p. 140 Hors séries lceman n• 79. p 130 
The Jmmortal n•82. p 132 

Guide 1990 n° 72S Indiana Jones 
el la dernière croisade n• 70. p. 130 Gulde1991 n•85H 

lnfesradon n" 77. p. 97 Microjeux • 

Iron Lord 11• 74, p, 116 160 pages de listings n• l 

Joumey 11°68, p 122 Solutions Keel the Thief n• 74, p. 117 
Kingdoms of England n° 7l, p 138 

Ci lad.el n• 71, p. 144 The Kristal n°68. p. 123 
Kult n•67, p. 96 Dungeon Master du n• 61, p. 148 
l..eger\d of Djel n• 69. p. 112 au n" 67. p. lôO 
Legend of Faerghall n°80. p. no Fétiche maya n" 76, p. 116 
Lords of lhe Rising Sun n'' 67, p. 92 Indiana Jones 
M~nhunter 2 n°7l, p 136 and the Last Crusade n°77, p 101 
Maupiti Island n° 78. p. 116 Lasl Ninja n• 67, p. LOO 
Megatrnveller 1 n°83, p.150 New Zealand Story n• 73, p. t50 
Murders in Space n• 84. p, L52 Popttlous n• 79, p, 110 
Operalion Stealth n• so. p. 113 et 80, p, 120 
Ooze n• 7l, p. 140 Shadowof the Beast n° 75, p.106 
Persona! Nighlmare n• 69, p. 116 Targhan n°68, p 129 
Phantasy Star li n° 84, p 154 n°69, p. 120 
Pimtes n° 70. p 128 Les Voyageurs du temps n° 78, p. 122 
Prophecy n°68 p.124 n• 79, p. 106 
Quest for Glory li n°86, p. 106 Zack Mc Kracken du n• 68, p 129 
Rings of Medusa n• 80. p.112. au n• 74, p.122 

LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 

A.T.P PC 61 !ce Hockey ST 78 
ADI applicalions CEl ·CE2 ST PC 60 Je découvre 
Ald>ones Supergralx 66 les couleurs ST. Am1ga, CPC 50 
Arnazmg Jœ Montana Football Megadrive 78 
Spiderman IThe) G~me Boy 83 JayJey Kld Neo Geo 79 
Amos AmJga 95 Judge Dredd Amlga 82 
Balloon Kid Game Boy 79 JupHer's Masterdrivc ST 81 
Bard'sTalelll Amlga 110 Labydntbe des 
BAT CPC 75 pharaons (Le) ST, PC. Amîga, CPC 50 
Betrayal Amiga 107 legend of Hero 
Calligrepher 21 ST 94 Tonma NEC PC Engine 72 
ChaseHQll ST 77 Little Puff Amiga 76 
Chuck Rock Amiga 84 1.orna Amiga 62 
CrackDovm Megadrive BO M~'-Johnson's MVP Amiga 84 
Crime ne paie pas (Le} ST 110 Mie eyetlezôoenlolieST,PC,Amiga, 
Croon Amlga 74 CPC 50 
Cyber Llp NeoGeo 64 Override NEC PC Engine 82 
DeadMoon NEC PC Engine 74 Parasol Stars NEC PC Erigine 75 
Dick Tracy Amlga 83 Power(The) Am1ga 65 
Dick Tracy Megadrive 58 Pub!ish it 1 F.asy Mac 93 
Dise PC 76 Puzzle Bov NEC PC Eriglne 76 
Di\rls Amiga 78 Revelatiori. ST, Amiga 74 
El,~ra ST 110 Ruff and Re<ldy ST 82. 
Ericliantcd Land ST 82 Sim F.arrh PC 76 
EY..apè from Colditz Amlga 110 Son of Dracula NEC PC Engine 84 
Eye of the Beholder PC 104 Space Quest IV PC 106 
FerrdJi l 3D Amlga 80 Stealth Ninlendo 82 
Feudal Lords ST 77 Super Monaco Grand Prix Amigo 81 
Final Match Tennis NEC PC Engine 84 Swords and Galleons Amiga 75 
Fbght Sîmuli;ilor lV PC 56 TeamSuzuki Amiga 80 
Fugitif CPC 110 Tennis Manager Amiga 79 
Full Contact Amiga 57 The Blue Max Amiga 77 
Ghoslbusters U Ninlendo 83 ThlnkTwice Amiga 75 
GoPlayer ST 59 Typesryler Mac 92 
Go Player ST 59 UMSll PC 74 
Gods ST 63 Volwmn4D Am19a 95 
Grand Pnx 500 Il Armga 78 Wacky Darts Amiga 80 
Heavy Unit Mll9.;idnve 83 Zarathoustra Amlga 77 

VENTES 

AMSTRAD 
A 464 + lect. d<Sk + 2 manneltes + 120 lx + rev. TBE . 
2 800 F Michel BARSUS, 70110 Meleœy. Tél. : 
84.20.21.4ll. 

Vds CPC 6128 coul + luner TV+ radio 1év. + bur. + logs 
êduo. + jx t Joy Jam. seivi le tl : 3 21)() F (é déb.). Cécile 
POISSON, 5, rue du clos 28630 Corancez, Chartres. 
Tél. : 37.26.01.93. 

Urgenl IVdsCPC 464 :mon.GT 65 +leclded1sc. + K7 • 
d1so. (350 Jx) 2 joys + nbx mat à déb. Mîchaël EGfZIANO. 
Té~ :92.31,53.97. 

VdsCPC464Mon. + lect.diskDDl i +4007 .-Adap.coul. 
+ symhé vocal + mags ·roi. , 5 000 F cédé 1 600 F. Ra· 
nan LEFEBVRE, 20. ruedel'Abbé Lêmire,59110 La Ma· 
delel™1. Tiii. : 20.74.!!1.92. 

Vds CPC 484 roono + 1oy TBE : 1 200 F Thierry DU· 
RAND, 54, rue Paul Curien, 7813-0 Les Mureaux. Tél. : 
(15-1) 34.74.54.51. 

Urgent vils CPC 464 cout. (sepl 89} + JOY t J<. PX : 1 650 F. 
Tarek MEHDl, 16, rue Larivlère-leffoulon, 92800 Pu· 
1eaux. Tél. : (16·1) 47.74.78.53. 

Salut 1 Vds K1d• Off 2 sur CPC 6128 laire propos. Cédric 
DELPLACE, 6, rue du Berlandols, 59530 Orsinval. 

Vdsnbrses 07. 3 •, Jxpour612aCPC cause5114. P<!tit 
p<lx. Fernand TAVARES, 30, roule de Chateauneuf, Le· 
vercors 2, 26200 Mon1êlimar. 

CPC 6128+JX orig ($hinobi dble Dra. 2) TBE disks VJ&r. : 
2 700 F. Richard FALLET, 111, Grande rue, 10110 Bar­
sur.Seine. Tél : 25.29.99.94, 

Vds CPC 6i28 ooul. +sns + tunor TV - DMP 2150 (nve). 
Vendùgtobalemfl(l10usép.letl 3 500 FTBE.Sèbastlen 
CHARREIRE, Lanau, 15260 Neuvegllsse. Tél. : 
71.23.56.49. 

Vds CPC 6128 + )oy + util. (disco 6-0, OÇ!Jart Studio. Cal· 
cumatJ : 2 400 F. Corenlin PLANSON, Route de Lanve­
negen, 29310 Querden. Tél. : 98.71.34.15, 

Vds 6128 coul. + 1mp1im. DMP 2000 +log. !lx, dessrn, jx 1 

livres + 1 tio~sse pro1 Èrlc COULON, 8,rue Achilte­
Martlnet, 75018 Paris. TêL: (15-1) 42.55.65.59. (ap. 
19 h). 

VdsCPC 6128+mon,ooul. +IOY+ nbx jx etutil, +manuel. 
TBE 2 500 F. Emmanuel CONUS. 2, rue du Gardian, 
84000 Avignon. Tél : 90.88.118.27. 

Urgenl 1 vds CPC 6128 + fX t rev, + 1 loys. + mble + bte 

d.sq. :21IXI F.AlexandrePONTY,24,routedelaRolne, 
92100 Boulogne. Tél. : (16·1) 49.05.57.80. 

Vds CPC 612a Adp TV. nbx jx manuel ; 2 000 F .. PC 
1512, DO 20Mo. )x < util. dos 4 , Dosshell, manuel : 
S 000 F L\VIJIÎSOn,pr. ZoublerHARBAOUI, 4, rue de Dl· 
jon, 93800 Epinay·sur-Seine. Tél. : 48.41.87.03. 

Vds A 464 moo. couL + IX orlg. , livre ' ciay. op(, Px : 
1 000 F Grégory HIRSCHNAGL, 95, bd Brune, 75014 
Paris. Tél. : (16·1) 45.40.58.47. (a.p. 18 h]. 

VdsCPC 6128coul +manuel+ joy + 38disk, 180 i• '80 
revues. TBE. Dans cmb. d'o. !\l 300 F. Dominique CAM· 
BEFORT, 29, av. Asplranl·Bulfet, 81600 Gaillac. Têt : 
63.41.03.27. 

Vds CPC 6128 coul. + lmpr. + JX : 2 700 fi Venlo sep. pos. 
Jérôme FARINA, 62, rue de la Rochefoucauld, 75009 
Paris. Tél.: (15-1) 42.80.06.04. 

Vds A 464 ooul • [oy + nbx JX : 1 700 F à déb. U19"'1t 1 
Yann CHAVANTRE, ~. Cité Jean-Yole, Bât. D, 85000 
Lil Roche-sur-Yon. Tél. : 51.05.23.87. 

Vds CPC 6128 ooul. < 250 jx + tune1 TV+ 1oys +pistolet' 
disll Net10y. + dbleur joy + câble magoolo : 3 800 F. Oli· 
vier ·sotUN, 7, rue Mirabeau, 91120 Palaiseau. Tél. : 
(16·1) 60.t4.16.61, (ap. 18 h). 

Vds CPC 6128 mon. cool. 1 nbx jx + Textomal + 2 joys. 
Pour 2 390 F. Gaël LUCE, 3, rue Henri Ribiêre, 75019 
Paris. Tél : (15-1) 42 • .\5.63;52. 

Vds CPC 41!4 + monit. cout+ lect. disks 001 + 6-0 jx +man. 
pro 5 000 + 30 revues• manuels : 2 500 F. Gaëtan DQ. 
NI0,61 rue des Sauges, Appt.109, 72100 Le Mans. Tél.; 
43.78.19.87. 

Vds A612a +mon.+ adapl. lélé + 284 jx +SOutlL + 2ma· 
nette+ bo"-qulns +manuel : a 000 F. Yveline TRESSO, 
67, roules des Combes, 74400 Chamonix. Tél. : 
50.53.35.08. 

Vdsimpr. Amsvad D.MP 2160+ nianuelsd'um. + Textomnt 
+ Papier : 1.500 F. Etat NI. Ale~andra NORRE, 6, alloo 
Claude-Monet, 94450 Umei~Brevanoes. Tél. : 
45.69.72.97. 

Vds 1111p1. A DMP 216-0 +Trait d• T; Textomat : 1 000 F. 
Alain HOQUET, llWOO Poi1iers. Tél : 49.47.97.19 (H.R. 
ou le soir). 

VdsCPC 464 +mon. mono+ )X (Plnball + <fllle Dra ... )+ joy 
1 600 F (à déb.). Phlllppe LEFEUVRE, La Grabatléra, 
35000 Rennes. Tél : 99.59.07.28. 

STOP lvds5 QOO FCPC 6126coul. ,diso. +OMP2160 + 
Papier ~ joy._ doub. + 70 07 +20on11- + cal;lles + 201ev. 
Ben WIZHELM, 90, rue du 3 décembre, 68150 RI beau· 
villé. Tél : 89.73.65.68. {19 ti sauf le W.E.). 

VdsCPC464mon.coul.+joys+nbxjx+manuel :1350 F. 
Exc. ElaL Emmanuel DELANNOY, 112, rue E. Bar, 62300 
Lens. Tél. : 21.28.40.1!8. 

V!is Housse de proL pour CPC (écran• claV>at) 110 F 
portcom.; log. Magicsound :130 F Thierry DURAND,5, 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 

A retourner à Tilt Se1vice abonnèment, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Vous pouvez également vous procurer ces numéros à Tilt 
à l'accueil : 9-11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75015 Paris. 

Attention, les premiers numéros, 
jusqu'au numéro 72. sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros C:=J 
Somme totale C:=J 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 

chèque D mandat D à l'ordre de Tilt. 

NOM: 
Prénom: 
Adresse: 

Code postal : 
Ville: 

Délal d'expédition : 6 semaines. 
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allée Pau~Gauguin, 47510 Foulayronnes. Tél. • 
53.95.62.26. 

Vds CPC 8128ooul.1x + joys. manuel • d1skvler. (Pirates, 
Las• Mlnga2) Px : 3 200 F TSE. Pierre LACAU Si-GUIL· 
LV. Tél. : 9, av. des Chasseurs, 75017 Paris.(16· 
1) 47.63.18.25. 

VdsCPC6128mon.cool +2JOI'• nbXJXITBE 2 500 Fa 
dèb. lnli GOMEZ. 21. rue Rlgau11, 92000 Nanlene. Tel : 
(1&-1) 47.21.61.21. 

CPC 6128COUI. +joy, 1 lect K7 nbxjx .1 000 F âdéb. Si&­
phano DELPUECH, 109, rue du Pelil Châleau, 94220 
Chare111on. Tél.: (16-1) 48.93.16.18 (à 19 h 30). 

VdsCPC6128coul(TBE) t 401x atong. '1 JOY .1 800 F 
Malhleu BAOUNAJS, Le Bols de Bourgon, 44620 La 
Montagne. Tél 40.65.60.13. 

Vds CPC 464 ecran<:W - JX • manettes t 200 F TSE 
Érick DUMONT, 12, rue Dumas, 9~ Epinay-sur­
Seine. Tél : (16-1) 48.22.95.77. 

Vds CPC 6128 , jx + b1e rang. 1 p1otect.on écr<111, mon. 
coul. : 2 700 F Thierry GRAEBLING, 5, rue Béranger, 
92100 Boulogne·Billanoourt. Tél. : (16·1) 46.03.60.37. 

VdsCPC6t28-mon.ooul gar 7mo•s +
1
xorlg.+man"el. 

3 000 F Thomas SMALL, Résidence Hennemon~ 42, 
rue St-léget, 78100 Sl-Oennaln-e ... uye. Tél : (16-
1) 30.87.07.96. 

OccasodsCPC6121lcoul • nbxjx 107vierg.!og. .11.,,es 
b1e1ang .. · 2 500 F.Jérémie MEYER, 19. rue de la BuUe­
aux.Callles, 75013 Paris. Tél. : (1&-1) 45.80.24.20. 

Vds JX CPC 6128 (Ghoslbust&rs 2 50 Fel 12 1x lantas· 
tiques 100 F urgenl t 1 François CARON, 72, av. du 
Fayel, Rés. Grand Large, 62630 Étaples. Tel. : 
21.09.08.28. (ap. 19 h). 

VdsA6t28cooL, TBE. TweiTV, ~i. 2JOY Bureau.jlf 
val 6 500 Fveodu3 500 F TonyCASEIR0.19,av.Car· 
nol, t8000 Bourges. Tél : 48.21.26.75. 

Vos OPC 464 rMno + jx + joy .• câble minitel px , 1 000 F 
Sylvain SOUPPAT, Chemin des Bruyelles, St·Con· 
sorce, 69280 Marcy·l'étolle. Tél : 78.57.03.47. (ap. 
17 h). 

Vds CPC 6128 cout • disk 2 000 F Px a deb. Luc PERI· 
GAL, 11 bis, rue de Plaisance, 93140 Bondy. Tél : (1&-
1) 48.47.t4.34. (ap. 19 h~ 

AHa•re ô saiM l Je oous vds fT\Oll. Ohcr CPC 6128 (éla1 
neul) • manette + manuel • JX 2 000 F. Sylvain TA· 
VIAUX, Aoute Royale, 39220 Les Rousses. Tél. : 
84.60.33.13. 

Vds Cf'C 664 • monL cout + 2 JOY + obleur + 40 disk + JX 1 
b:emng (le ttTBE) 2200F adéb MlchaëlCOMTE,98. 
le Colombier, le Logis, neuf, 13190 Allauch. Tol • 
91.0715.91. 

Vds CPC 6128 cou' - j) + ,oy • UllL (O•SCO . Trait Text) 
2 500 F à déb.. Sébastien Ullmann, 23, le Bois aux Pla· 
lanes, 95610 Eragny-sur-Oise. Tél. : (16·1) 34.64.08.65. 

CPC 464 + tect. Disk + 20 disk 1 lmp. livres + clla•ne am· 
pli 1 tuner+ DB K7 -disq 4 600 F 1 en B~ Px~ déb. Éric 
LAGEL, 1, rue des Aracades, 78t00 St·Germain. Tél : 
(16-1) 39.73.92.58. 

Vds pou• Amslrad CPC (Targhan, Fqur. Bombe<, Sa 
•a9e e1c.) 90 F la 07 TBE Benoil SICRE, 28, rue 
Fabre d'églanline, 31000 Toulouse. Tél : 61.23.67.10 

Vds A 6128 coul. + utl., nbx jx 3 000 F à déb. Augustin 
GIRAROOT, 80, rue Abbé de l'êpée, 33000 Botdeaux. 
Tél. : 56.52.54.38. 

VdsACPC 464 mono; lect dis~DDl 1 . adapL TV +nllxjX 
(Urgoo1 1l 2 250 F Joan-Matie LE ROCH, 9, av. 
Charles·Gide, m10 Ville Parisis. Tél : (IS. 
1) 64.27 .31.91 

VdsCPC464coul, DDll- •mpr Synll!é vocal+ cra opt 
+ 40 dlSkS + 10 K7 ~ampli 1 nbx 1• + jy 4 500 ~ Mikaël 
TINTINGER, Tout-Ruz, 29520 Chaleauneut-du·Faou. 
Tél. : 98.81.75.61. 

Vds CPC 6128 +mon. coul. +man. • Jx et utiL px : 2 500 F 
Vds•mpr OMP 2160+'euDles T peu servi 700 F Manuel 
GOHZAlEZ. 83, av. du Dr. Amold tlGller, 75012 Paris. 
TM. . (1&-1) 43.40.48.40. 

Vos CPC coul 6128 • 100 J• + Adapt (télé) • u11L + D7 
YIOtg. • 2 500 F (à déb.). Farid BELLIU, 20, pl. des 4 
vents, 78570 Chanleloup·LAls·Vlgnes. Tél' {16· 
1) 39.74.43.07. 

CPC 6128 coul 1mp. DWP 2160, Oblaur. nbx )X. env. 100 
d>Sk vlerg, (cop. (disco) TBE. 3 000 F Pierre COUTAIS, 
188, av. Joan.Jaures, 92140 Clamart Tel . (1&-
1) 46A2.86.65. 

Vos CPC 6t28 OO<Jl, Tufl<lt TV, meuble rad1o·Réve11 j,( 
ong. revues 4 000 F Thierry JACQUET, 29, rue des 
Bolmes, 69340 Francheville. Tél. ' 78.34.21.70. (ap. 
t9h). 

Vds CPC 6128 écran coul étal ni ' JO)'$ die ?'ises + trlls 
nbx JX • car.que , manuels ubl 2 700 F Anloine CHAN· 
TALOU, 3, rue Xalntrailles, 75013 Paris. Tél. : (16-
1) 45.83.42.36. 
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STOP 1VdsA6128 mon. covl. - nox 1x TSE 2 000 F 
Fré<lérlo BIELER, 38, rue Vlctor-Hugo,93410 Vau1ours. 
Tél • • (16-1) 48.61 .43.50. 

VdsA464coul. +tuner rv+jx +manél 1 ltvre 2300F, 
cause Megadrl. Ced~c LOUIN, 45, La Roseraie, 60110 
Méru. Tél : 44.22.-09.93. 

VdsA464mot1.<XXA • ...a <is-ODh3JOl' ·~ -carte 
Fooos , housses t jX 3 000 F Lau~! CANNIER. 55, 
bld, Barbes, 75018 Paris. Tél.: (16-1) 42.52.45.47 

Vos CPC $128 cout. 1 an d'u'1' • 1oy 1x u\,I 2 200 F 
Laurent COURTAUD, 13, rue de Romesnll, 95300 Llvll· 
Hers. Tél. : (16·1) 34.66.91.17. 

Vds CPC 6128 mon. coul. 2 .oy • I' tune'+ amoll. TV , 
mble + nbx mag Hubert D' ANTIN.13, av. de Normandie, 
26130 St·Paul·l.chlll. T&I. 75.04.56.69. 

CPC 464 • apparoi doSQ écrat' coul - 50 X vds 
1 200'F AllMe a sarstr Nicolas PICCIOLO, 17, rue Ma· 
thls, 75019 Paris. Tel : (16-1) 40.34.05.86. 

Vds pour Amstrao écran mono vat · 1 000 F vendu 
600 F. Pas séneux s'abst Joseph JEHL, 42260 Martln­
IJl.Sauvelé. 

VdsA2086,.mono l DR3.5 • I OR 5 tl 4&X1 TBE avec1oy 
SO.JroS et log. Px 6 000 F KOCH Philippe, 3, rêsldence­
les·fougem, 68160 Sie-Marle-Aux-Mines. Tel 
8958.61.40. 

VdsCPC646cool..lecl 07 • 001+2,oys+noxix 1,•:res 
1 rev 2 000 F DMP 2000. op~oo 900 F Beno1l LIE· 
SAULT, 70, rue Sainl·Domlnlque, 75007 Paris. Tél. : 
(16·1) 45.56.10.33. 

VdsAmstrad6128 CPC• nbxJr.2 joy E1B1nr 2000 r 
Laurent FERNANDEZ. 190, av. de la Rèpubllque, 94700 
Maisons-Alfort. Tel (16·1) 48.98.91.38. 

Vds CPC 6128 covl • cb • N•e d u~lis. Urge"' Px sacr> 
l>è 2 500 c a deb David KUNIK, 02, allee de Picardie 
78130 L~s Mureau~ Tél. (16-1) 30.99.11.61. 

Vds pour A 6128 Digrt.a 1seur ARA e1 sns AMX px (1 oèb 
Robin STEFANETII, 32, rue Proudhon, WOOO Besan· 
çon. Tl!l : 81.82.12.40. 

Vds A 6128 + nbxjx Maorum (61•)+ JOY- <evws rva• 
rH 8 000 F) cedé 3 000 F 1 A'laxe Aorenl BIRIOT· 
TI, 49, tue Chevalier, 95160 Montmorency. Tel (1S. 
1) 39.64.23.60. 

VosCPC6128cou1170d~ks (nbx1x+~tll · l;Qy bte 
rang. 2 700 F a déb. Christophe RUZE, 240 av. d' Ar· 
genleull, 92600 Asnières. Tél. : (16-1) 47.99.51.01 

Vds 464 OotJI. " 001+2)oys. dbl , carre Fodos +Housse 
+ Télèdi. «lcranAllL Rel.. égal. K7 + 70)xOr~ 1 ma 
nue.s 3 000 F uurenl VANNIER, Rte fc Montmartrois, 
55, bd Barbes, 75018 Paros. TéL : (tS.1) 42 52.45.47 

Vds A 6128 COii • 111ner TV ' mpr DM" 2160 - 2 ~ n 
neuf 5 500 F I+ 1x) Hervé SEGUIRAN, Traverse du 
Moulin à ven~ 13015 Marselllo. Tél (16-1) 91.63.43.47 

VdsACPC 6128coul. 1 11~p1 , lecl 5 Il< tNB 1xe1u11l • 
doc. TBE. Olivier DURAN, 13, allée du Muguot, 51450 
Bethany. Tél.: 26.07.32.10. 

VdsACPC4S4oout .ieci DisK+<evues-carteFoDos• 
cray. optJq!Je - • Px 2 000 F Hervé KRZENKOWSKI, 
31, Domaine cfu Chateau 91380 Chilly Mazarin. Tel 
(IS.1) 69.34.02.11. 

VdsCPC612~coul .nbx1x(ori) • Traa. T • 1oy; btorn~g. 
• Jog. Gram • 2 manu. ulli + nbx revues · 3 500 F Rlade 
MARZOUKI, 24, rue de Noyer Grcnot, 94310 Orty. Tél. : 
(t6-1) 48.53.32.47. 

Vds CPC 6128 COLI. lec' <'eu! 1 JOY + 45 07 + 07 neUoy , 
00 P'.an.i;x + manz,el Le tt 2 800 F a deb. Marc Ml· 
GNARD, 7, rue ru Maréchal Joffre, 78100 Si-Getmal.,. 
en-Laye Tel : {16-1) 39 73.64.35 (17 h~ 

VdsA2000 -2e0rrve ·mon covl 7 000 Fposs. sepaie 
Marc DANET, 11, av. nationale, 91300 Massy (Région 
parisienne). Tél. : (t6·1) 69 30.05.47. 

Vds CPC 464 + ècran ooul • lect 07 1 990 F sons 
eçran 1 lOO F{ou parelém.l PlerreTAVEAU,6,alléedu 
Paradis, 94520 Mandres·l.es·Roses. Tel (16-
1) 45.98 97.28. 

CPC 464 + écran œJ + lect D7 ' 996 F Sa'lS &cran 
1 200 F louparélèm) P~rreTAVEAU, 6,allee du Para­
dis, 94520 Mandres-Les-Roses. Tél (16-
1) 45.98.97.28. 

Cause AT vds A 2086 11. HRCD. VGA • OO 30 Mo SS ga· 
rantie • OR525 exl • 50 Il\. Dom public 9 600 F Daniel 
JOURDAN, 9, rue Henrl·Dunan~ 91800 Brunoy. Tél. · 
(1&-1) 60.4711.65. (ap. 18 h). 

VdsCPC6128•MON.COL 13SC.slcst0Qg ,leci K7· 
""9 K7 • 1 Joyst • 1 <lllleu< + maux 3 000 F Guillaume 
JUSTIER, 22, chemin de la Borne Grise, 788-00 
Houilles. Tél. : (16·1) 39.14.68.54. 

Urgenl 1 Vds CPC 464 coul + lect. d1sk 001 + adanl Pé11· 
lei MP1 • nbx orl. val. • 6 500 F Vds 1 300 F 1 Mébarek 
HACHMAOUI, 48, rue Germain·Dctresn<>, esc. 9, Appl 
923, 9440G Vitry-sur-Seine. Tel. · (16-1) 46.81.74.87 

VdsCPC6128co-J +nl>X x1Robocop $1o.~el< Kd<oll 

2 .)>3JOYS.ma~u~-D7CP'M(ttenTBEJ 2500F Ni­
colas GUEGUEN, 157, rue de Versailfos, 92At0 Ville· 
c1·A~ray. Tél : (16-1) 47.50.13.43. 

Vdspour A 6t28Jxorlg. (Zombi. las! Nin1a Il.)., 07vler. • 
500lF_Erlc HELLAL, 86, bd. Diderot, 75012 Paris. Tél. : 
(16-1) 40.19.0416. 

Av pour AIM!iad nbx 1x ~en Kï a moire pnl Cedric 
FET1S.52,av.Joltre,64150Mourens. Tél 59.7166.76. 

VdsCPCcou• 611• .revues .vat reel 4 •OO F Proc . 
2 990 f. Emmanuel PAPADACC~ 32, rue du Javelot, 
75013 Paris. Tél. : (16·1) 45.82.15.83. 

Vos CPC 6t28 coul • Joy - 1x. adapt. MPZ E1a1 ni (50 
)x) 2 SOOIF Antoine BELHOMME., t8, rtto Robelals, 
92170 Vanves. Tel. (16·1) 46.45.30.05. 

VdsCPC6•28co.A • 2!0Y dlb!eurt 401xor.g +4 07 
ver 2790F Vo:. 1NESe1Segaoe 150a250F Frat/k 
MARCAUL T ·DEROUARD, 4, rue 0.-rtes, 44000 
Nanles. Tél , 40.47.04.59 

Speeoal CPC 1 Vds mon. coul Ams:rad : 750 F Vds loL de 
nbxjxsur07 450 F ~blenlôl 1 Romain DEMONZA, 12, 
rue Tholoze, 75108. T6l : (16-1) 42.59.46.12. 

U1ge"1 Vds CPC 464 coul. ' Joy ' log. (sepl 89) . Px 
1 700!F Tarek HEHDI, 16, rue Urtviere Laltoulon, 
92800 Puteaux. Tel · {16-1) 47.74.78.53. 

Vds 61211-1'1..s cou ldec 901 ga•arll nox IX IPanzal • 
ca1. +;Or. IOVIJ851T8E) 4 550tF Sebasllen SOLIS. 7, 
av. des Cêdres, n270 Villeparisis. Tél. (16-
1) 64.80.84.50. 

Vds 6128 coul + ndapl TV + radio rév. " 70 I• + 2 man. 
dbleu• + magaz • manuc•s : 3 800 F Yourl SAADAL· 
LAH, 15, rue de Bel·Alr, 35870 Le Minihlc·Sur-Rance. 
Tél 99.88.63.76 

Vds CPC 6128 , mon. COOi adapl. 1e.e • obx jX Qn9. • 
1.vra - 10Y tTBE) 2 900 F Richard, AMICO, t, rue 
Édouar~Jouberl, 0730<l Tournon. Tél · 75.08.74.58 
(ap.18h). 

Vds CPC 6128 cou' + nbx J• + 2 man. t livres • d·sks 
v1erg . . 2 800 F. Yann CANDE, 45 bis, rue du Moulin, 
78420Carrieres-Sur·Selne. Tél : (16-1) 39.14.53.71. 

Vos poli CPC mon coo 1 000 F mon. mot> 500 F 
ong cfsl<s 80 f K7 50 F Vcs syro. vocal. 300 F 
Joan-Christophe FOffTAJNE, 12, rue Henrl-Laba.sque, 
n400 tagny.(16-1) 60.07.11.68. 

Vds A6128. mon. coul.; Joys -as 1x ' manuel .revues -
posters + 1 d1sk grnl Dragon Bree. à dlib. Jacek SONJK, 
31 , rue Jean-Goujon. Tél.: 45.63.76.80. 

VdsCPC6128coul , tjoy1 7S;•(GreatCoortGrysor L; 
t mant.el+blrang diousseslett 2 800 F Ollv~rSAN­
vm. 27, les Hameau•~ne. 9t250 Sa•ntty•SUT· 
Seine. Tél (t6-1) 60.75 30.28. 

lncroyalllevos 60 pr sur CPC 6128 (K<!te Bal - Opè Wott1 
+capteur 5.1 • Ira>! Teirt Px 500 F Stephane GILLOT, 
2, bd De Frledborg, 94350 Villier&-sur·Mame. Tél. : (16· 
1) 49.30.46.98. 

Vds CPC 6128 cout (TBEI + 43 JX - abl. de 1ov •· 2 mag. le 
U 1 990 F Julien TOMASZEWSKI, rue de Fay-lses­
Agrett, 60600 Clermont Tel : 44.7814.47 

U•gent 1VdsCPC6128CO<J' <07) - ll'p.0"11'2160, pr+ 
1.bls. - mille• 181• ong 5 990 F t18E) <t>x pc er cade3CJ. 
Nathalie COUDRAY, 29, chemin de Brfls, 91120 Palai­
seau. Tél. ' (16·1) 69.20.55.42. (ap. 17 h) 

VdsCPC6128cou1 1 mon mono.+-adapt. TV + 150 jx (50 
07) • cor magnoto + 251\mshad n\ag. le Il 2 300 F Eric 
DEMICHEL, 8, allées Gambella, 92110, Clichy. Tél. 
(16-1) 47.37.26.97 

Vds CPC 6128 mer> COOi • jx • b(e rang 1 écr proL 
2 700 F ThMlrry GRAEBLING 5, rue Béranger 92100 
Boulogne-Billancourt. Tél : (16-1) "6.03.60.37 

VdsA 1640 DO ECO - lect ExL 3 112 •Carte dtS<l dur 32 
Mo • log. 1 carte 1 )oy 6 000 F Joan FAVRAUD, 22, rue 
Salnl·Amand, 75015 Paris. Tél. : (16·1) 45.31.03.48. 

Vds lmp. 120 D · 800 F lecL 511t 1 000 F pour CPC. 
Adt Amos+docl! 250 F •longLOU, 27, rueduGéne· 
rai-de-Gaulle, nooo Me<un. Tel (16-1) 64.5216 94. 

Vds A CPC 464 mon. mono. - 155 jx + 2 PfS 11 b!ancfl 
pour IOVl Px 1 800 F • (l>\••e) Sebaslten MATHIEZ, 
73800 Myans. Tel 79.28.05.05. 

Vds CPC 464 coul. • 1 JOY + 120 jx • flvres le 11 TBE . 
2 000 F Hervé FERET, 12, rue de Rognnt, 34320 Rou· 
fan. Tél · 67.24.78.39. 

Eicceot 1 CPC 6128 coul DMP 2000 • 40 07 iocp disco. 
t>< J -nbx revues el !Mes Px 3 000 F 1 1 1 Stenlslas 
DE LA FOYE, 2 bis, bief Volney, 35700 Rennes. Tél. 
99.63.70.89 

Vds A 464, 1 ,,,an. 47 jx px 5 000 F val 7 000 F Luc 
WEHRUWG, 27, rue Principales, Wangenbourg, En· 
genthalles. Tél. : 88.87.32 90. 

Vds CPC 6128 coul ' IX ' Kii de tèlècn. • IOY le tl (TBE) • 
2 200 F Nicolas PRODHOMME, 3, rue de le Répu· 
blique, 35580 Guichen. Tél •• 99.57 34.74. 

VdsC"C<64coJ' • ea DD1-rr.inette+c:31lieteled\-

10 K7 30 d-.sks • 6 l1v•es + 50 rewes 2 000 F 1 1 Phi­
lippe WOERTH, 37, rue du Rempart, 67150 Erstein. 
Tél. : 88.98.00.94. 

VdsA CPC 6128 OotJI. + Jx (Rai11bow, Island, Swooy._) + 
tevues • •og. ulll. + explor. 3 (Gropll.) : 2 000 F. Frédélic 
FRANK, 60, quai de la UbéraUon, 76400 Duclair. Tél : 
35.37.54.95. 

Vds A CPC 6128 cw lBE • Nbx pr • re-ues •Pt val 
S 000 F sacnf>è 2 990 F lkgent 1 r 1 Christophe GAY, 
4, Allée ll4!rny·D'Houvllle, 9J1!Hl Livry-Gargan. Tél : 
(16-1) 45.09.09.01 

l IMega·AHalte 11 :VdsCPC464enpanne+joy•ODl1 
' Housse 1 500 F 1 1 Ludovic SEBAO, 20 av. Eugèn .. 
Thomas, 94270 Le Kremll.,.Blcê1re, Tél.: (16-
1) 46.70.51 24. 

VosCPC6128lBE •l(jAmC!wge' ~elAagnet +re· 
VIJeS• prong. (cool)asa.so- François THERY, 42, route 
de Landrecourt, 55100 Dugny. 

Vds CPC 464 • 100 jx • 2 joy •manuel • 1evues. neul, + 
mon. coul. TBE (SS gar.). cédé à 2 290 F Super 1 1 urgent 
Cyril DISPOT, 10, rue Bemar<l·Pallssy, 92800 Puteau)(, 
Tél.: (16-1) 47.78.42.n. 

VêsCPC464 • 001+Tuner+rad'°t2iOY • 300jx 1 K~de 
nel e1101e avec Mag'lt.111etSu!Jll'S8 1 Fabrice LEFEB­
VRE, 263, a-.. Monleguieu, 60170 A.bécourt Tél. 
44.76.78.80. 

VdsCPC6128coul .imp.comp. · OMP2160 +Ugh1Pe1i. 
2 joys + nbx Jx + manuels+ Dks \le tt TBE) . 4 000 F (val .. 
7 500IF). Guillaume PA PON, 60, rue Rent.Binet, 75018 
Paris. Tél. : (16·1) 42.57.11.57. 

'Ids A 6128 coul + i• 1 800 F IX NEC 200 F pos. écl1 
Fibriee SER RIERE, 36, av. Gallien!, 94340 Joinville Le 
Pool Tél (16-1) 48.85.58.09 (entre 17 h - 20 h). 

Vds 11 CPC 464 Px t réruls 20 F lis!e COl'"B I lllre 
Alexis COUTURIER, 1, rue Victor-de-Laprade, 42110 
Feurs. 

Vds CPC 6128 ' monit. coui. +Tuner+ 50 lx+ graphie City 
' 2 rnan. neuf Px 3 000 F. Johan CHAUVET, 6, bd de 
Belgiquo, 98000 Principauté do Monaco. Tél. : 
93.25.04.30. 

Vds A 6128 - 100 ,. 1 700 F Pl a dèb Alexls FELISA, 
59, bd du Cht1eau. 92260 Neul"y·Sllr-Selne. Tél (16-
1) 47.22.85.08 

A 6128 +mon. coul. + 11oy + 130 J• B.E 2 500 F Kevin 
DEVOS, t2, av. Ronsard, 93220 Gagny. Tél. : (16-
1) 43.09.67.47. 

VdsCPC 464+mcnitcoul.+leCl.d•sksDDI '60jx+mal\ 
Pro5000 . 301ovues +manuelscomp. Px 2 SOOIF Gaé­
tan DONIO, 6, rue des Sauges, Appt 109, 72100 I.e 
Mans. Til 43.78.19.87 

Vds CPC 6t28 COUl + l"Y· +ml 1X \Seoidep. • IY1e p<o­
grnm. Cede 3 000 F David HILAIRE, Puythlet Si-Par­
doux de Drone, 24600 Ribérac. TéL ' 53.90.35.06. 

Vds 6t28 coul • IOY + 51 JX (Gnouls'n Ghosts, Bublle 
Bqbble, Ralnbow, ls.ands ... ) +manuel. 3 000 F, Fran· 
çois VAOUETIE, 17, rue de la Sée, 57310 Bertrange. 
Tél : 82.50.84.98. 

Vds CPC 464 COUl + 010fO. Mono. 1 aoapt. TV • ie.ix • 
mes· ll'CG 1 SCOF FabriceSOBCZAK, 19, rueGam­
biltta, 59188St·Aubert Tét.: 27.37.25.06 

VdsCPC 6128coul + lmp. DMP 2000 joy, bureau ,re­
'l\Jes 1 nb•jx(Gokl .Ax R1ck2) :2 400 F.Jean·Yves LA­
MEYSE, 35, av. des peinlres, 59820 Gravelines. Tél. : 
28.23.41.50. 

VdsACPC464 -lect +K7e107,D0·1 'mon.cou!. +joy + 
jXeM 1xenK7ei07 Val 8000F ~u 4000F Sa­
mllltl PESEHTI. 45, rue Jean-Jacques, Rousseau 
59370 ManH.,.Bareull Tél 20.04.0052 

APPLE 
Vds 11 c , mon coul • joy 'sris + nb• logs '3 000 F (TaSl 
driva+ Sllun1 Serv., E~las•e + FaniB"'S•On 600 F). Bonoi1 
FAUCHATRE, 40, av. du Che.voiler Sansot, 62152 Neuf· 
chalel·Hardelot Tél : 21.91.83.55. 

VdsAjlp/e'IE 1 da• ·mon.cou' +21ea ·Pt• nbxjX px 
a déb. Chuan TRAN, 73, av. du Comm1ndan1 Sam, 
91170 Vlry Chalillon. Tél : (1&-1) 69.05.10 20. 

Vds Apple llE CM!. mauve - mon. mono+ 2 dmes + 
lmagewntor • joy • jx , utll . 4 500 F pos. v. sep. Jean· 
Francois BAUDOIN, 34. rue Jean.Jaurb, 95600 Eau· 
bonne. Tél. : (16·1) 39.59.53.60. 

Vds Aj)ple 2C 1 mon • dis~ 1 JOY • sr.s + JJC + man . 
1 500 F Laurent ST10ut, 156, rue de la Roquelle, 75001 
Paris, Tél (16-t) 43.56.GJ.27. 

Pour Apple 2GS 'ect 3112·1 000 F Pour2C'2E · ieCI 
5114 500 F Souris 2C 300 F + 010 50 F pour 100 
dtsks Gerald KARCENTY, 146, av. Jean.Jaurès, 75!l19 
Paris. Tél.: (16-1) 42.00.75.03. 

VdsAPOie2C "mon. •d sks,baspx. VdsnbrxtxsurAm;ga 
(Unreàl, Knoghl Fa<ce l.err.m ngsf. Stéphane BENES­
SIANO, 269, bd d'Antheor, 8370G Agay St-R>phaH 
Tél ; 94.82.80 30. 



Vds Apple Mnc. Plus, 20 mois, drive 800 K, disq dui Apple 
20 Meg, rtexte + 1x div. + doc px 8 700 F Jean Baptiste 
SlBIJT, 260, Hameau du Guichard, 38140 Apprie\J. 
Tél : 76.66.18.11 

Vdsong.ApplePasca.1 2 AppieFomlndoc. ong. +doc 
500 F Hervé HORMAIN, 12, clos des Bleuets, 58450 
Neuvy.,;ur·lofre. Tel. • 86.39.25.25. 

Thuflderscan. aud'O. alllm, 6s Ram + modem secuad 
Apple. Ram - Keef)Ef, Synt~ pss 580 Yamaha. faire 
offre Thierry BIANCARELLI, 26, tue Aristf<*Brland, 
28700 Auneau. Tél. : 37.31.80.94. (t9 h et 22 h~ 

ATARI 
Vds520STF(New Rom)+ mon.SC 1425+5007 Cx.utll.) 
+man. souris, Io tout 3 700 F. Yann NEVHAUS. 8, rue 
de I' Abattoir, 68120 Plaslatt. Tél. : 89.52.23.70. 

Vdsong pourSl :Onoota!Games :160 F,BeachVolley 
t OO F Xavier OUSTIUC, 3, rte de Peumas. 34530 
Aumes. Tèl. 67 98.22.82. (ep. 17 h JO). 

Vds l>O<lf ST fai(l()ll oog. pnx HlL Che< contad pour ech. 
log. Marc PARVllUER, 6, atlee des Tulipes, 92000. 
Tél {16-1) 47.84.94.39. 

lllsltbies Oom-Plibs M ST et PC (selectioo'*i et Ines). 
llstesurdiskeot1Ve6 F {l!mbresouau~es). MarcVJOAL, 
9, av. Madeielne, 92700 Colombes. 

Vds orig. Raiders. Speeball. las1 Duel Fire and Forget le 
lol . 300 F Jean-Claude MASSET. 8, rue Henri-Dunant, 
9100 évry. Tél. : (16·1) 69.91.02.97. 

Vds }xorlg.ST TieBreak : 125 F.KlckOt12+World Cup ' 
150 Fou le tout : 25-0 F. Danlol MASSIN, 21, rue Saint­
Thomas, 5-0000 St·LO. Tél. • 33.55.34.10. (ap. 18 h sauf 
W.E.). 

Vos 520 STF [souris, oy.i. nbx Jx. rev .. Freeboot) TE â : 
2 800 F (Rég. Toulouse) t.ch.µ (Demo, rx). Frédéric VA· 
l.EZJ, 3, rue de Rlbosl, 31490 Leguovln. Tél. : 
61.86.13.50. 

Vds ong (Sn Midwinlec 130 F S!<yx 700 F Scmbu­
Ull 80F etc 1tbG11J<Dom.Pubsde10a20FPl\xpor1 
comjlllS. Pierre Emmanuel ANGELOGLOU, 100, quai 
de la Rapée, 75012 Paris. Tél · (16-1) 43.40.38.13. 
(entre 18 h et 21 h) 

Vds A.ian 520 STF dble lace (TBE) +câbles -souns + Doc 
+ d;sk Lang. + 30 )x. ~é . 1 950 F. Urg. Fabrice BON, 
14, allée Henri Barbosse, 93320 les Pavillons Sous1 
Bols. Tél. : (16·1} 48.48.79.75. 

Vds 520 ST OF • mon .. TBE + BCPS de Hils (Pang, Pro· 
Jectyle, Kick on 2, P. of Pe•s a, SCI ... ) : 3 890 F. Cédric 
SERGEAl'IT, 40, ruo de la Corniche, 71100 Meaux. 
Tél : (16-1) 64.35.01 .58. 

Vds 520 ST. mon. coul. + souns + Joy • u1:1s + ilx (Go1de­
tllaJ{e, Powemionge1 TOYota Cehca ... ): 3 aoo F à déb. 
François Ta Thanh Minh, 12, av. Plerre·Dupont, 95400 
Villiers-Le-Bel Tel .• (16-1) 39.90.00.16. 

Vds orig su- STFIE (news el c>d) 50 F Vds lecl laser 
pon. 600 Fou &en. QOl!fe JX lynlt IËric TRAPY. leym> 
rie, 24330 Sl·laurent·sur·Manolre Tél · 53.04.27.21. 

Vds 5 1 4 Cùmana (40 & 80 pistes) pour SIT (IBE) 
700 F Sléphane LANG, 25, rue Cuvier, 67000 Stras­
bourg. Tél ; 88.3t 23.92 

Vds pour ST · Turbo Out Rum, Beach Vo;ley (120 F), Our 
Run (75 F) Eric MAGALLON, 57, cours Julien, 13006 
Marseille. Ttll. ' 91 .47.67.69. 

Vente de MaupiU Island sur Atari ST : Px • 200 F Jx ong. 
Thomas CRYE, 32, rue de la Concorde, 92600 As· 
niôms. Tél. : 47.90.83.33. 

Vds 520 STE+ mon coul Thomson + Jx; manette+ sou­
ris. Px 5 200 F. p, â déb. Anthony COLIN, 50 A, rue de 
Dole, 25-000 Besançon. Tél : 81.41 .01.06. 

Vdsnomb log. ST ong don! M<lw1n:er. Fa,çooPopulous ... 
Neufs• maruel 100 F â dèo IËric SKHRI. Paris XIX. 
Tél : (16-1) 42.39.35.26. 

Vds 1040 STE + SOUl'IS • mMette •p.. gararrt;e 13 mcxs . 
2 700 F Ofivler ESTARDY, 252, av. Daumesnil, 75012. 
Tél : (16-1) 43.4310.51 . 

Vos520STF-IX+SOIJnS •j0yst1Cks· 1 mon.cout +f~ 
boot> 4 500 F, mon mono compos11e : 400 ~ Eric 
BOUXIROT, 14, r\le Irène et Frédéric Joliot-Curie, 
93100 Montreuil Tél ; (16·1) 48.70.92.14. 

1040 STF complel oarantl + Ftecboot + Jx nomb · 3 500 F, 
Cons, N~endo + 8 iX ' 1 400 F. Jack CARBONNIER1 2, av. 
Cit6 du Chaporon vert, 94250 Gentilly. Tél. : (16· 
1) 49.85.13.41. 

Vds lecteur 5 114 extemB dl peo servi 8-00 F D1sks v1er. 
5 114 20Fies10. PhlllppeGUILLARD, 232, ruedeMal· 
taverne, 45200 Amilly. Tél.: 38.85.33.03. 

Siop Affaire t t Vds impom. STAR LC 10 coul. + acœs· 
so•es. Px 1 900 F F«icléric STUZ. t54, rue du Maré­
chal JoHre, 67230 Westhouse Tél : 88.74.58.62. 

Vdspo~rSTong. OPSleallll t50F ~ter ·100F. 
manral Mallsoon 70 F Aubin TOF:CHEUX, 7, rue des 

Commères, 78310 Collgnières. Tél : (1 &-
1) 34.61.64.20. 

Vds nomo. dlSQ ST otlg. Prix à déb. Didier JiEROUARD, 
9, clos des Coquellcols, 78200 Guyancourt. Tél :(16-
1) 30.43.51.78. 

VdspcuST(orlg.I lflll'llord,Ooobi&Oragon. VoyageaJ 
CenlredelaTerre ÎnlUb.ldol.rs IOOFI Ni<:clasBRO­
NARO., Impasse J . .Jaurè.s, École primalre les Toits, 
95540 Méry·sur·Oise. Tél: (16-1) 34.s4.84.06. 

Slop Affaire 1 Vds 1040 STF +scons+ nbx jx • 3 350 F 
Écran cout.: 900 F 1. Arnaud BLACHER, 7, rèsidence 
B-Ollevue, 91220 Brétigny-sur-Orge. Tél : 69.88.83.1 O. 

Vds t040 ST +ton. ooul SC 1224 t souris + joy • en•1 
150 dlsk)Xufll. :5 900 F. Urgent. Bruno Caseneuve, 19, 
ruo d' Anglvllller, 78000 Versailles. Tel. : (16-
1) 39.51.97.55. 

Vds or. ST lie Break 1 tO F. SilkWOfTTl 100 F Popu 
lous ' Daia disk : 160 F. 810 Challenge· 90 F. le !out 
400 F Giiies ARBELLOT, 5, Usière du Golf, 92380 
Garches. Tél . (16-1) 47.95.113.94. 

Vds tee\ OF (SS. gararcle 9 ITIOIS) pour ST 650 f' ou éd\ 
con1re tea Amiga Ludovic JARNO, 3, rue du Leman, 
78310 Maurepas. Tél : (16-1) 30.50.43.02 (ap. 19 h). 

VdsOomp\lbs(Démos uttmusiq,JXlcès 15 F.l.Js'.e~ 
tre un IDte ChriSlophe BESl'IARD. 37, rue Charl09-
~lartin, 766-00 le Havre. 

Vds520STE •IOY 1 nbx)x(Proiectyle. cadaver) +Ouatet 
(Mus) ss garan:i pnx . 2 5-00 F (à déb.). David MILIN, 39, 
Hameau de Kercolin, Allée Henri·Wacquel, 29950 Bé­
nodol Tél. : 98.57.14.22. 

Vds 520 STF OF" mon. coul.1 trackBall +orig. {DM, CSBI, 
Populous, Powmmonger .. ) : 3 500 F. Richard PIEDEL, 
113, rue de la Latle, 59200 Tourcoing. Tél : 
20.01.60.21 . 

Vds520STFcoul • 221xorlg. (GFA3.0-ass+com.)av. 
manoe1s TBE 4 000 F Antonin PAVlL,3,qual Fernand 
POUILLON, 78180 Montigny·le-Brelonneux. Tél. : (16-
1) 30.43.10.53. 

Vds .x px bas IGoldon Aie, Mai.pi lo!llS ïolbo, Speed· 
l>lll Il + DE 100) pour STJ.'STE cause A'fl98- Martial 
BOULGUY, 274, rue du M<11geriaz, 73230 Sl·Alban­
leysse. Tel : 79.75.16.82. 

Vds 520 STF lige 1 en. Nbx 1x (Sjleeba.1 n. Rooocope Il ) 
Souris neuve. <allcngeu1, 2 joy 2 900 F. Yoann VEN NIN, 
152, r\le Faldmerbe, 59260 Hellemmes. Têl. ; 
20.33.29.17. 

Vite 1Vds520 STF +SC 1425 : 3 000 F ... Slève DRAZIC, 
65, av. F.·Roosevolt, Résidence Lo Concorde, 0611 O Le 
Canner. Tôl. : 93.45.42.78. 

Vds 520 STF OF· mon cool SC 1425 + 25 disl\ • joysl 
4 000 F. Dominique PFEFFER, 24. rue Albert·Joly, 
78000 verselliea. Tél. · {16-1) 39.59.10.10. 

Vds Atan 520 STE• nbxµ (éla1neul) 2 500 F Christian 
SIXTE, 19, rue de Lorraine, 44210 Pornic. Tél ' 
40.82.41 .76 

Vds520STE TBE Jx(l 90.Grea:sC<uls...) tJOY+eaM 
<nt Œ 4 490 F Pierre GRETZ. 10, allée de la Perspec­
tive, 912t0 Draveil Tel : (16-1)69.42.18.70. 

Vds RVF Honda sur STF 180 f, GFA bas 3.07 200 F, 
GFA comp. 3.03 180 F. GFA Assembleur 180 F Slé­
phane BILLJOUO, rue de Château-Larbon, 01300 BEL· 
LEY. 

Vds orlg. ST · 1 OO F pièce (Panza Kick Bo•ing, Ivanhoé. 
F29, Ktck 011 2, Gen d'Or. Magnum 4 etc ... ). Franck SA· 
LAUN, 20, ruo François-Ménez, 29000 Quimper. Tél. : 
98.53,16.13. 

Atarl 520 STE• 50 Jx orlg. Px 2 500 F BARE. Tél : {16-
1) 43.96.03.26. 

Vds 520 STF exc. Etat• sou~s , tapis • 2 joy + Freeboot + 
livres • nb. JX • uul ds Emballage : 2 750 F Hugues TA· 
BOT, 14310 Parfouru-sur·Odon. Tél : 31 .n .11.20. 

Vcs 520 STF • mot\ coui • 110 dlsq + b4e rang. • •ivre • 
JOY + FreebooL Yoanne TOURHEUX. 3 allée Henri·Wa~ 
Jcn, 92000 Nantemt. Tél : (16-1) 47.25.04.91. 

VdS 520 STF • mo. coul • !OY - soans + jx 4 OO F Karl 
HAMAYET, 2, allée des Essaims, 78310 Cclgnlére. 
Tél.: (t6-t) 34.61.93.t2. 

Èch, mon. 1040 coul •• 1mp. + lect. 5 114 con\re PC AT • 
carte VGA. Patrie~ GUERCliON, 301 , av. de Fon1alne· 
bleau, 94320 Thiais. Tél : (16-1) 46.87.23.15 (ap. 22 h). 

Alan 520 STE +mon. coul. + manuels+ souris• joy • 60 Jx 
el util. + Émulateur PC. 1'6E . 4 300 F. Guillaume GI· 
RARD, 22 bis, rue de Paris, 95680 Montlignon. Tôl. : 
(16·1) 34.16.05.25. 

Vds 800 XL ' 6 Jx • 2 joys ' doc. 700 F Laurent BIGEY, 
49, rue du Télégraphe, 75020 Paris. Tél : (16-
1) 43.49.66.61. 

Vds mé1 d appret<tis de l'asseml>eur ST Pour déOOt 
dem. ooc Cedrlc JAVAULT. 82, rue de l'Universtté, 
75007 Paris. Tel: (16.1) 45.44.21 .05 (ap. 20 h~ 

VosAtan520STF (excel. Etat .3Qdsq~~ t llll}> SOtl'lS 

• càble pért 2 500 F Gaël ANGEE. Tél : (16· 
1) 60.n.01.12 

Vos 520 ST coul. • 50 jX (rée.) u6l. + edt.-e. • 2 JOYS • SOU· 
ns 4 200Fadéb. Vds6128coul • t!Jn. TV+50d7fcrig.) 
cbleut t pys 2 500 Fàdeb.ludovicNOCDllE.12,rue 
Lamartine, 44100 Nantes. Tél: 40.73.13.02. 

Vdspoor 1lOXEix· EagiesNesl • encarL 150 F.rm 
)xCommodote 64.K7 YannFRETTE,64,rueGllber!NA· 
VARD, 4t 150 Onuln. Tél : 54.20.n.59. (ap. 17 h 30). 

Vdsotig.&ur ST·STEa 100 F, FloodetTBE Toyottes. An­
lol~ BAUZA, le Ren<flsance, rue Jean-Jaures, 26300 
Bcurg-de·Péage. Tél. : 75.72.56.06. 

Vds520$TF + souus,joy, nnx jxavee not +log. de 1ex1a 
• Le rôdaCleur.. 2 200 F. Julien BARBIER, 3, quai du 
Rh6ne, 30300 Vallabregues. Têl. : 66.58.58.42. 

Vds Portlol c Atan+ BeeCards 128 & 64 Ko+ lnterlace se 
rie 2 000 F ' câble lmp. Paulo-Jorge, COUTINHO· 
PRAZERE.S, Réilôence Gulenberg, 8)10, rue Baaure· 
pelro, 93500 Pantin. Tél. : (16·1) 43.91.76.38. 

VdS520STFOF + 2py+souns+taplS+JlCoog +U11i • 07 
voer telOUI 3 5-00 F FabriceTHIRIAU, 56, ruedetaFon· 
lalne-au·Rol, 75011 Pans. Tél :(16-1) 43.55.50.98. 

Vds Clavier 520 STF 87-88 lBt manette jx rOV1;es 
2 500 F a déO. Frédéric RIVET, le Breuil. 42740 Do(. 
zleu. T •l : n.20.95.28. 

Atarl 520 STE Vds Ca<Javer. Kîcl<off2 · 120 F iJl\ War 
games AvenilJre ROies. Arxion. Rllffex. Gerarld ROSSI· 
NI, 42, ruo de Faucigny, 73000 Chambéry. Tél : 
79.72.05.66. 

Vds mon, coul SC 1425, Ex. E., facture, co~on et notice 
d'o<ig, Urpen1 1 Px ; 1 990 f. Nicolas. Tél. : {1&-
1) 47.71.71.95. 

Vds orlg. sur ST (Grent CurtS el Cr.uy Cars 2) · t 50 F pœ 
(TBE) Christophe PERRIN, Chemin du Gros Bols, 
38500 Coublevie. 

Vds Crazy Cars Il sur Alan STE. val. 230 F, cede 150 F, 
TBE Stéphane GENNAI, lolisseme~I J'Orgolse, Lot. 
24, Court>levle, 385-00 Voiron. Tél : 76.65.66.83. 

l'llor ST vdsoog. dais emb. avecno1. 70 F pœs. Liste c 
un lllra Joli PIQUET, 154, rue du Umon, 60170 Rlt>e­
court 

Vds800XI.. 11)1QSTF FrooSoot. avec ou sans ogs&lgt­
tal d'images Pre. TBE, lb. prix. Hervé LAHAUSSE, le 
Révollel, Arlas, 38440 St.Jean-De-Bournay. Tél. : 
74.58.60. t5. 

Vds pour STF-STE Tableur-G1apheur. Pro, Caiooma1 2t. 
500 F, complet Jean MOREAU, 7, allée Vi"cent·Scotto, 
37100 Tours. Tél. : 47.41.60.24. (ap. 20 h). 

Vds or.~ sur STE (Slar-Trap, Shadow Dble·Dr 2, Ivan 
hoe. Frodtlrlc BA ROET, 6, rue de ta gare, 63300 Thiers. 
T•L • 73.80.54.72. 

Hype1 1x sur STE util édtlC fiste s dem. Jean-Luc GE· 
BLEUX, Campagne Tronc, 13140 Miramas. Tél. • 
90.50.14.06. 

Vdssynlhé DX75.posen>dl - Battenedig. + Pro24 U.U 
cédé à S 000 F TSE. Bema<d FEREC, 5, rue ~umar· 
chais, 95160 Montmorency. Tél : (16-1) 39.64.82.81 

Vds sur STE. F CUjWie 1110 F). 0.agot' ll<ea!~ (90 F), 
Voy du Temps ( 110 F), S1111 C~y (110 F), GFA Basic 3 O 
fC-00 F) Cédric ou Nicolas LALY, 50, rue Pierre-Dulac, 
94120 Fon1oney·sous-Bois. Tél.; (t&-1)48.75.42.67 

Vds 520 STF (Clav er) • sou1is + joy + 95 Jx (utïl., dessin) 
2 600 F Urgent 1 Frédéric COSTA, 124, bld Auguste 
Blanqui, 75013 Paris. Tél : (16-1) 43.31.76.92. 

Vds rnon. $C 1425 : 1 500 F • lmp. 9 aig, comp • Alari, 
IBM : 900 F. Vlnconl AUBERT, les Aigues Douces, Bêl. 
K, 16, ruo Turene, 13110 Port·do·Bouc. Toi. 
42.40.07.69. 

Vds 0.g. pou< 520 STF, Ralf.es à 150 F ou ech. contre 
Md<ey Mousse Laurent CAMUS, 26, rue du Général· 
Panon, 51220 Courcy. Tél : 26.49.61.24. 

STF Vds EC ooo;e mon. coul EmarlJGI 8 Chal Mort8V1CI 
T dove t ma~b Tllan • T elesooonbxOCCllL + ped Chrts­
liane BIECHER, 7, rue de J'Hosplce, 83520 Roque­
brune-sur-Argens. Tél 94.45.37.16. 

Vds Handy Scannef, lype 2 (Digi1. d'image a main)+ log. 
dessin 1 000 F Bruno AUBRY, 3, rue des Camélias, 
72210 La Suze-sur-Sarthe. Tél : 43.77.34.47. 

Vds Jx (Ra1mbow ls·and. Wonder Boy, Crazy Car ... ) oe 60 
à 150 F (orlg.) Paace les mecs 1 1 Jêrémy PONS, Les 
Hauts do Bols Grand, 81190 Puygouzon. Tél. : 
63.38.23.81 

Urgenl I vds orig .. llvrosma., d:sks 3 112 x 10, ble posso 
sur Aiarl STF/E Sylvain BAIL, 4, rue des Fresnes, 
44730 Tharon-Plage. 

Vos wr 520 STE + nbx 1• câble péntel. bl• rang., seurs 
man Gar 1 an Px 3 500F Romain MESLIER, 51, rue 
Raphail 93600 Aulnay-sous-Bots. Tél . (16-
1) 48.68 45.00 

Vos 1040STF. SC 1'25COIA+50dlsc. +COii 2600+ 15 
cari 4 800 F Nicolas. Tel: 75.40.40.Zl . 

Vds Op. Steai1h Pr 520 STF : 225 F, Vds P1 CPC Fet & 
Flamme 100F,Sram :100 F,Multitaœ2 350F Ki1Am 
Charge 50 F Fréôêric GUEHO, La Basse Feulllals, 
35150 Chanteloup. Tél : 99.44.09.26. 

Vds S)"'L Yamaha • EJcpend Rolarc!, Va 7 000 F Cède 
4 500 F éch. ou vds)Xpcu STF. Pnx 111 Valerie SOTO, 2, 
rue d Oran, 34500 Bézie!S. Tél. : 67.62.34.62 

Vds )X ong Sil• ST (letMQS. Par.g. w.i.s. Swap Elwa 
Vaxlne di$c) Rech. Orago~ cl Ftam. Jéfôme PRIN, t 1, 
rue .k!an-Baptlsl&-Gervais, 77450 Esbly. Tel : (16-
t ) 60.04.34.60. 

Vds 1040STE+souris+ joy+nbxjx :3 500 F.Avocmonl 
cool. SC 1425 5 500 F. Georges RIBEIRD, 24, r\le de 
l'Archev6che, 94220 Charenton. Tél. : (16· 
1) 43.76.09.46, 

Vds Jx orig. sur STE Mystical. Golden Axe. Indy Avantvr, 
Ope111tlon Slhealt. P. Prix. Laurent ORBANT, tO, rue des 
Cotes d'Auly, 92700 Colombes. 

Vds Ata~ 520 STF OF NR 01 .'90 -disks t~ cord peil. Vat. 
3 300 F Vdu t 500 F Ludovic DEBOVES. Tél . 
47.49.66.11 

VdSll)IQSTfqnoMctd+lecl.51 4·~ 5000F 
Parrick GUERCHON, 301, av. de Fontainebleau, 94320 
Thiais. Tél. :j16-1) 46.87.23.15(ap.21 hi 

Vds nb• JX sur STISTE 20 à 50 F run Marc MONTES~ 
NOS, 22, rue Jutes Genoves, 93200 Salnt·Denis. Tel. : 
(16-1) 48.20.56.2t . (ap. 18 30). 

Ali ST Jx 80 F pièce F-29 Retal, Lotus Turbo St Dragon 
Voy du T .. Rick, Box, Nar. Ninja. Warnors. Florent FOU· 
REZ, 28, rue Rlno Della Negra, 95100 Argenreull. Tél : 
(16·1) 39.98.97.67. 

Vds52~STF +1xotu11. +câhlemlni1al+ dblout +sourlsol 
18JliS '3 500F+ach 1040 STEcoul mon. 1 tOOF,Lls:o 
ST OllvlerTEKOUTCHEFF, 151, av. R. Shuman, Bit. 5, 
33110 Le Bouscal Tél : 56,02.11.09. 

Vds 520 STF gonglè A t mega + se<ect de taoes + nvx 1x. 
uN .. câble Péri.. soi.1s. TBE · 2 500 F Br\lno MÉNAGÉ, 
119, Clos do la Traversière, 74400 Chamonbc. Tel ; 
50.53.24.05. 

Vds 520 STE neut (gar.) mm <nt SC 1425 + JX + mat11 
Kamel BENMEDDAH, 56, rue Douy·Oelcupe, 93100 
Monlrt<Jll Tél (16-1) 48.57.92.70. 

Vds 520 STE TBE nvt!e série • jlr + uni.~ 1oy Cêde 
2 300 F Tristan CLARKE, 111, boulevard de Ménil· 
mcnlant, 75011 Paris. Tél : (16-1) 43.57.95.00. 

Vifs 520 STF/DF +souris + mon. mono + Siar LC 10 ' 
cêbles • ]X · gest.on (Jaguars3 ... ). Let01Jt .5 000 F. B-Or· 
nard BLARY, 2, rue du Réveillon, 94440 Villecresnes. 
Tél. : (16·1) 45.95.96.74. 

Vds520STF mon.cou!. SC t425joy .sourisj•K..ck011 2. 
Great Courts, ilal. 490) Px 3 500 F. Jérôme BOUS· 
QUET, 27, rue Sébaslopol, 34500 Beziers. Tél. : 
67 A9.06.10. 

Vds orig. ST ZJC Mc Klad\e11, 5'leedbaJ1 2 Aod< 512' 
Rcco• 200 F + gral. Golden Axe Laurent SCHEU. 
OUET, 9. rue lavetrier, 66000 Perpignan. Tel · (16-
1) 68.56.81.15 (hrs répas). 

VdS leeteu< 5 M pour ST ou CPC 800 F lmpr 80 col 
300 F Sollns 200 F Alex BAROOINE, B.P 4522, 45045 
Or"ans Cedex 01. Tél : 38.54.20.83. 

Vds ix crig STF. Coug Force Ninja 2 Power Boa1 Lomb 
Aally, Licence, erc. Cyrille HOUDIN, 3, Square Henri 
Mondor, 95100 Argenteuil Tel. : (16-1) 39.98.91.88. 

Vds 520 ST OF+ mon. c~ul • joy + I• 60 +O. Vier +sourie 
Anko. • ble. le li · 4 200 F à déb. Jean-François HOU· 
OIN, 11, rue Martlel·Oechard, 78500 Sartrouville. Tél. : 
(16-1) 39.57.30.62. (ap. 18 h 30). 

Vos 1040 STE • mo11 mono. Hnp. C'flZ•n Sw1~ 24 • log. 
rédacteur 3 • 1 1eu + Arx:.. Px 7 000 F ss gai Bernard 
CLARET, 6, rue Marla-Oeralsmes, 75017 Paris. Tél 
(16-1) 46.27 11.30. 

Vds OOOJI STE jx cng Graaliext log. gra;ih. et n-. 8-
llste et p. SIJr Oem. Pedro LACEROA, 28, rue du T~ 
graphe, 75020Parls. Tél;(l&-1)43.66.30.16 

Vcs 520 STF1llFidéc. 89)+-IOY •""P- Thomsen80col Pt 
90080+251ogs jxiuLl.!TBEpx ·3 000 F Christian MAR· 
TINEZ, Ouatier St.Jean, 121, rue du Clbaloun1 04130 
Volx. Tél : 92.78.44.03. 

Vds 2 jlr orl sur ST , 300 f. Kick BoK1119 et the Gold ol thil 
Allees Êrlc RICO, 6, rue Bossuet, Val d'Alblan, Saclay. 
Tel. : (16·1) 69.41.86.05 (19 h). 

Vds 9 crlg. ST OP Steallh, Kick Off, Explora, Mortivil, OP 
Woil. Nebulos. Wondertoy. Barbonan, Terro•pod: 
1 200 F Olivier GRESSE, Chemin du Pré-Mayeux, 
01700 BeynoSI. T~l : 78.55.17.33. 

Vds 1040 STF nox pt, .gy sour.s, pnse pèrtel, ee 
2 500 F David DUCHAMP, 11, rue de la RèpubUqut, 
78600 "'-lsons·laffllte. Tél: (16-1) 39.62.9529. 

Vds pt 520 STF 0..-.geon Mas! 70 F Raboscop 60 F 
R-Type 60 F Tlu1àef Blade 50 F Zmaac 100 F + co­
l>\ Oepio<rb elt. Thomas BERNARD, 11, Impasse de 
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!'Horloge, 06110 Le Canne! Rocheville. Tél. : 
93.45.73.98. 

Vds 1040 SlF (09189) + joy ·~ 150<fisq. • bte rang. + re­
vues ; 4 000 F + TV ; 1 000 F Fabrice BAMAS, 8, che­
min des Pains perdus, 28100 Draux. Tél. : 37.50.01.34. 
(le soir). 

Vds Jx pour Alari 2600 (missile command, <fig Dug, Pole 
position ... } : 350 F (6Q F 1*•) + 1 man. (100 F).Damion 
METSERS. 4. impasse de la Carrière, 348-00. 67.95.32.95 
(ap. 17 h). 

Vdspour ST. Démosles +récent. etn~x <fisks, magazmes. 
Poe bas. Env. tbre pour lis te. David DUCASSOU, route do 
Monségur, 40700 Hagetmau. Tél. : 58.79.43:01 . 

VdsMéga ST1+520STF, 1 méga+ TVooul. 26 om.12V· 
220 v. pal,&o, + impri. cout Jet d'encre + camescope + 
minitel. Robert VIGEAU, 11380 Mas.Cabardès. Tél. : 
6$.26.30.71 . 

Vds orig. surST :Chase HO, super cars, Wild Streets, Voy. 
du Temps (100 F) lotus Esp. TC (150 FJ. Thierry BE· 
CEARA, 193, av. Jean-Jaurès, 93300 Auberviill.,,.. 
Tél : (16·1} 48.39.0,5.49. 

Vds poor ST, Oémosles + récanl. etnbxdisks,magazines. 
Prx bas. Env. tbre pour liste c0mp. David DUCASSOU, 
route de Monségur, 40700 Hagetmau. Tél. : 
58.79.43.01. 

Vds 520 STF + nbxjx (Falcon, Barba1Îa112 ... ) joys +souris, 
Anco. : 2300 F. Thomas THAVEAU, 17, rue du Four du 
Gué,95590Presles. Tél. :(16-1} 34.70.23.87. (ap.19 h). 

Vds 520 STF/OF (TBE) + câble conn. mon. +souris + ÎOY· 
OUickjÔy5 ;2 500 F.\àdéb.) Marc OLUVRIN, 145, roue 
d'Avignon, 30000 Nîmes. Tél. : 66.26.93.76. 

520STF +mon. coul.+3)0Y +401og. d'ong. :3 800 F. Jo­
seph MOSTEFAOUI, 7, rue Louis·Oelaporte, 75020 Pa­
ris. Tél.: 40.09.93.15 (le soir). 

Vds IX orig. ST. Starflight : 80 F, Captive~ 120 F, les.2 ; 
160 F, BIOci<·Oul : 50 Fou 30 F, Alexis MARCHANDISE, 
28, rue Lacretelle, 75015 Paria Tél. : (16-
1) 45.33.51 .14. 

Vds orig. 580 ST, 140 F : Power Manger, lmpossamole, 
Rick Dangerous, Indy, Turbo OutRun Sup. Car. Louis 
R~YMOND, 22, av. Félix Vlallet, 38000 Grenoble. Tél : 
76.46.57.00. 

520Sil:completgarantiFreeBot + nbxjx ; 3 500 F,N!n· 
tenrlo + 8 jx ; 1 400 F. Jack CARBONNiER, 2, av. Cltê 
Chaperon Vart, 94250 Gentilly. Tél : (16-
1) 49.85.13.41 . 

Salu1 1 Vds jx sur Atari ST/STE. Mathieu LEM ARE CHAL, 
5, rua Stanislas-Bance, 95400 Arnouvllle-les-Go­
nesse. Tél.: (16·1) 39.85.72.52. 

Vds 020 ST : 1 250 F 520 ST gonflé 1 méga ; 1 650 F, 
écfanooul.SC1424 :f 2:50 F,Portensus.Phlllppe.REY, 
13, rue Pasleur, 26200 Montélimar. Tél. : 75.51.26.35. 

Vds nbx (Pang, Panza, Powermonger ... ). Px très lnt. 
La.uren1 SEMEILLON, 10, rue du Parc, 45500 Gien. 
Tél. : 38.38.27.70. 

Vds orog, ST ; Bio Cl\al. + Telraquest +act. Oighter +Dour· 
my STO. + Lastduel + lkt + (Rrontrack + bal Chess + sup. 
SK) . 350 F. Hohann MISSIOUX·DUPONT, 27, coillno 
des chénes, 0653-0 Peymeinade. Tél. : 93.09.92.08. 

Vds orig. pour ST .STE : Supremacy, Powermonger. Aod< 
Star entre 50 F et 150 F. François SARRE, 21, rue des 
Pins, 90050 Essert. 

Vds 5;20 $TF+ souris+ 50 jx {Stealtm, Maupitl Island, Kiel\ 
OIJ2. t'Art de la Guerre, Great Court ... ). : 3 000 F. Fran· 
çols MARCHAND. Tél. !·45.78.11.59. 

Vds t 040 + Péri + Joy + nbx JX et ulll. TSE. Prix : 3 000 F. 
Francis GAMET, 10, rue de Douaumont, 78700 Con· 
llans·Ste-Honorlne. Tél.: (16·1) 39.19.33.95. (le W.E.). 

Vds jxorig.James Pond, Kick Soxlng. Penza, Toyota, Celi· 
ca GT Rally : 1 &O F l'un. Didier CORNET, 95 Fran· 
convllle. Tél.: (16-1} 34.13.00.12. 

Vds pour ST ; mon. mono. : 700 F. Drive 5 1/4 : 700 F, 
Log. (liste con~e t tbre), TBE.Jean·FrançoisGUITARD, 
28, Cours Sextltls, 13100 Aix-en-Provence. 

vers 52j) STF + sc 1224 + $ouos + )oys +man. • )x +livre 
sur GFA + câbl& pêrltel : 4 000 F. Van Trong NGUYEN, 
35, rue du Musée : 13001 Marseille. Tél. : 91.54.30.31. 

VdsPrST :Turrican :100 F,Captive :150 F,FS Il ; t5(J F, 
Shadowoi the Seast : 150 F. Scramble SP : 50 F Darwin 
(Magadr.) ; 100 F. François QUEINNEC, 2, rue ch. do 
Foucauld, Appt. 805 A, 37200 Tours. Tél. :47.27.08.48. 

Vds 800 XL • man. jx orig., cait. (Bruce - Loo etc ... ) 
1 200 F. Cédric LOUIN, 45 la Roseraie, 60110 Méru. 
Tél : 44.22.09.93. 

Vds lx 520 ST. Posde Powermonger, Nhro, Captive, Lost, 
Patrol etc .•. ). Christophe LASMIER, 2, impasse Claude­
Roche, m4o Couilly. Tél. : 60.04.49.39. 

Vrls jx, démos. ull1 sur ST & Amiga {Speedball 11, Lem· 
mmgs, Swin. .• ). Bas prix, Simon POIQEVIN, • le Pas· 
soue '" 22640 Plenoe-Jugon. Têt : 96.30.20.03. 
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Vds STF 520 • JX 2 200 F env. Prasoeur PHOEUK, 93240 
S1alns. Tél. : (16·1} 48.23.24.79. 

Moitié prixvds orig. ST : Cladaver . 119 le Monde des Mer· 
veilles ; 119 Strt<ler · 99 ou le toul 299. Raphêl RICHAR, 
50, rue Etienne-Marcel 75002 Paris. Tél. : (16-
1) 42.36.48.70. 

Vds laser Atan SLM 804. TBE Achat 07190, cause dbl. 
emp. ;9 000 Fàdéb. Claude SRECHON, 12,Hamoaude 
l'Ollvier, 83320 èarqueiranne. Tél.: 94.57.37.69. 

Vds Con, Allln 26-00 neui 200 F. 2 /oy + 4 !x + doc comp. + 
àdapt. +doc. sur autres jx. Rémy LAN DRA, 125 av. Jean 
XXIII, 06130 Grasse. Tél. : 93.36.11 .51. 

Vds 5?0 STF/of + pêni +tapi$ + souris+ 1oy + bts rang.+ 
nbx jx. : 2 600 F. Antoine VALPREMiT, 15, rue Des­
cartes, 91080 Courcouronnes.Tél : (16-1) 60.n.62.26. 

Vds Synthé Yamaha DX 100 nbx acces. (log . .mldis pour 
ST,,.) Rech, muslq sound~ack ST, Emmanuel GUET, 103, 
rue François ·Lèpine,28600 Luisant Tél.: 37.34.66.95 

520 STE Vds ;x nouv. (Cadaver, S1 Dragon, Great Court 2, 
SpedBal12). G.érald ROSSINI, 42, rue de Faucigny, 
73000. Tal. : 79.72.05.66. 

Vds MegaST 1 +SC1425+Froeboo!+50dis!<S '5 000 F 
cause dble empl éch. Sott ST. Sébastien BIZIOU, • la 
Folialne • 37310 Azay-sur-Indre. Tél. : 47.92.54.11. 

Vds pour 520 STE/STF et 1040 nbX jx. Liste sur d. Px tb. 
Gérard CONCHE, 33, rue Andr&.Maurols, ~9100 Brive. 
Tél. : 55.24.40.34. 

Monit. mono SM 124 ; 5-00 F + Synthé Roland • 4 000 F + 
OX 5 Yamalia : 1 500 F + Tamtech compl. : 600 F 
Édouard SAINT ·PAUL, 25, rue du Puy-Joubert, 86200 
St-Benoit Tél. : 49.46.23.53. 

\Ids Mon. cout SC i435ssgarant. : 2 000 F. Éric DIEUX, 
25, chemin de la Brosse, Chantecor, 91640 Bris-sous· 
Forges. Tél. : Tél. : {16·1) 64.90.80.90. 

Vds 520 STF (89) + pérltel + 1. nbx dlsks + câble Null· 
Modem+ joys. BE: 2 800 F Nicolas BRULEY, Sll, rue du 
Parc, 91400 Orsay. Tél. : (1&.1) 60.10.54.34. 

800 XL+ Joys, Speedklr19 + jx (Flighl, Stmula1or). , 500 f 
TBE, Sylvain BROGARD, 8, rue de l'llette, 77500 Chelles. 
(16·1) 60.20.66.39, 

A salS1r Mon. mono. SM 124 neuf ; 700 F. COmrJ\ mono 
ooul. : 50 F. ldlr AOUiDAD, 83, av. Maurice-Berteau, 
783ll0 Poissy. Tél. : (16·1) 3-0.65.24.54 (avant 17 h). 

520STETBE+Joys :2 600 F. HervéAUDUC,33,rutiHo· 
noré-Sohier, 93600 Aulnay·sous•Bols. Tél. : (16-
1) 48.79.92.10. 

Vds.S20 STF + ncn coul. 1425 SC• Jay +souris ; ongL + 
nbxjx, Panza. Kick, Boxlng, F29 etc. Jérôme GAUTHEY, 
66, rue Baratte·Choiet, 94100 Saint-Maur-des-Fossés. 
Tél: 06-1) 48.83.10.10. 

Vos pour ST imprimante SMM 804 ; 800 F Drive 5 114 + 
450 dise : 1 800 F + livre G~A. assembleur+ log. : 160 F 
pièces. Frédéric FERLA, 20, av. Toussaint, Samat, 
13009 Marseille. Tél : 91 .40.28.07. 

Vds 520 STF DF étendu à 2.5 Mo +écran ooul. • dig1t­
seurs. VidéoelMusiq•brxjx ;6 000 F, ËrlcGARCIA, 375 
av. des Mouettes, 06700 Saint·Lâure.nt·du-Var. TéL : 
93.14.65.13. 

Vds pour ST orlg. F29, Raiders. Ferrari FI 120 F pllice, 
Explora 3 :200 F (Port compris). Olivier FELBER, 1, rue 
de la Chapelle. 6754-0 Ostwald. Tél : 88.29.06.83. 

Vds520STEétenduà 1 MEGA de RAM + nbséisk •IOY • 
souris :3 500 Fouavecmon.coul. :5 500 F.GeorgesRI· 
BEIAO, 24, rue da !'Archevêque, 94220 Cnarenlon. 
Tél : (16-1) 43.76.09.46. 

Vdslog. Oflg. tjx, lltil. etlivresdej)<. poor ST. Nicolas TSIN· 
GOS. Tél. : 76.54,23.59. 

Urgent l vds 1040STF+ nbx jxelfQ{J. •2joys. +sourisma· 
nuels: 2600 F David DUCHAMP, 11, rue de la Répu· 
bllque, 78ô00 Maisons-Laffitte, Tél. • (16· 
1) !!9.62.95.29. 

Vds orlg. STE F 29. Mldwinter, Flood, îriad 3, O. Master, 
CSS, Infestation, etc... de 100 à 160 F - discoscop 
(300 F). Frédéric PIRON, 189 bld. de ia Petite Vitesse. 
72200 La Flèche. Tél. : 43.94.26.85. 

Vds nbx log. pour STFISTE : ijx, musq., util.) env. 2 disq 
vler. l e tout à prix t. b. 1 1 Du jamais vu 1 . Thierry DU· 
RAND, s, allée Paul-Gauguin, 47510 Foulayronnoo. 
Tél. : 53.95.62.26. 

Av.Alar126-00+5jxSuper+1joy : Val.téel 1100 F, cédé 
600 F. Alexandre CHATELIER, Poursay-Garnaud, 
17400 St·Jean d'Angely. Tél. : 46.32.44.92. 

Vds 1040 STF +mon. SC 1425+ manette+diskslutils,jx, 
Démœ) + bte rar19. + Fréeboot ; 5 000 F: Cyrille GALAN, 
13, résidence Raymond-Havez, 591178 Hasnon (Nord). 
Tél : 27.26.67.30. 

Vds STF lecleurdble lace + '1101\ ooul. + jos-> Soit+ liVres 
Jllog. le 1out : 4 000 F. Laurent LOURY, l, rue Bidault 
Appl. 6, 31400 Toulouse. Tél. : 61.55.42.33, 

Vds 520 STF +mon. coul SC 1425 + jx ong. ; 4 000 Fou 
éch. contre AWO+ mon. coul. Clotaire HANSE, 16, clQS 

du Sylthes, 95800 Cergy. Tél : (16-1) S0.32,13.88. 

Vds 1040 STF - mon. OO<JI + lec!Bur eirt.. Freebool +ma· 
nuels + soulis-nbxjx. TBE , 4 500 F, Stéphane OUFFAU, 
1. rue de Bretagne. 78180 Monllgny le Bretonneux. (1&. 
1) 30.43.03.83, 

\Ids 520 SïF OF + souns • 1oys + jx + cf1sk - PériteJ 
2 800 F Jérôme BRACCO, 2 bis, rue Oswaldo-Cruz, 
75016 Paris. 

Vds 800 XL étalneul t lec1. de K7 + 7 jx ... 1 Jx sur cart. + 1 
!oY. le lou1 . 700 F Julien COUTSINAS, 9, rue Albert· 
Camus, 69330 Meyzieu. Tél. : 78.31.82.97. 

Vds 520 STf lect DF Nlles ROMS 4 moo. coul. SC 1425 + 
3 manet. - souris+ 30 jx : TBE: S 000 F. laurcnt MAR· 
TY, Rue de Blangy, 62130 Humerœullle. Tél : 
21.41.83.75 (ap. 18 h). 

Av. exc. élat mon. ooul. Atan 1224 seiv1 4 mois. : 150 F. 
Bernard GROLEAU, BI, 83, 15 av. de Tubingen, 13090 
Aîx-en·Provence. Tél : 42.20.60.78. 

\Ids 520 STF +SC 1425(2ans)+100d1sqs + imp. Amslrad 
3250 Dl • le tt :5 600 F TBE Mlchaêl DANIAUX, 12, rue 
Tavelle, 59400 CsmbraL Tél. • 27.81.43.45. 

VdS Atarl2600+3 jx(P61e posilion, Zaxxon, Spaœ lnv.) · 
300 F le tt. Vds Top Gun (Ninlendo) 300 F Alaln NOLF, 
1, rue Laurent-Gers, Appt. 323, 62223 Saint-Laurent· 
Blangy. Tél. • 21.53.78.09. 

Vds STE ss gar. - nb log. el nbx ulll. lmpr. Se'ko t80 : 
l 490 F. Sébastien CARON, 7, rue Vales. 31190 Aute­
rive. Tél. : 61.50.61.23. 

Vds AWI 800 XL+ jx - lecteur• l<IY· +IV mono : 1 05/J F 
Brice SCHAE'FFE.R, 3, rue Jean· VIiar, 38120 Sl·Égrèvé. 
Tél. : 76.75.27.90. 

Pour STF (Robooop2, Strlder2. Prlaleoi P.., Golden Axe ... ) 
+mon. OOIJI. Philips. latJfent BEAUCAMP, 81, rue d'Hen· 
nuln, 62370 Audruicq. 

Vds sur STF orlg, !Aldwlnter, Iron Lord, Ma"lao Mansion 
8{) F pce (Pon comp1is). Luc VIVIER, 14, av. Bernard IV, 
31600 Muret. Tél. : 61.51.33.06. 

Vds 1x pour ST (30 Pool, Op. Ste~lth, l!l&thero~ck etc ... j. 
Acl' ou éctJ. Roll. Thunder, Summer Garnes. Alain KOL· 
LER, Chemin de Chaussée, 07430 Vernosc·Les·Anno· 
nay. Tél. : 75.33.01.90. 

Vds1040STF+mon. HR+d1Skdur+ tmj)<.(TSE) :4 900 F 
~nbx log. (grat.).Jean..Chrlstophe SAURRE; 83 ter, Av. 
Tolosane (Foyer et Résidence), 31520 Ramonville-SI· 
Agne. Tél. : 61.75.95.40. 

A"111520 STF OF 1M +SM 125 + SMM 804 +Free Boot + 
com. mon. cool. + emul. PC supercllar. 1.4 + jx + ublis ' 
livres : 8 000 E Olivier INDJEYAN, 3, ailée des Sassa· 
Iras, 93160 Noisy-le-Grand. TéL • (16-1) 43.03.78.27. 

Vds 520 STE+ JX + joy +souris + util. (2) gar 1 an - mon 
coûl . 4 400 F. Haitham MIRGHANT, 832, Allèe Bourvil, 
94000 Créteil Tél. : (16·1) 42.07.81.61. 

VdsAlllri520 STE etendu2,5 Méga SM 124 Mon. coul. CM 
8801, souris DIVIOg ~JX eoOO F Pro24-clé·1 400 F. 
Marc MENASSOL, 29, av. Parmentier, 75011 Paris. 
Tél. : {16-1) 43.57.85,30. 

Vdssur ST Power, Stealtn. Sim City ' 200 f a t50 F, Ca· 
dave1, Av. Voyag. Foui Matai. TBE. Nicolas MARUT, 11, 
rue de Rungis, Appt. 323, 75013 Paris. Tél. ! (16-
1) 45.88.79.25. 

Vds 520 STE+ fJY +souris+ nbx jx ss gar, px : 3 000 F. 
Stéphane MORABITO, 25, rue Vales, 83200 Toulon. 
Tél. : 94.62.27.79. 

VdsSTlSTEjx ; 50 à250 F (lvanhoe, Operation S1eal1h 
Christophe GUERIN, 26, av. Féllx-Moureu, 64200 Biar­
ritz. Tél. ; 59.03.93.86. 

Vds pour ST 3 ong. : Shadow 01 the Beast : 150 F, fee 
nage Queen 50 F Crazy Cars 50 F. Pascal SORAK, 
26000 Valence. Tél. : 75.58.74.23(entre18 h et 20 h). 

Vds 520 STF (OF) • TV coul. t Joyst > souns + JX. TSE : 
3 000 F. Jean-Michel LETESSIER, 4, rue du Fiacre, 
34440 Colombiers. Tél. : 67.37.13.31. 

Vds 520 STF DF étendu 2.S Mo, mon. coul. Atarl Dlg. Au· 
dio at Vidéo. Px . 6 000 F. Eric G.ARCIA, 375, av. des 
Mouettes, 06700 Salnt·Laurent·dur-Vat Tél : 
93.14.65.13. 

Vds520STF + souns • JOY• Btes< nux1x(Panza, Maupti, 
F20. Kick 0!12) , rev. + cad •• 2 800 F. Gèrarld GIEOF· 
FROY, 3, Chemin du grand Champ, Suzannecourt, 
52300 Jolnville. Tél. : 25.94.15.83. 

Vds1040STf +imp .. moni. HR -souris+2man < pap.; 
5 000 F de l• , housses , 6 &OO F Nicolas PROCHAZ· 
KA,45,ruedesChamps·Elysées, 72000LeMans. Tél : 
43.28.67.67. 

A1anMegaST2+rnon coul. •disg.durs2X20MB- mpr 
Star LC10 1 nbxprogs ·9 000 I' Eric LOMBARD, 23,bd. 
Gambelta, 93130 Noisy.Je-Sec. Tél. ; (16· 
1) 48.02.24.73. 

Vds pour STF "He!I Raisers" Shoo1 Them lJp Val. : 
280 F vdu ; 150 F + Plan du lei nlv, Arnaq. s'absL Alain 

POLLART, 31l9, rue Lamartine, 62114 Sains-<in-Go· 
melle. Tél: 21.72.16.57. 

VdSJXSUr1040STF :L1neOiFire. Sher.4.WilpS~ee- Sa· 
vuge. ltaty 9\1, à parl. 130 F. Frédéric FOURNERAT, 
Maison Gure-Ohatzla, rue Antchoenla, 6<1210 Bidart. 
Tél. : 59.54.95.70. 

Vds 520 STF - lac. exl + 80 jx +bte ra."9· écll. ctre core­
gmphy + jx. David. Tél. : (16-1) 47.31.45.56, 

Vds lec. 3112 ST(E) · ex. plat, ex. GaM aooess. Bradé 
600 F. Vincent, Paris et région parisienne. Tél : (1S. 
1) 45.25.95.94. 

Vds jx ong. + not., Voy, Tps, SEC bEF CSS Populous. 
Dral<J<en, tlgh Corndor, pas de à étal: 800 F Pl corn. Alex 
RAGOT, 29, rue du Souvenir, 49600 Geste. Tél ; 
41.56.62.00 (h. r.). 

Vds520STF DF+sourls•Frebool+ex' 1 Megaâmo~tar 
TSE la tout. 2 500 F Bernard BLARV, 341 , rue du Gal. 
de Gaulle, 44210 Pornic. Tél. 1 40.82.39.00. 

Vds disks STF 25 F 'pon lste sur dem. + lbre. Jérôme 
DEI.ANGLE, 4, rue do la Joute aux Ceri, 7ll610 l.e Per· 
ray. Tél. : (16·1) 34.84.62.51. 

Vds 1040 STF (03/90) état nf embal d'orig. ' 60 dises ijx et 
u~.) 3 300 F. Ollvler FEI.BER, 1, rue de la Chapelle, 
67540 Ostvtald. Tél. : 88.29.0S.83. 

Vds • interphase .. sur ST !X orig. P~ du jX 250 F, 
aband, ; 50 F. Arnaud BOISELLE, 20, PromeMde Mo­
na·Llse, 78000 Versailles. Tél. 1 (16-1) 39.02.20.64 (le 
samodl). 

Vds 520 STE+ mon. SC t425 nbx jx, méub, mie. joy. pau 
sar cse ach. Cons. Patrick LOPEZ, • Gamarre !las ., 
82440 Réalv111o. Tél. : 63.93.15,51. 

Stop • vds pour ST Grosses qtes Disks (dom-Puoo .. ) . 
200 F 30, 500 100 1vite 1 Rémy LACOUR, 157, rue de 
Preize, 10000 Troyes. 

Vs~es. ecouter vlr. Sf.survtr. Hill, vds aoapt. 160 F. Rens. 
Cl/ tlmb. Olivier CELERIER, 43, route de Meyileu, 
69720 Salnt·Bonnel·de-Mure. 

Vds 520 STP lactd~te F - mon coul. 1 fOY + 1x • rev , Hv 
du lect disK p, : 4 500 F, Nicolas NIMESKERN, 11, rue 
des Bénédictins, 5774-0 Longeville-les·Saint·Avold. 
Tél. : 87.92.72.42, 

Vds 1x STE pet, px : Exo1on, Jusûc1er t et 2. Plnball, vat 
1 050 F.cede .450 F FredérioSUCH, 79,rueStanlslas­
Huguelto, 83600 Fréjus-Plage. Tél, : 94.51.02.83. 

Vds 1040 STE •HD 30 Mo • Dig~ cout. PRO 80 ~ mon 
coul. SC1224 +lmpr STAR~oul: 10 000 F Maurice DE· 
SOTHEZ, 7, place des Tiiieuis, n176 Savigny. Tél. : 
(16-1) 64.41.06.42. 

llds1040STF +mon. coul.SC 122JTEIE •I"' sou1ls t)Qy 
seul 4 500 F. Ludovic SELMONTE, SI, rue de la 
Marne, 77270Vllleparisis. Tél. : (16-1} 64.27.07.54, 

Vds nbx jx sur ST (Maup1b, Cadaver, Gnsha) Gamaboy 
(SP Mado, Tenms), Rech. Jade ($1) Philippe FALK, 4, 
av. Henrl·Prost, 95200(16·1) Sarcelles. Tél : (16-
1) 39.90.48.31. 

Vds t4 disq. orig J\tarl ST Out Ru~, t l1rche du Cnflll. 
Biood, Hacker · 400 F, soit 211. F une. Bertrand, étampes 
et Paris. Tél. : {16·1) 64.94.10.29. 

Vds 52\J STF + mon. couL, util. • jx • cà,b. pé~i • 2 boîtes 
rang. + mag. : 5 000 F Benoit BRiFFOX, La Vlellle 
Roule, 69630 Chaponost. Tél. : 78.45.25.91, 

Vds 2600 1 7 /X : 500 F (val ' 1 200'IF) Julien HIRS. 
CHALIER, 1, Grande rue Eve, 60330 le Plessls-Selie­
vllle. Tél. : 44.60.81.86. 

Urg. Vds STF (TSE) + rnè'1ll coul. + souris+Joy + 5(J d1sk 
0~. oopleu~) + tapis. ; 3 500 F. Jérôme DUPUY, 8. allée 
doo Champ Fleuris, 94400 Vlly-sur-Selne. Tél. ; (16-
1) 46.71.62.92. 

VdsAlall 520STFTBE tsouns< péntej.Jx :2 000 F Ml· 
chaël LAMAROELLE, 60, rue Custine, 75018 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.64.30.15. 

Vds éch. sur STF·STE 1x. util. (des,, Mao, L.a9) Dêmœ. 
Christophe MONNIER, 164, rue Haù1e, 59870 Bouvl· 
gnles. Tél. : 27.91.21.32. 

Vds 520SJE nbxJxde DM à Téarn Su;ukl. flste surdem. P 
px. Jean-Christophe MARROT, Rés. Les Cèdres Ar· 
genlés, Rue Kennedy, bât. F, 33300 Bordeaux. Tél. : 
56.42.03.51. 

Vds ST lnler mul", : 400 F, Gapioboy + lx!tman 'tetns t 
boxlng + qix · 750 F {ècwe). André REVNETTE, 10, rue 
Thiers, 88100 St Dié. Tél. : 29.56.31.17 

HEP Vos S20 STF - 6Q jx +mon. cout SC 1420 t util 1 
mag BE PR , 3 500 F AthUr GAVOUVERE, 601, rue de 
Stalingrad, 92000 Nanterre, Têt: (16-1) 47.21 .86.94. 

Cons.XE+Pis, a1xE. N. PV,500F.BenottSalnt·Rémy,1 
bis, rue des Hêtres, 54960 Marcy-Le-Bas. Tél. • 
82.89.66.20. 

Vds log"'' · le rédact., Data Ma!. Flexldump +. AstJon. 
F29. Rans. She1., Kîck, Skad.. Jean·Pierre MERi· 
GNIEUX, 15, rue Basses Verckeres, 69005 Lyon. Tél. : 
78.36.75.64. 



Vds, éd1. )l<. Dem. env liste. Pas seileux s'abs. Jean· 
Claude, PlATTI, 43, rue de Pavant, m30 Citry. T•I. : 
{16-1) 60.23.75.70. 

Vds 8 JX orlg. wr 800 XL Bertrand LHERM, 48130 Pru· 
dhomal Tél. ; 65.38.57.95. 

Slop lvds520Sîf . moitcw • souns+2!0YS ·3 100 F 
Vds log 11""'- liste Vds mulnlace ST &oo F Ollvltr 
OOl?NEA, 1, cM Les etrelots, 56140 Malestroit Tél 
97 .75.0S.60. 

COMPATIBLES PC 
Vds pc sur PC S t •4 one Dragon 95 F Les p.lSSagelS 
~ven! 75 F BobMotaoe 55 F lzoogc>lld 65 F Zom· 
b1 85 F Davy CLOUET, llHucourt «470 Mauves­
sur-Loira. nl : 40.25.55.40. 

CommooorePCtOll1640Ko.51'0131'2•cla' 102T 
t 15 llf~ • êaatl ~es • bie p. 4 000 F lùrlus 
GOLETTO, La Riba5.9iero, bloc 02, 8, chemin du Lac, 
Oô130LePlan de Gruse. Tet.: 9309.1219 

20 Ill XT CGA. cou • sns + t k!cl. 5 1 '4 • 3 112 + nbnr ~· 
(TBEI 9 000 f Paul LENG, 21, ru. Sadalnt. 93700 
Drancy. TOI. : (16-t) 48.31 .48.19. 

Vdsetatimpec AmstradPC 1640.EGAdbled•sk souns 
px 7 000 F Christian PERARD, 35, av. Vlctor·Hugo, 
92140 Clamard. Tel.: (16-1) 47.97.41.36. (heures bu· 
reau). 

Vds PC 1512 Ams1rlld avec2 lect. d1sq. souple et rigide. 
disque dur el lmpi Bruno VASTA, 1 O, alllle dos tris, 
94260 Fresnes. Tél : (16·1) 46.68.10.39, 

Vds PC 1512 Amstr.;d 5-0 mm + bte de rnng. + log. + JX 
éduc, , 3 800 F. TBE très urgent. Patrie~ WENDEL, 74, 
roe Racine, 85000 La Rocho·sur· Yon. T61. : 
51 .62.66.62. 

Vds PC Amstrad 1640 OD + eoian + IOY· + œrte et nbtx 
log. 8 5-00 F Stéphane VILLAGOMEZ, 48, cours Ca­
mou, PT D, 64000, Pau. Tél : 59.32.99.04. 

Vds PC 2086 Amstrad. VFA coul, 2 lect nbr log TBE . 
5 500 F Scanner 1 500 F D1g11 vocal 1 500 F Stt­
phane PACALET, 25, chemin de la Barre, 38260 La 
COt.St·Andre. Tel. , 74.20.29.39. 

VdsPC 1512 Amstradnb• sris • iOY• U1\ogra1e PC• 1mpt 
Dt~P.obrxlog +da100.px 3000F MohamtdAR, 12, 
rue Henri-8arbuss., 92230 GennevUllers. Ttl • (16-
1) 47.93.50.33. 

vos PC 1512 AITIS!md cool OO+ sns "tog PC o.sq 
ong. etmartu!l px 4 500 F acheté le 1 ·4,W. Mtryvonne 
ZOMINY. 94290 Villeneuve le Roi. T61. (16-
1) 40.56.24.30. 

VdsPC 1640Ammld - llc:r111>EGAcou +maooel ""'. 
cflS!ls. i llect 6 000 F (déc 901 Pae6me DANHIEZ, 22, 
rot du Temple, 95160 Montmoreney. 1'l (16-
1) 39.64.22.76. 

VdsPC 1512Amsl'ad2 ~eutS5 114.ecranltt(ll1o. H•r 
CtJles + SllS + Dos • Gem. Px 3 200 F Rodolphe DE 
COUPIGNY, 4, av. de ta Tranqullntê, 78000 Versalllts 
Tel : (16-1) 39,50.91.15. (W.E.) 

Ach. nessortedeJxetuUsp<PC. Vds n~ tO Fprece. lm· 
pnme graios, rs vos fichiers. contoct me. Wiiiy BOISAU· 
BERT, 29, bd Branly, 60180 Nogent·sur·Olse. 

Vds 1512 Amstrad SO ooul + bonnelog1thôque. B. éUlt 
4 000 f Stéphane FRADIN, Le Bols Collin, 85690. 
Notre Dame dos Monts, Tél.: 51 .58,88.23. 

Vds PC IBM OO mono , 480 Ko • drsq. 5 114. aclle16 
3 000 F cê<lé 1 500 Fa dèb. Marcel CHATENET, 45, rue 
des Lévriers, 95360 Montmagny. T61. : (16-
1) 39.84.08.46, 

Vds jx Pcs 114 801120 F (or>g ), r~p, uss., Marseille un.q 
Patrice BREMOND, 26, square National, 13003 Mar· 
seille. 

VdsPC 1640 D.Our20Mo, 2lilCIS 114 et3 t12, EGA640 
Ko. 2 manettes. nx fX el log. Jean claude BRESLER, 37, 
rue de le Plaine, 75020 Parls. Tél. : (16-1) 43.73.17.38. 

Vds NCR PC 41 (8088 + 8087, 640 Ko HD 10 mb. NGA. 
:JOOKoJ •nbrxsotis • 1vros ·5 OOil F Sèbastien GELLE· 
NONCOURT, 35, ch. du Biolley, 73100 A1x·les·Bains. 
T6l : 79,61.33.54. 

Vds PC 1512 OO cout+ souns • pys PC+ utôs •Dos+ 
Gem + 20 jx iTBEl 3 800 F Otlv1er JACOUOT, 39 ter, 
rue de Paris, 95240 Colmeitles en Parisis. Tél : (16-
1) 39.78.20.n (ap. 11 hl 

Vds 1< ong. PC Wing ~ T03, Wolfpacl< 
etc. 100 f ?Or1 COl'1jll1S. Ad:! 1x VGA • Adlh Thierry 
TOURNEUR, Mannes, 3722lJ GtouVlles. Tél • 
47.58.58.83. 

Vds PC 1512 SO. multiples )lt (Crazy Gars 1 Wol!paci<J + 
S!!S mon COil CGA . s 000 F Jean Pie<re-RIMEL. 6, 
rue Ana1ole-Brsz, 22200 Guingamp. Tél • 96.44.20.70. 

Siop lldslx,demoswC64(disl<.l Goloe<>Axe S111de< 
11. etc ptlX incroyable Ollvier DESMARS, 2, Impasse 
des Courlis, 44118 La a..vrotlère. Tel : 40.04.32.CS. 

Vdsorig cour PC VGA enlre 1 OO F et 200 F pièces (K1ng's 
Ouest V Crash Course Al:ered Oestrnty • .). Sébastren 
JUVET, 20, chemin du Rouet, 1258 Parly, Geneve 
(Suisse). Têl .• (19-41)227.71.18.70. 

Vd~ PC 1512 DO 1 mon cout• S<XJrls' log. ubl. •cari. ex­
tens. + fOY IBM • qques fJt. : 6 000 F é:atnl. Pierre DOUR· 
LENS, 11, av, du Bol Air, 75012 Paris. Tél. : (16-
1) 43.45.59.54. 

PC vas 200 disl<s. 5 114 DF OO (Sony, Tdk, Verbol<m.) e1 
Sofls le li TBE, prix ont Frédéric GLAO, 44, rte de Scy 
5705-0 Longovllle-fes-Melz. Tél. : 87.32.84.75. 

PC 5 114 lody Avd, Vetta. Jl!O Teorus, Tour, Ultima 6, M'td­
wlnter 130 F-150 F Ëlite,Zany()olf, Tl1an ,80 F Jean· 
Paul RETRU, 187, roe de Grenelle, 75007 Paris. Tél : 
(16-1) 45.51.03.67. (ap. 20 h). 

Vds PC 1640HD20Amstmd; mon.cout EGA•d.dur20 
Mo • 5 t 14 px 7 500 F à déb. Christophe, 93600 Aul· 
nay•aou•Bois. Tél · (16-1) 48.69.47.21. (ap. 19 h). 

Vds PCAT386DD60Mo. 1 leel 3112, 1lectS1i4 VGA 
oovl nx log va<. 24 000 f vendu 1ô 000 F Gaétan 
SEAU, 12, bd det Filencerles, 57200 Sarreguemines. 
Têl 87.98.09.76. 

Vds PC 151200 cool - .oy • nbriqrong. + SOOtslt ''"' + 
1111"'1' C•aen 1200 Patrice HENRJON, les Farges, 
42680 Marcellin-en-Forez. Tel : 77.52.92.06. 

Vds flO" PC 2000. lecl ext 5 t M 360 Ko etat neuf 
900F Stéphane TIGE, 10,ruedu Verger, Sê470 La Tri­
nitHur·Mor Tel ·97.55.79 21. 

Vds J)Qllr PC iMerfaœ md expandeor ontéçré • ~ Seq. 
2Af)IS1es+MICll11ox.Pxadéb s.gai EricLECl.El'ICO.tes 
G111ndu Varenoes, 21490 C1enay. Tél: 80.23.20.55 
(ap. 18 h). 

\Jfg911t t>ds PC 1640 EGA8 M~z. 21ect 300 Ko+HO 40 
l\lo • iOY t sr.s. nbor klg 9 800 F Franck GABRIEL. 38 
lot H4mibe de Landsberg, 6721 O Niede~l Tél 
88.95.46.34 

Vds compl PC Sinclal•. lect 3 l 12. souris, mon. ambre 
Ensemble neuf 2 900 F Jean.Jacques DEPLAINE, 9, 
av. d'Arches, C8000 Chanevllle-Mêzll!res, Tél : 
24.58.27.13. 

Vds comp, IBM dlsq, dur20 Mo, 1 lect dlsq., éc. coul. CGA, 
olov. Azeny, lm)l!. Cih1en, souris. nbrx !cg. px 7 900 F 
Joan·Phlllppe RE.VMONO, la Campanello, Quartier 
Beaufort, 13540 Puyricard. Tél. : 42.92.14.32. 

Vds)xong PC :Klng0ues! 4, Leysure,Stritlarry3, lndy3 
(ure+ aven.) nbrx autres, bas prix, urgent Jean-Luc SE· 
VERE, Kern6ve1 Gultré, 29250 St·Pol-de-Léon. Tél : 
98.69.06.AS. 

Vds pour PC 5 1 14 jx o•lg, (neun, Populou& 80 F Michel 
GARCIA, 9, allée Albenlz, 13008 Marseille. Tél,: 
91.77.89.31. 

Vds PCXT Turbo,640Ko. 21ec1 S 114,disquedur 201\1o, 
mon CGA coul., Jx et log. prog. 5 500 F Jotl CORCES. 
SIN, 59, rue de Montaigu, 78240,Chambourcy. T61. • 
(16-1) 39.79.34.99. 

Vds JX PC Monkey Island 200 F Test dnv• 3 190 F 
1(;ng Ouos> 5 270 F, Oay OHhundel 180 F pon corn 
pttS. Audrey IMBACH, le sous-bois, 8, chemin du Ju 
de Rh6das, 13170 La Gavol\e. Tél 91.65.01.58. 

Vds PC XT 10 M~z Ram 640 Ko. CGA CO<f 2 x 5 1" 
S 000 F Coimiodofe64.lecl K7.mon. Y911 800 FThlar· 
ry Milllard. 62,av. de Verdun, 94450 Umtl~B,.vannes. 
Tél. (16-1) 45.95.1075. 

Vds(JlOu• 100 F1S:t<1ert1St1U11Cat0<iec:t\ conrealllreS 
sur PCS 1 ·4 en EGA Arnaud SICHET 20. ati.. Charl1t 
Chaplin, 78260 Acheres. Tel (16-1) 39.11.43.03 

VdsPCXTZeMhEasy S12Ko.2·ea 31.12.IO<ir~ mon. 
mono CGA 3 500 F Jean-Pierre GOURDtER, 70, IV. 
Henrl-llavere, 92220 Bagneux. Tél. (16-
1) 40.84.06.71. (ap. 20 h). 

Vas pour PC 5 1" Blue Max. Sherman M4 150 F cha 
cun Luc BÊNAC, 32, rue de Bougalnvllle, Apt. 82, 
31400Toutousa. Tél :61.2579.11 (ap.20h) 

Vds PC XT 640 Ko, d~e lect VGA. log 1 mag, val. 
13 000 F Christophe MAES, 19, roodes Perdrlx, 67110 
Gundershoffen. Tél. , 88.72.97.32. (19 h). 

Vds PC XT 640Ko10 Mhi. lecl 3 112 • b 114 + H040 Mo, 
Bi Mode + nbrx pgms + lmpr , ln tt 8 500 F Êch. log Em· 
manuel SIMON, 96, rue Houyoux, 4040 Heralat L~ 
(Belgique). Tél. : (041)64.38.48, 

VdsPCXT (9.54 Mhz), lect 730et3SOKo ' IJcranmono. • 
clav 102 T ' 16 prog. • bla rnng · 4 000 F (mnxliCnnnus) 
Marius GOLEITO, la Rlbassloro, bloc 02, 8, chem. du 
Lac, 06130 Le Plan de Grasse. Tél : 93.09.12.19 

VdspourPC Jx;o1skDP 1joy vdsJ•pou1Com64128 
' 1x A1arl Amiga pil• lnt Gilles BIANCH~ 46, all*t des 
Bleuets, 38340 Voreppe. Tèl · 76.50.02.35. 

Vas PC 151? OO • d1lve ext 3 112 ' D. Dur 30 Mo (Fde 
cardl • mon. cool • l'Ô'K log el )X 8 500 F Xavier CHA· 
TEUE.R, 04, villa dos C61toUX, 93340 Le Raincy. Ttl 
(16-1) 43.02.76.71 

Vcs PC 38616 l.lhz DO 100 Mo 1 Mo Ram mon. mono. 
VG.\ 1 °"' 4 Mo souos 10g 13 600 F à déb Roge: 
OTCHOUMOV 15, roe du Genera~Koenlg. 94500 
Champigny-9ür·Mame Tél (16·1) 48.80.48.55 

VdsPC 151250<:00 • ll'll~PC tSOOOS • cartean. 81 
fOY (' an1 • ~Oos32 tGem 4000F TSE F~ 
BONACASE, 24, rut des Pyrtn""5, Suw, 64230 Les­
car. Tel ; 59.Sll.87 93. 

VdsPCAT286'2Mnz. di$1c 51'.! 3H(1214Al.lo)1 
MoRam. DD321ito.sou•is. 1 para 2w ... é<:ran. N~ 
las OLLE. 12. av. Raille, 75014 Paris. m. (16-
1) 45.65.96.64. 

Vds1xongPC Testdnvell PansDakar HarleyOa~ 
e!c. 1 OO F le J< Paul PENG, 33, roe Ravel, 59250 Ha~ 
luln. Tél. : 20.37.31 .51. 

Vds jx ong pour PC : 200 F les 3 ou 80 F l'un. Pour Apple 
Il 100 Fles3ou 50 FI un. hstesurdem. Frédérique AN· 
ORIANTSEHENO, région parisienne. Tél : (16· 
1) 43.50.75.74. 

Pour PC 5 114 nx lx orio. el rll<)onls, arnaquoors s'absr 
Liste sur d Frédéric OULAS, 10, rot du Pont Montau· 
dran, 31000 Toulouse, Tél. : 61.62.99.75. 

VdsjxPC 100 F,portcompns BluoMax,K15, Drakkhen, 
Indy 500, ln1ruder, Das Boat. Ml Tank Thierry TOUR· 
HEUR, Mannes, 37220 Grouillles. Tél. : 47,58.58.83. 

Ws compat. PC Tandy 1000 ex .. 640 Ko. lect 5 114 • 
3 112, CGA coul < log., Px à déb 3 000 F Fabrice 
OAIGNE, 132,ruadeMon1rouil,94300Vlncennes. Tél 
(16·1) 43.74.83.03, 

PC compa. Epson 8088 HD 20 Mo. S 114, 360 Ko, Aam 
640 Ko, écran CotJL, colle EGA. 1rnpr ~son LO 1&oo -
a.slt Px 8 600 F Stephane DRAY, 1, rue des Chailles, 
92500 F!ueil Malmaison. Tel. : (16-1) 47.49.20.03. 

Vdscompa PCXT +dis.dur+souns+Jea +lllnlog + 
11'.anuels le n 4 000 F à Gêb. David BISMUTH, 41 rue 
de Flandre, 75019 Palis. Tél· (16-1) 40.35.25.30. 

VdsPC ' 51200, O.llut30Mo.Aam640Ko,mpr Cic!l8" 
1200 1DY nbrx :cg 0!1vier KURZWEG, 25, rue Victor• 
Hugo. 91210 Dravell. Tél : (16-1) 69.03.06.40. 

Vds ~· PC SirlJs mon. mooo. leCI. S 1 •4. dsq d .. 
1 OOOF SergeTIXIER, 1n,ruedufgSl-Honore, 75008 
ParisTêl :(16-1) 45.63.28.78. 

Vds s..- PC Savage Erip.re. Dragon WatS EscaœFrom 
Hel Sur ST IX AvenL et èduc. Ch éduc1ST A'lllnl PC 
3 112 Christine LUCE, Lille. Tél: 20.91.21.06 

Vds PCAT386SX 16Mllz. VGA H040Mo. 2dr1ves 1 44 
+ t 2 Mega, soJris Sofls, mon. 14 000 F Olivier ROff. 
FIONE, 94, roe de Buzenval, 75020 Paris. Tél · (16-
1) 40.24.23.05, 

Vds PC 151200-pr +Ubl+souns, ecr.coul. +l11resenc 
ss gar., le tt 5 900 F à déb. Frèd6ric THEIULAF!T, 43 
bis, av. du MaréchaH'och, 91440 Bures. Tél.· (16-
1) 69.07.84.23. 

PC 1640 ECDcouL+ HO 2il Mo+ sour>S +,oy+Oos3 2 1 
manuels - log. : 9 000 !' + lmpr. , 1 500 F Pascal BRI· 
MONT, 1, roe du Panorama, 72700 Sl·Georges-du· 
Bols. Têl. : 43.47.13.11. 

Vds PCXT640Ko+ 0040Mo +5 114 + Hercule~+sris + 
MSDos4.01 GrégorySLAGMULDER,8, rueduGomm, 
68830 Oderen. Tél • 89.38.22.76. 

Vds PC 1512 SO. ooul. + Speed King PC+ carte+ 280 
disks (nbrx or'lt JlC.) + bles rang,, pi ; 3 500 F Rôml DES­
JACQUOT, 1, allée des Aulnes, 69890 La Tour de Sal· 
vagny. Tél : 78.48.01.43. 

VdspcPC AlncanAa1deis,CrazyCarsll Tes:dr.ve Px 
100 F chacun. Alexandre WERNER, 10, rueSchwllgué, 
67000 Strasbourg. T èl : 88.35.06.75. 

VdsPC •St2douoodisq 51'4 ooJ. • SOIJlS· O.S.CltJr 
30 Mo· OMP 3160 • ,x. Px 8 500 f Claudio RENCY, 
1111 rit d'Hazebrouck, 59190 Wallon-Cappel T61 
28.40.02.05 

Vds • M.ierlrum 2"2 • 001" PC et CXlf'1). en 5 1 • neul. 
moi;é px Bmrand GODDE, 54, rue Sully, 69150 o.. 
crnes. Tél 78.49.47.0S.(ap. 18 h 30). 

VdsCXlfl"pa IBMPC TOt6. ecrancotLled. 5 '•4,SIU>S. 
jlt lrail lexie ' 500 F Christophe FAIJAE. 7, roe du 
Clos de Vflle, 94370 Suçy...,.Brie. Tél (16-
1) 45.90.34.53. 

VdsPC 15120Dcoul +impr DMP3160+klg.+CÂlnlpla. 
•lx• Joy •cane ext + acces.d•v P• 6 500 F Plemi BE· 
NOIT, 10, allée du Verden!!. 38100 Grenoble. Tél 
76,40.48.23. 

Vds pour PC 3 112 Turtles N•n;as, Fire and Fo1ge1 2 
260 F Ch:J<lue. Achen Jan. Ainar SAIOANI, 19, rue du 3 
Aout 1944, St Mars du ~sert, 4485-0 Ugne. Tél. : 
40.77.43.56. 

Vds J~ PC en 5 1 /4 lney, D. Dragon, Dark Century. Tesl 
Orfve, Joy MS. Frédéric VEAUVY, 11, allée de la Fon­
taine, 78450 Chatenay. T&I. : (16-1) 30.54.38.35 (ap. 
18h). 

Vds PC 1512 640 Ko Ram, mono., 2lect.5114,dlsq. du1 
32 Mo • l'lnlégrale + soulis. Px 5 000 F Gérard, 93, Nol· 
ay le Grand Tel : (16-1) 43.05.33.81. (ap. 19 h). 



Vds Jx pour Pè Amlga C64 p»ntèr Pos. nbrx Slrnul, iF· 19, 
F·18, Falcon FS 21 Bomber}. Stéphane FIABILLER, 5, 
rue NlcolasCopornfc, 77380 Combs la Ville. Tél. : (1&-
1) 64.88.42.!17. 

Vds cane son SountilasW nve : t 400 F - nbll( log. VGA 
266C. Px lrès mt carte son MT 32 Nicolas ZUM81EHL, 3 
bis, rue Bergler, 63-000 Clermont-Ferrand. TêL : 
73 92.33.07. 

Vdscompa. S !'<llalrPè200, 512Ko.dr1ve 72QKo.souns 
GW Basic, disl<s. Frédéric RENOUX, 17, rue du Lion 
d'Or, 03500'St-Pou1çaln-sur.Sloule. 

Vds lî'.Qll, mono, Phi ip~ avec prise péritel Val. \ 000 F 
vdu 300 F affail• Eddie GOUlLLARO, 94170, Lo l'or· 
reux-sur-Mama. Tél. : {16·1) 48.72.81 .99. 

Vds PO 1512, <:oui. 2 lect 5114. ext. mém. ô40 Ko, sM, 
joy, livres. nbr. log. TBE : 6 000 F à déb. Marianne 
HOENNER, • Lac0motte • chemin Vignau, 64110 Ju· 
rançon. Tél. , 59.83.08.06. 

Vdscompat. PC640Ko- nbll(log(ong ),ecr~ncoul., leci 
> 114, d.sk v1er., le U • 3 000 F Jérome CINTAS, lleu dl! 
• Moulis •, 82710 Bro~sols. Tél. : 63.02.96.62. 

Vds JX orlg PC 3 112, Secral 0\ Monkoy KI•~ 0.Jost V 
Hard 0TIV n 150 F, pce. Richard VINÇONNEAU, 280, 
rte de Sl-Tro)en, Bouliers, 16100 Cognac. Tèl. : 
45.35.21.7S. 

Vds PC 1512Mono2drivass114 D020Mo; lmpr grap1. 
+ nb:x log. + Ge111 + Dos , 1x ong, le tt 6 500 F Gilles 
BOYER, 21 bis, rue Arnoux, 9234-0 Bollrg·la-Relne. 
Tèl. {16·1) 30.44.39,53. 

Veo<ls Ams:rad PC 2066 cauleUr H030 ectan VGA 12 
HRCD manùels 1 works • S<l<lrlS. TBE 11 500 F Tél. ' 
40.44.47.84 ~àlssez msg si répondeur). 

COMMODORE 
Vds 11,500 • éx1. mé111. + loy ·> no,.eou 10B4S + orig. nbX 
~· pou• > 6 000 F Stéphane, Paris. Toi. : (1&-
1) 48.43.SJ.1~. 

Av. mon. \ ~4 1 600 F, FilVe èlec1ronlque .caméra +O.· 
gl'llew + 30 1G\J. cri. DPa1n13, laf'f Goll lss, elc. Did!er 
ROUILLARO, 4, rue Albert 1er, 17440 Ay11&. 

Av carte AT - os dur 32M pour 1\1111ga :looo : 6 200 F -
0088 - caméra HR - log, or DPAINT3, ln<lt Slealth, 
etc. Dldler ROUILLA RD, 4, rué Alberl 1er, 17440 Aytre. 
Tél : 46.44.07.36, 

VdsjxA500 :Great C., Tenn.Cup,ll'd.500. Voy.d. Temos, 
M1 plat ~ (barb , SAS Comb., lèad. Go 1, Mo!Oiil.) 
15\) F Didier ALLAIN, 13, ruo de Vordun, 72610 Ar· 
çonnay. Tél : 33,27.90.98 

VdssurC64K7o"I) Pow010rifl, ~16, Rtype,GDP11xcir· 
cul!, Chuck. Yea~er AFT, pxàdêb. Laurent FALC'HUN, 4, 
les Fraises sauvages, 74330 La Bolmo de Silllngy. 
Toi. : 50.68.82.16. 

U•g. 1 vds C64 + nbx Jx (- lect d1sk 5 1 :4i-mon. Ambre+ 
lrnp. s 600 • lecl cass. px 7 000 F Guy LIEVEYNS, 
Place Léopold 9A, 8·7000 Mons (Belgique). Tél. : 
19.32.65.38.88.00. 

Vçs œ4 ; lect, K7 + nbx jx ~ COldOf\5 : 799 F. Vds pour 
,l.m19-0, 45 disq, 250 F Areskl MEKERRI, 1812, Allee 
des Bouleaux, 78130(16-1) Les Mureaux. Tél. : {1&-
1) 30.99.6'7 .08. 

A500 1 ~npén +lmpmri, 1200 -21oy- tapis- nbxix& 
ut 1, + l1v. TSE {19891 . 5 500 ~. Frêdèric JUBIEFl1 50, rue 
d'Erevao, Appt, 33, Capricorne, 92130 Issy-Los-Mou li· 
neaux, Tél : {1 S-1) 4QAS.78.6Q, 

Vos 01'9. AMIGA K1t1< Off2 150 F, N'r;a : 100 F. Iron 
Lo<d · ;oo F 61acKT !OO F.JacquesRIANO, 17, ruede 
Rungis, 75013 Paris. Tél.: (16-1) 45.65.41 .30. 

AS()O 1ext+dnveexl1 109.Ssgar 1 an etdem1'3 000 F 
François BAEATELLA, 22, allée Charle-Beaudelaire, 
77340 Pontallll·CombauJL(16-1) 60.28.52.64. 

Vds ASOO + ext (51iK; horf.) - DP3; maxlplan2 1 l<ind· 
words2 +1r!oF (doc. Frl +Sl.IJr, JX'+ pê111.câb. :4 500 F. 
Joscelyn REDON, 11, allée des Soucces,93220 Gagny. 
Tél. :(16·1) 43.81.96,37. 

""" A500 au 25'1 \ i90 + ext Mem. t 500 F. Patrick FA· 
RAÙT, 49 bld, Gowlron Salnt-Lyr, 75-017 Paris. Tél. : 
(1&-1) 45.74.08,72. 

Vds AliOO 1 Exl 512 ko Horloge H lén, +JO'/+ diSl\, : 
3 000 F + Housse i:laA1on Tfiîorry SUARD, CPR de 
Bullion, Bâl. du Personnel, 78830 Bonnelles. Tél. : (16· 
1) 30.41 .38.10. 

Vds jx pourcébl. Arnaq. s'absl. Rép. 100 % Xavier RE· 
VUELTA, 6, rue du Clos Lapaume, 92220 Bagneux, 
Tel : (16·1) 47.35.18.07. 

VdsA500; Drtve+ext. me!\':, ·dig~ so1H lap<sshS+ nbx 
lx 5 500 F.âdàb; Luca PETRONE, 11, rue Servandoni, 
75006 Paris. Tél.· (16·1)43.29.33.64. 

B•adeC\28·1530+1541 +jxong. - llvre$1 500 Fiern· 
bal). Laurer.t POTIE, 10,Square du Cantal, 78310 Mau­
repas. TéL : (1&-1) 30.50,45.04 
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ASOO + 1084 + ext. 512 Ko+ 2e dri·1a • joy +nord cPolv • 
LC 1 o -50~ disK14bte Posso el nbx !Ivres : 11 500 F 1 1 1 
Êdouard GONCALVES. 23, rue de la Moulllelongue. 
71200, Lo Creusot. Toi.: 85.55.54.62. 

Vd> jx sur C64 d•sk. à px dlrgues. Rép. ass. David LEU· 
CHART, 20, rue du Clos du Moulin, 59160 Lomme. 
Tél : 20.92.51 .99. 

VdsA200QIBE • carie PCXT 'mon. ;Împ1, Epson ' jx. 
util. 13 OOQ. F (sur N.ce). Michaël KLEVER, 27, bd. Vic· 
1or·Hugo. 06000 Nice. Tél, : 93.88.51 ,51. (ap. 19 h). 

CauseA2000.vosA500+mon. 1084+ext 51iKo {JJ8' 1 
an). Px , 4 500 F Ch, Batrle of Bnt. Cyrille MAILHE, Sa· 
varlhes, 31800 St-Gaudens. Tilf. :Sl.95 09.15. 

Vds Jx (Panza, le monde des Me<u ... ), Jx pour Atan STE 
(llaly 91.J, Chase HO. Indy) Frédéric MADELIN, 20, rue 
Gallllée. 72100 Lé Mans. Tél. : 43.72.25.24. 

Vds A 500 t 1oy + m~n ufüs + nbx orlg •. Klckol!2, Pang, 
Sh1nobi. Gar. l nn .3 100 E Jean·FrançolsPETROPOU· 
LOS, 46, rw Bayen, 75017 Paris. Tel. : (16· 
1) 45.74.24.23. (ap. 19 h). 

Vdsext5121<B RoctecpourA500,Horlo 1 Acou+Sw11ct1 
f!X1 TSE ' 500 F Venn SIMON, 531 rue de l'ancienne 
Eglfse, 6n60 Gambsheim. 

VdsASOO+ext 512K+1mp. StarLC t0coul."d'g1LS00 + 
câbla pH 1 nbX log. Matth1eu DURIS, 192, rue Cham­
pionnet, 75-018 Paris. Tél. : {1 S-1) 42.28.47.98. 

C64 Urg vdsrnon cou!. 1802 • lec. K7 + disq vier -nbxjx 
+ revues 1 000 F Yann-Herve AUTRET, Guerveur, 
29740 Lesconil Tél. : 98.87.82.79. 

Vds ASOO + exl 2 Mo + mon. cool.+ l&eL oxl. 3 1"2 +le<:!. 
;ixl5 t+4 +300 DSK +col. miC10Appl.(7 livres) + tuner 
8 000 F Richard JOSSE, 19, av. Maréchal JOFFRE, 
22700 Pe1ros·Gui11\c. Tél. : 96.23.23.10, 

Vds éoh. sup. r~io B1os 4 surSup. Famicom. 1 Unréal sur 
Air19a · 1201' Eric BOULLE, 8, lot J<erguierh·Brande­
rion, 56700 Hennebont. Tél.: 97.51.08.23. 

ASOO + mon - mégadnve (joy à tèp. • l)'rlx + nbx jx 
5 000 F. Roland HEITZ, 14, av. Boyer. 06500 Menton. 
Tél : 93.35,79.33, 

C64 JX (orig.) surc•ss. fBeach·Head, Silenl·S&rvice .. ,) 
• llwes jx d'Arcade, 30 prog Emmanuel GRESLE, 7, 
place Salvacior·Allende, 94000 Créteil Tél.: (1&-
1) 49.80.03.16. 

Vds 1mpr. corn. MPS lgl)(J pour C64112S plus. porrces de 
caract. px: 1 500 F 1 DMP 2160 Ams!rad. 899 E 
Laurent MALLET, 16, rue des Capucines, 95310 St­
Ouen l'Aumone. Tél : {1&-1) 34.64.68.69. 

VosC64 +leCI disk+lect 1(7+101<7 +2 300j( +300 disk 
1 2 joy + b1e ra°". ' livres+ vds JX 0119 . . 3 30-0 F. BMrand 
CATY, 1, rue des Bazennos, .59140 Dunkerque. Tél : 
28.63.98.67. 

Vds A 1000 + souris + d<)ç. + nbx log orig. + câbles, 
3 600 F Ple<rePETJTPAS,5,ruedeMelz, 77400 Lagny­
sur-Marne. Tél. : (16·1) 64.02.00.92. 

Vdsnbxdls<1jxà 6 f • bta rang poss, ;hOusseclav.~ 1oy 
Oulckjoy 5. Sleeve BERDAA, 1, rue Carnot, Appt. 33, 
93000 Bobigny. Tél. : (16·1) 48.95.05.99, 

VdsjxsurC64,A500, PC Pxlnt. iem<seachatgroupepos 
BCP de Simu. Stéphane RABILLER, 5, ruê NJcolas­
Copernlc, 77300 Combs-la-Ville. Tél. : (16· 
1) 64.88.42.97, 

Vds JX SR Amiga. Emmanuel PAEIN, 4, rue de Verdun, 
77500 Chelles. Tél. : (16·1) 60,08.53.23. 

Tilt 53 à 87 (38 n•)-A JX 2" 32 - Com .. revue 1 à 29, livre 
mus. Am19~. dé~ut TS px l<lurent POITOU, 42, rue de la 
Py, 75020 Paris. TèL : (16·1) 43.60.56.81. 

lfdsA2000 f"OSA +PG~AT < 5 114. 2,3 112, LC !Oc, 
nbr 111119., jx, UI 1, + 1oys, sris TBE 11 OOH Nicolas DE· 
ROIDE, 35, rue Ë!ienne·Marcel, 75001 Paris. Tél. : (16-
1) 42,36.45-.84. 

A500 •!llOr cou! 10845 +extA501 1lect.3 112 f lmpr 
MPS tOOO JOY ~ prog, • livies : 8 000 F Yvan MICHE· 
LAS, 50, ruo Caulaincourl, 75018 Paris. Tél. : 
42.58,59. t9. 

VdsASOO+ mon. coul. 1084 +souris• JOY 1109 tssgar 81 
91) . 4 ôO~ F. Cyril TRAD, 75, rue de Courcelles, 75008 
Paris. Tél. : (16-1) 42.27.34.76. 

Vds Jx sur Ab. DIX. Donis FRAIZ, ch. de Lascours Nap­
poloon Est, 13400 Aubagoe. Tél.: 42.84.02.68. 

VdsA50ô+écranco~I. S!étéo - ext 512K • joy ' 1x(ser. 2 
Mois) · 4 990 F EN. Bàochau NGUYEN, 53, ruo du Gal 
Leclerc, 91420 Morangis. Têl. : (16·1) 69.09.04.90. 

VdsA500 1Mo1 leçt ext.; nbxlog. 4 000 F. Core Graix 
T 1 jeu (61l Hi) : ôOO F Lauren! COHEN. Tél : 
40.11 .95.02. 

Vds A500 > ICa4 +exL511?Ko .. housse+2joy+!eoiS 112 
; sri$ + ampfi:DW - 2 enco1. ~ nbx JX u1il. + l<lt. Laurent 
MARTIN, 52, rue ~la République, 18100 Vierzon. 
Tél, : 48.71.91.39. 

Vd;; A500-mon 1084S • exl. mém. 512K + d~v•3 112, 
Ext, + 106 drsks + joy + B. rang~ : 6 000 F + lmp. Epson, 
LQ 500, 2 700 F. Vincent LE DUFF, 36, av. de la Mutuall· 
hl, 91440 Bures/Yvette. Tél. : (16· 1) 69.07.85,72. 

Vds jx S<JI C64 K7. Liste sut dem. Eèh. poss. Chrlslophe 
TALLEUX, 11, rue du Mont·St-Jea.n, 27170 Beaumont· 
Le-Roger. Tél. : 32.45.21.42. 

Vds A500, mon. coul. HR. 110 disliS. nbx 01ig., liwes, man. 
Px a <isc Lauron\ ONGARO, 20, cheminement Le Tin· 
torot, AppL 502, 31100 Toulouse. Tél. : 61.44.66.36. 

Vds log1c. [Demos, util. iX) Bas Px. Vds Secret of Monkey 
Island PC. Byte, 7, 1ue de la Mardelle, 95270 Viarmes. 
Tél. : (1 6·1) 30.35,34.38. 

VdsA500Text 0:2Peuplee512K+ TV cou! +drive a 112 
; acoess., 5 900 F Renaud MARY, 28, rue du Village, 
78930 Auffrevllle. Tél. : (1&-1) 34.77.47.12. 

Vds A500, 1 MG, diive ext., 1084S,2 joy,01i9., livres.re· 
vues ~ 7 000 f. Alexandre NEDELEC, 13, rue de Lan. 
vigne<:, 22500 Paimpol. Tél. : 96.22.03.23. 

Vds log. olig. (ss.gar.). Listes cl 21bro. : 2,20 Fou 6 F Px 
lnL Alexandre BOINOT, la Planée, 25160 Matbufsson. 
Tél. : 81 .69.63.95. 

Vds écr~n coul. 1084$ pour A500, adapts (cordon) 
vaJ , 3 000 F, vdu : 1 700 F Stéphane BARBONI, 24, 
rue Salnt-Èllenne, 37300 Joue-les-Tours. Tél, : 
47,27.67.11. 

Vds A5-00 + nion. coul. 1083S-P1 Sté1èo. Ja111a1sutil. (raçu 
01;91) Jotin LAU, 3, rue Lalande, 75014 Paris. Tél. : 
(16·1) 43.27.95.69. 

Vds inierlace Midi pour A Mag1csoud (Midi in et oui) Jean­
Michel KISSLING, Leopold·Robett 132, 2300 La 
Chau~-de-Fonds (Suisse). Tél. : (039).26.54.82. 

Vdsjx ong. antto80 et 120 F RS sur Am1gaou lot de su· 
pers 1x 900 F Gulrlaume DUIBOIS, 13, rue Conde, 
38100 Grenoble. Tèl. : 76.44.52.74. 

Bal el Satu~ ol B1ilaln Amiga nauls (1 el 2 mols) prix 
220 f 1 un. Philippe ALBEFIOLA, 2, rue des Paque· 
retles, 34000 Montpellier. TêL : 67.65.42.87. 

Vds nbx jt sur ASOO. David CERSOSIMO, E 2, rue Ana­
Iole France, 54190 Vlllerupl Tél. t 82.89,12.89. 

Corn. t 28, mon!. HFJ coul. , 2, reot disl\S 1 K7 ; docs-
1025disq,jxel ul 1. , 4 500 IF. Daniel FERON, 35, rue Thl· 
monnier, Villeneuve St·Géorges, 9419-0. Tél : (16· 
1) 43.82.61 .33. 

Vds A 2000 +mon. 1084 • dnve ex;. - divers : 7 000 F. 
Raffi SEMERCIYAN. 7, rue Cauchoix, 95170 Deuil-La· 
B~rro. Tél. : (1&-1) 39.83.57.87. {entre 20-22 h). 

Vdspour ASOOa<ig. neuls-XellOJl Hani1fv1némotion : 95 F. 
Un Full Meta! P · 130 F. Un1ea1 180 F Sylvain LA· 
PLANTE, 47, allêe de l'Ottante, 84130 Le PonleL Tél : 
90.32.95.39. 

VdsC64• leCL D7 + t001x+ Fastload+21ecLK7 .nbxjx 
• 2101 magaz + 10 07 vi!lr. Exc .. él : 3 000 F. Bruno Kat· 
ger, 18, rue de Marseille, 69330 Meylieu. Tél. : 
72.02.70.60. 

VdsA500(09169) +mon,+hvres+ 401)orlg, 1not 1 accss 
• aide •ech. ii 000 F. Serge GUILLET, 36, rue des 
Érables, 91220 Brétigny-sur-Orge. Têl. : (16· 
1) 60.84.33,76. 

Vds.prAmiga-0rfg, , Wings,OPE.Stalth, Beast 1,SimClty, 
TVS Baske\, GrealCourts2. ; 150 -200 F. Ch. contacis 
Patrick DIEZ, 131, ci\é Ambroise Crolzat, Bât. 53, 
69700 Givors. Tél.: 78.07.10.10. 

Vds jeux sur Amlga. Px sympas. Emmanuel PREIN, 4, 
ruedeV0rdun,nsOOChelles, Tél. :(1&-1) 60.08.53.23. 

VdsA500 + ASO I + 'ect, 5 114-300disks> 114 +400.sks 
3 f 12 ; 4 of\g, + joy 4 500 F. Nicolas SANNEJEAN, 2, 
montée du Gourgolllon, 69006 Lyon, Têl. : 78.42.49.51. 

Amige 1000, ~J coul., 2e léct 3 )oy, souris nva, jx obi,, 
docs .5 000 F. Didier PUZENAT, 114, hJ&de la Pagère, 
69500 Bron. Tél. : (1&-1) 78.26.23.09. 

VdspourAmlgaPowermonger 200 Fsuruntllla'~r 91 . Il 
fau1 en profiler. Chrtstian LE BARS, IUT, rue La Gran­
dlére, 29287 Brest, Cedex. Tel. , 98.47. 17.93. 

Vds C64~ lect. D:sk • lect. K7 +•mp, 803 - ruban. Chaihs· 
ting + Powercart. + Perite. + lwres + 400 d'sk 1x + utit 
(TBE) . 3 000 F. Jacques TIXIORE, 71 , rue Joseph-Gall· 
rard, 94300 Vincennes. Tél. : 43.65.56,50. 

Vds A600 • eX\. 512K·Ha<loge + câble Pén + loy + 60 
dlsks. gaiant Ach. t2·90 '3 000 F, Brahim KOUATI, 29, 
rueColbert,92700Colombes. Tél. : (16-1) 47.aG.12.29. 

VdsC6'1N+ lecL D7 lec1 K7 •1o)'+nl)Jr1x -bt&rang.+ 
péri:el ' perlo - 07 nettoyant 1 800 F AOB. Erlo LO­
LONNE, Maison " Biellan ., 40250 Nerbis. Tél. : 
58.97.98.94, 

Vds JX sur Amlga px ml. Jean-Noël CAEYMAN, 64, rue du 
Réseau, Robert Keller, 93160 Nolsy·Le-Grand. Têt.: 
(1&-1) 43.03.74.12(entre13 el 17 h). 

Vds1x Qrlg, Am1ga , KICI< Box1ng 170 F. Deluxe Paint 2' 
260 F ét à 100 F Swilchblac!e, Simbad, XR3$ etc 1 Sté· 

phane BURET, 14, bd. Descartes, 78180 Monllgny·BX. 
Têl,: (16·1) 30.64.42.78. 

VosC64 .;oy- le<:t, K7 + i~ Px ' 800 F, J.-Louls PAIN­
VfN, 32, Impasse Demolln, 51100 Reims. Tél : 
26.09.27.58. 

Vds jx sur Am•o"- Px tnt Env. env. Timb. pr lls1e. Patrick 
COIN,ô4, rue de Franceville, 93220 Gagny. 

Vlis jx sur A500 (Si) Kworm, Golden Axe. R1ek dang. 1 et 
llL, et utit (cop. 90, TdT, labloors) Louis DELAJTI, 14, 
rue do la république. 34600 Bedarleux. Tèl. : 
67.23.08.85. 

Vds jx sur Amoga 1rès b. px. Vds Super HRrdcop. 280 F 
Fabrice BAJOLAfS, 25, av. des Chevreteuitles, 93220 
Gagny. Tél. : (1&-1) 43.88.09.01 . 

Stop 1 Vas sur ASOO or.g. (S:ars d'Hollywwod, Gremhns, 2. 
Robocop2,LotusEspnL.) ' 120 f AlexlsCHARLES,49, 
rue de la Convention, 75015 Paris. Tél : (1&-
1) 45.78,12.13. ' 

Urgsn1 vds Amlga 1000 2 Mo disq dur 30 Mo, écran 
10848, 2e Drive. Digiview, 13 000 F. Bruno KASPRZAK, 
45, rue Pierre-Budin, 60240 Chaumont·en-Vexi11. Tèl. : 
44.49.13.66. 

Vds pr Amiga Movie Sener: 200 F F1re el Forget : 80 F et 
d'oulres A- rie 100 F. Crazy Cars etc. livie OP3 , 1 OO F 
Frédéric, Versailles. Tél : (1 S-1) 39.51.45.74. 

VdsC64+1541 +lect. K7 +sris +2)0y+ nbxjx :2 000 F 
TSE. Calherine TORREANO, 105, rue de la Commune 
de Paris, 38290 La Verpillière. 

Vds C128" dnve 1570 +mon. ooul. HR + 3SO disk • nbx 
!Ivres, TBE , 2 000 F_Hugues MAUPERLY, 10, allée de 
l'écureuil, 76380 CantelCiJ. Tél : 35.36.20.67. 

VdsC64+drivo 1541 + lect. K7 +eiw.SOOJX ~PowerCar­
drige + livres 2 POO F Lofe PIRON, 16, allée Paul-Ct>­
zanne. 59510 HEM. TéL : 20.82.85.77. 

Vds livre du GFA Basic Am1ga j"squ'â la ve•s!On 3.04 
100 F Lauren! DENOUE, 66, rue do l'Ègllse, 95150Ta· 
verny. Tél. : (l&-1) 39.lill.54.00. 

Vds oour Am.ga 28 d1sl<s dble lace, dble der,slté. (S1Jpers 
Démos) 150 F por1 corn. Denis D~LORME, 234, Bd 
Saint-Denis, 92400 Courbevoie, Tél.· (1&-
1) 47.88.72.01. 

Vds500+A501 aveoSvr.tch .nbxdiS!<(jx, utiL..) 1 cordon 
pért +ioy :3 200 F FrnnckBOURGEOIS,38bls, rue du 
Mont Valérien, 9221 O St-Cloud. Tél. : 46.02.95.23. 

Vds ASOO +mon, coul. 108'1 + el<! ' 165 dlsl<s; 3 ioy + 
souris . tapis 'manuel : 6 500 F Luc Hatchlklan, 12, al· 
Jée de Provence, 04100 M~nosq~e. Tél. : 92.72.38.01. 

Pom jeunes débul Vds C6 t 28S + le<:I 07 1571 + 'ect. K7 
+ adapt TV - 200 Jx ei util, 1 000 F Jér6me COU­
DREAU, 379, rue de l'âne vert, 45470 Loury. Tél : 
38.65.55.31. (ap. 17 h), 

Vd:; Mon. éoul Amlga 1084 S TBE.. Très peu servi 
2 000 F à déb. Arnaud SUL TIAN, Av. Maréchal leclerc, 
VIiia Manele, 06270 Vllleneuv .. Loubel Té~ ; 
93.73.32.81 (il part de 19 h). 

Ailliga olig F19, Slealth, Flghte<, Ml Tank, Platoon 
130 F chaque Kick O!f2 Power Mor.ger lmperlum 1 OO F 
chaq, Thierry MAZERT, Bt. A6, Rés. Bellevue, 35, av. 
Phillppe-Solarl, 1309-0 Aix-en-Provence. Tél. : 
42.63.15.88. 

A5-00 éch. ou vds jx utll Oêmos a px ues lias. Eric JOVE­
NAUX, Rue Montaigne, Lycée Joan-Baptiste, De· 
tambre, 80000 Amiens. Tél. : 22.44.27.44. 

Vds Ska\e Sohmitt Stlx val. 1 700 F + -gên. val. : 400 F 
conlra A 500 ; F52. Lauren! MONTAGNAC, 37, rue 
Saint·Louls-en-L'lsle, 75004 Paris. Tél. : (16· 
1) 43.54,27.64. 

Vds et éd\ Jx sur Amlga a ba.s piix. ls blenv. env 1 disk 
pour liste Rep, ass. Laurent, 289, route de Colmar, 
67100 Strasbourg. Tél. : 88.40. 13.38. 

Vdsextens1on A501, augmente la mémo. de vtr Amlga à 
Me9a. Px ' 606 F. TBE 1 U19ent David. Tèl. : 62.98.62,01, 
VdsA500+m9n. cou!. 1084 +11oys+ sr1S •·câble Pê1 , ; 
orlg. F2<J Kikotlll +TV Bas+ PopUI +SEN! : 5 000 F. Do· 
mlnlque SOUZA, 57, av. de lauconnofs, 02400 Cha­
teau-Thierry. Têl. : 23.lla.68.54. 

A500 +Ex!. Mémo, ·liéran+ 1\lne• +dri•1eext3 l/21 dnve 
5 1/4, inaneL + slis + en" 300 Disk IX el ùbl. : 7 Soll F 
Jean-Françols JOUVE, Tél. : 91.65,36.52. 

Lect 154 t Ject K7, Amlga 1000 - le<:t e>t., C 128 cane 
mère A' OOO Thferry. Têl.: 37.31.80.94 (entre 19 et 
22h). 

Urgent l1>ds A 500 ; pMte1 + joy + maho~I (ullL • 8<1Sic),+ 
qq jx, tt neuf fjanvier 91 ) vendu . 3 200 F. Fabrice ME· 
DARD, 48, rue St-Pierre, 9t220 BrétJgny·sltr-Orge. 
Tél.: (16-1) 60.84.27.53. 

Vds A500 (ss9a1,J T mon. tl)!l4S - ext. 512 K• drlveext 
3 112 + 2 îoys + 300 disks 6 000 F Laurent VERNIER, 
1, rue des SauJes,78960 Voisins Le Bretonneux. Tél : 
(16·1) 30.64.51.39. 



VdsjxAmiga :Off Shore. Warn()(, TurboCup : 120 F, ILu· 
digrus, Action SeMCe • 70 F, Magr.um 4 ; 200 F. Romain 
LACHAT, L' Allombre 124, 2954 Asuel (5"1sse). Tél : 
066.72.23.il6. 

Vds 1x Amiga llsle s~1 d. rép. ass. Pas sèr. s'ab5t. déb~I. 
bienv OlivicrLAMY·ROUSSEAl!, BP.177.57360 Amne­
ville. 

Vds A500 GM. 1 an. ext - nbses 07 +.drive ; 4 500 F à 
déb. Jérôme PEYROU, 1, square Voltaire, 9423-0 Ca· 
chan. Tél. : (16-1) 46.65.87.81 (le soir). 

Vds A500• ext Mem. +horloge+ 2ednve +mon. coul..+ 
400 dlsks 1 50 revues. P~ : 6 700 f. Jean POTEAU 1 
SERGENT, 104, rué Massena, 59800 Liiie. Tél. : 
20.30.79.43. 

Vdsexl Mém. 512KopourA500px :200 F nlj\Jve.Denis 
TIO, 2, allée Marcel·Achard, 69100 Vill~urbanne. Tél : 
18.94.34.72. 

Vds A500 + èXI. 512 Ko • AMOS 1 130 disk i docs + 2 
1oys ; 4 000 F. U!urent FONTANElll, 45, Bergerie 
Ouest, 13110 Port de Bouc. Tél. : 42.06.35.90. 

Vdsbtes disqA500,4 supJx :BO F(seu•ernent tous a vos 
crayons t 1 f Emmanuelle Detalroelte, 8, rue Lucrèce 
da Montonvilliers, 94520 Mandrcs-lcs·Roses. Tél. : 
45.98.98.11 

Vds A500 • mon, ooul . ext mêm. 'lec1. ext + 2 bo:<+ 300 
disq + 2 joys + M, Master + 1ap.S + pénl, + souds , 6 600 F. 
Por Leng UV. Tél. : (16-1) 48.37.81.05. 

Affaire l vdsAsoo ~mon.coul +pé1itel+1apis+2JOY+nbx 
01ig. + 15-0dîs~en TBE (1 an) :4 300 F. SèbastienKOHL· 
HAAS, 5, rue Gautreau, 91410 Dourdan. Tél : (16· 
1) 64.59.77.61. 

Vds impr. StarLC24-10 (TBE) : 1 900 F vds 01ig. sur Amr· 
ga (Seuck. Falcon, BeasL.). Renaud MARY, 28, rue du 
Vlllago1 78930 Auffrevill .. Brasseull. Tél. : (16· 
1) 34.77.47.12. 

Vds l;FA3.0sur Amlga 400 F (Basicj. Manu•l BAC LET, 
18, ruedeStrasbourg,62100Calals. Tél : 21.97,34.84. 

Vds sur Am1ga ong : Elvira, Conques•,s of Camelot, Loom, 
Maup1l1 Island, Mamao Mansron : 180 Fou le lot 700 F. 
Jean Chtislophe LAGARDE, 180, rue do la Paix 82000 
Montauban. Tél,: 63.63,49.66. 

Vds ,0,500 (ss gal.) ' 1oy 1 livres • mon. + 200 disk + 1x 
4 50-0 F Régis VIGNON, 34, rue du Château d'eau, 
91130 Ris Orangis. Tél. : (16·1) 69.43.34.21. 

Vds C128 disk mon. coul. 40/80 co!oones Wil d1S~s 1oy 
PoW-Cllilé livfl's, trucs,~bles :2 800 F àdéb. Ivan PA­
TILLON, la Nonluoo, 44250 Sainl·Brévîn·les·Plns. 
Tél. : 40.27.33.06, 

Vds Jx C64 liste su• dént Rép. ass. Christophe TAL­
LEUX, 11, rue.du Monl-ShJean, 27170 Beaumont·Le­
Roger, Tél. : 32.45.21.42, 

Vds A 500 (V 1.3) + c~Q. péri. + IOY + souris + BO jx. TBE . 
3 000 F. Emma.nue! WEBER, 30, 111e du Château, 77300 
Fonlalnebfeau. Tél. : (16-1) 64.22.06.62. (ap. 19 h). 

Amiga : vos Captive : t50 F. GFA Bâslc : 350 F, Oeu· 
pac2 ; 500 F D•akken : 120 F. Code Name lceman : 
175 F Jean· Yves LACROIX, 5, _bd de Bulgarie, 35200 
ReMes. Tél. : 99.50.99.88. (Week-end). 

Vds p1 C64 !ab. Graph ; 550 F + tx 01i9. 30à 51'.i F Vds 
d v. rev :)O)' : 10 F. Ami,gal!lag 10 F. SléphaneLE PER· 
CHEC, 28, rue Gourrier, 95400 Arnouville. 

Vds écl]. ix px très oomple1 sur Amiga. L•sl~ ctr 1 tomb. Ga· 
brie! SOUBIES, Cantelauzetle, 47350 Escassefort. 
Tél. : 53.20.11.17. (ep. 18 h). 

Vds A2000 éc•. 106.45 ca~e ·XT + lecl. 5 114, lmprl. coul. 
Nllx logs. ss gar., 11 500 f, Daniel SAUER,24, rue Kagè­
néck, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.23.23, 19. 

VdsC64+1ect.disi<+ cas.; nbjx :2 500 F àdéb. ~ch. NB 
jx. Fernando LOPES, 18, allée Gustav .. courbel, 93100 
Montreuil. Tél. : (16-1) 48.55.42.21 . 

VdsC{l4 TBE~ Dnve-. ecl. K7 + Powerca1tr. +stis+nbx 
livres - 2 000 Jx. pos. vente sep. , 2 000 F. Êrfe TOTEL, 
26, route de Montsuzain, 10150 Voué. Tél : 
25.37.50.90. 

VdsC64, t570+~bx1x+btederang+1oy+ 10dlsq.vier. : 
2 500 F U19. Olivier SAZY, 53, av. du Lauragals, 31750 
Escalquens, Tél. : 61.81.52.14. 

Vds 01ig. Amiga : F29. Unreal, Ultima V, Walllrls, Ultima 
Goll. Drag. Sli ike. Days of Th\J.. Stormlord. Didier TER· 
RON, 22,résidence du Chateau, 31320 Auzeville. Tél. : 
61 .73.45.B9. 

Vds jx Amlga 100 F (neu1s avec nol.), Sly, Ply, Sllider, 
N.r.JaS, Warriors. .. John BASTARDI, 27, Corniche-An· 
drê de Joly. Tél. : 93.55.01.64. 

Vds A500 + 512 K. horl. - 2e leci. 3 fl2 + 50 disks . 
6 000 F Mohamed El Fakir, 8, àv. Gambetta, 46200 
Souillac. Tél ; 65.32.65.60. 

Vds ASOO ong., Grea! Cour., The Hunttor Reo. October 
(ÔndStatl, JoeBlade :300 F4 \00 F 1. Stéphane.LOB­
BEDEY, 14, lmp. des Chevaliers, 69720 St·Bonnet-Oe­
Mure, 

Sllr Am19i1 vds Iron Lord ; 140 F. Opéra bon Wolf ; 1 OO F. 
TurboCup :100 F exl.mém. - horl. ·350 F Portcomp. Lu· 
dovic CHIROL, 124, rue AbbéDonnet, 69400 Ville­
franche. 

VdsA500-mon. 1084S +GXR MGM+lect ext.joy"100 
di$!\~ • revues · 5 800 F + Vds imp. Epson LO 500 : 
2 7ôo F. Vincent LE DUFF, 36, av. de 2 mutualité, 91440 
Bures-Slyvettes.(16·1) 69.07.85.72. 

VdsexL5f2KpourAWOHorl.Switchonloll · 400 f' Jean­
Françjs LOPEZ. Tél. : 21 .75.76.54. 

Amlga 1000, écrancoul, 2elect,3joy,SOl.Jris nvé,Jx. ubl,, 
doc . 5 000 F. Didier PUZENAT, 114, rue de la Pagère, 
69500 Bron. Tél : 78.26.23.09. 

Vds I" sur Amlga. Pos. éch. Ainaa. s'absl Sébastien BI­
GOT, 25, rue du 11 novembre, 37390 Mettray. Tél. : 
47.41.57.98. (ap. 19 hJ. 

Vds ASOO , A501 - lect. 5 1 i4 + 300 dlsks 5 t i4 + 3 orlg. 
(Chaos Slt. Back) + disxs 3 112 4 500 F Nicolas SAW. 
NEJEAN, 2, montée du Gourgul!lon, 69005 Lyon. Tél. : 
78.42.49.51 . 

Vds JX sur Am>ga + re<>h. Codo1 t Graphx, muSlcien pour 
créer groupa Oémos. Franck CATIEZ, 10, cnemfn de la 
Colllne, 74940 Annecy-le· Vieux. Tél. ; 50.23.44.45. 

Vds Jx sur Amlga basp111t Conlàcl ·Patrie COIN, 54, rue 
de Franceville, 93220 Gagny, 

Vds Jx ong sur Am1ga · Pnnce ol Pena · 180 F, Final 
Wn1stla Data D)sk de Kick ofl2 100 F David SAGUES, 
31 , allée de la Nan1n F~rme, 93320 Pavlllons-sous­
Bols. Tél : (16-1) 48.49.22.23. 

Vtls cause flmlga SEGA Megadrive jap. + 5 jx Mooaco 
GP. : 2 500 F, CPC 464 - 30 Jx : 1 500 F. David RO­
BACHE, 8, loi Molettrlncade, 81370 Sl·Sulplce. Tél. · 
63.41.93.40. 

Vds tX 0119. SU1 Anl!ga t OO F. De1na.od. !Isle. Ach. d.sks. 
''" 3 11? (3 F). Yann ARSENE, 2, Impasse de la Poste, 
62158 L'Arbret. Tél. : 21.48.28.29. 

Vds ex~ mém : 400 F Amoga ho~ lnt. et lect, de dlsq 
3 Il;! ' 600 F. Fr~éric ANDRE, RéSldenc1> Sl·Thôo· 
dore, 6, allée des Falsans, 13013 Marseille. Tél. : 
91 .61.14.50. 

V. orf. ASOO, F29. Budo. Panzakb, Day of Thunder : 130 jJ. 
tao F. Ach. onbai.ol am. Bas pxpos. éch. F@ien Ë.TORE, 
232, rue de Charbonnière, 45800 St-Jean-De-Bray. 
Tél. : 38.86.65.87. 

Vds A 500+ 1oy + sourts+ jx (t 5) ex. etat : 3 600 F. Olivier 
GEFFROY, 11, Square, J. Thébaud, 75015 Paris. Têl. : 
(16·1) 40.65,97.27. 

VdsAm•ga 7·14 MH2+512K" IBoot .4 000 F. A50020M 
- 2M RAM : 300 F 1084 • 1 500 F, 2 drives3 11a 1 000 f' 
Nbx d1sg ~ Drive 5 114 • Nordtg. Youcef HARZOUNE, 
78420. TêL : (16-1) 39.13.94.63. 

Ws ln<ly500sur Am1ga :70 F.SlçavouslJfanche, 1 ••"'e 
solu1lon ; ê<:1l1e, Tito, LB$ Cossard, 26730 Hostun. 

Vds A 500 + extél'ls. Mêm. A501 "emb. Px '3 000 F. Yvan 
Michel FERNANDEZ, 31, rue des Bergère$, 91940 Les 
Ulis. Tél. : (16-1) 64.46.38.50. 

Vds S1decat 512K (émul. PC Hard oour Amiga 1000). Etal 
exce~. i. peu servi . 7 500 F urg. 1 t Jean-Christophe 
QUINTERNET, 13 bis, OuaJ Maurice Berteaux, 78230 
le Pecq. Têt. : (16-1) 34.51.93.06. 

Vds qrig. Amrga : Rie~ D,. B!I F N'n. Turtles . 180 F 
Ghostb.2 · 70 Fou écll. conl Falcon, F~t. mission 1 et 2. 
S!éphane LAURENS, 17, av. des Frères, Tardy, 38500 
Voiron. 

Vds Amlga 2000 a+ 2ele<> + PAG +livres+ lmp. JetenCJe 
CanonBJ l30ssgar. val .14 000 F ens. g 000 F Daniel 
GEERINCKX, 71174, rue de la Paix Tour Kennedy, les 
ollveaux, 59120 Loos. Tél : 20.07.15.36 (soir Mel J). 

Vds lmpr c. MPS 1 2ll0. TSE 1. peu servi : 1 300 F. Pa· 
trick. Tél. : 44.22.22.86. 

Vds "'500 • 512Ko-pén.-lnterfacemldi +30dlsk,loyss 
gar. . 4 500 F. Cner. S<Jns W-30. Christophe SANTMA­
RIA, 7, rue Léon Paulo!, 13008 Marseille. Tél : 
91.71.98.66. 

Vos ou éch, sur A500 : orlg. Empire Galac.. Battle Com· 
maoo : 10(,) F pce. Pascal LAFOY, 39600Vlllers·Farlay. 
Tél.: 84.37.63.52. 

Vds jx sur A500 en~e 90 et 150 F . Opés Stea1h, Maupitl, 
Island, K'l'Ck OH 2, Populous, Ultimate Ride, Malhicu MAI· 
SONNEUVE, 75 bis, rue des Cras, 25000 Besancon 
81 .50.41 ,75. 

VdsA200B + 1084+ 21ect 3112+jx-toy+gar : 7 000 F 
Ch.AS-OO+ Lect 3 115 ext. , e.xt mém. êch. sur Amîga, ST 
PC, lietvé DUFOUR, 22, rue Dupont de l'Eure, 75-020 
Paris. Tél : (fS-1) 43.64.69.76. 

Vds orig pour Amlga Wolf·Pack . 200 f , Kick-Off 2 
1 OO F, Legend of Faerghail 200 F, Port comp. Laurent 
VERNIER, 1, rue des Saules, 7896-0 Voisins-Le-Breton· 
noux. m. : (16·1) 30.64,51 .39. 

VrJs s1Jr A500, Car!nage. Power. Panza Klck Box1ng. l\ch. 

colon. Cooqu. Vds sur ST Full Mêlai Plane, Alexandre 
MATSIS, 10, rue de la Libération 03,93330 Neullly-Sur­
Mar~. Tél. : (16·1) 43.08.87.85. 

VdsASOO+A501+1004S+Dnveext,nbx logs.&liw(IS+ 
Joy,Px des Pa Tilt ! Jean-Michel BEYLARJ>.OZEROFF, 
• Les Sorbiers • , 74160 Feigêres. Tàl.: 50.49 .• 25.61. 

Vtls C6'1 - lect. Oisk 1541 + K7" 700 1• + joy ; 2 000 F 
Thleny CHIRINIAN, 33, 111e des Ro~s, 69500 Bron. 
Tél : 78.41 .02.16. 

Vrh A 500 + ext. 512 K • ècr. 10848 oout Stéré (ss glJ1 19 
mo<S) + 2 joy + Depalnl 111 + 30 IX : 4 500 F. Didier BEAU· 
FILS, 3e étage p. 87, 30, rue de la Mare, 75020 Paris 
(Lun. toute ta journée, semalne ap. 20 h). 

Caus•oop. vds.800 Dls~su1 Amrga,jx 1usqu en Fév 91 , Px 
lmbat 1 1 1 Patrice, Antibes. Tél. : 93.67.39.93, 

064. Vds 153 Jx t bo<ls, V<!!iés ; 2 500 F. L•ste d•sp. Alexis 
WARRET, 29, rue du 8 mal, 62143 Angers. 

C 1280 +êcr. coul. -; impri. MSPSQ1 +joy ,nbxjxé.neul. 
Px à déh. Francis Etienne, 9, quai J. B. Simon, 69270 
Fontaines-Sur-Saline. Tél. : 78.22.36.67. 

Vds lx pourC6.\ et ASOO d•man~. liste rép. ass. 100 %.Px 
lnt Christop~ ALCESILAS, 7, 111e de la Forge, 59610 
Fourmies. Tél. : 27.60.38.74. 

Vds pour C641!2S · C1570 .. 250 Jx, Vdspoµr520STFIE 
Ultimate 1lde, LottJs, Turbe, Narc. 170 Fun+ port. Phi· 
lippe KAZNIERSKl, 20, rue du Bo.is Garnier, 71300, 
Montceau les Mines. Tél. : 85.57.79.97, 

Vds ASOO +mon. 001JI + sris +tapis+ ext mém.-lect. ext 
• M. Master 1 2 joys • 344 oisq, jx + 2 blés rang. Px 
6 600 F. Porleng UV, 1, ruedel'Union,93120laCour­
neuve. Tél.: (16-1) 4ll.37.81 .05. 

Vds ASOO. Éoran CQUI. AI084, sur rég. Caen, ~mfront 
Laurent CHATELAIS, 18, rue de Do111!ron1. 61330 
Ceauce. Tél ; 33,38,30.38. 

VdsASOO 1 Mega 'horl.•21ectd sq,mon.cout 10048 • 
50 olsks+ 2 joys :6 000 f b déb. Mohamed El FAKIR, 8, 
av. Gambetta, 46200 Souillac ; Tél,: 65,32.65.60 
(ap.mld.), 

VdspourArn1ga1xor1g.los~ Pa1rol .100 F,ope.Steallh 
120 F F-16,CombatPl!o1 :90 F îBE.StëphanePEUDU· 

PIN, 4, allée aux Certs, 94370 Sucy·en·Brie. Tél : (16· 
1) 49.82.35.62. 

Vri'> pour Am1ga revues Fr .. Etr. . Tiii, Gen4, joy. Am1ga 
Format, Amlga Worid Pierre STERIN,17, av. Arîsllde· 
Briand, ~7930 Gravigny. Tél. : 32.~.57.90. (entre 20 h 
-20 h30), 

Vds Samplar Amiga Siêréo T,a quai. + D7 Samfl'e$ • 
700 t-. Hard +Soli Stéphane VITAL. 14. lot~ Baohe· 
Ier~, 04400 Barcelonnene. Têt. : 92.81 .29.74. 

Vds ASOO t 23 jx • sris +Pen. (Deluxe Po11112. W.ngs. Pi­
role. loste Pa!ro', K'ck.011 ... ). 2 300 F. Axel BOUVET, 32, 
chemin de la Manufaclure, 91540 Mennecy. Tél. : (16-
1) 64.57.33.86. 

Vds·C64 + leCI. disk • joy ~ jx. Px : 90Q F. Vincent THJ. 
BLET, 7, rue Johann Strauss, 91860 Eplnay-sous·Se· 
nart. Tél : (16·1) 60.47.30.68. 

Vds1x(orig.)so• Ami~a (op. S1Eattl) îQrtues. Wrath ot D, 
llaly 90, Unreal, TwiW world, Apprenl · ·so F [chacuf!. 
Amlr KASMIAMlR, 38, av. du Roule, 92200 Neullly-sur­
Seine. Tot : (16-1) 47.22.89.49. 

VdsA500-extensionmém.+ TV coul. + 1x+ 2)0ys-sns + 
livres Px . 5 200 F Saldt I Phlllppe LAOUET, 105, av. 
du Velleln, Pavillon 44, 38090 Vi!lolonlalne. Tél. : 
74.94.24.63. 

Vds C128, lect. de disq 1571,lect. cass. 1530, Sy0théde 
oarol•, h•tres, revues tilt et 1<. Christian MAZOUE, Nice. 
Tél. : 93.83.58.17. 

Attaire lvdsC64 +d1ive1541et1630+ mon.ooul. 1702 • 
300 d1sk$-5 cart : 2 200 F. laurent BJLLAT, 29, rue des 
Coleaux,95270 Chaumontel. Tél. :(16-1) 34.71.02.00. 

Vds Cô4 +l~ct. K7 +ff10ll. Philips rpén.+l'JY - manuels­
obx jx (TBE) 1 700 F Fabrice DARTOIS, 36, rue Vau· 
ban, 59420 Mouvaux, Tél. : 20.36.67,59. 

Vds ASOO ~ mon. coul. , leclexL • soucis• loy + 501 (Po· 
Wlll Mongii< F-19) BE · 5 800 F. Jean-Baptiste OUAR· 
REZ, 91, rue la Fayette, 75009 Paris. Tél. : {16· 
1) 42.80.01.97 {le week-end). 

Vds ASOO + 800 07, 4 btes : 4 000 F Elit mém. · 400 F. 
lect. e~l : 600 F Citizen 120D t 000 F. Laurent FE­
DORENKO, 20, rue Victor-Hugo, 60100 Creil, Tél. · 
44.55.80.83. 

TOPLINE PROGRESSE GRACE A VOUS. 
UN NOUVEAU SERVICE EST OUVERT: 
UNE TRIBUNE POUR VOS QUESTIONS 
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s 
~~~ 

c0 ~~ s.ç;. "'-"\ 
.:.:,~ f(J<ç: 0 ~"{) ~ UNE 

~..;:</;) -0 V QUESTION 

O
~~ VOUSCHERCHEZ 

LA SOLUTION 

Â' VOUS A VEZ BESOIN 
' ~ D'AIDE SUR AMIGA OU PC 

TAPEZ 3617 TOPLINE 
Nous nous efforcerons de répondre dans les 

24H. Ou mettez votre question dans Ja tribune. 



THOMSON 
Vds MOS + 1ec1. de k7 + leCL de dlsk ~ crayon opiique + 
manette+5lx+2dJskYTer. Px ;2 300 F. James DEVAUX, 
rue du1er Mai 1945, Collège Jeai>-Jaurés, 5969<1 Vieux 
Conde. Tél. : 27.40.04.78. 

Vds pour î07170 lmp 40CL PR9tf.042 : 300 F K7 Pulsar 
2 Ellminiitor · 20 F chaque. Ch. liv. • For1t1 mMuol de ri!. 
lé.•. Pierre, 75 Paris. Tél. : (16·1) 46.22.07.22. 

Vds Thomson M06 + l)t1<de + 22 jx (Sapiens. Turllo Cup. 
Numéro W ... ) : 2-00 F eh oui 200 balles 1 1 Fabrice HEC· 
TO!I, route de Bellaing, 59235 Haveluy. Têl. : 
27.43.54.32. 

Vds Thomson M05 (TBE) lecL cass. cray. oph~ue t de 90 
lx. clavier, 1 manette • 1 000 F Frédéric CLEMENT, 32, 
rue do Chalon, 71300 Montceau Les Mines. Tél : 
85.57.04.07. (ap. 19 h). 

Jx pourîhomscn (07) B11tre60e1120 F. VdS JX pour Atari 
2600 : >a a 70 F. Christophe DAILLY, 29, avenue de 
polssy, 78260 Achères. Tél. ! (16-1) 39.11.42.90. (ap. 
18h). 

Vds T08D ~ jx orig., (Tennis, Football, Aunway, etc.) pnx 
à déb. Mlchaël BENHAMMOUOA, 22, rue Alphonse­
Daudet, 91008 Évry, Tél. : 60.79.16.11. (ap. 19 h). 

Vds Thomson MOS + lect. k7 + t 6 jx + 2 joys. • cray. op­
lique : t 000 F Benjamin ROUZAUD, n• 3, Les 7 Portes, 
04400 Barcelonnetle. Tél. : 92.81.20.65. 

Vds Thomson+ écran cotJI. -26 È" + 1 dlsq. inltiàtion basic 
TSE. :1 990 F. Da-.ySIMON,107, rteboisMartin, 72560 
Change. Tél. : 43.40.10.44. 

Stoo 1 affaire vds ï08 TBE +écran cout + lect. disk + nbix 
)X et log. éduc. • mane!le : 2 500 F. Eric BONAVENTURE, 
26, rueJacques·Prèvert, 68140 Rlllleux La Phare. Tél : 
78.88.78.96 ou 78.23.87.24. 

Vds Thomscn M05 t magnéto. + crayon opt. + 20alne de 
jx + l.stirigs. Cyrllle CLAUSTRE, 8, rue du pont Redon, 
03260, St-Germain·des·lossés. Tél : 70.58.12.88. 

Vds Thomson T07-70. Lep. joy, JX éduc. TOS, jx éduc.. 
u~I. . manuels. Julien THIERRY, 33, rue Emile-Zola, 
94800 Villejuil. Tél. : (16-1) 46.77.22.18. 

Vds 108 TBE, 2 maneues Tu1bo, 35 jx, trait. L. crayon op­
tique, disq. vier. : 2 200 'F. Bruce MAURIEGE, Valunes 
les Gypieres, 3-0140 Anduze. Tél. : 66.61 .78.38. 

Vds T07·70• lect. K7 +mon. mcno . • 1 loy. • nbrxjx • util. 
• lnit. Basic en K7 - cklssiers prog., leu . t 2>0 F. Oury 
BITTON, 84, av. de Paris, 78000 Versailles Tél : (16-
1) 39.02.35.41. 

l/ds T08 + ecran coul. + leCI. 3 U2 +crayon opl - man. + 
Jx (le n en TBE) val ; 5 500 F cé\lé 2 000 F. Olivier 
CARLE, • Les Communes ., 74570 Groisy. Tél : 
50.77.30.W. (ap. 18 h 30). 

Thomson vds log. orig. Caractor2, Assembleur, Color· 
pa!n1, Graphf<1ue, Par89raphe, Gestion boursière. Daniel 
BECANE, 6, rue P.ort Arthur, 95600 Eaubonne, Tél : 
(16-1) 39.59.33.99. 

Vds pour Thomson MOITO, Sorcery · 60 F, n" t 0 · 50 F, 
Chopliltor , 150 F, et blen d'autres, Arkano"id, Super Ten· 
nls. Frédéric GUIMA!ID, 78 Versailles. Tél. : (16-
1) 39.51.45.74. 

Vds Thomson M06 + 901x orig. + manette grat. Michaël 
THOMAS, 29, Square H, Renaot·Wimille, Boulogne­
sur·mer. T&I. : (16-1) 24.80.56.34. 

Vds T09 . t 200 F + monot. coul. 700 F + lmpr. 80 col. . 
800F+nbx1x : 10à50 F. Fabrice GASNIER, 8, rue La· 
martlne, 57200Sarreguemlnes. Tél.: 87.95.67.29, 

Vds T08 + men. coul. + dis!< 3 112 + souns ; man. de jx . 
3 200 F + canons el manuels val, · + 1 O 000 F vendu : 
2 390 F. Nicolas PIERGIORGI, 2, rue de Paris, 57000 
Metz. Tél. : 87.30.14.40. 

Vds mon. coul Thomson, (prise péritel) JlOUr cons. ou 
ord. : 800 F. Vds Link (GolQ sur PC : 250 F. Jeai>-Michel 
FIERE, La Rouvière, 83, bd du Redon, Bt ES, 13009 
Matsellle. Tél. : 91.41.47.52. (ep. 19 h). 

Vds T09 +mon coul + 2 joy. t souris • crayon; 15 disks 
donl 7 jx ! 2 800 F. Brigitte BOYER, La Forge, 24640 la 
Boissière d' Ans. Tél. : 53.05.33.51 . 

Vds TOS + loct 3 t i2 +crayon opt. + joy. +câble impr. + re­
vues etllvresl ogo : t 500Fàdêb.NicolasSIRAV0,174, 
rue Paul-Thomoux, 93330 Neullly·sur-Selne. Tél. : (1 S. 
1) 43.08.25.%. 

Vds T08 + lect. 3 112 + JX -bouquins, val. 6 000 F vendu 
2 000 F. Damien PASQUIER, Etabes Ceignes, 01430 
Maillai. Tél. : 74.75.75.33. 

Vds lmpr. Thomson et di$que dur avec carte oontr61eur. 
Prix à déb. Pos. vente sep. Tahsln ou Mehmet ISTAN· 
BULUJ, 20, allée des Roseaux, 93600 Aulnay sous 
Bols. Tél : (16-1) 48.69.71.40. 

Vds T080 +crnyon opl + Jov. + t 17 disk (env. 400 jx ut1I.) • 
bte de rang., ptise perl1el : 3 000 f . Frêdéric THULLIEZ, 
39, av. du Groenland, 62330 Isbergues. 

Vds T08 + lecL + 20 jx + log. èduc. • joy + prise ~ritel 
vat : 3 000 F. cédé : 1 500 F. Thomas DESCHAMPS, 9, 

140 

rue du Docteur Roux, 78220 Viroflay. Tél. : (16· 
1) 30.24.42.95. 

Vds pour T07 .70 impr. 40 oct PFI 90·042 • 300 F, K7 éti· 
m1, : 20 F Ch. llv. l01t, manuel :50 F max, Pierre, 75 Paris. 
Tél : (16·1) 46.22.07.22. 

Vds Thomson M06, K7 "60 jx. crayon opt + 2 manettes 
+livres, leu , 1 950 F Thibaul BÉlliUNE, 16,ruedel'A· 
vlation, 91600 Savlgny·sor-Orge. Tél. : (16· 
1) 69.05.92.21 . 

Vds TOS, clavier, lect d·sk., 1m1J<., modem, ext mem., nbx. 
log. et doc. px : 5 500 F à d~. Jean-Philippe LE BRECH, 
5, av. Van-Doron, 69250 Nouvllle-sur-Sa6no. Toi. : 
78.91.57.58. 

Vds M05 • exl. mus . .ix,2 man., lect. K7, crayonopt, 4-0 jx. 
manuel+ tevues + K7 +livres TBE. Val. : 5 000 F px 
2 000 F. Olivier VUILLE.MIN, 96, rue de Limayrac, 
31500 Toulouse. 

Vdslect. Kï MO~ ·200 F+ Jx :60 F VdsfxsurShprlxinL 
+ ioY ~l. QuickJOY OS 128 200 F. Philippe PERIAT, rue 
de rEgllse, 39600 VIiiers Farlay. Tél :84.37.59.53. 

Vds MOS BE+ e. ophque • lep• manuel - p<ogs + 20Aine 
lie jx. Trés urgent Cyrille CLAUSTRE, 8, rue du Pont Re­
don, 03260 Sl·Germain des Fossès. Tèl. : 70.08.12.88. 

VENTES 

DIVERS 
Vds Ballene elec1ro. Matte! : 350 F, enceinle amplifiée 
>a w ; 500 F, Magneto Akaî à bdes. 4 pistes t 000 F. 
Christophe SANTAMARIA, 7, rue Léon Paulet, 13008 
Marseille. Tél. : 91 .71.98.66, 

Vds lmpt, à aJgullle Phrlips P2000 , 800 F. Richard CO· 
LIN, 98, bd Salnt·lienis, 92400 Courbevoie. Tél : (16· 
1) 47.89.87.71 (ap. 19 h.). 

Vds batt01ie éleC1fonlque Ya,maha 005 + acoos. . 550 F. 
Vds Fun Sooot Variflex, BE • 550 F. Matthieu POIRIER, 
40, chemlndes Pervenches, Champs-sur·Marnè. Tél. : 
(16-1) 60.05.71.25. 

Vds 2c .,. applework + monit. cout + joys + manuels + sou~ 
lis : 2 500 F (à déb.). Laurent SilOUl, 156, rue de la Ro­
quene, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.56.63.27. 

Vds.Spectrum 48i128K ; 2 • ioys + plus de nbx I• (Top 
Tèn, lesBestsd'UsGold.e1c.)Px :env, 1000 F,àdéb. Ar· 
ka GLAZEWSKI, 28, rue des Violetles, 94440 VIiie­
cresnes. Tél. : (16-1) 45.95.17.58. 

VdsRe·,ues : TUlàpartlrdun° 29,jusqu·au n• 86 ;Géné· 
ration 4 à par1Jr du n• t. Rêp. ass. OTS Fabrice, 7, allée 
des Bouvreuils, 77380 Combs-La-VIIIe. 

VdsSpeC1fum + 2 nbx JX +Joys. TBE, le lou1â- de 1 200 F. 
Urgent Pascal ESTEVES, 19 • La Pierre à Bidault•, 
37360 Monnaie. Tél. : 47.56.40.24. 

Vdsord, d'Echecs Mach lll gar.jusqu'a nn 9t + translo. Le 
loul : 2 500 Fau heu de 4 50G F Denis DELORME, 234 
bd, St·Oenis, 92400 Court>evoie. Tél : (16· 
1) 47.88.72.01. 

VdsSpecltum+2avec30jx 1 100 F.VdsSpectrum48K 
+ 10 jx : 600 Fou le ;out pour : t 500 F. Marcel LA.BEAU, 
80, rue des Primevères, 60110 Méru. Tél. : 44.22 .. 28.52. 

Vds Micral dQ DD•O + 1mp. Honeybull L32 +Modem Se­
matrans 24t1 (2 400 bits) + écran mono VGA (Leasing 
21 000 F, à déb. SARL VALADIS, rue Charner, 22370, 
Le-Val·André. Tél. : 96.72.20.95. 

Vds ong, Dégas Elite+ Zl Aough · 250 F pœs +Super 
base p10. 2.03 : 990 F + btes + noi Rajouw fr1us dé poct. 
Christophe MAUME, Rue du Prazé, 41170 Mondou· 
bleau. Tél, : 54.80.93.45. 

lmpri, Star LO t O cout complète aveo câble : t 600 F 
causedbl emploi. Tél. W.E. Eric DREYFUSS, 16, rue de 
Plgelée, 41000 Blois. Tél. : 54.42.00.39. 

Vds Revues Micro : Atarl Mag - 1 ST - Micromag • Micro· 
news - Generaùon 4 - SVM Px 10 à 20 F (&ste contre 
tbte). Eric BRICOUT, 37, rue St·Gall, 59540 CAUDRY. 

Vds nbx dlsk 3 pouces plelnes de news cause passage 
SVRS t/4de25à40 fladisk.FernandeTAVARESFER· 
NANDE, 30, rte de Chateauneuf, le Vercors 2, 26200 
Montélimar. Tél. : 75.01 .91.46. 

Vdsd1skS ,'lelgesde marq etde haute qlté 2D012HD ( 112, 
s 114). Px coùtant 1 Ecrire uniq. COWNS. 131 , grande 
rue, 9231 O Sèvres. 

Vds 1ovs Cobra. Incassable, état neul. Emball. d'Ong. Px . 
300 F.. Frédéric JOUSSET, 26, rue de la Carterie, 44000 
Nantos. Tél. : 4-0.35.28.45. 

Cart. pour CBS Colecovision : tSO F, poil compris. 2010, 
Zaxxon, Tutankham, Ze.nji, îhf'!shold ... (18) Christophe 

FOURNIER, 108 Ier, rue Guillain, 59330 Haulmont. 
Tél. : 27.63.95.70. 

Vds Borne Arcades tjx do café) 5 000 F, a d~b. Acht. SX 
64 méme HS. ainsi que~rir. Yan SCHMtTZ, 42, rue G.· 
Cavaignac, 75011 Paris. 

Vds dlsks 5 114 360 Ko OF OS de marque (TOK - JVC • 
Sony etc.) oàuse changemenl de Format. Px lnlér. 
Tél. : 87.32.84.75. 

Monl. MOlloch. avec P<ise Péri. • 350 F Eddie GOUIL· 
LARD, 1191 rue de la Paix, 94170, Le Perreux-s.'Marne. 
Tél. : (16-1) 48.72.81.99. 

Vds lmpr MPS 1200, TBE, peu servi 1 300 F Palrlck. 
Tél. : (16-1) 44.22.22.86. 

Sérieux 1 vds (150 F l't ) ou éch. (neuf) Cacrave<, Infesta· 
tlon. Powermongertonlre bat. Chaos B, Drakkhen. Gré­
gory ROSENBERG, Bofte postale 25, 92310 Sèvres, 
Laisser coordonnées sur réponseur. Tél. : (16· 
1) 45,34.83.62. 

Vds Mon. Coup SC 1224 val : 3 000 F neul px : 1 >OO F 
(cause téfé} et vds Sim City : t50 Fel Shinobl . 150 F 
etc ... Vincent CUSSAC, 38, rue de Juvisy, 91200 Athis· 
Mons. Tél : (16·1) 69.38.32.31. 

Vds 2 pays. SuperprofesS>Onnal val : 300 F pour toutas 
machines vendus : 1 >O ~ les 2. Julien TAUBAl'l, 8, rue 
d.S Genets, 44400 Réze. 

Je ch. à vdre 2 jx pour speclrum, lout neufs, ss embal. 
plaslillés. Les2Jx (androïde) : 120 F. Tél. : Milad JAA· 
FAR, 138, av. du Colonel-Fabien, 93230 Romalnvllle. 
(16-1) 48.45.61.05. 

Vds oompil : Robocop Il l.emm1ngs 200 F, Am1ga. Vds 
secrétaire (neuf) loge télé Ordo l t 7 x 45 x 82 · 1 200 F. 
Matthieu GRINOES, route du Pont-Neuf, 31230 L'Isle· 
en-Dodon. Tél. ; (16-1) 61.94.06.90. 

Vds Tiit : r>° 48 jusqu'au n° 86 + b1r. Le tout en TBE · val. 
t 000 F, vendu 750 ~ 1 SI possible ds le 06. Me<cl. S<!vé· 
rine CATANANTE, 143, av. des Plos • Bez Respiro • , 
0625-0 Mougins. Tél. : 93.75.36.06. 

Vd~synthéoaslo TB modèle jamais utillségagnô à un con· 
cours val . 3 >OO F vends : t 200 F + le manuel. David 
ANSELLEN, 33, rue Malhurln·Régnler, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 47.34.73.78. 

Vds Tiit ri° 7t - 72S 73 ~ 82 - 84 - Sô. Le lout 1>0 F, 
Franck. 87100 limoges. Tél. : 55.38.22.94 (te midi). 

Vds pays Cobra 2>0 F Vtes rgt 100 F, souns 2c : 200 F. 
lect.5 114 : >OO F.Lec.3 1:'2 :1000 F.GéraldKARCEN· 
TV, 146, av. Jean·Jaurès, 75019 Paris. Tél. : (16· 
1) 42.00.75.03. 

Vds Hard copieur 300 F et auSSI CSB + Twinworld + Les 
Voyageurs du T. . 300 Fou le Hard Cep+ les 3 jx : 500 F. 
Loîs COEURDEUIL, 15 bis, rue des Lanciers, 83170 
Brignoles.Tél. : 94.59.09. 75. 

Vds Tilt26â 71 sauf30-31 - 33-37-39 : 130Fies10. 
400 F les 40. Vends aussi Arcades, Gamemag, Micro, 
News. Jean-Marc PLANTEY, Moullels, 33350 Casllllon. 
Tél. : 57.40.22.77. 

Vds disk vierges 5 114 (environ 50) pour 3 F run. Cyril 
BARTHÉLÉMY, 52, rue Marius-Piani, 5ll520 Laxou. 

Dlgiview Gold : 700 F, Vldl : 1 000 F, Deluxe Peint 3 : 
300 F, D~luxo Vldeo 3 : 300 F. Tét. : Grêgolre 
LAURENT! 75018 Paris. Tél. : (1S.1)4M6.02.84 
(18 h/20 h/. 

Vds potJr A1000 El(!. Memo. Ext. avec Switch Go. Lem 
2MG. Px 3 200 f , â déb. Vds A1010 3 112 : 600 F Phi· 
lippe LARGUIER, Tél. : 91.08.36.70 (le soir). 

Super Allaire ISpectrum 128K+2,Multiface,nbxjxT8E : 
2 000 F Édouard DEMARET, 26, rue Bongrand, 33000 
Bordeaux. 

Vds Star LG - 1 O ooul. : 1 600 F + lntroduQleur feuille à 
feuiOe autbmatiq. 1 900 F Superbase Person. · 400 F 
Emmanuel SERRE, 123, rue de la Tour, 75116 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.72.73.51 (répondeur). 

tmpn. Epson LO : 1.SOO TBE, 24 Aiguilles + manuel d'util. 
fraisd'envolgratult Px 2 200Fàdéb.StéphaneDRAY, 
1, rue des Chailles, 92500 lluell Tél. : (16-
1) 47.49.20.03. 

Vds dise 3 pouce • bber, 15 F p. orig. + oompil + utll. de 
70 Fâ110F, 150 FuliLGhislaio BONBOUNOUS,91600 
Savigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.96.85.Q7. 

Anehlion 1 Vous rech. tes dern. nvtés ? conlactez mol ... 
Rép. 100 %, dé!>. ace. 1 Chris, 21, rue Saint·Martin, 
27950 Salnt·Marcet. Tél. : 32.21.95.94. 

Vds Exel. t OO+ 2pays + JX + 2 livres, Prog. + éocd'otig. Pxl! 
déb. Christophe, 59176 Vendeville, Tél. ' 20.60.09.61. 

Speclrum sacrifié jx cause panne hste 45 orig. svr dom. 
Ex · Turncane · 95 f , WoU : 45 F Têltis : 45 F. Olivier LE 
TOUZO, 21 , rue Escousslères Mont Gaillard, 31000 
Toulouse. Tél. : 35.63.08.41 . 

Vds t30XE (128k) + lect. K7 + jx (bracelie, Spy US Spy, 
Fligh Sim 2elç. .. ) + pér. en TBE : 2 000 F Pascal MON­
NET, 5, lmp. des Au1richlens, 69700 Vlvors. Tél. : 
78.'r.l.94.81 (W.E.). 

VdsCBM l 28•dnve 1571 +JX +JOy. +livres.Janeletoul • 
1 800 F. sèbastlen KOCH, 3, rue de la Forge, 67370 
Behlenheim. Tél : 88.69.72.57. 

Vds V'iclor VPC Il + lmpn Brotl1er +trait. de Texte+ 2 jx 
9 000 F, â dêb. Glll~s Be~Ange, 24, rue Jean·Moutin, 
38130 tchlrolles. Tel. : 76.23.20.10. 

Etudiants ou 00<1, exposé ou cpte rendu, je mets enpaga 
pour vous (Calamus, PPM, Tlmewol1<s) Conlactez·mol 
Damien RACCA, Bois de la Pierre, 31390 Carbonne. 
Tél. : 61 .87.91.39. 

VdsCBM128; 1541 ; lrnprl. +l1vres+1x +expertcartndge 
+ lecl K1 TBE 2 500 F, à déb. Michel LOUVET, 25, rue 
des Fréres-d•·Llma, 62460 Divion. Tél : 21.53.22.13. 

Vds Calculatnce grapl11q. Cast0 FX SOOOG. Prix â déb. 
Rech. HP - 28S pour t 000 f, Benjamin ROGER, 
Blangy·soos·Poix, 8029<1 Poix-de-Picardie. Tél : 
22.90.01 .86. 

Vds 1mpnm. S!ar LC 1 O coul. 9 aiguilles très peu utlllsêe 
gar. 1 an vendue avec cordon. Px : 2 t OO F. Tuan 
QUAl'lG, 21, rue Paul-Gaugln, 69330 Meyzieù. Tél : 
78.04.28.25. 

Vds JX pour Spec1rum 4611 28. Possede BoodWICh, 130 
Tennis etc. Px du jx de 40 â 75 F (oti. ), Fabien VUILLET­
A·CILES, Orcléres·Longchuùmols, 39400 Morez. Tél. ; 
84.60.61 .75. 

Vds Clavier Spectrum ZX + 2avec6 K7 deOemons et 6 K7 
d'orig. : val. : 1 800 F. laissé à BOO F. Rémy PERRET, 
100, rue des Moulins. 26000 Valence. Tél : 
75.55.66.72. 

Vds 1512 exl. G40éaan CGAdiskdur20 Mo+ 1 JOYS - nbx 
log. livre. Px ; 500 F, Gilles ARRONIS, 39, av. d. Casano­
va, 94200 Ivry/Seine. Tél. : (16-1) 46.72.74.09. 

Vds lmprl. OMP 2160 + OOf<kln 1· bombe nettoyage elîex 
lomat+P<Jp1er +tub;lns+ 1housse+corà-On ' 1 700 F. Jé· 
rôme IBRESCHI, Cité 24, 0159<1 Dortan. Tél. : 
74.77.7a.83. 

Vrts CD Rom + Adapl Supe1 Gral~ + 11bleu1 + JOY + 5 jx 
dom 2 CD le tout 2 600 F. Eric, 75009 Pari& Toi. : (16· 
1) 45.26.71 .62. (ap. 18 h). 

stop lvdsjeux :CBSColeco :50 F' +bteà ryttime ·Drom 
• Pad 2 : 300 F à dt\b. + man. Coleoo : 15 F. Laurent TE· 
BOUL, 27, Villa Corlal, 75019 Pals. Tél. • (16· 
1) 40.34.25.64. 

Ws ZX Specltum + 2 t 28 K, + 8 jx, le tout ll!l TBE, pour le 
px de : 800 F Frédéric RENEAUDET, 36, rue du Bo· 
caga, 49340 Trêmenlines. Tél. : 41.62.70.01 . 

Urgent cause dbl emploi. Vds nb~diskDFODde marque 
BASF ss emball. 3,50 F (3 112). Jacques CHARPEN· 
TIER,55, laubourg des Ancêtres BP. 491 ,90016 Belfort 
Cedex. Tél : 84.21,05.74. 

VdsAT285 ~12Monit. VGAcoul.Multi. 14 • Ram1 MoDD 
40.Lec't.5 tl4et3112, souds.Nbrxlog. rtlcents 1100F 
Patrick BINNS, 80, bld. Serurlor, 75019 Pons. Tél. ; (16· 
1) 42.08.43.69. 

Vds joys Cobre. Incassable, m'Cro -Swltch un manche 
de m•rage I à avoir de ne urgence 350 F Frédéric. TéL : 
40.35.28.45. 

Av. hvres Basic Plus en 6, vlmes, 1sneurs, dessinsexpl-ca 
tifs, prgs, etc. Tests. Willy LORENZON, • Les Escar· 
rays• Mauvezin/Gupie, 47200 Marmande. Tél : 
53.94.27 .53. 

Vds mooil coul. GGA : 1 200 F. C&te EGA Wooder : (800 
x 600) 450 F l'ens. en TBE. Philippe STERGOU, Les 
Jardins de Gorbella, 21 rue Léa-Imbert, 06100 Nice. 
Tél. : 93.98.27.91. 

Vds 10 lx êlectronlq de poche Mano-Flipper etc. a 400 F 
pou1 +de 1er.s. Emmanuel BILLON, Le bourg, 71550 
ANOST. 

Vds Guitare électrique Applause t amill lloss de t 5 W. 
TBE : 2 2-00 F Olivier ADAM, 10, av. Daniel Lesueur, 
75007 Paris. Tél. • (16-1) 47.83.79.42. 

Vds impi. Star Le 10124 +housse + clib!e pare1,ere + pa­
pier 6-0 g.px • 2 500 F. Anne AVIGNON, Les Logos, 
28340 Bolssy·Lès-Perche. Tél. : 37.37.63.51 . 

Vds l\>e~ Ofl 2ong.ll >0 F PCl'· Julien ALEXANDRE, 14. 
rue des Réservoirs, 94410 St-Maurice. Tél.: (16-
1) 43.97.07.32. 

VdsVG5000 + ~dulateur + P~rl. i 2hvreseJ4>11.+0AIC t 
+ TME,2Modulateurs+4)x(ORIC)TME +2j> (VG)+2t1ll 
Franck DALE, 74, rue des Manadiers, st Martin de 
Crau. Tel : 90.47.33.81 . 

Vdscollec. Tiltn° 44 a 86. c:llq numéroà - 5 F du~x normal 
(dem. précisions). Le tout 700 F. Fabian DUBOIS, 17, rua 
du Change, 711 DO Châlon·sur-Sâone. Têl 
85.93.29.90. 

Vds Orakkhen- Maupiti - Cadaver Voyageurs du Temps · 
Tous otlg. 100 F, Uhirna V 200 F, CaptiVe . 130 F, Al 
cliard VINCONNEAU, 280, ~e de Sl TrOjan, Boutiets, 
16100 Cognac. 45.35.21 .75. 

Jx One • 300 F M;cro Pocket 800 F, Agenda élect. 
300 F, Tl S7 li ! 150 F. Pillrre SOGNO, l.Ji Gligre, 73240 
Sl·Genlx-sur-Guiers. 



Vds mon EGA (640 X 350) • catie EGA paiacise (640 X 
480max.) Ache 1 an, TBE 2150 F Te'. Oi\'erCAR­
RERE. 7 M du Jourd<!Jn. 75020 Pans. Tél (16-
11 46.36.46 68 

Vos PC W 8256 • omp. 8256 2 500 F , TTxt et gUlde du 
TTxt el rech 1,,..,0 MatriOeil& Alexandre de PERC­
ZYNSKI, 10, pl1cedu Martrol,45130Meung-sur-lolre. 
Têl : 38.44.25.14. 

Vds MSX2 VG822 + magneto + 3 can. env. vos piopos de 
px. lis te do 1x d1spo. Philippe PETIT,94, rueCurialTourl, 
75-019 Parle. Tél. : (16·1) 40.36.52.64. 

v. Goupil G3 O. D1sk. el<len. Mémo. t lmpri 3 ooo K oiym 
1J18 + log. vendu , 6 000 F Arnaud RIMBERT, 14, rue de 
VIiiers, 60600 Catenoy. Tél : 44.n.Ot.52. 

Vds Can. Guppy e1 Virus pour Moero exenet et ex1100. 
Marc GOUNOY, 2, place de la Gare, 94470 Bolssy­
Sainl·Léger T61. (16-1) 45.90.71.87 (le soir). 

Vds lfl1l' Selkosha 180 Al. TBE. Ruban neuf 1 500 Fa 
cleb. Stépltane MORELLATO, 10, rue d Audle, 57tia0 
Corny. Tél • 87.52.88.34. 

VdsJl(CBM64ouéeh K7e!07 ls!eS1Jrdem.poss. Kld< 
Otf 1 et 2 ltaly 90 clll O.agon 1e12 BI'+ David DUBOIS, 
4, rue Veuban, 59163 Conde-sur-!. Escant Têl ; 
27.25.00.37 

Supe< attaire 1$pec11'Um 128K 1 ?,muttlfaœ,nbX1x. TSE 
2000 F. Edouard DEMARET, 26, rue Bongrard, 33000 
Bordeaux. Tèl. • 56.52.01.71 . 

La Groupe Pendragons Rech. graphistes sur Atatl ST 0t1 
vue de Réal de démo (Bon niveau). Gregory - FX, 
STRZEMPEK GREG (FX), E4/12 Rue Rouget de Lisle, 
59160 Lomme(Nord). Tel.: 20.22.12.61 (ap.19 h). 

Vds pour l\·994A jx et maténel oo ch. personne pouvlll11 
réparerl'unll. cenlfae pxàdèll Frédéric, 95610 êragny. 
Tél (16-1) 34.64.73.43 

Vds r8"'es • io'f sllek Heodo • (n" 4 "" 48) 2 F pces. 
Vds Tiit n" 68. 725. 73. 74 75, 76. 79. 80 . 15 F pœ_ Fre­
denc: LEBOEUF, 32, rue Georges-Trespeuch. 91190 
Gif·sur·YVMte. Têt. (16-1) 69.07.44.14. 

lnaoyable • •dS O<Sq hie dtll\Sl!O 3 1 'Z pool' 5 F pœ Tho­
mas LE KIM, 98, rue Camille Desmoulins. 021 OO Saint· 
OuentJI\ Tél : 2308.18.67. 

Vds , lnd•anapolls 500, Lost Patrol, Hard Dnvln'. S•1adow 
Warriors. ca"hage, E Moli0<1, F·29, Relahator. Nicolas 
BOCQUERY, 11, rue du Piémont, 60200 Compiègne. 
Tél. • 44.20.09.65. 

Vds CBM 64 t tecl K7 1530 + impr. MPS 803 + 4 poignets 
+ 100 jx le U : 2 OOOIF, érlc FARGIS, 20, allée des Oah· 
lias, 93700 Drancy. Tél · (16·1) 48.30.2fi.68. 

Vds Pl Xt 8 MH: OO 20 mo, écran CGA cout lect 5114 
3601\o+ aouris 4 OOOIF FrfdérlcFARGES,58,ruedela 
Convention, 93230 Romainville. Têt. . (16-
1) 48.44.76.68 

Vds Oo1 MSX PHC, 285 + IX + :vte 450 F. Didier LIE· 
HART. rue du Suu La CNche, 59270 Barlle!Jl Tel 
28.40.40.90. 

Vds ToslloOa l1200 Pott 2 lecl 3 112. lmeg. écran Baclt· 
l.igltt.1 an• log, WordlV.8 5001F. Têl :PalrlckLEVY,22, 
ruo Wllhem, 75016 Parls.{16-1) 42.88.x.!.78. 

Vds 2C +mon. • suppo" • souris + joy ~ péri. • lmagewn· 
ter Il +log{Jx utll.) • b!BS + nbx livres Ta~ :5 SOOlF, Olivier 
GUYOT·GENTRIL, 25. av. de l'Europe, 92310 SèVJes, 
(16·1) 46.26.36.70. 

Epason PX·6 Port. 1 ext. 120 K + TTX +Cale.agenda+ 
bas>e + ubl. + chnr. autonomie · t 6 h. Px • 1 OOOfF. Zéllo de 
SOUSA, 97, rue Gaston-Laurlau, 93100 Montroull· 
aous-Bois. Têl.: (16-1) 48.59.21.10 (ap. 18 h). 

Vds Megaf:le 44 • 2 d•sq, 40M8 5 000.'F t peu se"' 
Jean DESLOUS, SS, rue du Sergent·Bauchat, 75012 
Paris. nt.: (1 6-1) 43A5.81 .68. 

Sons pQljf OX'TX 7 01°'20'110 050. Ml K5. MTJi 
OX11. TX812 TX802 5900/950. 1000. caiaL Ludovic. 
Tel . (16-1) 34.60.16.0t . 

Vds Z88 pol1able 13mais servi. prnc 1 500 F a déb. 
47.40.30.05. (répondeur). 

F29, Presla, Capte + IC 2 0 + ST Kit d'ongnes ST) carte 
Fax 9600 Hayes, 8C 5 2001F (avec Tàc~ de lond) FI· 
nesse 700 F. Jeen ARANY, 15, rue Auguste-Renoir. 
Tél : (16-1) 34.2&10.24. 

Die Publlo·Domaln·Séne. Fur Den Amiga H~ Demos Und 
lntro der Gesa Mten Computetszene. Êènre en a119tais 
pour dem. cata\ 1 5 F en tbro lranç. A partir de 3 F sans 
dislt lJl i>ost·Olflce-Box 1204, 3260 Rlnteln 1 (Alle­
magne). 

Où se ~ouve r objec11f de la M1ss.<Jn 2 de Bai:le Command 
(Sn Coordonné<lS vue "" cane SOS SVP Pierre 
KOUEVI, 143. ne d<I Geneve, 74240 Galllard. Tél : 
50.92.69.00. 

New G<0\4lt on Amtga ctie< contac1 tor legal sblff & 
au~es. No loose<s. nolatnets no gorets. pleas& .• 1 t Elle 
SlNQUIN, 1er F 3A, Lycée Yves-Theport, BP. 511, 
29107 Quimper. 

Vdsspeanrtn 128K + 23"/l!C t501x. 2joy 1 OOOIF Aveç 
osclple + locl OK • 50 OK · 2 000 F Pa!rick UNTEREl­
NER, 12, rue du Berg, 67320 Siewiller. Têl 
88.00.68.83. 

VdsCMP64+mon COUI +lect.D7 + K7 +nbXjll TBE.Px 
2 000 F Alexandre TROUBLAIEW1TCH, 21 . clos dea 
Acacias. 57157 Many. Tél : 87.65.71.32. 

Vds "'1prl. Mono Star lC 1 q neuve cause double emploi+ 
malluel ' 1 200 F à déb. Eric SKIAI, 75019. Tél. . (16-
1) 42.39.35.26. 

Vds Oric atmos + m0<1. (noir - ve") + lect. K7 +IX +ma· 
nuais : ~OO F. Béatrice THIPHAINE, 11 bis, bd Voltaire, 
92130 lesy·LllS·Moullneaux. Tél. : 45.54.44.24. 

Vds Dead Angle, Rambo 3. Alexkib 15() F les 3 + PMa 
set 420 F che< lx MO, sur MO vds Alteted Beast 300 
Sléphaf141 LAPEYRE, Villa Arantza, 64250 AINMOA. 
Tél · 59.29.84. 18 

VdsPCW9256+impr 8256 2500ff+!lllelgu1déduttx 
Rech. tfl1l' tna~L Alexandre 0€ PE!lCZYNSK~ 10, 
place du ~lartrol, 45130 lleung-sur-loife. Tèl 
38.44.25.14 Fax 38.44.25.63. 

Vds V>C!Of VPC Il TBE • d1sq • ~- Epson Btother B étal 
+ IX + 'PY , 9 000 F à déb. Gilles BEL·ANGE, 24. rue 
Jean-Moulin, 38130 Échlrolles. Tél : 76.23.20.10. 

Vds Séquencer 8P + tmerlaoe Midi pour 6128 Robert 
GUILLER AULT, 6, rue Alphonse-Naudin, 51100 Reims. 
Tél : 26.02.45.47. 

Vds1x pour Mustersysteme ou êch. conlrelx MD. Grégory 
RIBERA, 14 ter, rue du Monument, 94500 Chamigny. 
Tél. : (16-1) 48.81.67.18. 

Vdsjx Faloon Mis. 1 et2, F16, Kick Off l •2.CompU Pre­
ctous Metal, Power Monçer, de t 50 Il 200 F l'un. Patrick 
AGUILERA, H1maau de la Créslmelle, 3855-0 St·Mau· 
rice t'Exll. Tel • 74.86.44.10. 

Vds Plll pg VG8020 64K a-JX Arcade livres expl 6 CM 
Jll JOY frdles px 1 200 F PMlippe CA.RDINAEL, 19, rue 
des 3 èv6chts, n83 Btze1 Comines (Belgique). T 6l • 
56.58.73 79. 

VosCoreGAFX name -61xNmsaSpm1.AliceW. Forma 
tJon Soccer ) Etal neuf vendu 2 000 F Frédéric LENE· 
VEU, 16, av. Matignon, 44000 Nanles. Têl. : 
40.40.59. 72. 

Vds Genes1s • adp, JOypad . 5 Jx (G-G, Strlder, Shinobl. 
llaskal, AltO!ed). Le tt ss gar. Val. • 4 000 F, vds : 3 000 F 
Patrick CHOOUET, 2, rue Bourget, 80500 Montdldle. 
Tél.: 22.37.08.33. 

Stop IVdstxNl1(100-200 F), tél. vitepoure11savo11plus 1 
' 1 Rodolph THUILUER, 35, rue de la République, 
69002 Lyot\ Tél.: 78A2.31 .72. 

VdsCBM 128•dnve1570+ leçt.K7 -nbx]lc+utiL+2joy+ 
doc.+ nbxrrnes+ câblesetadapt •mag. 2 000 Fàdêb. 
Olivier REYNAUD, 15, rO<Jte de Lyon, 69740 Genas. 
Tél 7&40.18.75. 

Vds GX1MSIOn 5 '1'f Olci Mal!a - Hachette Al~ 
Jama.is&eM 50 F StepltaneHE!IRENT, 1, ruedes P.;. 
mevères, 54121 Lendlères. Tél· 83.81 .75.93. 

Vds CBM 128 +dnve 1571 +Jane+ JOY~ l:vres + plett 
1 800 F Sébastien KOCH, 3,rue de la Force, 67370 
Behlenheim. Tél. : 88.69.72.57. 

Vds digltal son Mpstet Sound+ Sol1s- Px : 450 f , vdu . 
300 F po~ payé. Erik, RP. Tél. : 60.86.5$.02. 

Vds supa1 graphx : 1 800 F + t jeu, Corom• : 2 500 F • 1 
leu. adapt Co/SGX : 300 F (le tt 4 5-00 F), 75 JX : 280 F 
Clément MALOONADO, 29 bis, rue du Pré du Sud, 
69330 Jonage. Tél. : 78.04.32.64. 

Vds pour vous lancer dans la vidée Oewxe Cidéo Ill • 
Genlock GST 40. le rt netJl 1 600 F. Stéphane BLOf+. 
DELLE, 61, rue H. Barbusse, 93370 Montfermeil Têl : 
(16-1) 43 30.16.86. 

VdsSpecuum • 2 +301xpx 900 F VdsSpeclfun48k· 
!Ope Px 500 F.lett 1 200 F MarcelLABEAU,80,rue 
des Pnmevères, 60110 Meru. Tél : 44.22.28-52. 

Vds Spec:trum+ 2 mlaodove, •llerf.)Oys.. Spy007, 100k7 
prog.. doc, càbles px 1 500 F + port Maurice LA· 
MOUILLE, 38, av. du Stade, 74000 Annecy. Tél • 
50.67.05.98. 

Vd.~VG5000Ph llps +péri. 450 Flert +vdsouéch.jxSe· 
go (Ftre Forget 11 ... ) . Yoan HADDAD.4, rue du Maréchal· 
Malsoo, 93800 Épinay.sur-Seine. Tél : (16-
1) 48.23.56.88. 

Vds 24 dlsq. orig de cluoo lnlor. (logi. 1x. util. Pnc 460 F. 
Marc LAFlnE, Rce Vieux Perray, BL K3, rte de lon9' 
pont, 91700 $te-Geneviève-des-Bois. Tél : (16-
1) 60.15.18.59 

VdsSpectn.irnZX +248'128+2JOY +55jx +câbles+ ma­
llJel (BE) 500 F (SS port) + pr 5e9'1 8. deman. liste 
Alexandre MESLIN, 86. rue Thiers, 33500 Libourne. 
Tél 57 51.17.65. 

Vds 8087-2 800 F ach. 1 rroaos Hs. canes cl'.s. tmp<Jm 
Cart89aoc&le<atnœbonpx He<véLOUVEl, 18, rue Du· 
mu. 93800 Èpinay-$Ur·Selne. Tél. : (16-1) 48.27 73.01 

lkgettlwlsPC 15t20DcoulOH30Mo, 640Kontnlog. 
l• uti1 TTX!Tblour cécé 9 000 Fa ditb. Jean-P1<1I GUE· 
RIN, 23, av. Pau~RoO<JI~ 78130 Les Mureaux. Têl • (16-
1) 30.99.47.32. 

Vds mon mooocfttome Phiips. Px 500 F Chris1ophe 
BOUYGUES, 4, rue César-Franck, 78100 Sl.Qermeln· 
en·laye. Tél : 30.61.18.79.(ap. 191\). 

Vds ZX specl1um • 2 • 800 F + 75 ix : 400 F + tnter1ace + 
manette t OO F + miao disksk impn. ; t 000 F + pénpli. 
Mathieu FOUCHE, 56, rue Ple1Te-Oeo1rolx, 92700 Co· 
lombes. Tél : (16-1) 47.85.22.97. 

Vds dlsq. du1 A590 20 Mo+ 2 Mo Ràm 1n00<. Patrick BO· 
DO, 8, rue des Vergers, 57890 Porcelette. Titi. : 
87.93.53.61 

Vds Spectrum + 2 TBE avec jx etnbx listing (très PfllJ seM) 
• livres px : 800 F Michel FLOCH, 5, rue Bal21c, 93700 
Drancy.Tél. (16-1) 48.31.64.34. 

Vdsancsenn 1. Gen4 JOY, mrct0news. Hebdogia111. com 
rnodOle revue 90 F les dlle. J..Chrislophe MEYROU, BP. 
86, 33350 Cntillon-La·Bataille. Têl : 57.40.09.37. 

Vdsnbxjx(Panza Ridcll l.OOJsTtllbo.SpeebaJl,Slnd«) 
30 F 1 un. c.dric PLESSIER, 170, av. de l'Ursuya, bal. 
A2, Le Flore, 64100 Bayonne. Tél • 59.63.68.90. 

Vds exten5'0n 512 Ko+ 11eu (Wlngs) 500 F (Nord unlq.) 
Charles OU MON, 94, rue Eugène.Jacquet, 59700 Marc· 
an-Baroeul. Tél. : 20.89.72.60. 

Team Suzukl neul (fact) : 200 F avec Gunship d'ong. 
200 F les 2 1, Divers Bouquins. .. Thierry PAYET, 2, allée 
Jacques·Callot, 93290 Tremblay. 

A saisir 1 1 1Vds 1mprl Seil<osh à GP SOOA, 9 argullles. 
t 000 F Exc Êtat. Frédéric DUMAS, 31, rue Briçonnet, 
Résidence Le Molière, 30000 Himes. Tél : 68.84.13.04. 

Vds SjJ8CO'Um + 2 • 60 IX • 'PY .. câble pérl TSE le n 
1 200IF (déb.). Pascal ESTevES, 19 • La Pierre • BI· 
dltult •, 31380 Monnaie. Tél : 47.56.40.24. 

Vous cherthe2 ooe calcùlatnœ Hew!eU Packatd ? , 
1 500 loncOOns. Gr3jlhlaue HA. 34 Ko. gai Ot/92 
1 750 F Christian RJSACHER, 14, rue Jean-Baptlsle­
Corot, Cemay·La-Ville, 78720 Damplemi. Tèl • {16-
1) 34.85.29.80. 

Vds vélo GT Pro Freestyle Tour TBE, un11+ sur Nantes. 
Px , 2 000 F (à déb.) Alexandre BOURRIEAU, 21, rue 

d"Angleltm!, 44000 Nan!BS. l'l : 40.48.03.16. 

Vds Zeida l Pro Wresling. Cloofllts Il px t 250 f. 2 
200 f 3 240 F (pos. édl.) e1al neuf Michel PEROUIA, 
Villl La Roseraie, route de Romagna~ 63110 a..... 
monL T6L : 73.27 Jl4.99. 

Aneouon lvcls Til;n"44â87. Px :5F10U1 700IF Fabien 
DUBOIS, 17, rue au change, 71100 Ch41on-sur-Sa6nt. 
Tél. : 85.93.29.90. 

Vds dlsks 111e1. liables , 2,50 F l'unrté, Cause erraoemenl 
progr. ulll., 50 d1sks àvendre. Lauren! DENOUE, 68, ruo 
de l'église, 95150Tavemy. Tél : (16-1) 39.60.54.80. 

Vds 1mp. MPS 1200 tête H. S. Le reste en parfart état. Px 
600 F. Karlm JOUHARI, 112, rue Pierre-Valdo, 69005 
Lyot\ Tél : 78.59.27.20. 

Vds 011g. Bood Monox . 130 F. F·16 Coml>ot Ptlol 
130 F Fhgh!Stmulatorll(!r.) ·250 F.Oamlef\PASOUIER, 
tlables Geignes. 01430 MaHlat. Tél· 74.75.75.33. 

Liquide jx Sj>eaOJm 30 • 50 F poe (Bed'~ 128 K. Ou\ 
cast .) sur ST Barbanan 2 . 100 F lro LAD 120 F Teiyl 
YUN, 40, rue du Buisson, 93300 AubeMlll91s. Til 
(16-1) 48.33.00.78. 

Vds nb• ong. SIOS Créateur jx 290 F Populot1$ • 5 
mondes 140 F, Sim Cdy . 140 F. F16 PHot 140 F St&­
p~ane CHAUVIN,25, rue de Mareil, 78160 Marly.Je.Rol 
Tél. : (16·1) 39.58.03.64. 

Vds télesoop$ à mon1Ure éQuotonale Grossissement · 
X900. Ppmlux. Val. • 2 400 F, vdu : 1 500 F. Fabrl:lo 
MARSIGLIA, 6, rue Victorien-Sardou, 75016 Paris. 
Tél. : (16-t) 45.24.05.78. 

Vds mon. cout, Phil. CM8500. RCA État neuf • 900 F. Com· 
pat/Apple, IBM MSX, P~il. VG. Philippe PLAISAllT, 25, 
ru• Abbaye de CIUny, 59520 Marquette-Lez·Ulte. Tél : 
20.74.13.21 

CONSOLES 
VdsSagaMegadnvelran. + 1~+5Jll(Slwlobt,B.'Wiet. 
etc.) Px • 2 200 F BenJamin KTORZA, 8, bd Ornano, 
75018 Paris. Tel. (16-1) 42.SS.54.25. 

Vds pc Saga 8 bits . Chase HO. Rastao. Bomber Raod. 
Dead Angle 200 F cllaque Laurent COOJNA, résl· 
dence Nicolas-Poussin, 33700 filérignac. Tél. : 
56.12.00.46. (après 20 h). 

··~ , - 1 J .. ~pec1a eunes 
Micro ·~r Pro+ Jeux+ Musiaue" 
Processeur 286!12 indice à 16 MHz Mémoire RAM 1 Mo extensible à 4 Lecteurs 
5"114 et 3"112, Multi 110 · Disque dur 40 Mo 28 Ms extensible · Clavier 102 touches Pro 
Souris· Joyst1ck · Synthétiseur 2 x 4 W compatible jeux (MIDI en option)· Ecran 14' 

VGA couleur + Carte 256 couleurs · DOS 4.01 
+ BASIC ~anuels en français 11 500 F TTC 

enlevé boutique. 

Micro "AT base" 
Processeur 286/12 indicé à 16 MHz Memo11e RAM 1 Mo extensible à 4 · Lecteur 3"112 
Multl 1/0 seneS/paraJlèle • Ecran 12' monochrome + Carte HercuJes/CGA • Clavier 
102 louches Pro · Manuels en français 4 1 OO F TTC 

enlevé boutique. 

"PROMO DISQUETIES" 
:flo.- l)t.t APF\( JMC- 4TARl ~ç.ar--Wtl _____ ......... .. " 

PRIX UNITAIRE 
3"112 720 Ko .................... .. 
3"1/21,44 Mo .................. .. 
5"114 360 Ko ..................... . 
5"1/4 1,2 Mo .................... . 

3,20 F 
7,00 F 
1,85 F 
4,20 F 

Catalogue et occasions : 
3615 GOOD ou envoi 

sur demande. 

"SERVICE'EXPRESS" 
Sur rendez-vous. intervention 1mmediate 
en atelier sur· (presque) toutes marques 
de micro ordinateurs de bureau XT AT : 

• Rèparatlon • {;change standard 
de pièces 
• Extensions mémoire • Disque · 
Lecteur • Ecran • Clavier 
• Rachat des pièces réutilisables 
(credité sur facture) 

• GOOD MICRO - 26, rue Salneuve 75017 PARIS · 'Ir 40 53 96 46 • 
Fax : 47 63 20 30 • Meuo W-ers Ponl·CatOnel OulunctalJsamedde tOhà 19h -----------------~-1-Quantité Oéslgnatlon Prix total 

(MODELE) 1 ~~~~~ ~~~-=po~R=T,-;-~~-O~F=:--~-

1 Tiit 90 Forfait traitement de toutes commandes 25 F TTC 

1 
1 
1 Par chèque Cl•joinl ou N6 ce, date d'expiration el Signalure. TOT AL "-------------- ____ .. 



VosCBS ~ • 26car + modl.letulbo iJ*>tagel 
t2JO)'Ss<Jplllom.Val ·9000F cédé 3500F1ieri Ni· 
colasLAMBE!lT, 16,rueS..ard, 25000Sesançon. Tel. 
84.76.72.20 

Al!aJre Vos COO$. N nler.oo TBE "'"" zapper. Mano 
D<os. Oud< Hunt ss gar 9mo<s 950 F Christophe HA· 
RANT, 17, cours des Bergeronnettes, Emolse<m·sur· 
Druche, 67120 Molselm. Tél. . 88.!lli.01.62. 

Vds cons. Nin\endo ' 9 I• TBE (îurlle. TF2, Fester'; 
Ouesl ). Px 2 000 F Frédéric DE RAVINEL, 7, allée 
des Sorbiers, n420 Chomps·sur-Marne. Tél. : (16-
1) 64.68.16.82. 

Vdscons. NEC 'adap1 cout + ,x (Il· Type+ Lendary Axe t 
N r ja Warne•). le tout TSE · 2 500 F Jean-Chrislophe 
QUINTERNET, 13 bis, quai Mauric .. Berteaux, 78230 
Le Pecq. Tél. : (1&.1134.51.93.06. 

Urgent Vds MSX1 + 2 joys • t can. de 1• + maraJe: Pw 
7 F à sais.< Xevl<!r YANG, 16. rue desGravflllers. 75003 
Paris. Tel (1&.1) 40 27.90 36. 

VdsSega(nowetSW901•81X(ll.tRu•.G F0tœ A 
B"'ner W Soc:œr Alex K<I . .1 Val t 800 F. V1llJ 

1 200 F Voresith KHIEU. 1. a~ee de la Marmotte, 78180 
Montigny-le-Brelonneur. Tél · (1&.1) 30.64.57.47. 
(après 17 h~ 

Vds Sel)ll 1• (Golden Axa, Ps cholox Wofl(lerooy Ill. Ca­
hfomia Game+ luMttes 30 avéc Spaceharier 3D + 5 jxl 
t 690 F. Emmanuel VANDENHEND, 6, ru&de Saint-SI· 
mon, 75007 Paris. Tél. : (16·1) 42.22.26.06. (à partir de 5 
h) 

VdsGame8oy + Tctrls+Goll+côblèl1nk '•OOuteurSi ss 
9ar 500 F {val. 800 F) Jôrôme STIOUI, 9 bls, avenue 
Alphand, 94160 Salnt·Mandé. Tél : {16·1) 43.74.25.41. 
(dem. Jérôme). 

Vos CO<lS N••'C>Odo + 21• 1Mario Bras, l'uncl1out} corr 
p:éte + nbses revues Px 500 f Xavier OUBURCO, 12, 
a11ee des CoqueUcots. 59050 Vileneuve d Asc. Tel : 
20.47 A0.89. 

&op Vdsccns. Nnendo • NESA<tia<'laget 11 JX$MV t 
et2. Zelda2. Qa<mao TMHT etc. Vos .3 500 F Thtbault 
DE TARRAGON 46, rue Guilbert, 93250 Viflemomble. 
Tél. : (16-1) 48.54.44.14, 

Vds Lynx (gJr 1 on) • adapL pr .se t Cornlynx - Can for 6 + 
Blue L + Roadblasters • Pacrnan • S ""e W Val 
2 600 F, vendu t 700 F Eric LADIER, 5, rue des 
Frores·Lumlères, 57157 Marly. Tél. . 87.62.34.59. (bu· 
reau), 

Vds cons. N.ntendo+ 5 JX (Zclda 2, Aooovlarnor_.) :850 F, 
TBE. me<ci. Pierre MAL'lttET, 16, rue Rob•rt·Bfnet, 
51000 Châlons-sur·Marne. Tel. : 26.68.44.52. 

Vds1x N•ntendourgcnt 1Zelda2 .t TopGun â250 F Cha 
Clin. Sébastien DE AZEVEDO, 242, rue Gabriel·Peri, 
92700 Colombes. Ttl . (16-1) 42.42.67.97, 

Vds Cas:el· Var>ia s,.. Game Boy t80 el Steel Pigte< 
1943. ().JI Run. GatlMel 11 Sii' At.Y1ST 30 F '"lin. Arthur 
GAVOUYERE, 60, rue de Stallng111d, 92000 Nanterre 
Tél : (16-1) 47.21.86 94. 

Vdspour 1'11\tendoA'IGl\tu·eof Lr"- élatne.Ji px .250 F 
p0rtcompris Alain PERRAULT, 7, avenue Général·U!· 
cterc, 69140 Riiiieux. Tél: 78.88.04.58. 

Vds NEC PC Eng1ne Corigcafx (comma neuve)+ Barumba. 
(Shoot' lm Up · Tiit n• 80 RS). Px ; 900 F (avec adapt Hi 
FI), Maxime CHARBONNEL, 32. rue Saint·Louis, 55100 
Verdun. Tél. : 29.86.49.97. (avant 18 h du lundi au ven· 
dredl). 

Vds NEC PC Englne XEtPC 800 F et 350 F + Chase 
HO 350 F + Vo•gues . 350 F ' Powerdcifr 350 Fou lOJl 
{e-i\b • gar) 2 000 F Devld VANOERSTRAETEN, 2ll, 
rue de ta Garonne, Savigny-le-Temple. Tel • 
64.41.7810. 

Vds ec!t.acll.;<PO<J<NECCoreg~eu:n.oomaapo,.. 
edtOUVIBSU•ST Poss.GotoenAxe ChasseHOll Jê­
rémy TORDJEMAN, 67, rue du L~lln à Vent, 93100 
Montreuil Tel (1&.1) 48.57.73.46. 

Vds Megaanve frao. ga 8 rr4's - 1 rnan. • 4 Il< Px 
2 500 F (Revenge of Sh1nob, Super Mcmaco GP, etc.I. 
Thierry BOUYGUES,4, rue Cesar-Franck, 78100 Saint· 
Germaln~n-Laye. Tel.: (16-t) 30.5118.71l. 

Vds cons. Sego 8 bits . 2 t11an. à 500 F, plus vos Jx /Gal. 
AY.e, Rastan. MlrQclo Wor etc.) de 50 à 150 F, le tout 
TTBE Rémi RINJONNEAU, 133, avenue Paul-Vaillant· 
Couturlor, 91700 Salnte-Genevlêve·des·Bois, Tel. : 
(16·1) 69.04.24.53. 

Ëch Megadl'!Ve Golden Axe oontre Super Tl•underBlade 
ou Revenge of Scl1'110bl Serge CAPOEVILLE, 16, bd 
Pardigon. 13004 Marsellle. Tél 91.62.12.n . 

Cons. 'lésu~ccns.;cSegaMaste1 System+4jx Y's 
~1111.0tdolf>eSwo<delHangOn.Px 1300 F 
va! 2 050 F Char11eBARBOUX.9, ruedu Forez,91940 
Les Uhs. Tel • (16-1) 69.07.54.74. (Dem. Charlie). 

Vds<X>lS.NECPCEngineave<:embal t~+6JxlR 
Type.Gatag,a• P,. l 400F HubertMARTtN,50,avenue 
Pier .... Mendè$-France, 77680 Roissy·en-Brie. Tél. : 
(tS.1) 64.40.89.29. 
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Vds Nio:&r«>sept 90 •6J<(àda, TapGun TcrtuesNn-
13 5-11 Oues Sien' SefVœ Gc>lf 1 450 F Olivier 
ME ENS. 42, rue do Laurençon. n 600 Conches. Tel : 
(16-1148.55 43.22 (bureau). 

Vds G<i<ne lloy ne.ive 1tS!nl:91) • 3 pc (Suœr Mato and 
Tenris Golf! d'une val de 1179 F cède a 900 F. Jean­
Chrlstopho GARBY, 140, bd Maxim .. Gorki, 9480() VII· 
lejulf.(16-1) 47.2656.39 

V~ cons Game Boy N1ntefl(lo • oox.ng, Tetr1s, TeM1s, 
Soccor Boy Acheté , 1 200 F, vendu . 850 F. Edvig KA· 
LAMPEROVIC, 140, ru& Crimée, 75019 Paris. Tel. : {16· 
1) 42.41.34.48. 

Vds nbx lx Sega (Cybocg·Hunter. Califom1a Garnes . . ) a 
un px supo1 do 160 F 1 pstol. . 195 F + Jx. Jean·phlllppo 
POLIFRONI, école d'Angervilllers, 91470 Umours. 
Tél. : (16·1) 64 .59.02.89. 

Gagntiz 1 000 F Cons. Soga neuve gar . 81• • 2 :oy val 
2 600 F œdé t 600 F Damien MARTINEZ, 111, rue 
leon·Blum, 91220 Bretigny-sur-Orge Tel · {16-
1) 60.84.39.40. 

Sega Megadr"" JilP· • 7 fX \A:te<ed SeaSl Rambo Ill. 
Gho!Jls'n Gl'osl Gotoen Axe elC.I. Px . 2 700 F Jean­
luc SORIANO, 6, allée de la Résiôence, 94260 
Fresnes. Tél: (16-1) 46.68.43.05. (après 19 h). 

Vds,x l.'egadrve AlexK1ds 200 Fetlas1Batt1e :32ll F 
Cedric ROUSSEAU, 12, chemin des Bruyères, 69130 
Ecully. Tél. : 78.33.34.41. 

Vds Sego 8 bits - 9 jx 1 000 F 1 2 man, (Kenselden +At· 
ter Burnar 1 Lo1ds of the Swords ext... David PETIT· 
FOUR, 7, Impasse La Fauconnière, 52000 Chama· 
rendes. Tél •. 25.03.37.89. 

Vos Lynx • Calie Garnes + B ue Lightening + l.arlor Mer· 
gen~ry. VII/., 2190 F veudu 1 350 F Michaël ICHAY, 
26, rue de Trévise, 75009 Paris. TèL • (16-
1) 42.47 05.05 

VdsNEC• 41X<2!0)'S+lect. Vds~n.8B.6jx +2ioys a 
deb Vdsnlar1 Neo A(np< Naobaspnx. Adel Tél· (16-
1) 42.52.44 96. 

Vds ~lolga 60n5 pou• 010'20:110. 050, OX îX 7 Ml. 
DXH TX8t2 MT 32 Fo<mat Alan Px super 1 Ludovic 
GOMBERT, 1, allée des JonqulUes, 78390 Bots d' Arcy. 
T6l: (tS.1) 94.60.16.01 

Vdscons. NEC PC Eng1ne+3ix - joy+cMeShootAgaln, 
Px 1 000 F. François GERARA, région pansionno 
(93). Tél.: P6·1) 43.51.10.58. 

Vds Supergrafx NEC > CD·AOM + tnpleur - 2 man. 1 5 
can • 6 CO fpx neul 8 000 F), ver.du · 4 800 F. Vlncont 
LHEUR, 19 bis, avenue Arisllde-brland, 93360 Neullly­
Plalsence. Tél. : (1&.1) 43.00.40.71, 

"°"' Megad•1ve tranç l'ds complets.cart. rev of Sr 1r.oo. 
200 F Pooulous 250 F Daniel BOUCHER. 24 bis, ruo 
F.·Vlllon. 93190 Uvry-Oargan. Tél : (16-1) 45.09.36.10. 
(après 18 h 45). 

VCbCOO$ Seg"TBEavecS;c ·~Wolf BclT\be•Ra.<I 
• mar. Val 2 3'5 F vendae 1 800 F Emmanuel CAR­
PENTIER 1, rue Prosper-Soyer. 76000 Rouen. Tel : 
35.7178.51 

Stop aHa11e Vds cons A1at1 Lynx , 7 supe<s J•. BE Val 
3 290 F vendu a t 700 F Zicd MOUMEN. rue Saint· 
Biaisa, 6, square des Cardeurs, 75020 Paris. T~I. • (16· 
t) 40.09.08.73 

Vds 1x Saga 8 b. de 1t5 à t50 F (Cloud Master, D~~e Dr~ 
9011 Spalle<iste1 ... ). Mlk~/jl Clément, 6, rue Alexopou· 
los, Le Plcssls-Bouohard. Tél.: (16-1) 34.14.26.94. 

Vds pour Nlnlondo zapper 200 F soccer 200 F, Ten· 
nis 200 F Hogan'si'lley :200 F, Tlger-Hell ·200 F Em· 
manuel DOUMAS, 127, av. J.·B.-Cloment. 92100 Bou· 
lognt ·Billancourt. Tél, (16-1) 46.03.11.94. 

Vds Coregaph + 4 jxe1 Game Boy + • p 800 F et 500 F 
.... édi ltS 2 -· &.~ .... Megadnve lrançat>. 
Laurent KHOURI, n bis, avenue Pterr.,.Larousse. 
92240 Mlllakoll Tél (1&-1) 47.35.89.69. 

Vdsnbx 11SEGA8botsentre150 e121JO F tf'oo.>er Stn<e 
Black Belt ~ • adapt Megadrrve 270 " Christophe Cl· 
ROU, 9 boulevard Mouchy, Montlh<>ry. Tél. : (16-
1) 69.60 73.54 

Vds K7 Nlntondo : 200 F cliq 5castlvan1a, Trojan) Ollvier 
CANON, le Moulin Neuf Saint-Algis, 02260 La Cap· 
pelle. Tél. : 23.97.44.60. 

Vds cons. Nimendo • pista. + 2 rnan., 12 Jx (Unk, Zelda 
Mano 1 MJrlo 2 CasUevania, Tof\ues Nin1a) a t 800 F 
Hadia HAMZAWt, 21, rue François-Gérard, 75lt16 Paris. 
Té!. , (16-1) 45.2ll.69.59 

Vds j)O<Jr NEC..'lllegadrh•e adapt. Ams1rad 150 F ' revue 
a'OO<.:alne G.'ll'll'O'O + Dragon S,.ri~ Kong Fu 150 F 
p.lœ Fredèrlc PENNOffT, 22, rue René-Bouin, 93240 
St.ms. Tél (16-1) 48.21.17.49. 

VOS(X)<I> St.ga t A~e<&mer. SecrelCornmarld, Great 
Ba5lle:hal Hang On • 2 man. • IOYS 650 F Atex!S CAU. 
CHOIS, 4, square Monte-Cristo, 78160 Marly·le-Rol 
Tél. : (16-t) 39.58.91.84. 

VdsG1meBoy•JJ( Tet11s SuperMaoolandetGolt Le 

tOUI 800 F Vincent LIESSE, 2, rue Vlncent-<flndy, 
94000 C..lell Tél {16·1} 49.80.41.01. 

Vds oons. Sega - pislll + 2 oadS ~ Goklena • Wooderboy 
11 ·lollheSword tA:1Beast TSE l 200f 04lens.COO$. 
550 F 1ou 190 F r Jf1. Sébastien BELLARDIE, rue du 
Commerce, 33250 Cissac. Tél · 56.59.59.64. 

Vds ou éch wr Soga Aztec ad et quanet (80 F} sE11Jle· 
r!'ef11 Sébastien HOAEL, Kerglofrec Rédéna, 29300 
Qulmperl6. 

VdsjxSega MS :Grea1Goll,Great Football 150 F pceou 
éch. co'1tre jeu NEC (Coregralx). Matthieu HERMITTE, 
12, rue do la Source, 77330 Ozofr-la·Ferrlère. Tél. : (16-
1) 60.02.93.74. 

Vds Megadrive • 5 jx. Golden Axe. Moon Walker, Popu· 
lous, Stl>det Space 11arrier 2. Px: 2 000 F Cyril MAR· 
ZIN, 8, rue Haute· Vote, 22100 Dinan. Tel : 96.39.00.92. 

Vds cons. Sega Megadtve Iran. TBE, t man. t 5 ;x (SN· 
nobl Basket. Budollan. eic. ) Px 1 900 F Benjamin 
KTORZA, 8, bd Ornano, 75018 Paris. Tél (16· 
1) 42.55.54.25. 

Vdsltn8bts • 7JX - 2)01SBpJt Vc!sNECGT - 1Xèl.11ne<JI 
t emb. Vds:euNEC.Sega16b. Farn.com. Adel Tél .(t&. 
t) 42.52A4.96 

VdsNEC Core 1 CDROOM-3CD (Red Acert.Avenger 
Baseball , 4 JX (FOOL Ninja Sp1nt, Catch, F1 C11cus) TBE 
4 900 F. Patrick DUPERTUYS, 76 bis, rue de Rennes, 
75006 Paris. Tél : (16-1) 45.48.17.69, 

Vds cons. Sega 8 bits avec 1joy, 1 pista., 5 Jx, priso péri. : 
700 F.cons. de88 et T0770~ IX. Gal\ICHALAMET, l ,av. 
Slébcl, 13012 Marseille. Tél : 91.87,43.73, 

Vds Sega MS+ 6 JX (le rt TSE)+ 2 man. : 1 000 F' Game 
Biy , Tetris + Mano Land · 600 F (12r90) Victor MAR· 
TINS, 6, chemin de Couhins, 33140 VIiienave d'Orron. 

Vds ts tes mo.s revues anglaises Aœ. Zeo Dazzte • 1• 
PC Engin& 200F revue 15 F Gilles JOLLY, 28, bd 
Victor·Hugo, 13210 Sa1n\ollémy. Tél : 90.92.12.38. 

Vd$Mega0nveJiljl. •2rnan. t2jlc t 500 F VèsenplusS 
1• ~'egadnve 280 Fr.., _roo. Palriek·PtMHppe NAL· 
LINO, 1, Impasse tes Malines, 91090 Lisses. Tél. : (16-
1) 60.86%1.25 

Vds cons Sega - L Phaser - 10 ,x (R~mbo 3. Tenn·s 
Ace .1 • 2 man. Val 3 100 F œdée en TBE a t 200 F 
Mo~ln DREVET, 7, rue Maurfce-letoumeux, 92S<IO 
Ruoll·Molmolson. Têl. : (16·1) 47.08.16.38. 

Allaire du siècle 1 Vehds Sega 8 bits - t1 lx : 1 700 F Fe· 
brlce BAUDOIN, 3, rue Jules-Lemaitre, 750t2 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.46.03.89. 

Megadrive 1aP urgenl 990 F. Jx à 200 F Jlmmy MARTI· 
NEZ, LI! Glnesllé, 34400 SainhJUsL Tél. : 67.71.48.63. 

Vdsjx Natendo Z&da t et2. Ktd lcarus,CasjeVan"' 2 
200 F fi et,, ,31l<>llalS. David PELLÉ, 10, allée Rustlca, 
78400 Chatou. Tél : (16-1) 30.71.27.00. 

Vds 1• Megactive Eswat Slllf'Obr. Golden A>.e M'511Qoe 
Oe'ender 250 F Budo!oan 5worO ol Sod.-n M.ckey 
686 340 f TBE Alan DRAOULEC, t, rue Jules-Mas­
senot, 78180 Montlgny·l .. Bretonneux. lit : (16-
1) 30.43.63.91 

Vdsjx Nlntendo Rad Racer, Mano 2. Soccec, D"cf\ Hunt 
200 F l'une ou 500 F les 3 IX. Nicolas BOUTAR, 2A, rue 
des Roches, 25000 Bes<inçon. Tél.: 81.68.47.17. 

Vds cons. du Jx Sega Megadrive 16 bits . 1 man ,. 2Jx (Po 
pulous el Altérod Boas!) : 1 700 F. Damien PER­
ROUAULT, 8, rue du Clos de la Vallée, 14860 Ranville. 
Tél. 31.78,77.75, 

Vds ov èch. 1• Gamo Boy : 120 F. Jean-IAanuet SAN· 
CHEZ.Paris. Tél :(16·1) 43.33.22.05.(lalssezmessage 
a.répondeur ou tel après 21 h). 

Vos 1• N1nlendo {18) 275 F OSOOO Char1evllle Tel.: 
2A.59.32 65. (dem. Alexandrei 

Vos 5e9a • pislO. tTBE) • 11 JX • Shn:>o;, ThJnder Blade. 
A BeasL~eOragon W Boy3.Rastan.e1C Px t 500 F 
Khanh HA, 17, rueduîisserand,93420Vmeplnte Tel 
(16-1) 43.85.79.85. 

VdsS 1• pcl<lr Mcgadnvedont Dynamne Duke. Rev8<1Çjeol 
Sn1nobl o\ç Px 230 F le jeu port oomprs. Frédéric 
GASSMANN, 49, rue de Habsheim, 68170 Rixheim. 
Tél. • 89.64.28.55. 

Vds Megadrive • 8 jX (n1unde• Force 3, Sh1n00I, Monaco 
GP, Eswat. Battle Squhdron, Mooowalke1 ... }. Px 3 000 F 
Wiiiy LE BOT, 26, rue Vergniaud, 750t3 Paris. Tél. : (16-
t) 45.88.05.n . 

Voscons.N nle~do+ 13jx 2 900 Favec lepis1. Vtesépa 
rèmcnt possible Simon FOLLAIN, 41 ter, allée des Aca­
cias, 94310 Orly. T~. : (1&-1) 48.52.96.31 

VdsNEC1•19Uaudloox sa'1Sman. SOOFEd\pcNEC 
et Am.ga Rech.&eal<!n Charles DALEAU, 47, rueGuer· 
sant, 75017 Parts. Tél: (16-1) 45.74.1t.13. (apm 19 h). 

Vdscons.SegaMegaonvejap..sepl90.2man •J Ley 
oos 1 000 F sous gar J. J<ip. 250 Fr JI\ 400 F les 2. 
d;le 90 Jean·Baptiste HANAK, 96, av. Gtlnéral-L.e­
cferc, 94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.76.94.91 . 

Vtis"' Sega 8. Éohange jlr sur Apple Il E 8'1V ti•1os. JU· 
nen IAILAJRE, 185 bis, avenue du GeMral·Lecterc, 
78220 Viroflay. Tél (16-1) 30.24.23.79. 

VdsGarnelloy~ • Te:ris •S1;pe<Mat<0Lar>daupic 
exœp. de 500 F Frédéric PltlCHON, 95000 Vat d'Oise 
W.: (16-1) 34.16A4.64. 

Vds Sega Meçadrive r 5 jx {S.iadow Dance< . ., etc) 
2 400 F + Supergraph• • 2 JX ... mon1. 3 400 Fou contre 
Neo-Geo. Harry SAME, 57, rue Clisson, 75013 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.85.98.27. 

Vds NEC < CD ROM + 9 jx (Y's, Formation Secco• Won 
derboy 3, e1c.) • 2 mao., eto, ou éclt contre Neo·Goo 
Pierre GUILLARD, 20, bd Jean·Moulln, 24660 Cha· 
mlers. Tél : 53.53.36.06. 

Vds30JXNEC surca~eet CD ce 200 F a260 F Vds NEC 
, CD ROM à prix lnlé<es. ;r1ec S J~ Sylvain CHAUVEL, 
13, rue Eugéne Henatt, 93200 Salnl·Denis. Tel (16-
1) 48.23.56.57 (de 18 ha 21 h). 

Vds MegadrNe Fase neuve S.'!P' • 4 jlC {Shnob ~ 
GP etc.). vendu 2 000 F Stepllane SILVESTRE, 27, 
Bols Calas, 13170 La Gavotte. Tél 91.51.49.52 

Vds,xNEC 100 Fpœ YdsFante0m •I• Vds ecl\1'$$ 
GameBoy. POSSlblhtesctécri. Stêphan.,Parls. Tél (16-
1) 43.44.79.02. 

Siop àffa.re 1 Vos cons. Sega • 3 man 1 nbx,x (RType, 
Ras1ar, Aenal assault.. , e1c., le tout TBE : 2 600 F 
Alexandre BOUTET, 18, rue Madlraa, 92400 Courbe­
voie. Tél. : (16·1) 47.89.21.16 

Vds jx MegadnvaetNEC ; DJ Boy, Eswat Focgolun. Wo1ld 
Soccer 150 à t80 F + Paranoia · 150 F Pas d'èctt Ludo· 
vie AUTHlf.R. Tél. : 39.91.92.85. 

Vds PC Eng1ne + Avbooster • 10 des me1 leurs lK (Gun 
head. ShlnobJ. Trg<ime'i..J Val. 4 2ll0 F vencu 
2 500 F 1 Urgenl leédric TOUPET,5, rue Robe'1·Bran­
chard, 95870 Bezons. Tel :(1&.1) 39.6Ul8 58. 

Vds JX N r~!!lldo anoens et reœn!S Px e<YJe t 70 F et 
300 F T8lnS. Aowxxip. Bobl>.., •ktjGeaJ. etc Reyneld 
LEPLANQOAIS, 14, rue Brenu, 92230 GenMV•ll•rs. 
Tét . (16-1) 47.91.43.62. 

VdsNEC.CDROM +~ansfo.1.Svolts+ XEt pro.2m:1" 
• 11 CD ' tO cartes 6 500 F Lacsana StNPRASl'ltt, t, 
allée des Merisiers, 94510 La Oueue·en-Brle. Tél : (tS. 
1) 45.94.18.83. 

Vdscact. Nec PC Eng 200 F ~èoe. Galaoa 88, Down 
lood, Dondokodon, etc. SGFX: Gdzort 250 F. Jx CD 
250 F. Alafn LE DONG, 3, place Paul·Palnlevô, 75005 
Paris. Tél : (16-1) 43.25.35.59. 

Vds cons. Colécov•slon + 1 man. , 3 Jx (Donkey Kong 
Mouso Trap. Tenrisl pour550 F Marc, 7S<lt8 Paris. Tél. 
(16-1) 42.09.48.42. 

Vdsoons. Sega Mas:erSys!em TBEgar 6 "'4S +3J• l'lc 
550 F Ollvlet CALVET, 8, square des M11guttltes. 
94000 Créteil Tél· (16-1) 48.98.49 79. (te•oir). 

Vdsccns. l'iEC Soc! peng • 3&.lega J<f<M ~r n..llder· 
Oiade. 1 le llJUt etal oeul (91) 1 200 F seule 1 Uurent 
MOSLARD, 62, rue Baudricour1, 75013 Paris. Tel (16-
1) 49.74 19.sli. (avant 17 h). 

VdsMegadnve 16J•(Mlck.Mous.,Fatman Suo Sl11nobl) 
+ 1 man •allapl. le10<JI :2 700 F,êch.0001 AT520STE 
mon Chrisllan FAJAllDO, 24, bd Julos·Ferry, 75011 Pa· 
ris. Tél. : (16·1) 47.00.49.64. 

Vds Game Boy t Tenl1ls. Batman, Baseball 680 F lmpr1. 
Star LC 10 880 f , étal oeuf Frédéric ROUSSEAU, 2, 
square de Copenhague, 78180 Montigny. Tél.· (16· 
1) 30.43.58.31. 

Vds 1x NEC · Dragor.spint. 195 F Barunba · 245 f Down 
loao 275 F .•ecl\auSSl Sua. Vol. ln Bat Fuie Uni 
200 F ThomasAGAINIER.13. rue Gandon, 75(113 Paris. 
Tel • (16-1) 45.85.20.85. 

Vd$ Sega Mega<t...,-3!<+ 2n'.al\(dorturi.; XE' pro 
1800 F Jean-MtehelSIOUtEll.131l1$, bd Cemot,92340 
llou'9't• Refne. Tél :{16-1)46.64.55.14 

Vos Golden Axe pou• L'egaOnve f· 250 F avec ~te • "° 
tlC8 TBE ou èdt cortre Aevet\96 of 511..,t> Bruno LI· 
BERT, 16, rue Augus1 .. Simon, 94700 Malsont·AHo" 
Tél.: {t6·1) 43.76.41 .21. 

Vds NEC 1'13Jx .J SIJOou210 Funiouett 000 F . NEC 
t • 1 ieu Jea~·Chrlslophe DUFESNE, 40, Grend·Rue, 
7715(1 Férolles. Tél. : (16·1) 60.02.26.91 

Vds Saga ~OO F ss gar 4 moio + Jx separé W. Boy 3. P 
Fox. Ras1a1>,ABeast, P. Star :150à200 F. JullenBEAU· 
DEAU, 8, rue Caruel de Salnt•Marlln. 78150 Le Che• 
nay. Tél . • (16·1) 39 54.66.46. 

Vds K7 Nlnlef'<lo zeoœ 2. Macll Rldet Mega Man. Me 
tr01d, erci:e. Gradt.IS, Rooot • K7 psto • K7 ,bOn eu~ 
Antony CHARBONNEAU, 2, plaœ de ta République 
49122 Le May·sur.oèvre. Tel : 41.63.13.79. 

Vdsc.iédl.1xNEC +'ldsStd<XE1PC. OOVIJ • I' Sega 
16 bits. Julien LOMBARD,>, rue Jules-Verne, appt 18, 
89300 Joigny. Tél · 86.62.27 39. 

Vds NEC + 12 tr + 2 jOys 'doube.it ltS SS SW 1 P. 
2 990 F Poss. ècit 00'1tre Megatl•1ve + 6 jr Eric BON-



FILS, 137, avenue Doctour Valllant, 93230 Romalnvlllo. 
Tél. : (16"1) 48.40.33.41 . 

Vdscons.NES+131x(Mar>0le:11 Zeldnle12.2 Cnstelva 
""' 1 et Il Faxanadu îetns l • NES Advanmge Px 
3 000 F Tore MURA, 19, Monteleone, 20169 Bonifacio. 
Tél • 95.73.16.49. 

Vdsoons.Scga8b1~s·81x(D Dlllgon.AlterBurre 81C.) 
lelo<r 1300 F - psto. No6LECESNE. FatouvlfleGres­
tain-les-BruyèléS. Tél 32.57.68.25. 

VdsNECCo!egrapllxga· 9motS-41J!\N\fl'!Spnt Foot. 
Basebal 3 Va 2 350 F d!dê 1 650 F 1 1 Phi­
lippe VERBEKE.16, rue B1rHaketm. 59130 Lambersart. 
Tel, 20.92.63.n 

Urgem VdsGa"'9 8o-( ·écQule\.t • câl>lelJnk • Terns t 
Mario land e !Out 600 F .CS Ze4da 2 250 F F•brice 
LEBRUN, 10, nie du Chltuu Travecy, 02800 La Ftra. 
Tél 60.n .ll&.33 

VdsSega8brts. 2nian. •Il;• Px 1 600 F Christophe 
GODDARD, Le Grand Pré, 38650 •lnerd. Tél . 
76.56.99.44. 

Vds Megadrive • 6 1• JE.l.wat Ae11Gnge of Sh1'l0bo 
Gho.Jls'n Ghost u1C J, oons lranç vendu 3 100 F Ber· 
trand HELLE, 16, rue du Fourneau, 59242 Templeuve. 
Tél. 20.59.98.46. 

Vdscons.Ninteedo, 5jxSuporMnrlo 1,2. Tatrls, Rad Ra 
cei. Metrord +magazines TBE 1 200 F Fredèrlo GRE­
BOT, route des &tolles, 71960 Prissé, Tél., 
85.37 .88.66. 

Vdscons Sr.ga8b1ts-nbxjx .2 900 1"(150à200 l"pajx) 
Arnaud BOURGUE, 34, rue du Béarn, 77550 Moissy· 
Cramayel. Tél. : (16·1) 60.60.49.SO. 

Jx NE.C . Altelilurner Il, F1 Clrcus, Ho loxplo1or Tonn1s • 
TV coul. 36cm PallSecam +cons CBS + adDpt A tari 2600 
+ Roccer t 15 K7 excel. état Pascal VENTAX, 96, bd de 
Charonne, 75020 Paris. Tél : (16-1) 43.48.18.73. 

Vds JX Nintendo, px sacrihé 200 F neul avac btler Skate 
or Die Mike ZARKA, 5, allée des Margue~les, 93120 La 
Courneuve. Tel : 48.36.16.49. 

VdsjxMegadfiveRa'llbo 150 F Fo<go~1enWorlè 250 F 
Tél (t&-1) 48.4075.52. (dem. Gerald aprbs 18 h). 

Vds IJIPQt;rPC Etlg<M. M~aorove, Game Boy Px de 14011 
290 F VdsCDROMNEC+ 71asers DamienFALff'H, Le 
PMblaN"14 au Samuel Bassage~ 34280Carnon. Tel 
67.50.64.20. 

VdsCIKlS. lynx• 5jx BlueLognhng +Gaunle' •Callot 
n;a Games - Electrocoo • Slmi Woild. Px 1 600 F GW&­
naél SOUFFLET, 48. rOU1e de LoperhOl, 56390 Grand 
Champ. Tél 97.66.78.4S. 

Vds COf1S N rtendo (18E) • 2 tr<i• · Supe< Mar<> &os 
350 F Vds S..pe· JX 230 F run (Kona!111 ). Dmd LE­
RAT,88, rue de la Parx, 62200 Boulogne-sur-Mer Til 
21.80.12.39. 

Vds cons. Megadrve Japon comJ»~ble 10U1es TV • 
OJBo~ ~olden Axe, Monaoo GP . 2 man. 1 800 F Fr6-
derlc BEROUJON, Le Peleu, 011>9a Montmerle--sur· 
Saône. Tol : 74.66.27.84. 

ACHAT 

Aol\ ou éc11. Log èl ix peur Xllxe Ch. notice mini. Olllce Il 
ètudue u piooos. env. liste. Philippe THOMAS, 120, 
Grande Rue de la Guillotlôre, 69007 Lyon. Têt. : 
78.58.96.14. 

Ac!\ JX N1ntendo Roboo Wancr, Adventures cf Lolo 
Bobbie Bobie Blade ol Steel Zelda 1 al 2 100 F l'un 
Mathieu HACOUIN, 11, rue Courba Pièce, 55200 Vi­
gnot Tél: 29.91.00.67. 

Ch A.1merrta'>lf! OOU' C64 Px rnod SVP Mero 1 Jean­
Françors SCOGNAMIGllO. 5. nie Sylvlne Candas, 
92120 Motitrooge. Tél ; (16-1) 4ô.55 87 57 

Act \'ds éch..xsur Alan ST elAmlga. log1hèque1ras1m­
po<1 fto '1!gl00$ acoep. Palrlca RIVAL, 43, nie Sadi· 
Carnot 38140 Rives. Ttl • 76 65.35.73 

Ach. p,~ M1c11 a bas pnx seouooœur éd~our .....angeur 
et!:. Pot,• A".21' ST Mengchl KOK, 2. 1llH de la MaF$1!ll• 
!aise, 93270 Sevran. Tel · (16-1) 49.!16.11 93. 

A500recb.edlc.etu~ aYeCdocsa,ns:queprog daONJ 
e: CN1 Regls SOUIWE. 1, 18MT10133.SME, BP. 334, 
54201 Toul Cedex 

Ch cart pourC64.-C128 Power aellon replayV et Power 
Blaz ng Padd es à bas P"''- Jean·Marc LOUVET,38, rue 
Emile-Zola, 59187 Déchy. 

ASCO acn. ong avec docs édoc et uni ex D stant Sun, 
Fonction analys". Mathamatlon. Régis SOUILLIE, 1, La 
Houblonnière, 54200 Dommarlln·Lea Toul. 

Aoh. tt log pour Ord. Aquarlus. Ach. C64 + 1541 + perilel + 
Lnbx log. pour moins de 1 000 F Urgent 1. Eric ROURE, 
8, Douxlêt'ne Impasse des Pl9ines, 63800 Cournon 
d'Auvergne. 

Rech Urgent docs pour CBM 64 Stnke Fleet Steel Thon. 
dei e1 Deslroyer Escort Marcel DUTRON, 54, rue Pen­
Ar·Sl•f1ll, Je élagc, 29000 Ouimper. 

"°"' soo xuxe 1ec1 01 - lx fll3ll. soo F Ach 1og. 
800Xl 130XEo~K7 10F07 .2SF<:a!t40FMlchéle 
lAURENT,4, ruedel'Onneteau,91420Morangis. Tél : 
(16-1) 64.48A9.66. 

lkgenlcrar Megadffl&Fr avec3ou5~ ChrlslopheLA· 
MIRAULT, 16, rue des Chante.gines, 93100 Monlreuil 
Tél (16-1) 48.58.61.93. 

Al:vlXLXE Acô.·~ . lal)< tact.SO\t'IS Ti11a22•72 
réalp. Perlph, Ucf'()(sserv Edl.Jog.surdS<K7 Lauren! 
HECKEHDORN,Al , niedeNilfe<,Modenhelm,681011~ 
zach. Tél 89.46.05.14. 

Ach. pour ccosole NEC coregrapfx R· Type Il 200 F e11V1 
ron. Bnino TRAPASSi, 26, av. Malherbe, 38100 Gre­
noble. Tél. 76.25.52.91 . 

Cher 1xpr Game Boy< TunerTVpr A500 Vdsjxeléduc 
Pr A500 Liste sur d. Phlllppe MAUGER, Impasse du Co· 
tcau, 76470 Le Tréport. 

Ach. Atarl 1040 STFavecmon~eur COdl. ou n elbs1TBE 
Faire cllre, (cash). Jean-Pierre POUILHE, 83, rue d'A~ 
sace, 92110 Clichy. Tél,: (16-1) 42.70.05,89. 

Collect. Rech. Anciens micros lam liaux ou Semi-pro, pe 
nplis. ooo. logiciels et anc. revues lnlo. Francis GOUR· 
DEAU, 1, rue des Sources, Bussy Salnt·Martln, 77600 
Bussy·St·Georges. Tél. : (16·1) 64.68.13.77. 

Ach. A500 à bon prix. Julien BENUDIS, 75003 Paris. 
Tél.: (16-1) 48.87,81.14. 

Aeh cons Ninlondo (saos Jxi max 400 F. Antoine BRE· 
HIER, 35, bd Pasleur, 93320 Uis Pavillon&-sous-Bois. 
Tél : (16-1) 48.47.31 .58. 

Prog. educ. sur Amiga demander ZO au n• 69.40.80.55. 
(ap. 19 h). 

El<lenston Mémo. pour Alaii 520 STF :'ach. (moms de 
500 F) el dlsl< 3 1!2 (amo1ns de 4 F). Antony FORT, 154, 
nie Manon-Cormier 33000 Bordeaux. Tel : 
56.24.18.71. 

Adqx SEGA8 bo1s petl px pou pe!i· budget Mi!rct O!~ 
•Ier NGUYEN. 33, nieMllrin,95460Ezanvitle Tel :(16-
1) 39.91.53.16. 

Ad\ logete!Sed.ie ..,._.cp CEi CE2pourCPC 6128et 
Amtga ... isle ou lél. SOI' Michel KATZ. 94 bis, nie 
Barbes. 18000 Bourges. Tel: 48.50.08.56. 

Cllllf pc ... w !Me SU! '3JlQ tr.achtt. Patrick FA· 
VROLT 128, rue du Champ du Bols. 58130Urzy. Ut 
86.38.53.48. (ap. 18 h). 

Acll. sur S20 STE ;x orrg Erw vos 1sles 1 Cher copieur 
perlormaot pas cher Salut Phlllppe RENAUD, 16, rue 
Aramls·Legrand, 86230 Salnl-<let11als les 3 clochers. 

Ach Ps~ lZ64 128K bon état Ollvle< REBER, 99, rue 
des Dames, 75017 t>aris. Tél. • (1 6-1 ) 43.87.45.47 

/\tj;\, 520 STE ou ST OF ne!las ROM de 2 000 F avec port 
• 07 s1 pos. Jean·Plerre SOLIGNAC, lnsa Lyon, Bâti· 
men! B CH 227, 20, av. Albert Einstein, 69621 Villeur­
banne. Tél. : 72.43.72.84. 

Ach. cons. SEGA ou Nintendo avec ou sans jeu • c<lft. 
NEC el MEGA Roland GUÉNIER, 06800 Cagnes·sur· 
Mer. Tél. : 93.22.55.21 . 

Sur Amlgn ach. langage Lisp et sa noiiçe en fiançais 
200 F, rech. Anll·Virus Gilles BOSSERDET, Ouartler de 
ln Guare, 30340 ~las-Mons. Tét. : 60.83.13.35. 

Ach cane AT plus extensron mémo. 2 MO pour Am1ga 
2000 ;I px int Franck GRISON!, 7, rue Georges-Bras­
sens, 9545-0 La VIOeneuve-Sl·Martin. Tél.; (16· 
1) 30.39.20.n . 

>dl d1ve<s Jx pour N1nle<1do supetfam1oom. Pnx a <U!b. 
l'van FAVIERES, 122, nie Sl·Georges, 69005 L~on. 
Tel: 78.38.1691. 

Acn. XEPro (NEC) ou Sruple,Jr - man. JOO f. JX NEC 
150 F Aclt MSX2 HBF 1 000 F Patrice KRYSETô­
RAK, t, nie du Verman~ 62720 Rety. Tél : 21 .92.91 .72. 

Sal"1 1 dM!f sur Gar.1e Boy easee Va-.a Roboa» 
Chase HO G<emel•n2 ~A &os. Erw 100 f Ludo A~ 
TAUD, 11,av.Capttaine-S.ry, 78170L8Cell...St.Cloud 
Tél : (16-1) 39.69.n.85. 

520STF acti ,tpaslropcher a.tnardSAMPOL,4, rue 
des Oeillets, 66350 Toulouges. 

Acn. cons. Lyruc + 3 jx (Blue l.>ghl Sfime. Wor lD. ). Env. 
1 500 F Cher Tumcan 1 sur AmSI 6128 07 Laurent 
OBITZ, 2, nie Laoordalm, 29200 Brest. Tél. : 
98.02.70.37. 

Ad:i SJ)!atter House sur PC Engine 300.'400 F Vds 20 jx 
Sega 8 bils. Lauren! JOUANNY, 134, nie Louise-Mi­
chel, 78500 Sartrouvllle, Têt. : (16·1) 39.13.41'66, 

Ach. Game Boy; 11eosympa300 F.SaluLFrédérlc RAY· 

MONO, 11, rue des Moloes, 75017 Paris. Tél. . 
42.63.62.45. 

Ach. prog. 011• en dl5Q pour Thomson T08. Px à déb. Loïc 
BREAT, 215, av du 8 mal 1945, 76610 Le Havre Tél. 
35.47.17 96. 

Ac~ Hs,,. 59 a 69 Acn. SUI A:an l.8$ R POU•. Alt World 
Games. Guillaume TAILHARDAT, 124, rue de Tocque­
ville, 75017 Paris. Tel. (16-1) 47 63.24 45. 

Cl1e< pou STorig.JeannedAlcproxlnt PatnceARIOON, 
Cas1et Bear. 66650 B1nyu1s-sur-Mer. Tel 
68.88.05.87 

Cl>e< 6 Cta-s Mec Pou tt-oms.ln M05 (nano <8'AAllJ 
oe·;: llfllt S> poss. lkgerL Claude TllEVENONS, 14, rue 
dt1Turennes, 90300Valdolt. UI. (16-1)84.26.17.91 
(ap.17 h~ 

Ach.Ttocrn' 1e,n"70ei;uUl! baspnxPOUtAtarST 
Hervé ARNAUD Les pm de Chindrieux. 73310 
Chindnoux. Tél ; 79 54.28.75. 

Ach. 1ec Eu:e dl! Ra1obi•d pour A5001u5Q~ a 500 F .ad SQ 
Fabrice ALMANSA. 15, allée des gros chénes, 78480 
Vemeuil-sur·Selne Tél. 39.65 97.41 

Ach.CDRoinl\EL ,x(3ou4doraYS,Valis2Jde1 7&oa 
2 400 F Reo Adu•glCD. Christophe HOE.PPE, La rue 
des Jards, Cinais, 37500 Chinon. Tèl. • 47.95.92.98. 

Ach. Super Ma110 Bras 3 en can NES amène. 200 F maXi 
ou coot1~ jx Saga MS Mega Jean·Rone PANTALEON, 
15, rue Serpenllne, 85000 La Rocho-sur-Yon, 

Cher Tlltn°68a 72. Pasche1.0llvler COUN,20, le Solell 
Levant, St·Marcel les Sauze!, 26740 Sauzot, Tel : 
75.46.11 .68. (ap. 19 30). 

Ach. Aliertatlvo World c:;ames. Les Ripoux sur STF Gull· 
laumo TAILHARDAT, 124, rue de Tocquevllle Tél. 
47.63.24.45. 

Ach. lx sur NEC PC Eno oo Nln;a Wanors SolnlerHouse. 
etc. . 250 F Mai<. Vota 1 Robin GUITTON, Hameau de 
Chantemanche, m30 SAACS·Sur·Marne Tel. : (16-
1) 60.Zl.63.22. 

Ach. pour Atan SîE ou STF o<gogon·s Laor el SpJce Aœ 
75 Fl'unou 120 Flesdeux Arnaud OELAFUENTE, rue 
du Pri<tu,.,, 33450 Salnt·Loubts Tél 56.78.$0.95. (ap. 
t 7 h. SF lundl). 

en l's ie.1og de Ala'> STE JX u~ si.r êd<A: sép. ass. """ 
STE Chi·Khanh TAN, esplanade Maùrlca·Thom1 
95100 Argenteuil Tél (16-t) 39.80.49.42 (a part. 
1611~ 

Che< ""'Ils œnlrnl8$ T080. M05 et M05E Jacqueline 
SL HYPELEC. Poste 13, 6 bis. nie Moc Sourie 78470 
St·Rémy·Les-Chev1euse. Tet. (16-1) 30.52 53.55 

Ach. log ASCO env Isle Olingeoo-.s Mas•e< 1fr J 100 F 
Phlllppe BACHET, .... av. del Fauvettes. 91600 S.. 
vigny·sur-Orgt. 

Actl 2 man. • revues Base 128 1• Suii<o· Tero15 1 

Beach Head ' les Dieux ou St~de 2 • Il autre • Jean· 
Ml<MI MAUPOfS,9, rue du Lieutenant Charles·Peguy, 
Coulommiers. Tél •• 64.03,49.40. 

Ach. !>OUf Apple lie • log .• " mawoels ~1 l>Ch 1• Ludovic 
LEJEUNE. 9, rue Bara, 08700 Nouzo1wllle. Tel. : 
24.53.7112. 

ACI\. A500 KC el moniteu1 coul. Thomr.on On. co~tacls sur 
A500 1églon Trépon. Giiies CHASSAT, 14, av. des Pell· 
cens, 76470 Le Tréport. Tél. : 35.86.40.02. 

Ach. NEC coregralx. P• max 600 F si pose. avec 1 jeu 
C'est Urge11 merci 1. Aklm SENZEGHAOI, 118, rue do la 
Montat, ~2000 Selnl·Ellonno. Tét. : n.41.59.05. 

Ach. Monoleur coul. 1064 ou slmll com Alorl René G~ 
RAUD, 11. rue des Puits, 91470 Fcrge&-Los·Balns. 
Tél. : (16-1) 64.46.83.97 (lrav.). (16-1) 64.91 .20.75. 
(dom,) 

Rech. D Q>VIOW Gold à bas pnx, ech ou aCl1 IX sur ASOO 
Joël FITOUSSI, 13, rue de la Fontaine Bride!, 77280 
Othis. Tél.: (16·1) 60.03.01 70. 

Rech. kllres 1evues magaz.ones s.Jt ll!C ou ll•E ou oompat 
Appla (même mode amplo Brunol DAVID, 1, rue d Ale­
sia, 49400 Saumur. ni.: 41.50.72 13. 

Ad\Ml<pcsur~ive E•·i 200 F GregoryfrTOUS­
S~ 33. nie des Plerrenes, 91330 Yems. Tel (16-
1) 69.48 83.54. 

Ad\ P, Thomson T08 oc:teur K7 O..< 3 1 '2 ong 
Sctalillle CO'illi Les Hl><OS FullJr '1'0$ 2 Plerr. SABO. 
DRIN École, 69380 AHx. T6L 78.47.94.99. 

Ad\ AlanmagaZJnen"I a 18 11 Fct.aqu. Jean-Yves 
CALONNEC. 22, rue de Sodmln 29480 Le Rezecq­
Kemuon. Tél : 98.28.4-0 34. 

Ch. C1av,erCl'C646épetlll'ox J6r6meJACOUIN,2,R8-
sldence de la Fresnaie, 94290 Villeneuve-Le-Roi. Tel • 
(16·1) 45.97 59.41 

Ach megaô!MI • mnne~e • A tored Breasr + con•rol Ped 
moons de 1 000 F Nicolas HUGON, 11, rue Lamenlne, 
n340 Pontaun Combault. Tél (16·1) 8029.4-0.77. 

Jx ong. Fl!i.che Maya el le1sure suil Lairv Ill TBE (es· 

sonne O<J env.i. Bruno JOUNIAUX, 5, rue des Renoull· 
!ores. 91no St-Vrain. TéL: (16-1) 84.56.10.39. 

Ath A500 (BEl + sour1S t prise pé•itel. Prix max · 2 000 F 
s1 poss su• ClelmOm Ferrand rUrgen11 avant Av- Éric 
CHASSANG, 30, nie des Jardins d !liane, 63100 Cie" 
mont·Ferrand. Tel • 73.24.67.44. 

Ml ~7jxC(llecov1SJOnCBSl.areottre Math!as FAVRIE, 
08, rue Aug"ste-Blanqui, 94250 Gen1illy. Tél • (16-
1) 47.40.30.01 

Rech. cOOle Rt.b POii' C«l Sega ~el> 1 Fredenc NOEL, 
3, rue de Picanlie. 29000 Quimper Tel 98.52 92 73. 

Ach 1S utt. Pr C!'C &128. Eiw. us~ unrQ. s..- P;irs 
Hugues OOLGOS, 42, rue de la Py, 75020 Patis. 

AdqxPC31'2 e.,., <>te~Plusfün"6ta671'80ass. 
Pascal EGG1MAHN, 255 A, Roote des Fayards 
CH·1290 Versoix (GE SUisse). Tél. ; 022.7S5.38 09 

Red< doc suri,,., C9nortA·12500utous<e<'S.pourcor 
!~ore< œne 111'().s..• A500 '°'-· Swr.chsJ. Nicolas DU· 
WEZ. Impasse Virginie, 69680 Chassieu. Tet. 
78.49 37.96 

Rech de$esperefl'en· '!!Jet. Pirates pow PC 1512 CGA 
5 ! 4surNloe e1env AtizlOTFl, 187,bddelaMadeleine, 
06200 Nice. 93.44.22.61. 

Rècupere m cros 8 bils pourexpéd'C1 a êco~ en Rourna 
nie de prélerence Vc-20 el C64 ou Ci28 Claude 
BOULES, 146, rue de la Barre, 49000 Angers. Tét. : 
41.73.02.59 

Ach. ou ech. Prgs educt. pour CoMmodooe 64 niveau ma 
lern. o.i primaire. Jean·Pier"' STAOUET1 49, rue M<ix· 
Fasslaux, 7062 Naast (Belgique). Tél : 067.~3.45.57. 

Ch. Cons, N1n;endo ~Jx (MaJio 1 et 2J + ma~ei:& (2) d bas 
pnx SVP (Urgero. David BARAND, 115, rue des Sol· 
danelles, 38560 Champ-sur-Drac. Tél. : 76.68.73.70. 

Ach CO Voyageurs aJ Temps, •O F ' port OJAM. Tél 
(16-1) 30.32.12.69. 

Ac~ 1x Nirteodo à bon p<lx. Yohan VAN CANEGHEM, 
Ru• du Dépôt 48, 6120 Nalinnes (Belgique). Tél. : 
071.21.88.07 

Rech log Se.rck e1 Sol' de ST Rep;ay IV oas 1rop cher 
iPat•SJ Roger GOUGNAUD. Tel.: 34.74 38.41 

Rocn. desesp. JX po'" 6°28. OK Franl< 8ru'1Ds Borng 
ha 090. Raii Bowisalld. Stépha11e RIO, Bellevue Tre­
g40nestre, 22400 Lamballe. Tel ; 96.34 35.73. 

Aecn &<am Or 0<? Car Fou de Slla:a e1 de moero ernro 
50Fec 100 F1oc,.amsurSTE(ex "20) BeootlCHAR· 
RON. 9, impasse du Parc, 61260 Le Theuff Huisne. 
Tél 37.49.70.07 

JxSega8l>ts• O..tll..v1SIFTioh CyrilDEYTS, 181olle 
Rieuf"'t 33720 Podensac. Tel 56.62 50.74. 

Mi """1. coti AJa-o 1224 1425 Oii autie Joseph COR­
NEC 31 , rue carvés. 92120 Montrouge. Tél • 
46.56.61.23 

P0\.1 CPC 6128 rec:h. ut~. 1"1preSS<lO lmpmTI. l'!\age PC 
Pa1n1Conl9 f'<lslerFonci!mo+educ 4 EM3EM Michel 
THOMAS. Cité Joyeuse BaL L3, Kercado 56000 
Vannes. Tél. . 94.40.67.41. 

Rech. ong. comp'etselenTBE de Ulfima3et4 sur ASOO 
Bye David FOREST, 153, av. du Maine, 75014 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.39.31.89. 

NEC 1 aoh. ;oystio'< XE pro 1 ou 5pleur +divers joysbcks 1 

J< Core etSuperGraohx Laurent GUERIN, 13, rue de Pa· 
ris, 68220Allenschwlller. Tél. : (16-1) 89.68,71.88. (ap. 
19 h). 
Cher. )oysbck COOra. Fa.re Offre 1ap1d Tél. Lauren! EL· 
KArT, 179, nie JF·Kennedy, 02100 St-lluenl(n (Aisne. 
Tél, : 23.08.90.72. 

Ach sur Saga Megadrive, New Zealand Stol)'é 250 F R11-
phaël MONIER, 8, av. Paul-Durand, 261Wl0Taln !'Hermi­
tage. Tel : 75.08.69.69. 

Club l1dep. Megadr.ve ac!> ·'prête ffi;s bas pnx Chrl&­
tophe BOURGOIS, 14, rue d<!s Cigalos, 44210 Salnt1>­
M<!rle-sur·Mer. TéL 40.82.52.07.(le W,E ~ 

Ch.1x Atoris:e Kiel< Oi'2. Sk ""°"'1. Powermotlge< To<i 
Slealm Beach Wirl&y l.DOll' Saint-Oregon Env 1$t 
Bertrand GINET, Tarency, 73410 La Boolle. 

AcltK7XLXEJuslell'l!} >ca'l tl''llda!l!s liardbal A-· 
l<ar&d ~ 01~ T...,,01az ... ' Vincent 
CROCHET, 24, a'k!e des i<1andais. 91300 Massy. Tel • 
(16-1) 60 11.69.91 

Saiut Adqx ces Coiego Fa.a c!fn!s. Mlchel DAGOIN 
65, av. de Fontainebleau, m10 St.fa1geau-Pon~r· 
ry. Tel (16-1) 60.65.91.24 

hi' P a1e< Mar.age< (or9 i env 80 F Vds ,x C64 K7 Vds 
Nonte<>do • Pis!Ole• • 3 ;x (Sekla IL 1 9SO F Pascal UR· 
BANC, 155, av, Jean.Mermoz, 69008 Lyon. Tél 
78.74.4655. 

Ach. C64 - 1541 TBE 800 F max Secam de ptél••ente 1 
200 F Philippe GERSTEl, 14. nie Chaillon, 92390 VI~ 
lcneuve-La-Garenno. Têt. : 47.94.74.80. 

Ach pou1 Canon X07 mat divers (X721 - X722 X710 
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'"™'· log. docs etc. ) Glannl MOOESTI, 12, rue du Co­
teau, 91290 Ollainville. Tél : (16-1) 64.90.19.10. 

Acli. KitiMK14, même en panne, peu importe le prtx 1. Égl· 
dlo BASSO, 114, rue J.·Frlol, B-6180 Courcelles (Bel· 
glque). Tél : 19.32) 71 .45.65.23. 

Ch. accessoires VG 5000, Manenesextension, lmprl. et dl· 
vers 001dons de raccor. Nlcolas TASTIN, Bougarre, 
Saln1-0merdt Blain,44130 Blain. nt : 40.79.09.79. 

Rech. llOllCt • S1<ate OI die • sur NES lfotendo. OoMe 
10 Fau I er PhlllppeTESSIER,22,ruedelaNldl.35200 
Rennu T•l • 99.53.63.10. 

Ach.JXMega. enue t50et200 F. SwofdOIVermarion, Siri· 
der, Bntman, Aleste Elemental Masler etc Alain BEDU, 
Sll, rue du Bols, 62196 Hesdigneul·Lez-Bélhune. Tél. · 
21.53.44.58. 

Ach. lecteur Vidéo VHS ; 500 Fen TBE. Vds synthé OX 
100,Yomaha : t 200 F 1 1 Super Affaire. Urgent Emma· 
nue! GUET, 103, rue François-Lépine, 28600 Luisant. 
Tél : 37.34.66.95. 

Ch. u1JI sur T08. Trucs (5"ol!ing, Spri!e .) David BRU, 
4 bis, av. Montpellier, 12000 Rodei. Tê!. : 65.67.32.56. 

Ad1. Game Boy + jx env 500 F Gufflau~ DUGElAY, 
160, rue Ernest-Renan, 69400 Vlllelranche-sur·Saône. 
Tét. : 74.62.32.95 (le week-end). 

Rtl<)h 52() STE • mon. coul ensemble ou i;éparé + péri. 
pas cher Ghislain LETELLIER, 3, rue St·Antolno, 
53100 Mayenne. 

Ach. can. Game Boy. Merci. Patrict< LOPEZ, • Gamar111 
Bas•, 82440 Réelvllle. Tel : 63.93.15.51. 

Rech. Oesesp. • Bouldef Dash • jeu pour Alan 52<1 STF el 
autraS IX So.m. Myriam WRZASK, 1, rue du Valibout, 
78370 Plablr. Tê!. : (IS.1)34.81.07.02. 

SruUI • ech. lM. lecl e.xt pour Alan STF 1040 moons oo 
500 F Ptillippe MIGNOT, BP. 3, ~ ChaiHy-en-Blère. 
nl : (16-1) 60.66.49.40. 

Rech. SpeC1rum et 2 X 81 . Ch C01res. pour éch. divers (in· 
terlaces. utll, JX). Êrlc BOURGUEDIEU, Roule dea Lacs, 
40560 Vlelle-St·Glbons. Tél. : 58.47.91.80. 

Cher. mon. pour Atan 1040. Occas. coul. Jean-Pascal 
CATTON, 13 bls, rue Curial, 75019 Perla. Tél. : (16-
1) 40.36.20.85. (vers 19 h). 

Adt lect eKt 3 112Amiga px maid 300 F Jér9my TRE· 
VISAN, 6, cllé velte, 94370 Sucy-En-Brie. T6l • (16-
1) 4590.92.52 !•P. 17 h). 

Ach. lx SIJt mega 200 F ' S!ladow. Danœr. Moonwalker, 
Eswtil Jean·Phlllppe llSSIER, 25, av. da la R4pu· 
bllque, 33250 Pavlllac. Tél. : 56.59.23.48. 

Ach. carte sonore MV 16 sur Atari (Anec 0u sans jeux bat) 
prix bas. Th lorry STEIN, 21l bols Soleil, 25500 Morteau. 
Tél. : 81.67.17.49. 

Ad1. ASOO pour 7 OO F àdéb. En.Suisse Unlq. Jér6me RU· 
FINI, 1, 1\11 SI Bernard, 1510 Moudon, Suisse (VD). 
Tél : 021905.27.55. 

Ad1. ~ch. VdS 1x Megadnve. Possède Ke11. TruXlOll. Aroid 
LECOMTE, Fasthote~ rue de la Port<! de Liiie, 59760 
Grande-Synthé. Tél : 28.21.90.20. 

Rtl<)h. sur Nlntendo Kung-FV (si poss. en Bretagne) Plix à 
déb. Mallhleu LOCQUET, Le Bourg, 22660 Plourivo. 
Tél. : 96.55.94.92. 

Ach. IOg. d'occas. 01ig. {avécnotlœ) env. lis te et prix ASOô. 
Denlol HOMASSON, 57 bis, Rte de Belleray, 58130 
Guerlgny. 

Ad\ anoiensTih 1à12 15à 18.2t , 2<1,24à 27. 29,31. 
34 35 ' 1, 42, "3. 46. 60. ëtw. isles et cl! NI colas SOR· 
BIER, LI prieure 2, 25, av. Saint·l.azare, 34000 Mont· 
pe!NM. Til : 67.72.29.31. 

Ch. IS doc po;ir 1mp. canon A· 1250 (dm1era. SWltchs. .) 
pour A500 Nicolas OUWEZ, 3, Impasse Virginie, 69680 
Chassieu. Tél : 78.49.37 .96. 

Ach. pour AtM ST ou STE : Spaœ Ace et Oragon's Lmr 1 : 
75Fl'unou120 Flesdeux.ArnaudOELAFVENTE,Ruo 
du Prieuré, 334SOS.inl"LOubès. Tél : 56.78.90.95. (ap. 
17 h). 

Adt Footballeo Of 1he Vear 2. A bon prix. Pour Atarl STF 
OIMer AGOSTI, 25, a-.. Afphonse-Oaudtt, 06130 
Gtuse. Ttl. : 93.70.26.08. 

Cl1ei oociœ du !GU SutilxJtêo. Polit pruc. Peggy BRU.. 
GNEAUX, 7, rue Gaslon-Sauvage, 08200 Sedan. nL : 
24.29.18.38. 

Rech. jx pour oon. Nintendo (Kxl lcarus, Mario Bros 2, 3) 
anlre 150 el 200 F. Prix à déb. Stéphane FARGIER, Lea 
Terreasos du Parc, ruo des Pivettes, loL 19, appt. 12t, 
13800 Istres. TéL : (1S.1) 42.55.49.21. 

Cher. Cons. Sega 16 blts. Mega drive à pnx lnl. Ber1rand 
VIALA, Roull de Levaur. 81370 Sl·Sulplce. TéL : 
~40.02A2 

Rach. !esn"65, 66. 67 de lil EmoechqàrécepcJon. Pnx 
Vll!U OldlerROllAS, 183,rwArthud.•mendln,62110 
Holnln-Beaumonl. Tél : 21.49.19.56. 

Dêll<JtantAlarl 1040STEcher. Demo + loglciel delx petit 
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prix. Ghislafn LETELLJER, 3, rue S1 Antoine, 53100 
Mayenne. 

Cher. jx MSX Sega, NEC, VCS à -de 100 F. Cher con 
!.Jets sur Arnlga pour é<lh. O'lntor. XIX!, 17, ch. de Pavin, 
33140 Cadaujao. 

Ach. Atari 11140 STE TBE. Enlre 2 500 F et 3 000 F (dép. 
71) Vds AWI : 520 STF +notice + souris : 2 000 F Sté­
phane PETERMANN, 8, place du Collège, 71100 Chflb. 
Ion-sur-Saône. 

Ch. carte Adlb ou Solmblaster Ech. JX et u1JI (poss. 
BaUleBnLOral<l<n.~ FabrtzioMAESIGUA,6,1\11 
Victorien-Sardou, 75016 Parts. Têl : 45.24.05.78. 

Ach. Jx Game Boy px raos., Vds 1x El<olon, Cybemold 
etc...) (comp.), lkt Gryzor etc. .. (comp.) sur Ams1. Jeu sur 
Atari. Marc BOGUET, 39, rue de la Liberté, 91270 Vi­
gneux. Tél. : (1S.1) 69.03.43.26. 

Rech. pour Alarl STE tog. UMS t. Frédéric, Chez Funny 
Shop, BP 800, 97338 Cayenne Cedex. TéL : 19 
(594) 31.80.95. (entra 13 h et 16 h et 20 h ~ 23 h). 

Açti lmJl de - d 1 an peu seMO u modèle sauf C~1zen 
t200 Pnx enre 800 81 1 200 F Martial DONATE, 301 , 
rue de rEglise, 30920 Codognan. 

Ach. sur STE Mand1ester unrled et Wocld Cup Soccer 90 
Olivier QUENTIN, 211 , rue de Gulsnes, 59200 Tour· 
coing. TéL · 20.2516.61 . (ap.18 h). 

Ach. Translator One : 400 F enl'lron ou Spectre CGR 
(1 500 F/, vds PC DlgillO Il : 1 100 F (avtl<) log. grel.). R•· 
mon RUZ, 89, av. ruo des Pyrénées, 75020 Paris. Tél. : 
(1fl.1) 43.48.37.70. 

Ach. A&OO erv. 1 500 F SI poss. avec jJ et câble pérrL 
Transfo. e; sour;s 911 bon état Patrick WILHELM, Ouar· 
!Ier CMve.1, 57100 Thionville. Tél : 82.34.48.31. 

ECHANGES 
' 
' . . . 

~ ~ JX sur Alari STE Ch. news. Rép. ass. liste sur 
ôem. Eric HERITlER, 5. rue d'Al.saœ, 31170 Toume­
leuille. Tel : 69.D7.15.34. 

Vds ou èch. softs Amlga li bas px. Env. t disl< pour los1e. 
Rep. ass. à 100 % Déb. bienvenus. Laurent KUNT2, 
289, route de Colmar, 67100 Strasbourg. Tél. : 
88.40.13.38. 

Ch, contacts sérleu; sur Alan ST. Poss. jx : Sh. Warrlor. 
Beast, Sly Spy, etc., env. liste. Gilles LE BE.LLEC, che· 
min de Saln1a·8arbe, 56320 Le Faouët Tél. · 
97.23.01.40. 

Rèch. toos con!acts Am193 pour éch Dom Pub et jX. Rep. 
ass. 100 %. Très ires s4neux à vs plumes 1 1 Amlg1-
news, 19, rue Piquet, 7500 Tournai, BEigique. 

Éclt, vdsJxetdBmoeur Amoga 1 Rép.ass.à80 %. Tous 
lormals ï.l 112, 5114). Mercr Michel REICHERT(2e divi­
sion), Lycée Prt .. sainte-Maria, 1, place Gennaln-1.o­
ro, BP 27r 8351n La Styne-tur-Mer. 

Amiga ch. contacr pour éch. softs en ts genres. Env. listes, 
rép. ass. Écrivez Vito 1 Jérémy MATÉO, 40, rue Bellsson, 
69005 Lyon. 

Salut ! Éch. Jx Only sur ST 1 Arnaqueur s'absL 1 Pour 
des éch. bien cool contllctez-moi 1 Têl : Dominique 
OIVERCHY, 42, rue Mautic6-llavel, 62138 Bnty·Ber· 
clau. T6l • 21.79.85.85. (après 19 h). 

Èch. i.iut uti sur amtga (PAO. 30. graphsmes. t te.xte .) 
~eux el durable Rép. ass. Amar HAMIOI, 14, rue Le­
brlx, 93420 Vlllaplnla. Tél. : (1fl.1) 43.85.57.47. 

Vds ou éch. 1og1clels sur Atari Sl et Am1ga. Poss. news. 
Èch. cari. pour Lynx er Atarl 2600 Richard CAYRAT, 13, 
rue Anthoard, roeldencaétudlante, ch. 309, 38000 Gre· 
noble. 

Cil. contacts séneux pour éch.1x. util sur PC & 114, 3112 
VGA. Poss. {CCar2. TDrive2.S1mCity,Ha1dOnvln. etc.) 
Jocelyn COLLIGNON, 32, rue Louise-Labé, 69720 
Salnl-lloooe!-<le-Mu111 Tel . 78.40.74.85. 

Beig;que PC VGA, S 114 Êch. pc. Poss. . Ml. F15. Bom­
be!, Populous, Indy ~. BH42, Budol<an. Env loste 
Pierre-Alafn FRAN'çOIS, 20, rue de Molemon~ 5500 
Furtooz (Dinant). Tél. : 22.62.28. 

Êeh : jx sur STE. Env. listes. Poss. news (Panza. Kick, 
Boxlng. Rick Dangerous 2, Lotus Esprit, etc ... Mlckaêl TA· 
VERNIER, Lea Prée, 07690 Villevocance. Tél. : 
75.34.61.50. 

Hello 1 C64 ch. ~aclS séneux et durables. Possède nbx 
JX. Rép. ass. 100 % Ollvltr CLERC, ctos-Oessus, 1687 
Vuistemens-Romon1 (Suisse). Tet. . 037.55.16.74. 

A500 ch. conlaci pour édl. ou adl. Env lista pc u~l Ch. 
contact sur Vierzon. Pttr1ca COULON, 15, rue Jeanne­
Laboume, 18100 Vierzon. 

Salut 1 Ch. conlacls seneux sur amlga. l'os$. jll. Env. 
listes ou ttll Têt : Frédéric DEL CROIX, 36. rue Ju!M· 
Vallès, 59300 auh>0y~es-Valenclenne& 

Segaôch. ou vds 150 F Teddy Boy. Space Harner, Mark· 
sman Shooting (compll plsto.), 1~glon nantmse. Vannlck 
ROBIN, 9,ruedu ColonelTaylor,85600 Montaigu. Tél. : 
51.46.42.01. 

Ch. oon1acls séneux pour ech. 1x sur ST Rép. ass. Env. 
llllfe rapide<11enL Jean-Mk:hel FA BLET, 1, rue Michelet, 
56890 Saint-Avé. Tél : 97.60.84.81 

~ch. PC Chal!engers, Sherman • Pch4s 2 pour compil 
ou B of Br<tarn SIJt 17, 16, 66 fi Pans. Wllttrled MATTER, 
CH 454, BP 627, 86022 Poltlers. 

PC 5114 ch. oorresp. pouréch. Jx (env. llst-:s1 rép.ass.). 
Poss. Test Drive B, Loom .. .). Tél : Giiies UAMBIN, 22, 
rue Blanohe·Pierre, ROC gauche, 10300 Sainte-Sa· 
vine. Tél. : 25.79.12.42. 

Atnn STE ch. contact sympM po;ir éch. jx. util Rép. ass. 
Poss. nbx jx (env. hst.es) A bleotôt Philippe JAHANDIER, 
15, rue dos Peuptiere, 78790 Septeuil 

Rech. et Yds jx sur PC 5 114 CGA ~ possjble. Pcss. 
OIClt Tracy David l'lorL Rech. Rastan. No E.d. Ex:ase. 
Elvua Yoann OUBREUIL, 86, rue Haute d'aulnay, 41500 
Mer Tél : 54.81.27.64.. (aprts 19 h.). 

Vous ch. des contacts ? Eh·b1en mol ausssl r Conse•ls et 
éch. sur arnlga pour déb. et pro s. Philippe VAHE, 25, rue 
du Welz, 62123 Wanquotln. Tél. : 21.55.57.74. 

Ch. sur PC possesseur cane son Ad L•b ou sound Blaster 
pour éch. de musiques, panibons, otc Thierry LARDOT, 
45 bis, rue du Chemin de fer. 91510 Lerdy. 

PC ch. démos graphismes fi domaine public. Dents 
RABUSSEAU, 5, allee des Atourtles, 33160 Saint-AJl. 
bln de Médoc. 

Amlga ch. contact sérieux tt cool pourkh. en Il genra. 
Programmeurs, grspllfstes, mu$1clans, venez. Tél • 
Hervé LEVIS, 296, rue du Gênéral·Leclerc, 60390 Au· 
neull. Tél. : 44.47.63.20. 

PC 5114 ch. contacts sénoux pour 6ch. Jx, ubl. Poss. . Bu· 
dokan. Xenon 2 (env. lls1e, rêp ass 100 %) . Frédéric 
MERGEY, 15, ruc Gufllaume-Apolllnalra, 10300 Macey. 
Tél • 25.70.34.78. 

Ch. co111actsur AlaTi pour éd>. Êric MACHCINSIO, 22, rue 
de Picardie, 62221 Noyelles-t0us-Lens. Tél : 
21.67.02.93. (apnls 18 h 30). 

PC ècl\v<S 114 ou3112oon!8CI sérieux Ch.slen:SeMCe 
2 el autres. Rép. ass 100 %. Jérémie OESMETTRE, 36, 
route d'Hénln, 62580 Ballleul Sire Berthoult Tél : 
21.59.81.50. 

Arnlgaea 1 ch. contaclS durubles, oldies, sounrHrack, 
utlls, surtout soyez très sérieux et rapides 1 1 1 Hicham 
DOUHAIBI, 5, cotJr des Flleuset, 37300 Joué-les· 
Tours. Tel. : 47.67.83.29. 

Ch. contacts sur Amiga et ST Rép. ass. à 100 %. Oéb. 
aoc IOUie réglOll et Europe Luis PINEOA, Les Bleuets, 
bAL A, 74270 Frangy. 

Cl\ contacts séneux. dufllhlessur A!;W1520 STE et~ 
500 (rép. à 100 '•). Cédric LERO\JGE. 809. rue Émile­
Zola, 59184 Sainghin-en-Weppes. Til. ; 20.511.59.61. 

Ch. démo et prevlew de jx à venir mais aussi démos tout 
court. Merci et a blemôl (liste), ST(~). Amadou KOLEL, 
Lorraine H n• 321, Kellermann, 88100 saint-Dié. 

Salut les atanstes 520 ol 1040. PossMe nbx jx et ch. con· 
10~ sélieux. A bientôt. Christophe BREVELET, 49320 
Salnt-Satumln-sur-t.0!111, Lis Roches. TéL 
41.9191.65. 

Ech. V' sur Sî rtl<)h. u1JI. 81 démos (rèp ass.) Slêphall8 
GRISON~ 9 bis. rue Jules-Ferry,• Résldenœ Les Sa­
blnet1tt •, 78400 Chatou. T6l • (16-1) 30.71.65.78. 

êOh. jx. util. sor STE. Env. kste rapide Vds j,'l moitie px e1 
disks à : 3,50 F Morti. DECAMP, 20, boulevard de la 
Paix, 51000 Reims. Tél. : 26.88.58.32. 

éch. sur STF jx, utll. • Déb. ne pas s'abst (env. vos IJStes, 
rép. ass. à 100 %) Stépllane ROGOWSKI, 4, route de 
Méry, Culoison, 11n50 Safnte-'Maure. 

Éch.ouvdslxsurAmlga500.0éb.blt nvenus. Tét. :Ar· 
mend 001.!lNGUEZ, 13, 1venue Gebritl-l'eri, poste 
restante, 93400 saint-Ouen. nt • (16'1) 40 12.03.84 

Atl1lg8 500 ch. comaœ sérioox pour éch. d8 OO. solts el 
démo(env "5tes,1ep.ass.) AfanOANIEL,9,ruePiedela 
Mirandole, 29000 Oufmper Tél. : 98.53.16.02. 

Alalf 520 Sîf ch.corres.sl lril&, rép. ess. Su1Sseblenve· 
nus. Reynald MIROZ, La Jouma, 1871 Ctioex (Suisse). 
T•l : 025.71.59.36. 

Ëch. 1x sur PC 3 112 Poss lo&t dnvo 3, KOS. Monkey. 
Rech. HQ2, $04. Vds K05 en 256 couleurs sur 5114. Xe­
vler BRAZZOLOTTO, avenue du Verconi.Jes-Salllants 
du Gua, 38450 VII. Tél : 76.72.38.82. 

Jx S99" 8 bits (Wcnder Ill Rastan, Alteted Best. Alex Kld 
3. ~nden,SpaceHamer) Pos&vds 180à200f Ni­
colas LART1GUE. 5, villa Perreur, 75020 Paris. Tél • 
(16'1) 43.60.74.04. 

Ech.pcs11<A500 G8'Slla Po'HMonget,OIC Grprach co­
der sur C64 oour démo. Bye 1 Alain GAVILLET (Balck· 
ehadow), boulevard C8J1-Vogt, 9, 1205 Genève 
(Suisse). T61. : 022.29.80.47. (répondeur). 

Amiga ch. conlac1s sérieux el 1apides pour éch. de jx. Avis 
auxdéb .. vdsjx. Tél Pascal BRUNEL, 10,olléedes Lys, 
07500 Granges·les-Valence. Tél : 75.44.55.81 

PC 5114 et 3 112 oit con13cts sérieux pour pc et ubt Env. 
i ste Rep ass Thleny BRUNEEL, 24, rue Henri·Terryn. 
59420 Mouvaux. Tél : 20.26.55.40. 

Atnlga 500 ch. COl1lacls pour éch. jx. Env llSlll<. Rep. 8SS. 
100 % VlvlaneBERLANOA,131,rueduChart>onnage, 
6200 Chalellneau, Belgique. 

STE Ch. chasa HO Il contre nbx 11 et util pourreœvoir hste. 
Env enveloppe bmbrée. Benoît LEPR'6TRE, Royvllle, 
76730 Bacquovlllo-en·Caux. 

Ch. contacts sympas sur 520 STE. Possède : Power 
Monger, Klckol12, North end South, Lotu1 eld'•utres. 
T6l . CêdrlcMAZZONI, 139, ruedesColchlques,50110 
Toullavllla. Tét. : 33.20.31.30. 

Cil oontaCIS Sl.f Amoga,i'Ossèdebcpdejx (en S..SS.1#1> 
quer!*W) Dominique KOHLER. ch. de la Martrche, 11, 
1802 CorMaux (Suisse). Têl • 021.92.15.419. 

Rech. conlae1 Am.ga pour éch. super JX env vœ listes. 
n'tiés1te1 flllS Franck BARLIER, 36, rue Êdouard-Her· 
rlol, 90000 Bettort. Tél : 84.22.07.32. 

Rech. et éch. démos sur A500 (M'llJ<1de1no, Slide, son 
compll...) + 70 disq. Anthony PRIEUR, 13, rue Cha'1e&­
Gouppy, 93600 Aulnay~u&-Bols. 1'1. : (16-
1) 48.66.34.69. 

Ech. démoe1ieuxsuramiga Poss nbxjx(ROOocop. Toi· 
ncan. Powoonooger). Reo. ass. 100 "Io FtécUrlc VAl· 
LÉE, 13, rue Chartes-Gouppy, 93600 Aulnay•SOUS· 
ao11. nt 11s.11 48.69.16.97. 

Saknéch.µr,unl démosurA<an.Env.llSle Rèp.a100 "Io. 
A pluche Harold GUIOOLIN, La Perrière, 73460 Verrens 
Arvey. Tél. : 79.38.59.09. 

Deb. Amlga ch. contact séneux pour aOh. el éc!l. lx et util 
Rép rapldeo1 asss. LoueK.AlalnSOBRAOU'oS,26,rue 
Larmée, 33000 Bordeaux. Tél. : 56.96.24.06. 

Atarl $20 ch. contaC!S•al)ldes etse<leux Possèda loglclels 
récents. Êch. dans ltelaFrance ValMeCUNCHAMP, 11, 
rut Lion-Blum, 94270 Kremlin-Blcé1ra. Na pas tfl 
Èd\ OU vds sur Atan STF.STE Jll el lf.t ~ ~ 
Valérie SOTO, 2, rue Domi. 34500 84zters. T6l 
67.62.34.62. 

ÉOh. sympas sur Atar1 ST Vds . Explora Il la Quête de 
l'ois. ou Temps. Targtian, Billiard, Stnder 100 F. Slt­
phano PIRONON, 6, l'Ue des Marels, n450 Coupurey. 
Tél. : (16·1) 60.04.05.94. 

Éch. ou vds nbx J• sur Atar< Aèp. ass Ollvler FENOELER, 
16, rue de la Gare, 90200 Giromagny. Tél. ' 84.29.S0.46. 

CPC 6128 ch contaC1 sér<eu• el durable Poss. nbx 11 
(îargllan, 0..nsh p. 1 Rép. ass. Salut Yousse1 BOUY 
2074 CD 925, Grignon, 73200 Albertvllle. 

Le demlere ~mo des TSK (ST) vient de IOrlir Con­
lactez.nous sur le 3614 RTEL2 BAL TSK. 

Ch. contact• sur PC 5114. Poss. Budokab, Indy 500 ... 
Ch. surtout Jx Aventure et Wargames. Rép. tOO % 
sOro. Tél : Y•nn BESNARD, 8, rue des Cerisiers, 14610 
Basly. T61. • 91.80.06.21. 

Éch )• et au~es 59tts sur Alari ST R~p. ass. daos •es 4 
jours Env liste Xavier D'HOKER, 1, 1\11 d'Estleone 
d'Orve1, n370 Nangls. Tél : (1S.1) 64.08.17 20 

Edqx sur Amtga Pas sooeuxe1 pas rlpodou abst Oéb. 
ace ËcrNtZ.OlOI Yb CIITTSlophe OESBARATS. 32120 
Puylasqulef. Tê!.: 62.65.16.10. 

Rech contact sur A500 pour tl<)h, nbx l'- Contll\.1 s6neu< 
Anthony DÉCHAUX, 54, montée de l'Oratoire, rù. Ma· 
rle-Loul1t. 83140 Slx Fours. Tél. 94.25.46.18. 

ASOO rech contacts pour ach. ou écti. utll. éd. ou Jx Qlstes 
SVP). Joan·Paul OUBOCAGE, 6, lmpassa Jeen.Jau· 
rés, 59610 Founnles. Tél. : 27.60.30.52. 

Èch nbx 1x sur Alan Poss environ 60 jx. T61 (aome beau~ 
couples JDRI. Antony FORT, 154, rue Manon.Cormlor, 
33000 llo«luux. Tél . 56.24.18.71. 

Ch. contacl Alan STE Env l:sias. Rep."" (Tocal Reca. 
$peed 811>1 ~ U:toma R;oo. eiC.) Herri JACOUOTTE, 
252, rue de la Crolx·Pierro1, 88800 Vittel Ttl 
29.08.21.~. 

Salut 1 Ch contacts sur ASOO Rép. ass. 313 "'Girls ace 
et appréciées 1 1 A vos listes • Mick~ BERMAN, 22, rue 
Pizay, 69001 Lyon. Tél. : 78.27.99.00. 

Ch. dôsespérém~nt t<l'ltact sur A500 unlq. dans le Gard 
pour éch. )x. unl démos, moins de 12 s'all$t Nicolas V~ 
OAL, quartier Fontaine d'eure, 30700 Uzh. Til 
66.22.28.91. 

Êch. pc sur Megadnve Poss E-Swat ~4YS'IC Oel-­
(Mega 0 iap.I Ch'!<c:l>e Thtnler F3. B.ilman. Hel!ln 
François CHAHNE, Beisson-1• Tour, 13090 Aix-en­
Provence. Tél : 42.23.37.06. 



Vds jx. Jérôme PFLIEGER,4, allée des Myosotis, 33160 
Le Haillan. Tél : 56.47,71.76. (après t9 h). 

Vdsouéch.jxsurAt.;ri ST/STE (Maupiti.Gp. Steafth,last 
Ninja 2 .•. ) Oliv~r KARA, 7, quai du Orac, 38600 Fon· 
talne. Tél. : 76.26.18.89. (après 17 h 30). 

Ch. contacts séne;ix sur A500. Déb. bienvenus. Grégory 
CAMBIER, 22, Bonne Rencontre, 7536 Vaulx, Bel· 
glque. Tét. : 069.21 .58.39. 

Éch .. vds last jx Amiga and PC. Fast answers write to. The 
lnqulsltors, PO Box 216, 1219 Le Lignon, Geneva, 
Swlss. 

Ch, contacts sur Amlga. Sé<ieux et durables. Lionel PAR· 
RA, 21, chemin de Mézoargues, 13t50 Tarascon. 

Amiga maniaque èch., vds, ach. hyper Jx et loglclels 
Midi, N"hésltez pas J Tél. : Christian BAS, E7, rue Guy· 
nemer, 59600 assevent, Tél. : 27.64.56,92. 

Atarl 520 STE ch. contaclss)'lllpa u~I.. jx, Rech. CAO 3D 
formas futures, Seuck. merci. Gilles conRET, 15, bou· 
Jevard Cordier, 02100 Saint·OtJentin. 

Amiga users : je PPSSè<le ttes ~s uhra Jx dont vous rêvez 1 
Déb. bienvenus, rép.100 %. Chris, 21, rue Saint-Martin, 
27950 Salnt·Marcol. Tél. : 32,21.95.94. 

Éch. ou vds jx ou util, ou démos sur Atari ST. Env l;stes, 
Rép. ass. Liste sar dem. Christophe MONNIER, 164, rue 
Haute Bouvignies, 59870 Marchiennes. Tél : 
27.91.21.32. 

Deb. Ch. contact; sur Amga. Rép. ass. Em listes. Je cil. 
des coniacts sérieux et durables 1 Thomas ANDRO, CR 
21, villa LI>s Mouettes, 34200 Sète. Tél : 67.53.56.88. 

Éch., vds jx Me(llldnve (Populous, Ghouts'o Ghost, G. 
Axe, Monaco GP). Rech. Thun, force Ill, Moonwal1<er h 
Nicolas TISSIER, 2, rue de la Paix, Neuvry, 77480 Bray. 
Têl. : (16-1) 60.67.23.45. 

Êch. jx, démps, uM. su' STE. éch. leçt. CD po~ble Phllips 
contre Lynx ou vds 1 200 F (val : 1 700 F), Êric TllAPY, 
Leymarle, 243.30 Saint-Laurent-Manoire. Tél. : 
53.04.27.21. 

ASOO ch. ~on tacts sympas pr éch. d60. -0cc., rép. ass. Sté­
phane JACOB, 15, ruè de rusine à Gaz, 49160 Longue. 
Tél. : 41.52.78.48. 

Salut Èch. ou vds jx sur CPC 6128 (Rigolos s'abst.). 
Alexandre RODRIGUES, 3, rue Claudfus-Chappaz, 
74960 Cran Gévrier. Tél. : 50.67.23.90. 

Sur A.riliga 500 ch. contact sérieux pour éch. jx. Exemple : 
Dick Tracy, Total Recall, Robocop 2, ChaseH·O Il. Jéré· 
my MOI NIER, 5, rue Jo~ph·Henot, 57070 Metz·Queu· 
teu. Tél. : 87.63.87.25. 

Fans du C64 ch. contacls sé<reux et duràbles pr éch. nbx 
JX, rép. ass. li tous, env liste (Oisk). Antoine BATAILLE, 
La Prise d'Eau, 45500 Glen. Hl. : 38.67.63.t8. 

PC 3 112 ch. contactpou1 ech. jx (sur RP et un conlaC1 sym· 
pas). David OUZILLOU, 9, rue de Cadix, 75015 Paris. 
Tél : (16·1) 42.50.18.08. 

tell. 50 disk COn\Nl 70 K7 ou 2 000 F (val. : 8 000 F). Ch. 
contact sur C64 (K7 only). Sérieux. David FRANCK, 2, 
rue Ernest·Tissot, 92210 Saln1·Cloud. 

Ch. anciens n° de l'hebdo (ach.). Cl1. formation ass. 
sur CPC 6128. Tél. : Benjamin NICAISE, 26, rue des 
'OEiilets, 60000 Beauvais. 

Êch. jx sur Amiga amsl que démos el util. <!ans tout le 
monda enlier, A bientôt, rêp. ass. Wilfried TH'èVES, Mer· 
clères'aux·Bols, 60610 la Croix Saint-Ouen. Tél. : 
44.41.27.95. 

Écl\ console NEC etSegaMega, ctrmaté:lels pour Amlga 
500, 200 Karl BOND, 81,rue desCôteaux, 44340 Bou­
guenais. Tél. : 40.65.66.62. 

Éèh. jx, démo, util. sur ~20 STF. Poss. nbx news. Rép. ass. 
Cyril SCELLES, 34, clos <les Merisiers, 91360 VIIIe 
Moisson-sur-Orge. Tél.: (16-1) 69.04.23.28. (après 17 
h). 

Ech. lx sur Amiga, Ace. tt Rép. ass.a 100 %. Env. listes. 
Pascal BOUCAUD, B, allée du Multien, 77165 Sain!· 
Soupplets. 

Êch. jx sur Amiga. Petite liste s'abst. (rêp. ass.). Tél : 
Oliv~r BERGER, t4, rue Gittard, clos du Parc, 38230 
Pont de Chéruv. Tél. : 72.02.32.02. 

Orle Telestrat reclt oa<Jlactpqur édJ. avec Telestratou AT 
MOS. Rép. vite. Fabrice FOUCHER, 1, route du Robe­
lier, 44830 Bouaye. Tél.: 40.65A3.06. 

Ch, contacts pour éch. lx sur Amlga 500. Nicolas TAR· 
OIEU, 2, rue Marguerlte-Bervoets, 78280 Guyancourt. 
Tél. ; (16·1) 30.44.04,52. 

Oh. contacts Amiga. ÉCh. e1 aeh. Rép. ass. Env. listes. Ro· 
dolphe GOJAR, 6, rue de la Chacatière, 28300 lèves. 
Tél. : 37.21.78.05, 

Clt oonlacls syrnpas sur ST pout éch., rèp. ass. à 100 %. 
Ch. Midimix, jx et utiLBenoil ASSELIN, 1195. route d'Ot· 
Jéans, 45270 Bellegarde, Tél. : 38.90.18.80. 

Alan 1040 STF éc!t jx et utils. Poss. nbx pc. Phfllppe VAL· 
TEAU, 11, rue do Kerargroas, 29200 Brest. 

Rech. contacts sur ST Sébastien MAITRE, Rerafay 
Frontenaud, 71580 Sagy. 

PC EC>A éch. 51/4 lx et 01. Poss. ! Ulbmag, Voyageurs du 
Temps, A10, Falc. Env. listes (ass. 1ap.), Rép. ass. Gaël 
REHAULT, 14, rue du Général-Moulin, 14000 Ceen. 

Éeh. ou acn. JX PC, pour contact séneux:renv. hsta. ch. W101 

Co(llmander. déb., poss. quelq. jx, Fabian MENS, 10, rue 
des Gradins, 5651 Thy·le-Chateau (Walcourt), Bel· 
gique. 

STF et STE sur min. ch. aUt•e mrmtel pour contact el éch. 
Alors à vos minitel, Contact : BAL : Fredo, 3614 RTEL2. 

AS-OO {1 mega\ ch. cootacts dans les environs èe Lunevlfle 
el •Have JX : Golden Axe, Panza. Michaël CROMER, 26, 
lot. le Fonteny, 54300 Rèmainviller. 

PC CGA ch. contacts rapides et sérieux. POss. Budo· 
kan, Drakkhon, Crlstàis of Art>Orea. Tél. : Nicolas 
ROUSSEL,43, rueOavidd'Angers, 49130 Les Ponts de 
Cé. Tél. : 41.44.40.70. 

Éch. jl<s"ramlga. Rép. ass.a 100 %. Oéb. ace. Env.liste. 
Claude VERSCHOREN, rue Marcel·Brlchard, 3, 6229 
Wanfercee-Baulet (Belgique). 

Ch contacts sympa sur Amrga pour éch. de la région si 
possible et ch. jx : Super Hangon. Roger RabblL Thierry 
NOGENT, 14, faubourg Salnt·fîrmln, 02800 La Fère. 
Tél. : 23.56.40.31. 

Ch. contacts sérieux sur amiga, pr èch. prog. el démo, rép. 
ass., déb. Jean-Yves REUTTER, Moulins 90, CH-1400 
Vverdon, Suisse. Tél.: 024.21.96.33. 

PC 3 112 é<:h. nbx jx (Fire &, Forget 2, Football. Manager 2, 
Tetris). Env. listes, rép. ass. 110 % et rapide ! Christophe 
ll\JPOUEV, 14, rue Bellevue, 65310 Horgues. Tél. : 
62.96.13.48. 

Éch. J• sur STF, Aucun éch. par voie postale. Contacter 
Robert. Robert EAP, 15!i8, allée du Vieux Pont de 
s.lvres, 92100 Boulogne•Billancourt. Tél. : (16-
1) 46.21.56.27. 

Vds, éch. jx sur Atari 2040 STF, démo, util., pas sérteux 
s'abs1. Cyril FONTAINE, 248, Grande Rue, 09400 Sau· 
rai. Tél : 61.05.73.10. (W.·E.). 

ASOO (1 Mo\ ch. contacts. Poss ; Maupili, Powermonger, 
etc. Ch. aussi contacts PC 1&12. Stophanc DOGUÈ, 18, 
rue d'Hennemont, 78t00 saint·Germaln·en·Laye. Tel. : 
{16·1) 34.51.14.80. 

Clt contacls sur ST. Env. listes. Pas sérieux s"abst. + vds 
or.g. Jean·Baptiste MAY, 15, rue du Blaireau, 11100 Nar· 
bon01l. Tél : 68.65.34.24. 

At:ii. jx pour Megadrive japonaise, éeh. Rambo 3 (iéglon 
Pas-de.Calais si possible). ChristopheG.ALVAIRE, 1.rue 
Jean-Rostand, 62160 Bully·les·Mlnes. Tel. : 
21.29.18.67. 

Amrga déb.1uvénlie ch. contacts wr RP. Suis rapreux el 
serride. Merci. Charies CASASSUS, 11, rue Blomet, 
75-015 Patis. Tél. : (16-1) 45.67.58.7'!. (de 18 à 20 h). 

èch. jx.Sega Mkacl~ Wa;nor contra n'importe quel autre jx 
et vds )oys autolire à 150 F. Mlckaël GUILBERT, 19, rue 
du 8 Mal, 28380 Salnt·Rémy-sur-Avre. Tél. : 
37 .48.84.28. 

Tandy1000 + roon. coul. + joys +souris+ jx +livre de prog. 
+DOS Basic. Vds jx Sega MS : 200 à 150 F pces. Gaël 
DUHAMEL, 26, rue Alfred-Leroy, 62700 Bruya-ta·Bus· 
slèro. Tél. : 21.6'2.42,69. 

Vdscons. Sega8 bits+;! Joys ~ a jx(Golôen Axe,ext .•• ). 
Vds JX BE. Jérôme OAVEZAC, route de Couellle, 31230 
l'Isle-en-Dodon. Tél. : 61.94.04.19. 

Vds Am;trad CPC 464 + de 150 jx, prise péri. + man. pour 
le px excep. de 1 500 ~. Xavier MOCHART, 7, rue l>aul· 
Valllant-Couturler, 59179 Fenain. Tél. : 27.90.95.16. 

Vds fTI\ln. ooul. 1084S pour amign Px à déb. Acl). égale· 
menl drive 3 112, Évelyne BERNARD, 29, rue de la Satie, 
91150 Étampes. Tel.: {16-1) 60.80.12.30. 

Vds RobotN1ntendo (valeur : 400 F) : 250 F + Jx pourro· 
bo : GironNte (val. : 330 F) : 160 F: Olivier TREBUCHET, 
6, rue Boucicaut, 76130 Monl-Saint-Algnan. Tél. : 
35.74.20.36. 

Vds .Amsuad 6128 çouk- lact. F07 + 3 joy + 30 jx +livres 
Anistrad, le tt vendu 3 000 F (état neu~. Eric GUÈRIN, 1. 
rue de la Llbéralion, 94440 Santeny. Tél. : {16-
1) 43.86.01.19. 

Vds 800XL + 130XE, 2 XC\2, drive, pislolet, tabl. Tact. 1 
~y, moni. mono., nbx jx (200) le tt : 5 000 F (val,: 
13 000 F). Yvain GUILLERMIN, 1, passage du Belvé­
dère, 42350 Panissières (me contactez par courrier). 

VdsAtari520STF+ f mckball + moniteurcouL~2Joys + 
orig. (DM Chaos, Bat,PopuJous. •• ) :3 500 F. Richard PIE· 
DEL, 113, rue de la Latte, 59200 Tourcoing. Tél. : 
20.01 .60,21, 

Vds pistole! Nintendo (pas servi)avect te d'embal, ou ool\ 
contre pistolet S<lga. Px : 365 f , vendu · 200 F, William 
BREXER, 26, rue des lilas, 95150 Taverny. Tél. : (16-
1) 39.95.44.69. (après 18 h 30). 

Vds cons. Nlntenckl f1i!uve + 31eux (Goonles 2, Bubl)le. 

Sec. 2) +JostAdvanlage. Valeur : 2 000 F,cêdè : 1 400 F. 
Dougla.s PARKtN, 18, boulevard Pfnel, 69003 Lyon. 
Tél. : 72.33.65.97. 

Vds sur ST · Flood, Jvanhoe. Mitt.vimer. Chase Ha. etc_ 
bon prix. bo.n état Ong. avec bté. Christophe VROY· 
LANDT, 61, rue Gabrielle Bouveur, 59130 Lambersart. 

Stooop !VdsnbxjxsurC64(dlsk&K7) :Klax ;Golden 
Axe, Sllkworm IV, Ninja Remlx, etc ... Px : 10 F/jeu ! 1 
Tél. : Olivier DESMARS, 2, Impasse d<>sCourlls, 44118 
La, Chevrotière. Tél, : 40.04.32.08. 

Vds Atari520STE +mon. coul. + trs nbrx 1og. ijx, util, GFA. 
Stos ... ) + joy, dlsits, rapis,.. Px : 4500F 1 Hervé DOL· 
MAIRE, 3, allée Flernlng·Alexander, 95150 Taverny. 
Tril. ! (16·1) 30.40.94.37. 

Vds Megadrlve japonaise + nbx jx (Shadow dancer, Strl· 
der, Monaco GP). Gar. 4 mols. Px : 3 .500 F. Stéphane. 
Tél. : 39.76.34.69. 

Vds 520STE .. mon. coul, + gar. + nbx jx +souris ~pi$1olet 
Px . 4 200 F, Julien GIRAR0,139, bd rrispall, 7500lî Pa· 
ris. Têt. : {16·1) 43.25.88.01. (après t9 h). 

Urgenl vds Alali 520STF(lect dble face), exl état, avec t 
i•u orig. : Populous. Total : 2 300 F. Pierre-Olivier AU· 
LAGNE, 8, allée Dr Charcot, 26000 Valence. Tél. : 
75.55.85.30. 

Vds C128, drive 1570 - Ject. K7 + nbxjxet tJtll. • 2)oy + 
doc+ nbx lrvres + revues+ câbles. TBE : 2 OO F. Olivier 
REYNAUD, 15, route de Lyon, 69740 Genas. Tél : 
78.40.18.75. 

Vds lot de~O Jx + Deluxe Pamlds boil origin. : TéStdrlve. 
l ombard Rac, Targhan, etc ... Prix 111téres. et itJs~l 
Bourges. Tél : (16-1) 48.64.49.03. (après 19 h). 

Vds CPC 464 mono. - loy + nijx jx (Jus~clers, Batman, 
etc_,) ; 1 200 F. Arthur FE;LIZAROO, 30, avenue de Vil· 
tiers, 75017 Paris, Tél. : (16·1) 47.64.95.55, 

Vds cons. Sega on TBE • pt>asar + 2 man. + nbx jxjîennis 
Ace, Rambo 3). Vil!. : 3 200 F, cédée à 1 200 F. Martin 
DREVET, 7, rue Maurlce-Letourneux, 92500 Ruell-Mal­
melson. Tél : (16·1) 47.08.16-38. 

Vds modem V23 •300 F, V21+22+22bi$ '1 000 F) OX• 
terne. Thong SYSAATH, 1, square P . .J. de Bérafl!ler, 
9n4ll Stains. Tél. : {16-1) 48.22.94.87. 

Vds Ataii 520 STF Ti;IE , souris + péri. + jx 2 000 F Ml· 
chaêl LAMARllELLE, 60, rue Custine, 75018 Paris. 
Tél. : (16·1) 42.64.30.15. 

Ch. corres. sur PC et compatibles, tout fomiat de disque, 
ne carte graplllque. Michel NICOLAS, 41, bd de Nancy, 
67000 Strasbourg. Tél : 8a.75.59.93. 

Vds ong. Amlga (nauls). Total Recall Battlestorm, Sim Ci· 
ty + ext. Jus!lcier 2 +bien d'autres). Ech. jx d'avent. Liiian 
TRINOUART, 14, Petite Rue de Montplaisir, 69008 
Lyon. Tél. : 78.75.97.16. 

Vds llrgen1 PC NEC Coregrafx ss gar. man. + Jx pour 
1 500 F. Jérôme LE SAUX, 16, rue Paul-Sacaun, 22300 
Ploubezre. Tél.: 96.47.18.32. (après 6 h). 

PC tt fotmatech. Wlng Comm t King ques15 + Spaca Ace 
' CenJurion ..• conve jx po!ables ou ubl. Erwan AUBE, 5, 
rua de la solidarité, 69230 Saint-Genis-Laval. Tel, : 
78.56.39.21. 

Ëch. ou vds JX bas px, Arniga, Oéb. ou confirmes ne pas 
s'abst. Oem. laurent. 44.82.52.98. 

PC 5 114 ch. contaC1s. Poss. Sim Cily, Kick Ofl 2. Bombe< 
Powercrash ..• Env, lls\e, rep. ass. PaS<:al BESSON, Le 
Bourg de Marnay, 86160 Gençay. Tél : 49.59.91.03. 

Êcil. 1• ubl. sur 520 STf Env. liste, Criminel s'abst Re­
vends : Dick Tracy : 70 F, Jérôme LU ST, 14, ruo Charlos­
Seydoux, 59350 l e Cateau. Tél. : 27.84.11.75. 

Amlga ch. contaC1, seneox, rapide et durable. Bruno 
CROZETl'èRE, 122, allée des Courlis, 45160 Olivet. 
Tél. : 38.56.40.94. 

Éch.1xsurNEC NES Sega 8 srmul. spqrt. Ex. Form Soccer, 
USA pro Basket, etc. .. SébastienVEJUX, 67, rue de la Lf. 
berté, 62119 Dourges.Tél. : 21.20.20.98. 

Éch. Jx sur Arnlga, Gérald MAROU AND, 11, rue Saint· 
Jacob, 21000 Dijon. Tél. : 80.65.87.33. (<lem. Gérald). 

Éch. jx et utll Reclt éduc. sur ASOO, déb. bvnus et arna· 
queurs s'ab$t. David BERTRAND, 30, rue do la Poteme, 
nno La Chapelle Gauthier. Tél. : (16·1) 60.67.52.46. 

PC 386ch. contacts tous pays 1ous logiciels, surto.01 CAO. 
DAO. PAO, pas sérieuxs'abst. Abienl61 I Denis OLIVIER, 
14, rue des Carolus, 86000 Pottiers. 

Ech. éduc. plutôt age 3Il12ans, jx réflexion et avent.+ 
Image IMG pour PAO. Tél : Claire SIRVENT, 71, rue 
Louls·Thullller, 80000 Amiens. 

Rech. contactpour·éch. dé<nos, ubls et1x. Rép. asse surtouJ 
conlirmés. Stéphane MALAUSSENA, 2, rue Lascaris, 
06300 Nice. 

Ch. conlacts sympas et serieux sur Arnlga 500. Oeb. 
bvnus. Rép.ass. Tél. : Fayçal RAHAL, 2, rue des aman· 
diors, chemin Laporlier, Alger, 16000 Algérie. 

Éch. ou Vos jx et demos sur ST (poss. Panzd, llghl Corrl· 

dor, Fl'ck Dangerous 2, Flood, Lo'.us E5pr~). Rép. ass. 
François BEAUFORT, 25, rue andr&-Theurlet, 63000 
Clermont-Ferrand. Tél. : 73.35.36.45. 

Éch., vos jx sur Am1ga, Nbrsesnews. Env. Jimmy ROBIN, 
3, allée de Maletrenne, 37400 amboJ~. 

Êch. ou ach. télécartes de tout pays contre fx ou dlsks 
sur Amfga. Rech. progs pour HP 28S. Tél. : Éric REICH, 
résidence du Parc, 57730 Petll·Ébersvlller. Tél : 
87.92,39.85. 

Cil. contaciS sur STFISTE. Rech. aussi spack • compll, 
pourBasicOmikron. Merci... Cé~rlc PAL~lA. La MOnt Ml· 
rail, av. Chartes-de·Gaulle, 84100 Orange. 

Thomson TDa ch. mlcro1oms ou téophUes. Ch, contacts 
sérieux Jérôme THOEN, 3, lmpas~ dagobert, 57140 
Woippy. Tél. : 87,31.08.27. 

Èch. jx sur Ganie Boy (C<lstlevania, Goll, Ron;u), At;;h. 
égalementjx pour 100 F, JBE desiré. Tshaw. Yohann RI· 
CHARO, 33, rue Bressigny, 49100 Angers. 

Vds ou éch. JX sur ST (Rick Dangerous, Speed Ball, etc./. 
Contact rapide el serieux (pas de blagues) : 5 Fla 07. Je­
rome LEMAIRE, 68, avenue anatole·france, 59410 An· 
zin. Tôl. : 27.42.73.59. 

Éch. jx STFIE et ch. Shadow Warnor, Secret AganJ, Gol· 
denAxeetshlnobf (env. lisle). Rêp.ass. Katim BOlJ".lUE· 
LAA, 11, cité des Moulines, 09300 LAVELANET. 
61.01.52.42. 

Êch. jx (anciens et nvx) sur STF/STE sur Toulon et 
alentours. Tél. de.prêt. Tél : Oominique TOUCHE· 
TEAU, Campagne Tardieu, camp Laurent, 83500 la 
Seyne-sur-Mer. Tél : 94.94.23.23. (18-20 h & W.E.). 

Éch. Last Batlle peur Eswat. PopulouS'contraBattle Squa· 
dron ou Sword of So<Jan, ver;ion européenne. Frédéric 
TOURNIER, 259, rue salnt·Mariin, 75003 Paris. Tél. : 
{16·1) 42.77.02.70. 

Ëch, 1~ sur ST Poss. Strlde1 Il, Chase HO Il, Alomic Robo· 
kld. Er.v. vos tis!es. Xavier AZZOUANI, 8, rue des Goé­
lands, 76370 Neuvllle-les·Dieppe. Tél. : 35.82.24.n . 

Ch. con lacis sur A tari ST pour écilange de jx. Poss. nvtés. 
dam. listes. Emmanuel HEJNTZ, 16, rue de la Métairie, 
56000 Vannes. Tél. : 97.63.22.64. 

Salut 520 ST .ch. contacts pour éch. J•. démos, soorces. 
Poss. Lernrmngs, Spe,,dba!l 2, Toyota Piçk.. Hubert SAR· 
RET, 5, rue Ronsard, 03700 Beflerlve-sur-alfler. Tél : 
70.31.85.50. 

Ëclt. jx sur PC tous lormats. Env, vos listes. Gérard HEN· 
RY, 20, rue des Côtoaux, 78650 Beynes. Tél : (16· 
1) 34.89.33.71, 

Éch. jx sur amiga Suosse etau~e. Franck MAISSIAT, Car· 
ré d'Avou 1, CH-1893 Muraz, Suisse. 

Am1ga ch. contacts pour des é<;di. ~rieux et rapides en 
Suisse ijmquemenl Livlo QlJARINO, Euro~ 151 1870 
Monlhey {VS), Sui!;Se. Tél.: 71.41.18. 

Ch. musll;ien poss. PROi~ el SY77 avec compos. pour 
eoll. Vds Samp!er HS1 : 5 500 F. SaluL Stéphane AN· 
OREU, 1, rue Maurlce-Lacroux, 11300 Limoux. Tél. : 
68.31.71.16. 

Am'ga SOOèch. ix pour10u1 rans,dem. à Arnaud. Éch. aus· 
si Jx ASOO con~e 1x 6 b. Arnaud FOLLET, 68, rue du Gé· 
néra~Leclero, 95380 Pulseux-en-France, 

PC éch. jx ou ~tll en France ou à l'étranger Fabrice MAL· 
LET, 35, rue Etienne-Dolet, 423-00 Roanne. 

Rech., éch. A tari STF surprovinœ uniquement Env. !Isles. 
Rodolphe KALPAKOJIAN, 4, rue Amedée-Guyard, 
93140 Bondy, 

Éch. 6 jx NES (sur 10 on m~ possession · Ninia Turtla, 
Wreslle Mania, Rygar, Ghouls'n Ghost), C. NES, Game 
Boy, Lynx+ jx. Jean-François BIGOUROEN, 162, rue do 
Turly, 18000 Bourges. Tél. : 48.70.99.45. 

Éch. sur S:!<J STE région Nord de préf. Env. vos hstes. Oli· 
vler CAD~RT, 20, boulevard Carpeaux, 5t300 Valen· 
clennes. Tél. ; 27.33.46.26. 

Ch. contaclssur Amlga SOO (1 M). ecllivte possible. Rech. 
Bratlllcas de Dave Lawson Nlcollls TRIBOUUN, 67, rue 
d'Autun, 7'1300 Montéeau-les·Mines. Têl tSS.57.22.12. 

Ech. nbx loglcielssurAlarlST LulsManuetPEREZ,4, lm· 
passse Chanut, 93~00 saint·Denls. 

Graphiste (75) ch. coder perf. pr creer Jeu Fantasy 
(Amfga + autres micros) : Story, Scenar, 113 graphs 
faits. Tél. : Jacques VIEL, 54, rue Sébastien-Mercier, 
75015 Paris. Tél. : (16•1) 45.79.88.12. 

Atari ch. contacts symposprécll dejx. Florian FROMAN· 
GER, Le Manoir d'en Bas, 22590 Treméloir. Tél : 
96,79.45.34. 

Rech. coder & graphlSlepaur crèatiqnd·ungrpetéateur de 
demos (TLB) Jean·M1chel MAURER, 30, rue de SU· 
zange, 57290 Seremange. 

Rech. solution lx d'avent : Mau0tti, Manlac·Mans1on. Env, 
vosflstes.Mert1.PS :sur ST IGulllaumeROCHE,41,rue 
des Pejoces, Olidors, 21000 Oljon. 

!Ôch. ix wr amlga. Posseào Golden Axe, larghan. Coll' 
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1ac1er Fal:dce. Fabrice lllOUZn 44, avenue Rabela.ls, 
94120 Fontenay-sous-Bols. Tél. : (16-1) 4a.77.00.64. 

Ech. ou ach. Jx sur Am1ga'500. rep. ass. Joci FlTOUSSI, 
13, rue de la Fontaine Bride~ 77280 Othis. Tél. : (16-
1) 60.03.01.70. 

Ch. contact sur PC;'; 1i4 ou J 1i2. toutes réglons, tous 
pays. laul'l!l11 GROBOST, 39, rue de Saint-Paul, appt 1, 
97420 Lo Port. Tél. 1 43.67.17. 

Éch. ou vds jx sur Atari ST. Pass. Powermonger, Spack, 
Tortues N•r~a. F29 Il Rép. ass. Philippe LEMAIRE, 13, 
rue Laudeau, 59580 Aniche. Tél.: 27.92.52.99. 

Eeh. JX sur ST Lauren! CAVARROC, 38. square AJ­
phonse-Dsudel, 49100 Angers. 

Am.ga SôO 1 mega possède nli~jx etubl. Ch. contaçtssé· 
rie<Jx pour écll. Env. fis1es 1 Tahar MAAOUI, 52, av, Far· 
hal-Hached Salammbo. 2025 Tunis, Tunisie. Tél. : 
27.51.71. 

Vds ou éch. JX sur Am1ga. Anlofne DURUZ. Tél. : 
022.793.21.72. (ap. 18 hot dom. Antoin• J ). 

PC-AT ch. contacts pour éch. de f<lg1ciels. gmpli. et jx (ft 3 
pouces VGA). Rép. ass. XavierRENAUDON, 11, route de 
Buchelay, 78710 Rosny-sur-Seine. Tél. : 30.42.99.10. 

Ch. comacts /aP!des et duralJ!es pour écti. sur Amiga e1 
C64 Lauren! DEClERCO, 87, av. des Eperviers, 1150 
Bruxelles (Belgique). Tél, : 026.72.73.89. 

ST oonllrmé ch. contacts. ecll. Rèp. ass. 100 %. Vds sott 
or1g. ·Carter Gommand, Uttima Il ~t 111. Explora et WCS. 
Emmanuel ZERBIB, 1, rue du Vallon de Bretteuille, 
14000 Can ... venoix. Tél. : 31.73.73.49. 

ST ch. co~t. sérièUx Env hsles, Rép, ass. en. poos. 
Speclre GGA pour 9Cf1. Vds Spectre 128. : t 200 F à déb. 
Samuel FÉCHEROLLE, 3, rue du Maréchal-Foch, 
02000 Verneuil-sur-Serre. 

Vds ou ech. 1x sur STF1STE. Ch. Spack d'urgence. Merci 1 
Déb. aca. (env. listes). Othman MIMOUN!, 93, rue Salol ... 
Barbe, 46000 Cahors. 

éch. 01 vds Jx sur A500 (Pang, James Pond. Badlands. 
Ki<:k Off 2, E)(lra Time, Lows. R1ck2, Panz.a. Unreal, etc.). 
Henri TEINTURIER, 6, rue Charles-Gounod. Tél. : 
25.39.95,24. 

SàlVI ch. çonlacts sén~x el durables sui Amlga 500. 
POss. jx, Ecrire ou let Yannick TOURBOT, 30, rue Es· 
tienne d'Orves, 59300 Aufnoy,les-Velenciennes. Tel,: 
27.41.60.65, 

Salut ! th. contacis ser eut et durables sur Atarl STF OQUr 
éch. (JX, u11L etc.), Régi~n Var souhal\ée. Franck Dl MAM­
BRO, quartier Les Plaines, chemin des Roses, 83136 
Rocbaron. Tél. : 94.04.23.87. 

èch. cons, Nintendo + 2 !x Mario 1 e: Marle 2. CTR Sega 
Master System+ 1 jeu (Shlnobi) Maxence FARINELLI; 5, 
cours Bonapar1e, 20100Sartelie, Tél. : 95.77.15.13. 

Éc!t sui Megadnve (Mystic Deienser contre Revenge of 
Shlnobi Las!. Battle, etc.) uniquement française Yann 
POREL, 2, rue Joflre, 29400 Landivisiau. Tél : 
98.68.31.33. 

520 STF ch. conta.cts pour éC11. Poss. jx (Pang. Cetica. 
l'ur,le). Guillaume favarel, Bournèl Souel, 81170 
Coroes. Tél. : 63.56.04.14. 

Ch. contacts séneux pour éeh. sur Atan ST. Env. liste (ré· 
g!on Montpellier si pos.). Lionel HERVET, 4, rue 
Georges-Brassons, 34830 Jacou. 

Èoo.jxsurST.Rép. ass. Thomas JOLY, 19, rue des Cor· 
deliers, 80000 Amiens. Tél. : 22.91.81.70. 

Stop, ch. coo1acts sur Amlg3 500. Pcss. Explora 3, Lem­
ming, Great Coun 2. Pas sérieux s'absl Arnaud MARTIN 
DE SAINT SEMMEAE, 31, allée de la Toison d'Or, 94000 
Cretell. Tél: {16,1) 49.8M3.09. 

STE Sanne (La Flèà1e) ch. conL Poss. Zac Mac, Targan. 
Exp! I, 2, Larry 2 pour phot No~ce contre JX ubl, (200). 
Abel CHAUDE, La Benestiere, 72410 Chapelle d'Ali· 
gné. Tél. : 43.45,53.83. 

Éch. I• sur ST -STE. Ch. con1acts sérreux et rapides. Rép. 
ass. Jx, Stanislas COLLIN, 4, place du Piiori, 44350 
Guersndo, Têt. : 40.24.98.12-

Je recn. ne nvtes Arn1ga pour éth. ou vie. Env. vos liste_s. 
têl. Loic DEVAUX, 3C 10, vitlago d'Hennemonl, 78100 
Salnl-Oermaln~n-Laye. Tél. : (16·1) 39.73.90.48. 

Am19a 500 éch. jx. pas sé•leux s'absl (rép. ass.). déb. 
s'abil. Dldler WEBER, Crous du Charmois, chambre 
C235, allée du Charmois, 54500 Vandœuvr&-les-Nan­
cy. 

Hello 1 ech. ou vds Jx sur ASOO. Env. vos tis1es el listes 
sur dem. Contact sérieux. Rép. ass. ! ! ! Tél. : Fran­
Ç<llS ROBERT, 99, rue dos Forges, 88000 Chantraine. 
Tél : 29.35.52.96. 

l!ch.jxAmiga. Contactraµ!deuniquemenL RlchardFAW­
CELLI, 71, rue Monge, 75005 Parls. 

Am'galans contactèz mol I Êch. ou vds jx, Annonce sé· 
rloose. Rép. ass. Nicolas JURAUNA, Bt 42, cité aurore, 
Lupino, 20600 Baslia. 'Tél. : 95.33.47.84. 
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PITITES AIVNON&IS 
Ch. contacts pour Atarl STF/E pour éch. ou vte de Jx f env. 
liste, rép. ass. à 100 %), Pôss. news. Olivier CARAYOL, 
Pomarede, 81660 Ponl de l'Arn. Tél. : 63.61.04A6. 

ST ch. coo1acts pour éch. 1x, utlls, démos. flêp. ass. Env, 
liste. Dominique SCHERNO, 14, rue de Rathsamhau­
sen. 67t00 Sirasbourg. Tél : 88.44.06.39. 

Amiga 500 ch. contacts sympas et durables sur Reims el 
ses environS. Déb. bienvenus 1 Benjamin DESROCHES, 
77, rue Chanzy, 51100 Reims. Tél.: 26.40.67.89. 

AtarlST1040 •rech.util. PAO, DAO. etc .. jt.Rêp. ass .. mir 
sidensb1envenus. Philippe LEROY, 214,avenue Oanlel­
Perdrige, 93370 Montfermeil. Tél. : (16·1) 43.32.66.10. 

Halie ! Oui. toi 1 J'éci< jx sut ST 1 Martin BRUNHES, 68, 
all&e Wagner, 76230 Bois·Gulllaume. Tél. : 
35.60.31,30. 

Amiga 500 êch. JX + utll. Poss. DP3, Super Skv1eek, Disney 
animation+ autres. Ch. Tokl, Great Couns 2, Fabrice HE­
LOIR, 8, rue Salvador·Allendo, 54850 Messein. 

AmlgaSOO éch. jx, poss. Aobocop 2, Pang, G. Axa, Speed. 
ball 2, E1ck2, ST Rkler 2, Une of Fi Rép ass.100 %. Da· 
vld DAVEZAC, La Sagette, 47290 Saint-Pastour. Tél. : 
53.Cl1.7M4. 

Vds oo êch. jx el util. sur C64. Env. lis! (rép. a.<S.) 1 A blo11-
lbt 1 Philippe HAVELANGE, rue des Anglais 30C, 4051 
Vaux-sur-Cheuremonl, Belgique. Tël. : 041.65.35.71. 

Programmeur ch. gr~ph. et musicien sounattack pour 
creer ix d'avent sur Amlga. Hlchal DDUHAIBI, 5, cour 
des Fileuses, 37200 Joué-les-Tours. 

Êch. ]x sur ST, de ues, (églons. Env. llsle. Ch. aide sur 
ASS 68000 sur relms. Ecrivez. Tél. : BP 15, 51450 Be­
theny. 

Amlga 500 ch. Jx. Rép. ass. Env. vos üstes pts ou gds, Da· 
vld LAVIALLE, 42, avenue Charles-Bolsverl, 47200 
Marmande. Tél : 53.20.82.26. 

Je vous fêra parv liches expliquant tes roncùonn~li1és du 
seiveurtélêmatiquecontre3 lbrs. Van VEA, 100, rue de tà 
Chapel~. 75(118 Paris. 

Salut éch.sur arn1gajxutil., dêmos.rép. ass 100 ~ Déb. 
bienvenus.Stéphane FOURNIER, 11 bis, rue de l'Egtlse, 
93410 Vaujours, 

Alari STE, êch. jx et compil., sérieux et rapide, déb. ace. 
Jean·Marc ZELLER, 26. Grande-Rue. 90200 Giroma· 
gny. Tél.: 84.29.30.91. 

Déh. STF : ch. contactS fX et util. (rech. , Xenon, Stnder, 
Onsla<1ght, P47, Bacbanan (Psygnosls), ,Obliterator) 
ThlérryBARON, 13, rue Abel-Ferry, 88000 Epînal. Tél. : 
29.64.18.44. (llniqu. de14 à19 h 30). 

Ééh. jx sur NEC PC Ertgioa : shinobi, Ninja S{J!rit. Down 
Loàd, Rock On. 8'o<J1a. etc. conire Ninja Warrior. ale. 
Vincent FORTIN, 4, square Gay Lussac, 78330 Fonle­
nay-Je-Fleury. Tél. : (16-1) 34.60.08.02. 

Red!. sur Amiga tous progs assell\llleurs. C ... (Devjli)C 2, 
Aztec ... ) ams( que leurs docs, un Pascal sur Amlga? Va· 
clne KHEDOACHE, 1, rueCharfes-Faroux, N°76, 60200 
Compiègne. 

Amigaman ch. ôôlllect pour éch.1x \déb. pas s'abst.). Aép. 
ass. avec poss. vente, Slephah CASTANIER, 63, lot. Les 
Sa.bliéres, 07400 le Teil (près de Montellmar). Tél. : 
75.49.04.28. 

PC fanatique en, con1a01s fructueux en Europe et plus loin. 
Maro MELEARD, 1, rue Revol, 38000 Grenoble. 

Vds ou éch. logiciels pour Am!j;<L Poss. nbx Jx. Rép. ass. 
(lemmings. Powermonger, Speedball 2). Franck FlAM· 
BART, rés. Edmond-Bacot, btlt. 1, appl 136, bd Mal 
Juin, t4000 Caen. 

Revds orlg. pour Amlga. Les Aventuriers 189 F, Skydoo 
150 F, Explora : 50 F. No1ice el bie chacun. Arzhel LE 
SAUX, 15, rue Jean-Jacques-Rousseau, 44000 Nantes. 
Tél : 40,73.33.91. 

Éch. ou vds Nil, Dieu vi•Jant, G-Nius, Pinball Magic conlle 
Sim City, RtJ9bY Slmu, Flîght Slmu Il (VF}, autres... 
JacquesCOUVRAT, 33, rue des Réslstanls, 86000 Poi­
tiers. Tél. : 49.58.65.64. 

Ch. conlactsur ST Poss. nhx jx Powermonger. Robocop 
2 ... Pep. ass. env. liste (France, élranger). Ganaël GAL· 
LET, chemin du Buquel, 14600 Honfleur. Tél. : 
31.89.23.07. 

PC 3112 êclt Bard's, Tale 3, Indiana Jones, Goll, Simula· 
tor Woii<s 2. elc. Env. liste pour con1act Edouaro FA­
RINES, Lou Baou de Mougne. Tél. : 84390 Sault. Tél. : 
90.64.08.35. 

52<l STE ong. étal neuf. Sim Cily, Voyageurs du temps. 
BAT contre Indy av .. Adl ou Simuiator (tous V.F. ). Roland 
GONSALES, 7, bd de la Dé1ense, BP 4047, Dakar (Sé­
négal). Tél. : 221.23.36.66. 

Ch. contacts sui Am,ga potrr éch .. vte. Ch. Br~ttacas de 
Dave Lawson, Nicolas TRIBOtJLIN, 671 rue d' Autun, 
71300 Monlœau-tes-Mlnes. Tél. : 85.57.22.12, 

Ch. cont;iels sérleu~ pour éch. sui Amlga, e1 sur Game 
Boy. Région C~.illons/Re1ms: Fabrice GE, foyer Reims· 
Lesage. cllambre 202, 104, rue Lesage, 51100 Reims. 

Ch, contacts sur PC e1 Atarl ST rapide~ ei serieu .. Bruno 
VOYER, 5, rue des Berceaux, 93800 Eplna~-sur,Seine. 

Éch. Jx sur ST. Thomas JOLY, 19, rue des Cordeliers, 
80000 Amiens. Tél : 22.91.81.70. 

Éch. ou vdslog. pour Alarl 520/1040. Nbxjx. Aép. ass. loîc 
LE TESSON, 4, place des Chênes, 29300 Quimperlé. 
Tél. : 98.96.15.29. 

Rech. sur Am1ga graphiste, prg. musiciens fiables, pour 
faire jeu sur Chav. du Zodiaque. Très séneux, Christophe 
MARICOURT, 5, rue Jules-Romains, 75019 Paris. Tél : 
(16-1) 42.02.31.91. 

Ech. jx e1 uhl.sur AlartST, Ch. con1aCIS séneuxet durablo'i­
Ellv. hsta. POssède 1•. elr.. T~icrry LEMAITRE, 46, rue 
Christian·Lancelle, résidence Belvédère, 91330 
Yerres. 

Al)l•ga 500 (1 mega). éch. softs. Pas sérieux s'abst Env. 
vos listes. Rép. ass. Merci, Vincent JUSTIN, 13, rue des 
Bas-Sablons, 35400 salnt·Malo. Tél. : 99.82.24.88. ou 
99.81.66.36. 

Vous cil. des comacts rapides sur Arn~a. alors n'hésilet 
plus, écrivez-m0<. Rép. ass. Jean-Yves BERTIAUX, 74, 
cite da !'Abbaye, 7340 Wasnes, Hainaut en Belgique. 
Tél. : 66.02.78. 

Ch. contacts serleux s•r PC 3 1/2 pour éo,1. 1x & 11111 .. dôb. 
ace. Env listes. Arnaud PETITJEAN, 2, Les Gibau­
di~res, Grièges, 01290 Ponl·de·Veyle. Tél. : 
85.31.73.43. 

STE ch. contaotpour éth. jx el ufil. Rep. nss. Env. ns1es. l;s· 
crocss'abst. Dern. Stciphane. Sléphane BOUUNEAU, 70 
bis, rue Condorcet, 78800 Hovilles. 

Èch. sur Mega~rlve Suf)!lt Baskeinall, Thunder Force 3, 
Myslic Defender. Vds Ntered Beast: 100 F, F19 (PC) : 
t 50 F Sylvain LE G,OURRIEREC, 12, rua Descartes, 
44000 Nan1es. Tél. : 40.89.47.59. 

éch. ou vds Jx sur Amlga. Vds egalement Action Replay A 
ey souos pour C64. Hervé LE GUIFFANK, 12, rés. des 
Thermes, 78230 La Pecq. 

Éch. jx et doc sur Amlga. Déb. s'abst. Rép. ass. oll lél. 
Tél. : Palrlce REMETTER, 4, rue des Lilas, 67117 llten· 
heim. Tél. : 88.69.08.78. 

éch. et vds jx sur AmilJa. Bienvenus à tous. Env. dlsk pour 
liste. Rép. ass. et niméd1ate à 100 %. Laurent KUNTZ, 
289, route do Colmar, 67100 Strasbourg. Tél. ; 
88.40.13.38. 

STE ch contact Rép: si ~sie. ch. aussi ooniact en• 68705 
P3S• Clalr ? , cil. démo(s). SOW, • La Marle • 71 48, 
avenue Foumacle, 13013 Marseille. 

PC 5114 e\3112 ecli (ou Vds) Jx et u111. (ch. contact Ad-Ltb 
etbidouilleurs en électronique). Cyril PICCHIOTTINO, 16. 
rue de la Blanchisserie, 38000 Grenoble. 

Ch. contàcts sur Amlgs pour éch. jx et ulil. rech. log. 
éduc. Tél. ' Patrice DELAFOSSE, 37, rue dé la Renar· 
dlère, 76110 Godervllle. Tél. : 35.29.68.87. 

PC 5114 éch. Jx Poss. nbrx hlls. Recl1. Powermonger. shl· 
nob1. S~weak, Indy 500, etc Ellv. ·11s1e. Promis, rép. ass. 1 
Frooérlc DURAND, 4, avenue de Marty, 44800 Salnt· 
Herblain. 

A1rnga 500 cil. con1ac1s pour &eh. Déb. bienvenus. Env. 
!Isle. Olivier MOUNIER, 36, rue Ambroise-Paré, 42240 
Unieux. 

Amlga 500 ch. contacts. Déb. ace. Rép. â 100 %. Nbtx Jx et 
grMds classiques ' 1 1 Jean-Michel AUBIN, cité Les 
Raumeues, BI 111, 13700 Marignane, Tél. : 42.77.73.00. 

Ch. ocnlacis am1ga sympa; ds RP (lies news) Florent. 
Tél. : {16·1} 48.90.57,59. 

Éch. (ouvte)nb•JxsurPCS 114,31/2(ch. P47, Carr.Com· 
mand, Z-Oot). Poss. Speèd Ball, Menace, T Nhi1a. Bucio· 
kan. Solohery RAKOTONDRABE, 1, avenue du Haut 
Pavé, 95800 Cergy Salnl·Chrlstophe. TêL; (16· 
1) 34.24.03.29. 

Ch. contact super cool pour é<:h. üx, démos) sur 1\miga 
500. Env. hsta. Aép. ass. Thierry MAIRE, 13, place Do 
Gaulle, 57157 Marly. Tél. : 87.63.45.51. 

Ch. contact sympa sur 520 ST POss : Jx et ch. Free Boot 
pas cher bye â tous les atarlml!<ls. Thierry DUMONT, 14, 
résidence La Marinière, 91220 Bréllgny-sur-Orge. 

Amlga éch. ou vdsjX et ubl. Dêb. ne pa,ss'absl Rêp. ass, à 
too ~ .. Jean-Michel MANZI, BI ClO Mflsn Sud, 13110 
Port de Boué:, Tél. : 42.06,45.92. 

Alan 1040 STE ch. contacts sérieux pour écl\. Env liste. 
B•envenue à lou1e la France. Thierry PINNA, 7, rue de l'i­
sard, 66340 Osseja. 

Déb. Amfga ch. oomacts cool etrai)'des. P<iss. jx, Rép. ass. 
100 % Thierry MAZAUDON, 40, rue de la Grand Font, 
16000 Angoulême. Ne pas tel, SVP. 

Rech. Kick Oil 2 et Player Manager, vers1oos frMçaises, 
éch, pos9.bles. Phlflppo DEBONNE, 23, avenue do Vnl· 
derles, 81450 l e Garric. Tél. : 63.36.92.80. 

Rech. corlaçts pour ech. dénios ut. el 1x. Env. lis1es. Deo. 
aco. Rêp. ass. Sêbaslien TRUTTE, 72 bis, rue Anatole· 
Fra.nœ, 59184 Sainghin en Ueppes. TéL : 20.58.51.28. 

Recb, contac1s sérieux et rapides, ovec tous possesseurs 
d'STISTE pour aoh. ou êch. des i~ Omar KOTONOI, Sic 
M. Kotondl, chel de S<icurlté aux Nations Unies, PO 
Box 60171 Addls Abeba, Êthlople. 

Amlga cil. contacts pour éci1. jx, ubls, démos. 04b. s'abst. 
Rêp. ass. Env 1s!a ChrlslÎan NEVENSCHWANDER, 1, 
rue de Lorra1ne, 5761l0 Elvange. 

Ch. contacts pour éeh. jxsUI Amiga Poss. au 20/01'9t • 
Obilus, Elwa, Lorna, Explorn. Julien LOZACHMEUR, 
Talbotec Baye, 29300 quimpe~é. 

Éc:i. Amn STE ss gar. + nbx jx. mil contre Megadrive • JX 
ou Supe1 Famicom. Prête tx Még. Sophie MARSAIS, 25, 
rue Appert, 44100 Nantes. Tél : 40.69.68.50. 

É<;ll. JX sur CPC 6128. Rép. ass. a tOO % \pas senaux 
~·ab$t) . Poss nbx lx tanv. une l•ste). Julien LOPEZ, 7, 
rue Perey, 33000 BX. Tél.: 56.%.01,21, 

Hl, Men 1 Megadri>listes endurtjs 1Éch.8 ]«lasses (Mort 
GP. Moonw .. etc.) contr? Thunderforce3, Sor.oer. jx Ir. Ni· 
colas TlSSIER, 2, rue de la Paix, Neuvry, 7748-0 Bray· 
sur-Selno, Té!. : (16·1) 60.67.23.45, 

Ch. contacl$ sur A1an ST \OP, dèmos, util., games). Joint 
llst Rép, ass. Cl\ aussi contacts Wilh démo coder. Patrick 
CHAMPION, 16, rue Pierre-Klein, 51300 Vitry-Io-Fran· 
çols. 

Êch. Jx sur Alari 520 ST/STE. Rép. ass. 100 % dans 
toutes régions. Tèl : Éric PICHON, Le Buletrie, 37300 
Joué-les-Tours. Tél : 47.53.39.70, 

Clt contacts sur ST Poss, nbx iX (Vaxlne, Golden Axe 
P<Ck'n'Pile, spidelllUln). ch. Bard'Tales. Jérôme PRIN, 11, 
rue Jean-Baptlste-Ge111ais, 77450 Esbly. Tèl. : (16-
1) 6-0.04.34.60. 

PC 31/2 ch. con:acis sêneux. Rep. ass. Oéb. ace. Franck 
FORNASARI, 9-10, place Farnlg, 59000 Liiie. Té~ ' 
20.Sô.08.25. 

Éch. ~x sur Atarl STF et coniact rapide. Env. vos listes. 
Rodolphe KALPAKOJIAN, 4, rue Amèdée-Guyard, 
93140 Bondy. 

Êch. 1~sur ST (Rick Il. No1d et Sud, C~asehq Il, Fircand 
For9etll, Panza Kick Soxlng, F29, TMues Ninja. etc.). Jê­
rémy PANZETTA, allé&du Vieux Clos, 60300 Chamant. 
Tél. : 44.53.59.26. 

Ech. JX Sega Megadnve Fra Eswat, GP Monaco, S~lnobi, 
Mystic Delender. Populous, Thunde1 BJade, Basketl, etc. 
Claude MARAIS, 155, rue de Bagnolet, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.63.04.79. 

Amiga 500 ch. cpnlact cool. N'nésliez pas 1 1 1 Jérémie 
COURSEAUX, 1, place René--Coty, 41000 Biefs. Toi. : 
54.42.65.46. 

Ch. contact sur A500 pour éch. Jx. Arr1<1queu1s ou ven­
deuis·volr p!us1olr, Stan LEROY, 4, allée d'Alexandrie, 
77420 Champs-sur-Marna. 

Êeh. nox jx sut Game Boy et s• P"'1Sible Contacts durables 
(Spiderman, F.orte<ess of Pear. Boxingl. Arnaud PHIU· 
BERT, Monlrichar, 69460 Vaux-en-Beaujolais. Tél. : 
74.03.22.22. 

Èeh.pouramlga,euxetut•I. Dab. too %ace. Rep.ass.Pa­
trlce MUCK, ~9, rue Roeth, 67340 Ingwiller. 

CM diSl\ ch. coolac1s.sympas e1 rapides pr èch.1x récents 
el aiicieos. Ch. dérpos, Aêp. ass, Thomas GUILlANG, 
25, ruo de l'Adour. 31170 Tournefeuille. 

C64 ech. jx Dragon ~red Golden Axe, &Jper Offroad. 
En-./. lis1es.rop.100 %(Good Bye), Joi!IHEJT,4A.ruodu 
Presbytèro, 67240 Kaltenhouse. 

C64 éch. Jx. poss, D1agon B1eed, Golden Axe, Supe101· 
lroad, Las\ Ninja. Renilx. Turtles Nin;a Env. •lstes, Jol!I 
HEIT. 4A. rue du Presbylère, 67240 Kallenhousa. 

C64 ch. ccntacts pour éoh.1x (diskl Rép. ass. a tous. An· 
tofne BATAILLE, La Prise d'Eau, 45500 Glen. Tél : 
38.67.63.18. 

Rech. 1x sur amlga et STE (Jx el util.) Pas séneux s'abst 
Jérôme DUMAS, 2, lmpa•so Résidence, 21910 Saulon· 
la-Aue, Tél. • eo.36.62.25. 

CPC 464 K7 rech.1x (Pans Dal<ar 9~.1x de Ra.ly du même 
sljlle), Poss. obx fx. A b1entôl François CHARBOUIL· 
LOT, Les Remparts, 0138() Bag ... le-Chatel 

Ch. conlacl Amlga 500 serieux et durable (Rhône­
alpes ou Suisse, jx Power Manger, Klck 011 2 •• ). Tél. : 
Yann COLLIAT, 15, clos de là Barre, 38300 Meyrle. 
Tél. ' 74.28.03,99. 

Amlga f>OO ch. tous logicîels scolaires primaire et se­
conda.re. Possibifité éch. jx, merci. Jean-Jacques COS­
SUTTA, lollsssemanl Chantemerle, 42600 Grêzleux· 
le-Fromentàl. Tè~ : 77.76.10.15. 

T~D ch. comact pour éch. jx, utll. et autres f)lg, ch. dog!la-
1saleurDl90011. SergellOMINE,17,ruedelaPafx, Tél. : 
93260 les Liias. 

Amlga Cil. coniaCl Poss, dem. Jx. Ch. egaleme~1 lcg. Mid 
Arnaqueu1s stop 1 Chrisllan BAS, E7, rue Guynemer, 
59600 Assevenl. Tél : 27.64.56.92. 

ST éch. jx, u1i!s avec docs. Ex. /\-Debog KSP Raad 4 
Basic 1000D ... T s l~s d&miers jx (presque;. Je vs abends. 



Alexandre NOUALHAT, 8, lld Foch, 38000 Grenoble. 

tch.jX<J<STF (P;ima The IJghtC«ndor 1 Rep. ass. a 
100 '4 régoor> '2e« 431 Sylvain BARRIÉRE, Mal«!vers 
Manissa1re. 43300 Votey. Tel · n .08.52.42. 

Cl\ C0'1!ads SJI Alan ST Séneux. rapide. dliiable Foss. 
llbx ' Joêl GAUTHIER, 168. rue des PluY!erS, 45160 OI~ 
veL T'4. 38 66.67.S5 

ST en. oo'lta.CI se111:<1x a 100 %. Poss. Speeo Sal 2 Soder 
Il, Cabal. R'c< D3ngerous 2 Johnny LECOSSOIS, 73, 
avenue des Gardes Messiers, 91360 Villemoisson. 
Tél : (16·1) 69.04.26.61. 

Am•ga 500 éch. nbx salis al Jx. Rôp. nss, Env. listes. Tous 
pays oca. Stéphane BOUQUET, Brousse Condal, 
47500 Fumel, 

A500 rcch. con1act pouréch. de soit (Jx, utll.). Poss. ln· 
dy 500, Lotus, Espril, Turbo, oie. Tél . Jean-Michel 
COUTEAU, 94000 Vllleneuve SalnHleorges. Tél. : (16-
1) 43.89.n .67 (onl'919 h et 20 h). 

Edl iX sur Sega 8 ba:$ tlll>e Oraqan Joël FORT, 17380 
Tonnay Bootonne Saonte-Jullenne. Tél • <IS.33.27.10. 

Ufl SJoer Alall·l>n (Il. (IQl!;ad ~ 0..rabe Sil' Pans et 
reg oao Cou a..toe P8)$. J Rèp. ass a 100 'lô Éric VA· 
CHON, 10, rut Gcttmaln·Dardan, 92120 Monltouge. 
Tel. (16-1) 4654.18.27 

Ch wr ST édl. JX Eit u:11 Env vos Hslos Jean-Charles 
DEMAIZIERE, rue Pau~Durand, 38110 La Tour du Pin. 
Tel. : 74.97.82.48. 

Salut ch con1acts ST Poss. l,lr·Squadron, si ders, Dta9on 
Breed Ch. Bloodwich, Champlon of Kryn. Jérôme PRIN, 
11, rue Jean·Bnpllslo Geivelx, 77450 Esbly. Tél. : (16-
1) 60.04~4.60. 

Stop 1 êch Jx &o1u1ions jx su• Commodore &4128 Con· 
taclez-tr'OI. Conlaet durable, serie"x Marceau HENRY. 
15, pclito résidence, rue de Rollol, 80500 Montdld~r 

Ech ooos. NEC • I Ga"'e Boy et N1111endo 8 bits le IOIJI 
a~1x +man oantrv ~" 520 STE OF Sébastien BOO· 
CHEZ, 197, rue du Pisselot. 60\50 Thourotle. Tél : 
44.76.08.74. 

520Sî éch.rbxJX 100 •serteull:nv is'.e abrentô~ Da­
noel MICHALSKI, 18, rue du Pont Rouge, 57400 Stras­
bourg, TeL • 87 03.27.66. 

AtanST écn. 10usp1ogs 1égion3Ss1posi;. Passénau<do 
balai. Éric BERNARD. 4, squa'9Commandanl dutenre, 
35200 Rennes. T61. · 99.53.67.82. 

520 ST en. conuic1 sympa e1 sé1 &JX pour êch. ~nc1ens 
Illies el Ji<. Escrocs s'abst Jeen·Marc MOREAUX, 2514, 
nie Pau~Doumor, 02000 Laon. 

Êch. )x pour Amlgo 500. Lent s'absL Tél. : Phlllppe 
PRIME, 16, av. du l..éman, Les Vignes rouges ~ 3, 
74200 Thonon·les-Balns. 

ASOO ch. oonlaels S}'MP<J.$ 01 rapides Poss. news ~I an· 
oer.s. Env 'iste Rllp ass dép. 38 69 Sébastien COR· 
NET 56, chemin do l llale. 38290 La Verpilliere. 

Ecll. nbx I• sur Atart ST. Rep. ass. Env. listes. Tél 
l.aunml LEGROS, 10, bàt Le Brevent, 6223 Saml· 
Laumnt Blangy 

PCct OOll:aCl5ell9"l OOIAech.jxetu• 5•·4 360~Env. 
'IStes. Julien KIRSCH. 17 rue de la Cote, 57140 Norroy­
le.Vencur 

Atarl, 8 blt.s, fan, rech. con1ac1s sérieux el durables sur 
Paris si possible. Toi. : Charles BURTIN, 5, rue Per· 
rault, 75001 Paris. Tôl. 1(16-1)48.68.22.51. (le soir). 

Amie 500 écli. Jx. Esorol s'absl. Env. listes. Frèdéric 
HEEM, nie de Calllcannc9, 59270 Bodewearsvelde. 
Tel. : 28.42.53.34. 

Êch. nb• IX sur am1gn éch. sénoux et dural>'es. Rep. ass. 
Env hsio ou tèl. Bruno MICHEL, 2, nie de Saint· Yrieix, 
67480 Fort·Louls. TéL : 88.B6.4311 

A500 Cil oonlacts Sè'oew< el Q.rooles ux ~IS. demosi 
Val-de-Mame U~Ull<"en1 Ludov1c NICOLAS, 16, cœ. 
min dos Boota'91rnes, 943$0 Villlers·Sür·Mame. Tél • 
(16-1) 49.30.6519. 

PC 5 t ·'· J 1.'2 ecn nbx log. Env. &si• Rêp. ass. !W'& SI 
liste Ires petite (360 et 720 t<oj Laurent BOUTEJLl, lm· 
passe de la Nlvollère, 01150 leymenL Tel : 
74.34.93.32 

~ch .. vds jeu Sur ST. Po<s. Spyloveme. Secre1 Defe<ice. 
l oom, Maupi11 Roch. assembleur. Vive le ST 1 1 t Salut. 
Michel DRAGOi'IETTI, 11r rue du progrès, 38170 Seys· 
sinet Panset. Tél. : 76.26.70.75. 

Cl1 conlact~ sur am ga QI PC on vue d'éch. divers, rajl!d1lè 
el séheux ass. Richard OURANO, 101. 5, La Charmeraie, 
30510 Generac. 1'l: 66.01.87.49. 

Ech Am1ga nl/WS Conmct5 sérieux 1 Rep. ass..1 Poss. ix 
Tél OUe<!Y IS!Al Sai\il PhlllppeMADRID,28,cheminde 
Capimond1s, 111400 Carma<1x. Tél : 63.36.53.95. 

Ch. contatts. en vue o éd\ de IX s.11 mr ST iEllV is1es1 
Escargcrs saœL Fabien FILUETTE, 16, rue Vedrines. 
29200 Brest Tl'L 98.05.42.14. 

Ech.11 • lW. sur ST td\ Wr11U1jàre oews.CTCsér.evx 

el rap'<!e E~v l<Sle ou tél Benoit TOURON, 136. Bd Bé­
ranger, 37000 Tours. Tél : 47.37.93.79. (ap. 18 h). 

Ci\ -· se<oeux pour èCf' j)( et Ut&. OOOJr ST STE a 
Morcpe.or \.f11qt)OMeflt &Y: is:e Ullan DEL.MAS, 24, 
rue lamanlne, 34000 Monlpether Tél • fi7 65,76.06. 

520 Sl Ch. CMtaCI Sy<!'pas & sooeux poc,r èc<l JX {poss 
Rld< 1 Parig Va~ne) E"1< stes. Rep. ass. 200 'Il 
Vincent SIG NOR, 5, rue du Palle-Moreau, 44230 Sainl· 
Sébastion-sur-Loire. 

c~. ooniacts avec possesseurs prg BasrCSUl revue~. heb-
00 pou1 compatible, Christian HENARD, 45, rue Emu .. 
Galle, 54000 Nancy. 

Ch. co111ac1s pour éch. )•sur A50D (déb. ace., escrocs 
s'abst.). Rép. ass. à 100 %. Tél.: Dabld CANO, Logis 
des Argues, 43, rue Ancienne Dlsllllerie, BI B, N°11, 
34400 Lunel. 

éch jx PC 3 l '2 (Covert Act. Expia 3. Kumg O\Jes:S. Wall 
pack. P""oo Per51 etc 1 Rech. Loom Env liste!> Fabrice 
MOULIN, 8, rue de Ma<Mille, appl 9, 591l20 Gravellnes. 
Tel : 28.65.37,56. 

Ech. el ad' • SJf ST Ecll'e Cyr» JARNIAS, 24, chemin 
des Grêzes. 26200 Montel1mar. 

Ch. oonracts sy"'4>'1s et Olirables s..r Amoga Eiiv .s:es 
Rèp 100 '· Ch aussi belles te;eca1es. Merco. Stéphane 
SOUBIRAN, 7, rue Paul·Ceunne, 11200 Lozignan. 
Tél. : 68.27 .33.54. 

Ch. contacts serleux sur CPC 6128 (réa. ass.). Pass. jx. 
Maxime FAUQUEMBERGUE, Marles-sur-Canche, 23, 
rue de Maran!, 62170 Monlreull-sur·Mer. Tél. : 
21.81.56.03. 

l/ds ou êoh. Jx Am.go M 1aqw urs s'absl, Nlcalas DOS. 
SËMONT, Impasse dos Vignes, chemin Salnt·Mlchel, 
Les Pusons, 13400 Aubagne. Tél : 42.82.01.80. 

Éd\ ~or 1• sur 520 ST Rapidité el senelJl< ass. Ollvler 
FENOELER, 16, rue de la Gare, 90200 Giromagny. Tél 
84.29.50.46. 

~cl\ ou .œ I• !Il u~ sur PC '.DUS lorma1S. E:!v isle pet1o 
ouga'lde•ép ass. SamueJECARNOT, Tal11eBas,21110 
Genlis. Tel 80 31.32 51. 

Ch cor~'ICI 1Ur /vNga MSX2 et Game Boy. Ad1. 'Vfe Wa 
:c<gate. US !Gus OJ Pfes•dent 7 So LC<lg. Dominique 
SAUREL, 13, rue do Crouy, 01000 Bourg-en-Brosse 

Am1ga avoc news oh. oonrncts avecp<. Les deb. peuve<lt 
ecrna pour les news. Fabienne VABRE, 44, chemin du 
Ponl·Rouge, 26200 Montellmar. 

Contacl sur Game Boy (Volley ... ) ou su• STF (Robocop 2 
Turbo Esprl1 ... ). Ch Prlnco ol Persia. Edgar BAUDIN, 9, 
rue Fabian, 14860 Ronvllle. Tél. : 31.78.68.49. 

ASOOch sou•ces tous language ellotJI Mrdlo bas px Vds 
aussr démos el Dom P<Jb lt> P"- Christophe. Tél . 
60.80.12.30. 

&:!l. jx el"" pour ST 1040 STF 1 Oéb. b!erv En-' ·s:e ou 
rlsJ< Bruno MAIRLOT, 7, al!ee de Bernard Fagne, 4190 
Ferrléfes (Btlglque). Tel 041.65.32.35. 

Arriga ed\ Ill• démos OP 1' G"X déb. e1 lies ace 
François IMASSOH, 14, rue Mlchele~ 35700 Rennes. 
Tél. • 99.36.23.47 

Ch. log musiqt.P MIDI pour amiga tell sons wr synlhe 
Rolland W 30. vds pe1I. antenne . 35-0 F Chrislophe 
SANTAMARIA, 7, rue Léon-Paulel, 13008 Marseille, 
Tél. : 9171.98.66. 

Ech., ach. bds I« ulll., •eoh. éducallls. pas série~x s'absl 
sur Am19a. David BERTRAND, 50, rue de la Polerle 
77720 La Chappello-Goulhior. Tél. : (16·1) SD.67.52.46. 

Ëcll., vdslx Nlnlondo Caslolvania Rush'n'Anack.Mel<ll· 
g<rar · 150 F Lourent KUBASKI, 16, hameau de Ker· 
gulllo, 29820 Bohars. Tèl.: 98.03.48,32. 

Eclt 1x pourn:n chérd PC Eng111e, uniquement à Pans et R 
par Pascal LEFEVRE, 18, quai A, Le Gallo. 92100 Bou­
logne-BHla11COurt Tel • (16-1) 46.04.83.90. 

Cl\ oontac'S PC VGA • carte sm Vos cane Mib 
1 000 F Ach. Am113 Ach. • s.;1 PC.Env ~es. Herv• 
BORRAS, 22. rue Dupont de l'Eure, 75020 Palis. Tél. : 
{16·1) 43.64.69.76. 

Vds ou éch. rtx JX sur Amiga dont news. Coo:ac•s rapioes 
et rop. as~. David GIRON, 30, nie des Nenuphars,57000 
Melz. 

Stop, ch. conlaclS sur A500, dans la rg paris. Rech. Z· 
oui, Robocop 2, Chaso HQ Il, etc. •• Tél. : A moud MAR· 
TIN DE SAINT·SEMMERA, 31 , allée de la Toison d'Or, 
94000 Crrlloll. Tél : (16-1) 49.80.03.09. 

ASOO. oh conlaclS sympas el durables oour éch. Jx el 
awes. Yannlck GRAIRE, 56, avenue de la République, 
18230Salnt·Ooulchard. Tél.' 48.65.48.18. 

~ STF e<:h. ou a(h Scêoery d'IS-< n' 12 j)Eltlr Flig'lC S!mu· 
lalor 2 région Nev, Englal1à Henry FREUNO. 5 rue For· 
bin, 66000 Perpignan. Tél : 68.61.06.44 

VdsHermgZ.,.e1su• f.lc9adnveiap. 200 F a.ecn.oonlre 
last Batue ~Ken) érat pa~at oomoa1 Fra1œ Fredéric 
TOURNIER, 259, rue sa!nt·Martin, 75003 Pans. Tél · 
(16-1) 42.71 02.70 

È:oh. origc sur STF PopuloUsavecblee' docsoor>tre Chaos 
Smlœ Back ou Ooogeon Mas:er Sèbastien RAN HIER, 3 
rue de la Biévre 91700 Fleury-Méroçts. Tel. {16-
1) ti0.1678 16 

ST ech. I• Poss. Rio< 0 2 loorr Turra• lçws E$pl<t 
F29 Env S'D< Cyrll BISCHOFF, 18, nie Maurice-Oene­
volx 45240 la Fe" e-Sainl·Aubin. 

Ed\ "~ e· 1• T•es •Jrw,s saost Reg pa• "niq1.emer1 
Paul TAO, 3, rue Bardlnel, 7&014 Paris. 

Ech. ou vd& lx sur ST, nbx Jx (Panza Kick, Boxlng, ST 
Dragon, Esprll Turbo, James Pond) . Tél. Phlllppe 
FORTIN, 58, boulevard de i'Almonl.77000 Melun. Tôt : 
(16-1) 64.52.37.11. 

Am1ga éch. tx partoul dans Io mon<Je. Grégory GERY, 
42, rue Ernesl·Renan, 92310 Sêvres. Trll : (16-
t) 46.23.10.74 

ècn jx que sur r•g pans .. 520 ST" Aucun èch. pa voie 
po51ale Robel1 BANH, 1610, allée du Vieux Pont de 
Sêvre. 92100 Boulog..-Billancoun. Tel (16-
1) 4ô.21 57.26 

Ëdl ~1111end0 ~t<11aJGea· oorr.ieMa1ioS'lJS2et RC­
AMoon~e Foo:bal ChnstopheBECKER,36,rue Princ~ 
pale, quanler Dourd'hal, 57500 Samt-avotd. Tel 
87 92.70.83. 

La v1• est SI ooune. aro-s depédiez.'.'OI!• ca sernt oom 
mage de ra:er Paoza. T~rrlcan el Atek Il SJr 520. Yo· 
hann BOISDRON, 22, place Jean XXII, 49000 Angors. 

C~. çonlacl sur 520STelsu1 PC51 '4 paurach eiecn.lx 
Francis CREGUT, Io\. Le Collogo, n• 27, 84120 Pertu s. 

Ch. conlUCl sympa pour éch. sur Amlga. Ch. profs 
DOM·Pub, demos,. .. Tel : Jean-Louis ROQUES, 30, 
rue J.-B. Ducrocq, 59700 Marcq-en-Baroeul 

Alari 520 1040 STE·F eclt 'X ""~- doci;, etc. Jean-Mi· 
chel OEFFE. 1, Impasse L<>s Jonquiltes, 30300 
Fourques. Tél : 90 93.27.87. 

AWt ST 1040 STE ech. IX c1ri oocs. Bernard RYCKE 
LYNCK, 2. chemin des Amaruhers. 118(1() Vlfteduberl 
Tél 68.78.79.00 

Ecn. ;x sur Amoga eo St=e .JlllQIJelll!!r\ ll<>minique 
KOHLER. chemin de ta Maraic!le, 11, 1802 Corsuux, 
Suisse Tël. 021 92 15.419 

Rech. con1ae1S S\ 1 A"'lga SettOJS, Oulok er SY"'fl3S pr 
ech. J• Env liste Rep. ass Aorenl ISEUN, 12, rue Clé· 
menceau, 08460 LuUtorbach, Tel. ' 89.51.02.70. 

Ëch. sur C64, poss. Nln1a Turtie, Golden Axe. Last N•n10 
J,etc 01skonry IRecil.ooderpourdémo 1 Urgent IDébul 
sur A500. Alafn GAVILLET ? BOULEVARD Carl Vogt, 9, 
1205 Gonêve (Suisse). Tél. : 022.29.80.47. ou Marc 
038.33.27 .52 

Ch CO'l'aetsy'Tlpaoour~C!l.dejxetut• IC~ :rucsassom 
b eu·) A t>enlè• Cyrille MARATRAY, la Celle-en-Mor· 
van, n400 Autun. Tel 85.54.13.21. 

A'l"IQJ OOl'QClswarled nFranœwriatomell>swJ!)lhe 
alr!SI ~ U<sen KARL ltlGE, Weldemannsver 23, 
7014 Trondheim. Norway. Tel 47.753.302t 

~edo OOllUICl5 5"( ""' <ur anga JX utls el dtmos. Cor 
laC'.el mo'8.i01usV11e IS..r06 Tel ·93.67.39.93 (enlre 
20h et 20 h30) 

Êcl1. St•ldor <u Meg<Jdnvecorre Shadow Dancei ou Sp. 
dorman Fred, 5, rue de I' Avenir, 42570 Salnl-Heand 
Tel. • 7730.40.74. 

Êch. Jx sur Amlgo (1 Mo} Contacts sérieux. Env. votre rlste 
rapldomon1 Vincent JUSTIN ; 13, rue des Bas Sablons, 
35400 Snlnt-Malo. Tél. : 99.81.66.36. 

Cn oo~lacis sympas et sérieux s.ur ASoO pour écn jx dé· 
mos e• ut<!. Jean·Chrislophe METIVIER, 4, rue Baudin, 
92300 Levallois. Tél (16-1) 47.511.47.79. 

Eclt J' sur STE Pass Panza. Ln1os. T "'bo. etc Clt aus 
spack ~p. ass. Cédric PALMA, Le Mont Mirail. IV 
Charle5*Gaulle. 84100 Orange. 

Atarl ech., vds tx (Robocop 2. Speedball 2, etc...~ Vds 
PC 1512 CGA 3 800 IF. Rep. ass. si 1tbre jolnL Tèl. 
Bruno LANTOINE ham~u de Grand Marché 77510 
Rebais. 

~ç!l.ouvds)x<llutls Repass.à100 •.surAl"ign Jean. 
Michel MANZI, BI C10. Milan sud, 13110 Por1·de·Bouc. 
Tri!. 42.06.45.92. 

Écn. ou vds sor Am1ga Aloxandre MIRZAYANCE, 13, Les 
Savoyances, 74200 Thonon. Tel : 50.70.46.44, 

PC-ls:~ch. oortactsinléressantel liucutueux. Déb. ~·nbsl 
Env listes Marc MÈLÈARD, 1, rue Reval, 38000 G,.... 
noble 

STE ch. Jx uUI., éduc Env. lisles. Rép. ass. Tél • Je8"· 
François BERTHEAU, 1, ruedesMyosotis,57420 Fleu­
ry. Tel. 87.52 54.01. 

!:ch. de 11 Meg.1000:s pou• AtNga Re;> ass. •OO o OE.m 
Rl""Y tne t>Mt Remy TltERY. 2, rue Nicolas-Roland. 
51100 Reims. Tl'L: 26.82.47.65. (de8 ha m1nutt~ 

CIUlOllOSO si,1eu1$1. STS20-t041) ~ PanzaK!Ck 
Bo• rg N~ro.unSqtmdron LalJS,démos. Env Isles ~rie 

POSTEL, 29, rue d'Etfoat, 9138ll Chrlly·Mazarln. 

A500 en. corloçts pou• ecr< Erv obiigaroo a. 'Ier r 
Ooo D>..,. OlovterMOUHIER.36.rueAmbtotse-Pa.rè 
42240 UnieUr 

Ech., vds 11 am1ga. Poss. nbx ix. Tél. Pho ippo. Tel • 
(16-1) 47.92 35.28 (apres 19 h). 

Ed 1<el>U;MdP11'<1SSü STDeobvor•s 5<-rf!l.IJ(eHrM 
mpioos Re~ ass a 100 o, Thleny STEIN, 28, BolS So­
leil, 25500 Moneau. Tél • 111.67.17.49. 

Cel J•.ur520STF Po;sede F1reBnmstore Goloo'Az 
toc, " 'c Écrro, rép ass Roland TOUPET, 11, rua du 
Monl·Vnlerien, 92210 Saint-Cloud. 

Po•;r C128 o'lre Jar»e Supefoasa VlrgJI~ Ch. ·dom en 
Aierty Geos. 2 dlsq CP1~1. peut payer Maurice Lamou· 
roux, 10, rue Laperouse. 26000 Valence. T•L : 
75.43.05.96 

Ëclt • Repo'ldez v.te Rep. ass: a tOO "•· C1Jo 1 Lu­
dovic DEBOVES, 7 bd Charles-de-Gaulle, 925'>0 
Rueol·Malmatson Tel. (16-1) 47 49.66.11 

vos A500 mcYt OO<>leUrle&:S -JX Qr'!l 1ad • , .. cMe 
.. gar 1 5 000 F ouéd\ s-Stépha!le RAKOTOHD!lAl­
NIBE. 38, allee Oartus-Milhaull. 75019 Pans. Ttl (16-
1) 42.45.06.22 

Ëcn.1x r<'C<'rts et old1es +demos 8' J~<S sur C64 el A500 
Rép. a•s 100 % OROOPY, 78, rue Miraumont. 800!IO 
Ami ans. 

Cti oonlDCI Ala•1 ST. Alexis BEAUGE, 1390. route de 
Solnl·Dle Herbaucille, 88470 Saint-Mlchel·sur· 
Meurthe. 

Ch. jx Megadrive. Ach. au èch. Faire ollrt. TèL 
Alèxendre LAUNAY, 23, rue du Moutier, 95300 Ennery. 
Tél,: (16-1) 30.73.04.83 

l\m ga 500 0'1 co-racts sy,..,p9S et o,ratlles. Michel MA· 
RIE, 6, rue des Hirondell<>s, 595&> Comines. Tel : 
20.391662 

N,, ... • Am ga a'fJC amg <;e<tJ1;oo Assoo-.ol' ll>A 00-
.,.,,,. po.1>.:~sides~ 1osrcusœes. 
Otit -::al ~., Amtg Cellllled Assoc;atlon BP 23, 
59212 Wignehres. 

F11.1 Da'1\1ga Ch. OCJ>llii<:• ooolj>OU' 1'CI> f' t dOO>os Etw 
~tos Rt:p. ass. Nicolas BONSIGNORE. 4, cours. AJIK!rt 

1er 06320 La Tur1>1e. Tél . 93.41.21.47 

éell 1x su• Sîf cootacts sér eJX 1env 'ISto, rêp. •s&.J ot 
vds 01lg (lnay Speedba 1 .J Lauren! FAENEAU, villa 
Marovato, quartier Barcelone, 83470 Saint-Maximin la 
Salnle.Baume. Tél. : 94.59.47.34. 

PC ch contacts pou• ach. (env votre lisl•l Rep ass 
Oiiies FOUOUE. 7, parc des Chules Lavie, 13013 Mai· 
seille 

Ch corric1s syrrpas sê•iellJl su Alan STE: Env l .te~ 
Thierry DUTT 30, rue de Hurtigheim. 67200 Slra&· 
bourg Tél 88.29.03.69. (18 et20 h) 

PC 5 ' 4 3 1 2d contac!'S SvP sooow c" Space Ace 
BT3 D 1(l"<l" La - tOüS p de 'Ô e. Laurent BOll­
TEJllE, Impasse da la H1votiêre, omouvm-nt. Tel 
74 34.93 31 

Ecr ' •ur C&4 1541 Env stes. Rop a.<S. a 300 % 
STORMBRINGER, 40, rue Trumelet·Faber, 57230 811· 
che 

Ech. Jx pour STE contre n'impone quel jeu sur NEC 
Coregrafx. Tél : Jmmy TOROJEMAN, 67 rut du 
Moulin a Ven!, 93100 Monlreui~ TOI. : (16-
1) 48.57.73.46, 

PC5114ch oonmclSpour&ch.neweluhl. PatrlctllJROT, 
24, rue de l'lndôpendance, 95330 Domont. 

AT 386 VGA 31 2 et s 1 r4 Ècn. r\brx soit>. :s pa·1 tCN• 
.iniqcemort Vds VO. Arle<1can CVl W Fr9ddy RA· 
THOUIN, 4t rta des Vignes, 78270 Bonni•rts. 

Ch ooo •'!' paso 520 STF Rr-p. i1SS 100 % Frtd 
CRUS. 43-45. avenue Thtl!rs 06000 Nice. 

Atan ST ch. contacts pour ech. dans le NOfd untqut. 
Poss. lotus Esptrt. Gold ol Azlec. Tel Oa•ld BEG· 
HIN, 254. nie d'Ypres, 59237 Vertlnghtm. Ttl 
20.7894.06 

Am•gacl1.CC>l'taet5,,.11euxpourech 1 rcr clold1es. Det 
aoc Rop '"''· 100 <;. Erv. is'.es. XavJer FlOOUET. 32, 
bd Henry·Vasnler, 51100 Reims. 

llnprlmn1:u M<7aline 82A c:on:re ~ne ln'?'I. a 9 a1gull'u 
Bernard FOULON, 8, nie du Jasmin, 62198 Auchy·lea· 
Mines. Tél. : 21.27.02.40. 

PC 5 , ,., ~cl • Pass. W1ng Co"lmanoei Spaceace 
Rambo J, Crime Wave e: , Patrick LEMAITRE. 8, nie 
Gay-Lussac, 62210 Avion. 

Edl f Ol deri>ôb sur arri.ga. OèO. ace. i.JKJ'9nl LOZIN· 
GOT. 64 rue Camrlle-Oesmoul ns, 59124 Escauda4n 
T6l 27.4312 70 

PC0'1. corrY' Eurupe e1ailai'5 ~os 8Po'~ a. 
nool LANGRAHD. 191 rue d Alesia. 75014 Pans. 

ÉCll. JX uul soorœs Seka sur amiga. Veit 100 Olsk 
prog. One. Tel · Alan PEUSSIER,2,av. desPlatanu, 
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La Mirandole, 42300 VIiierest Tél : n.71.55.34. 

Am1ga : prog. très expilriment~ rech. contacts •.s genres. 
A·RST of 2Nt Sléphano RODRIGUEZ, 29 bis, avenue 
Jea1><Mac, 72100 Le Mans. 

Ch. contacts sérieux sur ASOO, pour êch. Eno1. listes. Rép. 
ass. Hervé BONNEFOY, 5, rue Crlsllno-Garcla, 95600 
Eaubonne. Tét.: (16·1) 39.59.42.36. 

Ech. log. sur ST. Cn. sce11arlos. graphiste, club sur Paris. 
Un vrai club avec un local, un club quoi. Pascal LEMAIRE, 
235/629, rue .atlend&, 9Z700 Colombes. Têt. : (16-
1) 47.80.61.05. 

Êch. solîssur 1040 St Jérôme WINOAL, 3 bis, Carrière 
Lebrun. m. : 20.46.24.52. 

Ech.jx surPC • Xeoon 2, LastNinja2. SimCityoull(JsCES 
ocig. de 100à160 F. Patrick BRUGEL, Pelaube, 12110 
Aubin. Tet. : 65.43.32.92. 

Êçh. jx, cémosa11119a (512ko). Env. !Isle (rêp.ass.), Ch. dé· 
mos musique etgraphique. Michaël FRACKOWIAK, 10, 
rue d"albl, rés. du Languedoc, 62320 Rouvroy. 

Ch. C0<1lacts pour ècll. SUI arnlga. Bertraod NORTIER, 
601 rue Camllle-llesmoullns, 59124 Escaudain. Tél : 
27.31.29.66. 

Èch. fx et u~I. sur Atarl 520 STF. Env. l•stes. Rèp. rapide. 
Pas sérieux s'abst. Êlienne MEIGNAUD, l.es Prés 
Jaumes. Tél. : 5116~ Hautvlllers. Tél. : 26.59.41.15·. 

Éch. jx sur ST, Env. liste. Rép. as.s. Êch. uniqueme<it POS 
1300 solts. Cathy COWEZ, rue de Flemalle, GOE 278, 
B-4400 FlemaJle-Grande, Belgique. Tél. : 041.31.21.85. 

Ech. ou vils jX et util. Cànlacts sérieux et tapldes {Sursse, 
uniquement) sur A500. Michaël KUPFERSCHMIO, Viole 
35, 2822 Counoux (Suisse). Têl. : 066.22.74,52. 

ST(E) ch. contacts sérieux pour éct>. jx et util. Rép. as5' 
Vds Hardcopieur : 260 F. Bernard GHIRAROI, 42, rue al· 
phonse-Oaudel, Bl G, les Pugets, 06700 Saint· 
Laurenl·du-Var. Tél.: 93.07.74.56. 

Éch. log. du domaine public sur Amiga (démos et Sllde­
Shows). Karl SIGISCAR, 9, o'os Fleuri, 38410 Uriage. 
Tél. : 76.89.22.69. 

Éch. jx sur CPC 464 K7. Possède nbx Jx. Salut. François 
CHARBOUILLOT, les Remparts, 01380 Bage-le-Cha· 
tel. 

520STEéch.1xelùtil. (symp.etrapde). Poss , tOOjx (Rlck 
2, Turican). Vlncent ROUGEOT, 41 allée Berny d'Hou· 
ville, 9319-0 (rég. Paris), Livry-Gargan. 

Ch. personne pour éch. jirsur MeQadrive. Stéphane AB­
DELLI, 180, rue Professeur Beauvlsage, 69008 Lyon. 
Tél. : 78.00.09.25. 

A500 ch. co.ntacls pourècb. Env. lo;tes. Stephano SLATA· 
LA, 5 bis, rue Danièle-Casanova, 59179 Fenain. 

ST ch. contact pour éch. log. ts genres. Bvenus déb. 
Amlga ch. contacts (dêbut.). Tél : Mate PARVILLIER, 
6, allée des Tulipes, 92000 Nanterre. Tél. : (1&-
1) 47.84.94.39. 

A;;QO dési!Q ach. jx el oldies. ou év. éch., merci d'env. 
listes. Thierry GERBER, Promenade 6, 2732 Reconvi· 
ller,Sulsse. Tél. : 032.91.tS.36. 

Éoh., vds jx sur Afar! STF. Possède St Dragon, Pnnce ol 
Per.;m, etc ... ). Con1acts rapide •• durable. Christophe 
BILGER, 10, rue du Lazret, 67100 strasbourg. Tél. : 
88.84.23.97. 

Ch. comactA500 séneux el rapide uniq. dans le Nord où 
"""· Rép. ass. Env. listes, Emmanuel DECONINCK, 67, 
avenue des Hirondelles, 59430 Salnl·Pol·sur·Mer. 

1040 STE, ch. corres. sèneux, rapides et durables pour 
éch. unlquementjx & démos.Stéphane FOULON, 20, rue 
des Géraniums Horte Neuvo 2, 11100 Narbonne. Tél. : 
68.65.05.49. (H.R.). 

!tell. sur ASOO .jx (rôfes),démoselch. coursparcorres. en 
ASM 68000, elc. A plus... David ZISLIN, 6, rue de 
Grande-Bretagne, 77300 Fonlainobleau. Tél. : (16· 
1) 60.72.39.02, 

Ch. 0<1g. de chéz Sierra (anciens, récents) à d~b. ou ch. 
orlg. Sim·City pas cher. Ctirislophe CASSE, 96, av. de 
Paris, Résldence MariVel, 78000 Versailles. Tél : {16· 
1) 39.51.18.90. 

PC ch. jx d'aventure (sierra-op, Staalth + Populous). Pas· 
séde · Wolipack, Sim·Clty. Salut, el Ville. Frédéric PA· 
RANCE, rue Charlotte-Brissieux, 29243 Guilers. Tél. : 
98.03.70.86. (ap. 16 h). · 

Écl:l, )x C64, pos TV Spon. Football, Speedba11, Ghos· 
buste1s li. etc. Contac\s sérieux el durables. Nicolas DES. 
NEUX, rue du lavoir, 37250 Veigne: Tél. : 47.26.25.85. 

PC AT 3 et 5 potlces, éch. logie<els o .. IJtil ). Cyril PIC­
CHIOTTINO, 16, rue de la Blanchi.sserle, 38000 Gre­
noble. 

Ch. prgs êduc. pour STE. Virginie BAYLE, Gronde Rue, 
30430 Barjac. 

Ech. log. jx sur Amiga Atari 520 STf. Déb. ne pas 
s'abst Tél : Chrislophe PASIAK, 29, chemin du Ma-
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rais, 60510 La Neuville-en-Hez. Tél. : 44.51.66.85. {ls 
les jours après 19 h). 

Ecl~ ou vds nbx jx pour 52011040, Rép. ass. Loïc LE TES. 
SON, 4, place des Chênes, 29300 Quimperlé. Tél. : 
98.96.15.~. 

Ch. IX de brfdge sur amiga contre autres jx. Eric BRA· 
CHET, 7, place du Haut de Geney, appt 06, 95800Cer· 
gy·Sainl·Christophe. 

Amiga recti. autre Amiga pouréch. cool.Jean· Louis OEY· 
RIS, 129, rés. Les Fougères, 33480 Castelnau de M& 
doc. Tél : 56.88.87.13. 

1040 ST êch. jx uni~uement èclt rapides e1 sé~eux. Déb. 
s'abst. Claud<> GOURAT, 123, La Croix Machoux, 71700 
Tournus. Tél.: 85.32.18.92. 

Éch. Jx sur ST Possède Tor.uas Ninja. Beas,t, Torvak, St 
Dra,qon, Lotus, Esprit, Lost Patrol, Tne spy ... Eric SA BAR· 
OU, 9, rue du Dr Romefort, 33160 Salnt-Mêdard-en· 
Jalles. Tél : 56.05.76.09. 

ST cil. contacts séAeux (doc. + utils , jx) pour éch. Rép. 
ass. Vds imp. MSX (bas prix). David MALLEVRE, 4, rue 
Lafayette, 08300 Sault-les,Rethel. Tél. : 24.38.03.71. 

ASOO éch. et vds news + 01ds. Env. liste. Ch. Silent Il, Wall 
Street en français. Daniel BARREAU, 17, rue Mlchelet, 
03000 Moulins. Tél. : 70.20.97.73. 

Ainlga ch. comacts pour ~h. pc durable, déb. ace., ttes re· 
g:-0ns, rép. ass. Stéphane OERUDDRE, 5, av. Colonel 
Evans, 06000 Nice. Tél. : 93.81.92.35. 

Éch. sur Megadrlve Jpn, Golden Axe, elGP Monacooonlre 
Super Shlr>obl ou Strider ou shaoox Danœr ou Ghouls"n 
Gnost. Victor GUILLET, 46, rue Albert-Francon, 93380 
Plerrefttte. Tél. : (16·1) 48.26.28.90. 

Ch. contact surMSX2. 2+ et turbo Ren France et à !'étran· 
ger et ch. Mega·ROM japonaise (Inédit}. Renaud BLAN· 
CHARD, 3, place Èdouard·Branly, 9338-0 Pierrefitte. 
Tél. : (1&-1) 48.21.33.80, 

A500 ch. contacts pour éch. Env. liste. Rép. ass. Chris· 
tophe RENARD, 8, rue vrctor·Hugo, appl 57, 60130 
Salnt.Jus1-e1><Chaussée. Têt. : 44.78.58.54. 

Ach.. êch., vrls tt typa de logici !!l sur Amiga. Contac1ez-mo1 
au plus'llle 1 1 1 Sur Oil et autres dépt. Tél. : 93.67.39.93. 

Ch. contacts pour A500 pour êch. séneux Rép. ass. (env. 
liste). Ugo CAROTTI, 50, rue Condorcet, 34130 Mau· 
gufo. Tél. : 67.29.59.65. 

Reçh. contacjsur ASCO pour éch. de jx et de logJClèls. Oêb. 
et contirmês aoo. Yoann JANVIER, 8, alllje Watteau, 
36000 Châteauroux. Tél. : 54.27.28.76. 

Alariste ch. contacis.sympas pour éch. de )x, Rép. ass. à 
SCO %. Fabien CARLIER,54, rue Berlioz, 59111 Bou­
chain. Tél.: 27.34.85.91. 

Ëch,jx, util.eldémossurCPC6128(poss.AMC, Ktax, Sim 
City. Panza Klc~, Boxing ... ). Env. listes. Yoao RED MANN, 
26, rue de l'Eglise, 59740 Solre·fe-Château, Dime­
chaux. Tél. : 27.61.73.75. 

Ch. contacts sur Alan 1040 STE. Pass. nbx logiciels, Env. 
listes. (éch. unlq.). Cédric OAMM, Hameau Salnl·Pau~ 
Z7350 Hauville. 

ST éch. jx. Poss.Sblder 2, Golden Axe. James Pond, N1ho, 
Paradroid 90, Wlngs of Death, Panza Kick, Boxing. Davy 
EA, 12, ctosdu Sylthes, 95800 Cergy. 

Graphist rech. coder & musicien sur Atarl (or couree ! 
). Début aussi en ass. rech. sources (Oevpac) TDS. •• 
Tél. : Sylvain BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 Tharon 
Pte·ge. 

Rech. d'urgence orlg. d'Ultima 4 sur Amlga, Ach. ou ech. 
contre nbxjxouautres. David FOREST, 153, avenue du 
Maine, 75014 Paris. Tél. : (16·1) 45.39,31.89. 

éch. el vends jx el compll sur Atarl ST, débU1anl aoc., rép. 
ass. Jean-MarcZELLER, 26, Grande Rye, 90200 Giro­
magny. Tél. : (1&-1) 84.29.30.91, 

Ch. contacts sérieux sur amîga. Env. vos listes. Cyrll BOU· 
TAMINE, 7, chemin de Robinson, 26000 Valence. Tél. : 
75.55.83.61. 

C64 èch. Jx (dlsks uniquel!lent). Possède Vendetta, Iron 
Lord, Kick Oil 2 + au~es. Env. vos Usies (si possible en 
Suisse). Glannl SIN(VIRELLA, 74, avenue Eugène­
Lance, 1212 Gd-Lancy, Genève (Suisse). Tél. : 
022.43.47.34. 

~ch. Jx C64 (disk) 1 1 1 Rép. ass. à 100 %. Contacts sé­
rieux el rapides. Env. listes. Giovanni SINGARELLA, 74, 
av, Eugène·Lance, 1212 Gd-Lancy, Genève (Suisse). 
Tél. : 022.43.47.34. 

Am1ga 500 éch. nbx jx, U1ils, demos. .. Env listes. Sté­
phane BOUQUET, Brousse Condat, 47500 Fumel. 

PC 3112 ch. conlacts sérieux et rapides. Dany MOUTTE, 
7, avenuaBonaparte, 51430 Tinqueux. 

Stop ! Éch. jx et Utils sur Atarl STF. STE Env . • 100. Env. 
listes. Rép. ass. Ne tardez pas Géra.Id SALORT, roule de 
Ponteilla, 66680 Canohes. 

PC CGA. Poss. LHX Silenl 2, Xenon 2, Ultima6. Ch. Figh· 
te1bombef, Budokan, Vètte, •• Rép. ass. à 100 %. Jean· 

Yves LAUNAY, 77, rue Robert d'Ennery, 33200 Bor­
deaux. 

Atari STF ch. contacts pour éoh. Rech. aussi anciens ordi· 
na\eurs abandonnés dans placard. Alain JONQUET, 31, 
rue du Fer Il Cheval, 28200 Sainl·Denls·les-Ponts. 

Vds ou êth. sur Megadrive française : Shlnobl + Mys­
tic Oeiender +Golden Axe. Ch. Ghouls'n Ghost, Ken. 
Tél : Yann RENARD. Pebresque Poudenas, 47170 Mé­
zin. Tél. : 53.65.65.22. 

Am1gaSOOdéb. ch. conta$ Merci de nepastêl Ver.deurs 
s'abst Jean-Roch MAILLY, 14, rue de Boulogne, 62520 
le Touquet. 

Ech. Jx sur ST POS. Diek Tracy, Tola! Recall, Eswal, e!ô.­
Rêp. ass.100 %. Reza ACKBARALY, 116, rueSalvador­
Allende, 92000 Nanterre. 

Éch. de nbx jx el uliL sur STE. Rèp. ass. et éch. liables. Sa· 
muel BLAZYK, BP 8, 59132 Gl~geon. Tél : 27.57.01.93. 

Ch. coniacisympas et durable sui atari 520 STE pour éch. 
de logiciels. Olivier LEBRUN, 2, hameaux du Vieux 
Puits, 95350 Saint-Briec. 

Ech ou au1res, wr STE 520 et 1040. Poss. ·Golden Af.e, 
Oragonbreed, Speed Ball li, Geisha, SC!, Pang ... Joindre 
liste. Jean-Luc GEBLEUX, Campagne Tronc, 13140 Ml· 
ramas• LHA •. 

Ëch. nbx 1x, util. sur Atari 520 ST Poss. + ~OO jx, ut1!. (env. 
losles). Conlacis sérieux. Réj>. ass. à IGO %. Emmanuel 
BODIN, 16, rue de Bellevue, 85160 saint.Jean.<Je. 
Mon1s. Tél. : 51.58.21.83. (Week-end seulement). 

Ch. con!act(e)s sur si et Pans sur Amiga. Arnaqueurs 
s'abst. Fabien. Tél. : (1&-1) 47.46.10.79. · 

Amlga éch. JH urrtcan Il, Chase HO Il, Robocup Il Golden 
Af.e. atc ... Phlllppe OEDJEU,2, rue Renoir, B 1514,93120 
La Courneuve. Tél. : (16-1) 48.36.20.39. 

Amiga·509 ch. contaci sérieux pour éch. jx. tltil. R~p. l\Ss. 
100 o/~ Eric HUBERT, 87, chemin des Charmilles, 
77550 Moissy Cramayel. Tél : (1&-1) 64.88.31.14. 

Ch. contacts am'9'1 SOO. Eélt jx, déb. aoo. Env. lis1es. Rép. 
100 %. Rép. rapide. Éric BARA.DEL, 2. rue E.-O!ns­
burger, appt 81, 64100 Bayonne. 

Ech. JX sur Am1ga 500. Ch. nvts. Deb. et us régions aco. 
ChrisUan COUGNAUO, 42, avenue Docteur Picaud, I.e 
Long Beach, 06400 Cannes. Tél. : 93.9().31.29. 

l oueong..surSî. listesur dem. Vds !mpro. f X85 : 1 300 F 
Patrick GUERCHON, 301 , av. de Fontalnebleau, 94320 
Thials. Tél.: (1&-1) 46.87,23.15. (après 22 h). 

Allllga 500. Envotdlsk pourllste. Rép. ass. Nicolas JURA· 
LINA, clo S.N.C.1.1., 61, bd des Dames, 13002 Mareellle. 

Alan 520 STE (1 Mo) ch. contacts sâneux pour éoh. jx. 
Bienvenve il tt ln France. Thlercy PINNA, 7, rue de l'I· 
sard, 6634{) Osseja. 

Êch. jx sur CPC 6128 (Op. Wolf. Oble Dragoo, etc.) et cil. 
contacts Écrira, rép. ass. Arnaud CAMPANELLA, la Ho· 
tole Tivoll, Bt C3. 80000 Amiens. Tél. : 22.92.18.20. 

CBM 64 dlsk ch. contacts sérieux. Env. liste. Pas séril!llx 
s'abst. Thierry POTl-!IN, 28, rue du Cdt Clerc, 6719-0 
Mu1zig. Tél : 88.38.61.30. 

Ch. Captive (en original) + notice. Poss. d'éçh. con~e la 
compit. Les gens d'Or orig'nale , notice. Gabriel SOU· 
BIES, Cantetauzene, 4735-0 Escasselort. 

Ch. contacts sur amiga. Ch. compil. Amos. Aàl. modem 
t20M!S. Faiieofti'e. Yannls TERPREAUL T, 151, rue des 
Violettes, 49400 Saumur. 

Ch. contacts pour éch. de jx el util. sur Amiga pour 
déb. TéL :Thierry Margrafl, 3, rue Pasteur, 59121 Haul· 
ohin.l'él. : 27.38.06.38. 

Éch. jx.. sur Amlga. Ch. ong. (petits px 1 ). Jea1><Louis 
ROQUES. 30, rue J.·B.·Ducrocq, 59700 Marcq-en·Ba­
rœul. 

Atari ST, c~. cones.(e)s sympas. Vdsorig. Oéb. ace. Tél. ! 
Gaël ROSSET, Vongnes • La Croix "• 01350 Culox. 
Tél. : 79.87.92.39. 

Ëch. ;x et um. sur PC J 112 et 5 114. Rêp. ass. Env. listes. 
Alexis PALLUAU, Le Radlsson, Salvitlne~ 42110 
Feurs. Tél, : 77.26.51.12. 

Êch. MSX 64 K +câbles+ )li + livres+ listings contre 5 bit· 
lets de 100 Fou Amos• F~ou joys Cobra. Rachid OUA· 
DAH, 55, avenue Jean--Mermoz, 93120 La Courneuve. 
Tél. : (16·1) 48.36.69.16. 

Ch. contacts sur amiga, poss. : Turncan 2. Captive, Awe· 
sone, Cartmage, Powerrnonger, Beasl 2 ... ). N. sér. abst. 
Alexandre CASAOEMUITT, avenue""u Bois du Moulin, 
33360 Cenac-Latresne. 

Rech. contact el aide pour débuter sur 520 ST Avis sur jx. 
êch. Me1ci d'avance. Régis COLLET, 17, avenue Zêphi­
rin-Camellnal, 77176 Savigny-le-Temple. Tél. : (16-
1) 60.63.13.10. 

C64 dlsk ch. coder pour cours (px rais.). V~·JX â px de· 
menls Narc. Turrican 2, ST Dragon. .. , etc. Laurent BUT· 
Tl, 5,rue arrachart, 66000 Perpignan. Tél : 68.54.61.74. 

Éch. sur S,ega 8 birs : American pro F'ootball et Goldetvis 

conlrewonderboy3,Goldaxeouau1reS. Vrte 1 ! !Fabrice 
HOUNKPATIN, sic Mt Macancossy Luciano, 3, allée 
Jules-Vedrlnes, 93390 Cllçhy•SOUS·Boi& Tél. : (16· 
1) 43.88.20.98. 

Ech. jx ql surtout dos vtll. A la rech. d'un club Aran ST tt sur 
Grenoble "liche! ARMONIA, 23, rue Clémenl·Ader, 
Echirolles. Tél. : 76.09.43.27. 

Éch. ou vds jx sur ST. ch. con1acl à l'étranger. Pas sérieux 
s'abst. Denis MASNOU, 8, rue Michel-Salles, 92210 
Satnt·Cloud. Tél : 46.02.30.17. 

et>. contacts A500 pour éch. JX et old. Pass. nbx J~. Env 
lis1es. Rép. ast, Aclt, éch. Ska!eor Die. Stéphane l'RAM­
MERY, 24, rue Paul-Éluard, 39100 Dole. Têt. : 
84.72.05.57. 

Êch. ou vds jx sur amtga 1 Rapidité et sél1eux absolomen1 
gar. Rép. ass. d fOO %. Bye 1 1 Alaln ANDRIEUX, 31, rue 
Jeanne-d'Ambret, 17000 La Rochelle. Tél.: 
46.67 .21.09. 

Ch. new contacts C64 only (disl<s). Pass. Jx + oérnos. VIe 
possible. Px bès cools. Bye ... Philippe SOREAU, Ver· 
noux·SUr·Boulonne, 79170 Brioux. Tél : 49.07.54.53. 

Ech. !ogs OP (démo, music, slld&}. sources Seka, cl>. 
cours assembl. La toul sur Amiga, Olivier CHEVALIER, 
rue du 8 Mal, appt 21, entrée A, 59264 Onnaing. 

Ch. contac.ts ~lieux sur PC 51/4. Env. listes ou têl. 
Poss. nbi fx. Répondez vite. TéL : Yannlck LOMBARD1 
4, rue des Pervenches, 54550 Maizières. Tél. : 
83.52.77.56. 

Êch. jx el autres. Poss. nbx ix. Redl. démos el uti!s : IM 
OnJy on AmigaSOO. Rép. ass. 200 %. Laurent BERTIN, 
159, rue de la Convention, 75015 Paris. Tél. : (16-
1) 45.32.75.22. 

Ch. conlacis sur Amiga (rép. ass.). Ch. baltes !élécartes 
(tbres remboursé). Stéphane SOUBlf!AN, 7, rue Paul· 
Cézanne, 11200 Lezlgnan. Tél. : 68.27.33.54. 

Vds ou éch. nbx jx sur C64 ou SQJ PC 5 114. Env. liste. A 
biemôt 1 Rapheël MAROLLES, 63, rue de la Pierre­
Bleue, 68440 Oletwlller. 

PC 286 VGA ch. Shoo!'em up for VGA si possible. Poss. 
Xenon 2, Budokan ... 3 1i2. d;sk de préférence. Salut 1 
Quoc.Vlet HA, 13, aJlêe des Fées, 92160 Antony. 

!tell. ou vdsnvtés sur A tari ST et amlgaà bas px. Ch. !Ivres, 
plan hard. sources sur ST. Laurent BOUMEOOANE, 9, 
avenue de la Redoute, 92600 Asnières. 

ASCO éch. 1x, poss. quq )x. Contacts rap;des, rép. ass. 
100 %. Éric GALICHEJ, 22, rue de la Chapelle, 35480 
Glupry. Tél. : 99.34.23.07 

Vdssupers JX C64 (disks et Kn. Px vès bas. Fred sott. 
Fred VIRIOT, 9, rue du Charrau, 57140 Norroy-le-Ve­
neur. TéL : 87.32.76.90. 

PC éch. logiciels 5 114 et 3 112 uniq. EGA·VGA (déb. 
s'absL). Alors env" "'°' vos listes. Didier OEBUSS. 
CHERE, Av. F.V. Kalken, 5, 1070 Bruxolles, Belgique, 

Êch. ou vds Jx sur Amiga à bas pn1c. Ch. lecleur e111erne 
entre 150-250 F Denis FRAIZ, ch. de Lascours, Napo~ 
Ion Est. Tél : (16-1) 42.84.02.68. 

Vous ne dormez plus, Vous rèvez de jx alors n'hésitez pas 
contactez.mol Rép. a.ss. s~r 520 SR. Nicolas NOUZA· 
REOE, Centre hospitalier, 19208 Ussel Cedo1<. Tiil : 
55.96.40.34. 

Ech. )X sur Amlga ou vds. Aide déb. â dêm~rrer Ev. !Isle. 
Stéphane DERUDORE, 5, av. Colonel Evans, 06000 
Nice. 

PC Accra. depuis longtps cher. uniqu. JX (ts formats) Non 
vétélafls s'abst Fabrice HERMELIN, 2, rue Jean.Jouve· 
net, 77380 Combs-La-VIile, 

Amlgadingue 1 ch .. contact. poss. Great Courts 2 ; Z· out , 
Spiderman ... Conlact cool el raplde exigés. (Dans tous 
pays) Bye 1 Alain GAVILLET, av. Eugèn .. Lange, 80, 
1212, Grand·Lancy, Genève (Suisse). Têl : 
022.43.33.-08 

éch. idées. prog. el d1sks alin d'évoluer sur la M:ga Re­
cherche en vain 1es amlgàisles, région d'A1ras. Phlllppe 
VA.HE AMJGA, 25, rue du Wetz, 62123 Wanquetin. Tél : 
21.55.57.74. 

SoJut 1 Atarlens. Ech. jx et util. el rech. aida ((Ch<ios strike 
back)) pas de blague, je veux du sérieux. Ok 1 Gilles PE· 
RILHOU, Quartier Caze, 33720 Podensac. Têt. : 
56.62.43.51. 

Ech. vds jx sur Amiga Atari et PC dans le monde entier. 
Rép. ass. Mohamed ALIOVANE, 133, rue Haxo, 75019 
Paris. 

PC 288 VGA. Êch. JX et utit. poss. Links, lmfy 500, Budo­
kan. Cher. Windows 3 et Ward prMJr Windows. env. lisles. 
Sylvain KIRIER, 15, av. du 18 avril, 91200 Athis-Mons. 
Tél. : (16·1) 69.38.30.37. 

A500 : éch. vds I• à rêver. Rép. ass, Débutants acceplés. 
Alexandre MIRZAYANCE, t3, Les Savoyances, 74200 
Thonon. Tél. : 50.70.46.44 (après 17 h). 

Rech. con~ sérieux sur 520 ST (env. !Isles, sl poss.J 



Jean-Marc MARINL 524. av. de Mazargues. 13008 Mar­
seille Tel 91.77.59.57 

~ J'et.r. S<llSTE·STF ChtlslopheDUBOIS,7 allee 
de la Youle, 95130 Franconville. 

Am1gacfle1cneCOl'taets s.r règ•oo Val1>1rn001se. vds 1m· 
pn MPS 1500 coul px 1nl. Victor DE SOUSA, 22, rue 
Marc Seguin, 26000 Valence. Tel · 75.55.6U4. 

A500 oh. conli1cts on Europe pas sérieux s absl. env. liste 
Damion VAN MIEGROET, av. du Roi Solda!, 99. 1070 
Bruxelles (Belgique). 

ReCll. C«l•r e• Graph.stes pot11 créai. Oe"10$ IX>' os Oé­
mos (SOLLI 90 Cudefy lmpaci Sourld. I ecl> Jean­
M1chel MAURER. 30. rue de Suzange. 57290 Sere­
mange. 

Salul 1PCMar.oc'lr cm:imecssympasetsér·&ux Tslo,. 
mais EGA el VC..A Amaq s~bst Cyrille NAGEL, 16, 
roule de Porce1e11e, 57800 Ham-sous.Varsberg. Tèl. : 
87.93.24.16. 

~ch. sur N111lendo 18 Jx (Rad Racer Mega man, Ryg~1, 
Zelda .) rêp. nss. leeSESANNE, Chemin de la Fonlalne 
Basse, 84750 Viens. Tél. : 90.75.30.43(après18 h). 

ConSOlcs -.ds ou êch IX Megadtive poss. Xcr Phelics_ 
Axis AambO Ill °"'21$1JSlll. St."°"4 1!3s<e· Y~s 
KNOCKAERT ll, rueduChateau,62340Gulnes. Tel 
21.35 27 71 

At;1n S20 STE èd' JX ~ Pas-oe~a 5' pOS Arnaq 
s ab<.I Arnaud LEROY, 2, rue des Malhellns, 62840 
Fleurbaht. TeL : 21.27.62.14. 

Stop 1 sur Nlntendo Kung Fu Mastor. Punch Aout contre 
DraQOnballouS lenlSwlce, astuœspourZeld~t2, Mar· 
ko JANKOVIC, 108, av. du D(M)teurDavld, 93230 Rcsen· 
felldlRomalnvllle. 

STE. cher corresp(es) pr écn sympas et OUrables. Pos. e1 
e11er i•etOé"'°" SlcphaneFOULON,20.rueduGéra­
nlums Helle neuve Il, 11100 Na1bonne TéL 
68.65.05.49 (H.R.) 

Ech. sur Amlgaamaq et•enca..s ..,,, plusbnc:llel CluD 
en IJl rép ass xavler EVRARD, 16, rue des Co<Jrlls, 
77420 Champs-sur·Marne. Tél. (16·1) 60.06.09.411. 

A 5ôO éoh. ulit Demos et flot Stulfs un1q. Stôpheno, LI· 
GNEUL, 3, rue Bernard 91300 Massy. Tt\1. • (16-
1) 60.11.57.02. 

PC char contacts 511 "4, 31112 Env disk pour Megallste 
Softs EGAIVGA+ AOCIB -SB de prél Thlorry BODIN, 1, 
cours Kennedy, 35000 Rennes. Tél : 99.54.56.07. 

Amogaecll. ix 1Spaysacc. lâlC1Je'1V Isle Vds111basp11x 
Pasçal BRUNEL, 10, allee des lys, 07500 Granges­
LH-Yalcnce. Tel 75«.55.81 

A !iOO éch. SOlllte ASM conl!e MUSIC et prog. pourmofller 
gl'O<)ll$ (S1poss. rég. 54). Stephano LEFEBVRE, 24, rue 
de Banevaux, VIHoy·Sl·Élienne, 54200 Toulon. Tél. 
83.62.96.64, 

PC 311f~ oh. contacts pour èch. jx et ubl. Cher Kick ctt2. 
1tlnn scupetDémosVGA,poss. Tesldrv3 Arnaud PETIT· 
JEAN, 2, Les Glbaudièros, Grieges. 01290 Pont-de­
Veyle. nt. : 85 31.73.43. 

Aldl1 ST eclt So'tsttes~u~rarapod e1sansma11· 
vases surpnses Jeill>-Stéphan VOZA, 20, rue SI Léon, 
31400 Toulouse. Tel : 61.52.59.26. 

Snlu: t ci'er corilllcts sympas sur ST Aflll. ass. lposs. lnt 
Soccer Chal Graaf Cou. K1<:11 011 2 Riel< Oal"fl 21 Da· 
mien ALUNE, 126, av. du Général do Gaulle, 56400 Au· 
ray. Tél : 97.24.05.45. 

Ec11. Unreal P of Persla, Manoir, MaJpltl, Sch. Onfé, Man. 
Mans. cite Explora, Zak. Voyiemps, Tor Cfle Wnr el Gel 
Go. Romain ROSSI, 79, av. Bols·de-la-Chapelle, 
CH.-1213 Onex (Suisse). Tél : 0221792.75.39 

STE Cher COlll.icts séll(!Ul< tôoc • P< UI~ réo. a<:S. Herve 
DELETTRE. 4, rue Leonanl-de-Y1ncl 51100 Reims. 
Tél 26,09.57.12 (le week-end). 

Êdl. Y<ls ou ilCh 1• sur PC 511.4 ou J;t ·? Ch Clubs. Ar­
naq s abSr Martin CAZENAVE, 11, rue Ernest Renan, 
75015 Paris. 

Che1 con1ac1s A500 serle•x pour écli dub. ace (sur rég. 
Cnpbrnton) pns de vds ni achats. Jean-Christophe 
BLANCHARD, Apr., 5, rue de fa Gendarmerie, 40480 
Vleux·Soucau. Té. : 58.48.15.28. 

Cher conesp. pour éch. llbx 1~sur Amiga Rép. oss. Déb. 
ace Fabrice àcchin, Route de Fttlly, 391920 ~lartlgny 
(Sulssa). Tel : 026.22.07.18. 

Amlgact OOC'l3CISpooréduep.ass eQ1reoutel Thierry 
COMBE, 37, grande rue, 05100 Briançon. Tél : 
92.21.00.89. 

Sur Am1g3 ch. contacts sympas e1 durables. Peter 
BLANCARD, 31, allôe de la Tol!ISOn d'or. Tél. : 
49.80.17 .54, 

PC 51114 et 31112 cil. co~1act oour éct1. jx Por.n Pnnce, 
Rick. GB2, Sirlder. A1naq. S'abst David LY, 8, villa des 
Chênes, 95500 Gonesse. Tel. : (16-1) S4.53.91 .16. 

Ed\ ,x Sùt A 500 Vas œ<1e l.1Vl6 Sllr Atatl (t001F) et 

We•d Btea-n (150 F) Rodrigo FOFANA, n , rue de Pa­
ris, 93800 Eplnay·sur·Seine. Tel : (16-1) 48.26.93.08 
(entre 17 el 20 h) 

Cher wr Amlga 001Tesp., ne age, tOemo. u11Lta1·es). Fré­
déric. Tél. · 47 67.13.55(apres19 h). 

Vds super nouvi;aulées sur Am19a. a 1. bas prix Vds 
nôreuses consoles lies neuvŒs. Hervé LEVIS, 296, ruo 
du Général Leclorc, 60390 Auneuil Tél. : 44.47.83.20. 

PC Maniacêch. jx(ncuveautés}etutil. (poss TonnsCvp. 
Tortues. Aliered Beast Cher Ul AOL Emmanuel BOU­
FERET, 1, rue Pierre-Lol!, 42300 Mably. 

Éàl n. jX 5'lf Atail ST Dé!). ace. Chec simu!al<>ns. Bye 
S~haoo PIRONON. 6, rue des Marals, 77450 Coupu­
ray. Tel. : (16-1) 60.04.05.94. 

Alali ST elle< 000Ulc1 sél' eux Poss. nbreux n JX (Gl!lsha. 
St Dragon). Env. hste Rép ass. Olivier FOLCHER, 83, 
bd. du Redon Super Rouvlere, bâtiment en, 13003 
Marseille, Tél. : 91.26.74.30. 

Ch. conlacts > 25 ans pour ~ch. sérieux el durables sur 
Atan STF env. 11s1es rép. ass. Pascal CARDON, 61101, 
Place des Trois Ponls, 59100 Roubaix. 

Ech. K7 CBS OOIUre K7 Ninlendo. (Wifl<J War, Fremy Su 
broc:. G00n Faihon, NOYa Blas1e!C.). Jean VARGAS 7, 
rue Armand Carrel, 93100 Montreuil. Tél (16-
1) 48.57.11.72 

Edt nboc"' et u~ sur Amlga e1 Alan..,... 'lste Rôp ass 
Patrice FARINE Y, 8, ciléo Ker En Coz, 56690 Nostang. 
Tél.: 97.65.72.22 

Êch. Shadow 01 Tho B. •Bat (avec carte son) sur ST oon 
Ire Game Boy (avec Tetris). Jx peu servis. Chrislcphe 
MEUNIER, 6, chemin du Bas Manoir, 14760 Brellevlllo­
sur-Odon. Tél : 31 .74.52.88. 

Cher conl<JC1S sérieux sur A 500 pour écli. jx el ut! • O&­
mos recentes Patricia DAVID, St Priest 69800. Têl : 
78.21.75.58. 

PC 5'1'4 1 2 Mo. EGA ch. OOOO!cts 5€t1ewt et~ POt.r 
èdl. jx el tA. (l.hx. W<lg C FS41 Rép. a 100 ~. Chrl• 
1ophe BONNEL, 113, cours Gambetta, 69003 Lyon. 

Rech. docsJr pro. 24 et stvdio 24 + éeh. Jl'. -Vin pour Atarl 
ST. Thierry BOUVIER, 38460 St-tlilalre-de-Brens. 

Ch. cootaels sur Am1ga pour éch log. util. etjx (surtoul ubl.I 
env. listes. Jean·Marle QUESNE, 383, rue Afbel1 
Schweitzer, 76360 Bsrenlfn. Tél : 35.91.43.63. 

Ech. 1x sur Am1ga. poss. Z Oui Sfiders, Indy 500, Narc 
clle<cl>e Be3Sl2 Fabrice HEf!Vé. 8. rue des Écuyers, 
28000Cha11res. T6l: 37.34.65.02. 

&:11.Sope<Gra!x •Granduln GhostOOMreSega 16b<tS 
• S JX mn s- poss avec Sh noo (vendu 2 500 F\ KA· 
DER. Tél • 48.53-23.61 

Ecn. Softs PC 31112 ST. Amiga Poss. Hois. Èch. Mogn· 
drive contre Nec ou Adbhb , enceintes. Cher. A501. 
Jacques GUERIN, Les Champs·Pledran, 22640 Plé­
née·Jugcn. Tél. 95.31.87.44. 

Ech. 01 vds IX sur Megüdrive (final Blow, Revenge Of Shi· 
nollL ). Slhphane BA LEST RIERE 3S. rue Eugèn~Ou 
lhort. 59170 Crtn 

Éd\ nbrx IX'"' 520 ST Che< oontaas séoeux •apdeS et 
Syt:llaS déb. 8'ecw. Pasc41 DEMEUSV, Vescemont, 76, 
route du Rosemonl 90200 Giromagny Cedex 26. Tél : 
84.29.03.16. 

Atan ST éch JX el Ulli poss. l.DIUS, St Dragon Toyola 
Ponce cf P .. à b en:Ot. Francis CORREGE, 11, rua Auber. 
Bâl. A, 59000 Liiie. Tôl. : 20.09.08.94. 

Fan Apple éch, Jx + ut:I. sur llC env. liste {repère). Jean· 
Jacques Edgard, 03 rue des Tisserands, 36240 Mey· 
lan. Tél.: 76.41 95.62. 

Radt conlael PC 5.1 •4 (SI poss. F1~re). Poss. (N n1~ 
Dbe Dragon 2 elC .). Rèp ass. Stéphane MEHOUAS, 14, 
rue Paleslrina 29200 Brasl Tél •• 98.45.88.07 (-k 
end). 

A500éch.JX poss. Recall, E1111ra. G. Axe, P.Monger, !lie 1 
chei. (BJoobw. Exl. lev. • 1x r6!B Jouhann BRENDlE, 
Maison Forestière, 66740 MULHOUSE. 

Ch. conlacfs sui ST OF Poss. C~d;lver. Beast. Captive, 
Fl.mo. Rech. E!Vlra. Julien DAIRAY, L<> pelll Belleville, 
Châtlllon1Thcue1, 79200 Parthenay. Tél : 49.95.07.73 

î08. Amlga (déb cher COfresp poss. prog. Thorn.son 
Jean-Pierrn BLANCHER, 230, chemin deBourdl·Lhan, 
30200 B8gnol$-sur-Ceze. T6l 66.79.97.09. 

Êcn. jx oour Gal1'eb0y et Ams:rad. Te!Ps, Tenssis. Cos· 
motarrk. etc. Env losle (K7 On!y) David GAL.LAJS. 140, 
rue de la Forlit, 35300 Fougères. 

Èch. JX sur ST poss. SCI, Swap. Speedbail Il. Cher Jxayan1 
traits av. o~eval. av. Catch. Stéphane GASC, 16. allée de 
la Planchollo, 45590 Salnt·Cyr-en·val. Tél. : 
:JU6.21.5-0. 

M~sfcien sur Am190 cher Groupe (Cod•rs), pour Oémos. 
jx etc .. Cédric CURINIER, Ch. des Ratz, Sl·Naulre­
les-Eymes, 38330 SI-Ismier. Tèl : 76.52.22.50. 

ffeilo 'ér:h. 1• et UI .. sur ST pos. nbx Scfts Métal M Dd< 

T Gazza 2 Vds câble mw;ro-mlnilel 80 F - pori OHvier 
TEKOUTCHEFF, 151, av. R. Shuman, Bâl 5, 33110 Le 
BouseaL Tél : 56.02.11.09. 

Scl\ouvds1xsur S20STESTFSF OF (vendu 10 F).env. 
ris1e ou lél.tép. sûr et rap. Jerome LEMAIRE, 68, av. Ana· 
tole France, 59410 Anzin. Tél : 27.42.73.59. 

Ecll. Jx sur Alari, Liste (capbve, Mysllcal, Pang. .. ) Jean­
Phlllppe JOURDAN, 202 bis, rue de Salnl·Cyr, 69009 
Lyon. 

Vds ou êch. Jx sur ST en OOlltacts s-O<leu>. rèp. ass. (poss. 
nbses Oémos). Jean-Luc JANSSENS, 30, rue Begnary, 
4102 Ougrée (Belgique). Tél : 041.30.90.94. 

Ech. prog.. u~L 61 JX wr PC CÎISI< 3 112 et 5 114 Rép. ass. 
env listes, Salut Frédérick DESSART, Rue Bas de la 
Place, 10 5-000 Namur (Belgique). Tél. : 00321 
81.22.30.01. 

Rech contacts sè!ieux et rapides sur A500 (de préférence 
rég. çer]lre) env. llsle ou iél. Régis AUOUGE, 144, rue du 
Plat d'1'1ain, 37000 Tours. Toi.: 47.37.68.2.'il (ap.18 h). 

Ech. sur Megadnve Phantasy Siat 2, Fatman, Mickey, 
Sword of V&rmilioo ... Êch. Joxpad con~e t j)(. Laurence 
BABIN, Rue des Fauvettes, 46300 Gaudol Tél : 
65.41.18.50. 

Cher eoo<actssor Atat> ST s«>ewc. rap.oes (et Giris)blen­
.enuie)s. Andn! WEBER, av. Pallon 45, 67000 Arlon 
(Belgique). 

Ch. corre51» pour ér:h. nbx JX sur Amiga. Nicolas BAR­
RIE.RE, av. Marc-Dulour 60. 1007 Lausanne (Suisse). 
Tél. : 25.84.64, 

ch. contacts éch. jx sur A1arl ST rép. o:;s. • env. list Grégo· 
ry MAYNADIER, 174, rue de Can1epau, 81000 Albi. Tél. : 
63.60.48. 70. 

Mega Fast contacts Search ng ou Atarl ST 100 % Reply 
Blclni FEDERICO,~ Comela 4, 1-06100 Pérugia (Ita­
lie). 

Éàl VdsJXGamel!oy(Otl Mallo,Solamii<et 0.x, ïen­
"'5, Al~ sans nooce) 1 000 FB pce Sléphane 
G.AUDET, 9b1204, av. de la Croix-Rouge, 4020 Bres­
soux Ul:ge, Belgique. 

cher. Coolacis sérieux et durables pour écfJ. jx el u.b'L sur 
PC 6 114 Fred SolL Frédéric VIRIOT, 9, rue du Charrau, 
57140 Ncrrcy-l~Venour. Tél. : 87.32.76.90. 

Ech. log. sur Alan STF · Oémo, jx, ubl. e10. Env. liste. 011· 
vier RENARD, 8, Hameau du Vieux Pulls, Chemin Garl­
bondy, 06110 le Cannet Têl : 93.48.01.31. 

Alan 21.'l Mo chet. conlaclS ~eux 1s genres sur iZB la 
France ernr. lisle. rep ass. Christophe TESSIER, 8, rue 
Emile Bernard, 35700 Rennes. Tél • 99.63.05.74. 

Êch ix sur Atarl ST. Contac:1 séneuxel ral)Ode.rép. ass. Ce­
dric LEFEVRE, 8 bis, rue du Peus, 80440 Boves. 

Atarl ST chei. Yl(lilanta el Spack. Éch. contre Golden Axe, 
Pang. David LETORET, 13, rue Wannln, 59610 Four­
mies. 

Vds SuperHol jx wr Am1gaà 1. bas prix Vds aussi nbses 
coosoles r.e<ives. Hervé LEVIS, 296, rue du Généra~ 
Leclerc, 60390 Auneuil 1'l : 44.47.63.20. 

Êch. !< m A 500. Poss. Bat. Golden. Axe letrilgs etll. 
Christophe GRANGER, 8, rue del Fauvelles, Cagny, 
80330 Longveau. Tél · 22.47.19.29. 

Vcs acn. ou ooh.JX sur ST, Cl1e< oon:Bcts. David COLAS, 
19, rue Juflen-Févurier, 39100 Dole. Tél.: 84.n.10.34. 

Cdslogs. ST :T.Drlv .. Moonwalk 1 lmly(AV)· N.Hunter 
• Brubananl{f>sy) el Il (Pal) 500 F ouéch (log. :Amiga ­
Grune Boy). Pascal RIGAUC, 25, rue Édcuard-Hennor, 
94500 Champigny. Tél : (16-1) 48.86.33.45. 

Che< Roubnes en GFR el Graph.sme en tt genre Frédé­
ric TR1CKEL, 95, rue4430 Ans. Tel : 041.63.92.16. 

Cher Ï:O.tac1s"' Ams~ad6l28. env.liste. Farld ENTIR,9, 
rue des Goélands, 76370 Neuville-fes·Dlej>pe. Tél. : 
35.82.20.95. 

Ëc1\ ou vos "' sur ST (S~all 2. Pnnoe of Persla, 
Vax1ne, Panza. Powermonger, Toyota, Golden A~e. 
Pang .) Cyrille JOFFRE, 7, rue Camille Corol, 92500 
Ruell·Malmalson. Tél : (16-1) 47.08.52.00. 

PC 5 114 et 3 112 en. pcles rapides et ooots. pss. nbx log. 
Rép. ass. V'rte 1 Env. lls:os 1 Mohamad KAIBICHE, 16, rue 
de Lorient, 68200 Mulhouse. TtL • 89.5-0.01.18. 

~ ou vds jx Sll1 Atar• G~ RASLE, Kervaux, 2Z170 
Plouagal Têl : 96.74.38.32. 

PC3112r:h.<ttdlldspo1dt:1'.1xetu.._env.listes. Tanguy 
MONGODIN, 6, allée du Champ aux Moines, 35300 
Fougères. Tél : 99.99.28.51. 

520 STF chei. contaclS sympas ol durables pss. f29, su­
per Cars, 30, Pool, Anlflgo et aulres. Env. liste Johann 
DARNAJOUX, 13, Impasse Bellevue, 85470 Brem·sur· 
Mer. 

Urgent lech r.bs1xAm1ga • 1 000 F0011treMolo20Cm' 
RM Zu?uki. CR Hondacu au~een ètatdemarthe 1 Bye 
Stéphane FRAMMéRY, 24, rue Paul ~luard, 39100 
Dole Tél : 84.72.05.57. 

A500cf1.contacts Pou R Ech.env.lrstes.Jona111an BAL· 
UERE. 14, rue des longs~ 6200 C,,_leflne.u (Bel­
gique~ T6l • 07139.65.33 

STE. cller corresp. poor ôch. jx et dêmos. Ach. JX Mega 
drive à 250 F Stéphane FOULON, 20, rue des Géra­
niums Horte neuve Il, 11100 Narbonne. Tél : 
68.65.05.49 (h.r.). 

Vds N1n1ondo + 8 J~ (5 Super) : 1 900 Fou êch. contro Nec 
Core+ Seu contre Megadrlve franç. +2jx. Mallhleu DEN~ 
SEAU, 5, Square de la Métairie, 5-0300 Avranches. 161. : 
33.58.24.64 (à 18 h). 

fa Thom.. déb. Amoga cher. éctuc. el lx sur Amiga poss. 
éd\ con'.ra Thomson.Jean.Pierre BLAHCHER, 230che­
min de Bourdllhan, 30200 Bagriols-sur-Ceze. 

Mega<1rive édt, vds, aCll. jx. Poss. Rambo Il Te Sus n. 
PMIOS.XOI AIH!!ed.BeaLEswart. VvesKNOCKAERT, 
11, rue du Chateau, 62340 Guines. Tél : 21.35.10.84. 

Ohe1 con1BCI pour écn. ou ach.109. pour Atarl 520 STF. 
env. listes. Didier PAUTHONNIER, 68, rue de Lomlnc, 
88000 Êplnal. 

Ecn. JX C64, CPC 4&1. Pœ. ST, Dragon, S1nder 2 (C64) 
Env llsl Sylvain LOISON, 48, rue des Anciens Com­
battanls, 62000 Dalnvllfe. 

Êcl\ lx orig. $UI Allin. réjL ass. Erwoi isle Mict<dl LE 
CALVEZ. 29640 Kervigaouez Plougonven. Tel : 
98.88.37 .70. 

Êdl. nbx jx sur Megadrlve poss. vds (Eswat 250 F, Thun· 
der Fonce3 :300 F, MiO<ey :300 F). Jér6me BIHAN, 17, 
rue des AJoncs d'or, 29260 Le FolgooL Tél : 
98.83.34.42. 

• éch. Zlpang sur Nec contre PC Kid. ch&r con1ac1. rép. ass, 
env !Isles. Fernand GONCALVES, 124, rue de Paris, 
60000 Beauvais. 

Vrls Oémos ST les + rêœnles les ttes demltres qoo 1 
Env t<a poor liste Sêt et mp. David DUCASSOU, roule 
de Monségur, 40700 Hagelmau. T6l 58.79.43.01. 

AUleur ST donne ses OomptAls. Etiv. dislt (plein) • env 
(lbrée à 3.80 F) David DUCASSOU, roule de Monsé­
gur, 40700 Hagetmau. Tél. : 58.79.43.01. 

Éch. jx. sui CPC. poss. nbx jx (Pnnce of Pe11ila, Dangerous 
2, Sha<IOw cf 1he B, SCL..}. Vannlck BROSSARD, 9, av. 
Mlohelel, Claouey, 33950 Lège. Tél. : 56.60.72.15. 

Tu préfères les contacs durab',es 7 ? tt log. t1niér~ 
dcl1t Warga~ Stralegie' (A 500) Bernard BARA­
NOWSKI, 2, rue Marcel-Calchin, entrte 7, Wl Giro­
llffs, 62210 Avion. 

Ach.. éch.jll sur ST Rigolosetmocnsdet3 anss'al>SL Hat­
dos, Trashos e1 autresbienv. Michel PETROFF, 149, av • 
de Choisy, 75-013 Paris. Tél. : (16-1) 45.87.19.54. 

Éch Ultima V, Pool ol Radiance or'fl. pour C64 contre ubl 
Amlga ou doc. Lattice, Deupac ... Didier COLL, 54, rue 
Barb~sse, 59490 Somain. 

Aton 520 cher. contacts sympas el durables pour êch. jx, 
Cllrisllan PAUL, 17. rue de Saintonge. 75003 Paris. (16· 
1) 42.71.43.22. 

Cher Corresp.surPC5114poss.tnclySOO 5.mClly Rick 
elC Recll. llatdeolBtlt. YannBESNARD,8,ruedesCe­
rislm, 14610 Basly. Tél. : 31.80.06.21 

Éc!t el vds hol fl' sur STE env: is!es poJt rep. ass. David 
DUMONT, 8, rue Georges-Laroque, 76300 Sotteville­
Les·Rouen. 

~ch. Jx Démcs sur Am1ga contre jx Mogadrlve ou télé· 
cartes. Serge LAURENT, 01440 lingeai Viriat. Tél. : 
74.25.33.46. {ap. 19 h). 

Atari 520 STF OF cher. contacts pour éch. Jx util. Env. liste 
Êllubelh VAYRETTE, 10,av. de Lavaur, 81100 Castres. 

~an de ta RétJnlon cheuontacts fiables eldllrabte!. 
~ ass. Richard PAllG, 46, rue Françofa..lsautlet, 
97410 $\·Pierre Réunion. Tél : 1~2) 2.5.35.10. 

tell. TRS80 .21ec1.s 1+-4nonmonlès• 1ext t '-!ononfi· 
nie• accès. cooue 300 07 vier 3112, Claude ou Puca1 
FRIONNET, 1, rue Baudelaire, 93140 Bondy. Tél.: (16-
1) 48.02.81.78. 

SWapp&r el Coder êchJ'x. Amiga, ST. Ail Nrvtlllu t. élevé 
(le top). Tristan LERE IL, 3, Impasse du Colonel Roza­
ncff, 91220 Bretigny. Tél : (16-1) 69.88.09.58. 

Éch. 520 SF + mon. couL + 26 pc contre AS-OO •mon. coul 
Franck DURET, 43, bd Blanq<ll, 42300 Roann•. T•l : 
n.67.0913. 

tkgent c:he< ~Cool cOOacl sur ST et Am'IJa 1S prog 
Pa"s el rég. José DAS NEVES, BP. 49, 94350 Vlfflers­
sur-Marne. Tél. : (16-1) 49.3D.05.8ô. 

Ch. ConlaCls sur Alari104-0 STE pour éch. Jx el êduc env. 
listes pas s6r. s'absl. Bernard GROLEAU, BA 114 EM 4• 
RA, Bureau personnel, 13898 Aix-en-Provence. Tél.: 
42.20.60.78. 

Ch OOlllaCISSurST' CO<!lflllS ou démo. Rêp. ass. SI liste lnt 
Jean-Luc JOURDAIN, 14, av. du 151o011944, Marbouê, 
28200 Cllateaudun. 

SaiUI 1 A500 ecll. eclt ad\ OU vds pc uli Oémos e!C. 
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Pos.s.tbrx Scl1s. Pascal BRUlftER. BP, n·~.60340 St· 
leu d'EssefenL Tél • 44.71.03.80. 

Ech. )X sur AL'lft 520 St Sèf et rap. ass. Olivier FENDE· 
LER, 16, rue de la Gare 90200 Giromagny. Tél. : (16-
1) 84.29.50.46 

Edt ou ach. J• sur Megadnve '10l1-sêr1eux s'abst Fartd 
SAHEB, 70, rue André Jolneau, 933t0 Pré-Saint-Ger­
vais. Tél.· (16-1) 48.40.02 .75. 

Éch. ou vds ho11x sur Amlga rép. nss. Gérard PELLE· 
TIER, 1, bd Talabol, 13140. Tél.: 90,50.27.98. 

Êoh. ouvds jx 1) L bas prix pour At~ri ST. Cher Êmul. Amlga 
pour ST Répondoz nbx. Philippe BIANCO·MULA, allée 
du Cutellas, 13no VoncHes. 

Amigafan chr conlact pou1 och. )x, Oémos. U11is, Che1 Co­
der pour ,M Guillaume BAOAUT, 40, rue Pasteur, 
69300 Caluire. T6L : 78.23.98.12. 

Éch. nb• t» u~L sur PC St 11~ COlltaCI sér et oorables 
(po6s. $oe<ra SS2. lsoo.1 Alt nbr is!es. KosUa STECK· 
MEYER, 11, hameau des grands champs, 74330 Chau­
montel Tél · 50.68.78.50. 

CLUBS 

Amlga Ach., éoh . • J><. O~erc. muslo.en pour démos el jx. 
Cher : Slaye1 : Re1ng ln Blodd . K7, laser,"" copié. Bru· 
no GAGNE, La Plaine, 43700, Brives-Charensac. ToL : 
71.05.1165. 

Atal' XI.IXE demandez le F'iratan STE ilJllStte. Fanzine 
a"ec d~ JOlll<h 1 lbre é 3.60 F Daniel CARRODANO 
(Club Cenacle), 1.et Oliviers, B 1, Montée de la Calade, 
83300D1119u~nan. T•L : 94.67.29.17. 

SetYoor 3615 IFI\ Des rubriques des PA, des ITUCS eias· 
tuœs et en pnme des IOnnes oo t~gmef1t ST et PC. 
IFA (loi 190t), S49, rte nationale, 59680 Cerfontaine. 

Nouveau Club ST echanges sympas, RéponseassU!ée, 
Pira!es & arnaqueurs s·aœteoir Ns sommes ilès rapide. 
Xavier FICANO, 13, bd de la Pinède, 13400 Aubagne. 
Tél. : 42.03.81 .34. 

U•gê<>t 1 Graplu$•e $<.- Amlga tDP3l ayanl m. p<qet (Jeu 
d'Avenlu<es) rech. jlrOgllTlmeur séliWlt Ralph LE 
GALL. 24, rue du Château, 68720 Zllfisheim. TêL 
89.06.38.96 

Game Over. le seu Fanzine 100 "' Cc!lsoles est dasp. 
6.1 OF (lbre) le numwo. A YOJS de JOU8r Felnders 
OROUGARD, 4, rue du Tlnlorel, !mOO Asnieres. Tél • 
(16-1) 47.33.22.56 

The Eagles . nouveau club o'échanges Jx. Xavier FICA· 
NQ, 13, bd da la Pinède, 13400 Aubagne. Tél. : 
42.03.81.34. 

Club Amlga och .. vds OP, possède nbses solutions, Lis· 
~og. Plan eto ... ) onv dise+ tbros pour rens. Philippe FA· 
BRY, 98. rue Jr·Bloch, 93150 Blanc-Mesnil 

Game· un<. Club Gameboy propose de nbx contacls 130 
ADH } + bulleMnes les 3semames. Fabrice ANTOMAT· 
TEi, 182, rue des R1ba1s, 92160 Antony. Tél • (16-
1) 42.37 94.82 (ap. 18 h). 

PCCl<bEntgmaéch j.<d'Jdees,)IX.lœlmensue. TrèsSé-
111!\11doc. et~nalcotlV&nfl'll.3.80 F Jétôme- Enlgma 
CA~lPUZAN, 691 , rue du Docleul'Marcel, 80500 Mont· 
didler. T6L 22.78.8964. 

Recll Corr &ur ST pour éch. Po. infos listing. COfr sé· 
rieuseeldurnble, Rép.ass.SébastienZiMMER, 7, ruedu 
Justemont, 57360 Amnevllle. 

Reet\. Codeur$ Am·gMAtatl sérieux pour proiets jx. En· 
voyezvosdisk (si poss. région '. 54. 57, 55. Joseph. DIA· 
SJO, Quartier Mormozn, blll. 02, 54240 Jœuf. Tél. : 
82.46.95.12. 

Vds Oèmos. inus.ques sur Amiga, 10 F. éisk non comp11s, 
port gratuit â l>ent61. Wilfried THEVES • Xénon •. Mer· 
cièret·&UX·Bols, 60810 La Croix-St-Ouen. 

Amold3FarwneK7 Amstrad,dcSpo. EnvoyerK7et5 Fen 
Ulres. Sébasti.n BERTIAUX, 123, rue de Bellaln, 59500 
Doual 

Arn.gaF<m Cl>er Codersetm11S1C1enspocircreaaon0é­
mos (Swapp. S.-e • J Sléphane RABIER, Chemin 
du Chalel. 30t40 Boisoet ... t.Oaufac. Tél : 66.61.87.83 

Moren grllj)l11s1e ch. encore Dèsespél !Mpac 2 A Grouœ 
pour Oémo et contacts sur AmllJa. Ba.CUONG Ptiam. 6, 
rue des Cités, 93300 Auber;illiers. Tél. : (16-
t) 48.34.20.19. 

Club BMG ; éch. nbx jx, sur ST, Am1ga + éch. oo ach.1x sur 

Bon P-Our une annonce gratuite 
&rivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case. une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles Les pe­
tites annonces sont gratuites. Seules les annonce. rédigées sur le bon à 
découper origmal de CE numéro, valable pour UNE seule petite an­
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés. qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der· 
nier numéro ou une demande d'abonnemenl. Nous éliminerons impi· 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi· 

NEC PC Engine rtgalos s abs!elv env lbre Mlchlél 
MESNIL, t'ensoleiado, VRla t7, Salnl-Milre, 13400 Au· 
bagne Tél 42.~18-69. 

Nedlbvous proposesoo Fanuiecoul dédié à .aCO'ISde 
NEC 20 F (ordre ve8a) lf!SCrip1ion gialu·le NEC'CLUB, 
C3 les Per;enches, 13700 Marignane. Tél : 36.t5.LS 
NECLUB. 

Vd& Jx sur Am1ga à Ires bas prix. Vds CorJS-Oles Néo· 
Géo.tu1b0 Gl Garantie 1 an. Hervé LEVIS, 296, rue du 
Général Lèclerc, 60390 Auneuil 44.47.63,20. 

The Voyagers ayant pa~iclpê à des Megademo (Euro· 
pean, Hoby One) recherche Graph. sur SI nbx proJel. Fa· 
blen DESQUE.RMES, rue de la Pergantlère, 27520 
BolsM>y·L•Chalel. Tél. : 32.42.18.76. 

2 Servoees Minitels â VO\'• d1sp. Amstrad tél. et Game­
Q\,er 24 h.'24 Hèbergem•nl de S•r;ices, CENTRE 
SERVEUR AMSTEL, 10, rue d'Aubigny, 95300 Pon· 
lotte. nt (1&-1) 34.22.09.22. 

Jrsurs.ga t6b<:s,Am90 ?Tuaa'll.Srout(corr.so auJa 
pon} Tous o.en V8fl,JS 1 (loca.·éch.) Jéfôme DELLA 
SAHTA, 15. bkl Helvetique. t207 Genève (Suisse). 
Tél : 736.78.45. 

Le Groupe OtC<lns ch. Graphistes, programmeurs Stos 
Ougfa el mus1c1ens pour démo ou JX sur PS!ls. David DU· 
BOIS, 16, rue Broussais, 75014 Paris. Tél. (16-
1) 43.20. 79.97. 

Le Club CO J. éoti. S4ls logs pour A~lfl Sl. Envoyez vos 
hstes. Gérald SALORT, Route de Ponleilla, 66680 Ca· 
nohes. 

le Dlgllal Mnn ak Club. Etranger pour oorrespondanoe 
(Am ga et PC) Sandro Zivelll, Via Alérano n• 6, 64025 
Plneto{te). (Italie). 

N1n•orooo NES GBoy et Sega megadnve Adla: vente 
COOSOIG$. K7 el Access. Rans. CTR 2 lllre~ CLUB FUN, 
13, av. Acacias, 77290 Mruy. 

f8fls de llolJlderdash et Oewrer..rs de lllaman!O vel'ez 
re,ow>ete 'e C1ub Emeta.d M ne306slcsde80cavas. Luc 
JEANJEAN, 11, rue Raoo~Sa<Mt, 30800 Dalnt·Gllles. 
TfL : 66.87.35.65. 

Vous possédez un At.YI STE ? at0<• rejoignez te STE 
Use1s Club Prog•ammat1on, klg:ciels, vues, démos 
70 F'an. Claude BERNARDIN!, 504, Parc St1>-Clalrv, 
83400 Hyères. 

Red\ CllCltldssu•ST pourlol'detCllb. Oéb.Jtallts acc<JP­
lés Mochlél LEBARS, 7, rue Auguste Walbaun, 51100 
~ms. Tél : 26.09.51.02-

Club 6 é<;liange Sil' Gamel>f:ly' Meç.llllMI el An>ga. R6-
ponse assurée Slephane LAMMI, 90, rue Ji!ann• 
d'Arc, 75013 Paris. 

W1nners 64 1s lest.. Now Winners Am'ga 1s Born. bul win· 
ners PC is always at the Top for always. WIN NERS, Case 
poslalo 57 - 1616 Attalers (Suisse) Tèl •. 
021 .947.45.18. (>Inde. Suisse). 

Reeh. : (Coder) Programmeur sur ST, el creator domo. 
poss. Ji Poul créé un Groùpe de démo. Bye ... Sylvain ou 
Anthony PICCARD, 37, rue de l'avenir. 93240 Stains. 
Tèl.: (16-1) 48.26.11.47. Antony : (16-1) 48.2fUl5 93. 

Micro· Mag p<og. CPC. Tests de JX ST, IOU!e factual té 
PC. Amlga cons. poli 3.80 F Olivier MAILLARD 123, 
avenue des Saules, 59910 Bondues. 

Rech. cootaàssur ~pour aodes en asse<"beur(Se 
ka) et SOL1C11$. H1o Al lSO l.'.en'b!Js. Ludovic RAlll­
FROV, 5, bd Beaumarchais, 78330 Fontenay· le.fieu. 
ry. Tél (16-1) 30.58.33.61 . 

Ch Cr6ee<Cl<Jb Ams~ad CPC. Log.tneQue. Lauren! JAC. 
OUIEA, 11-13, rue Lavoisier, 93110 Rosny~ou•Bo1s. 
Tél.: (16-1) 45.28.77.30. 

Mlcrozlne. e Fanzl"e 100 % Listing CPC a 2 ~ns 1 De· 
mandez le nun\éro 13, 1 petit tbre à 2,30 F Bruno LE 
BOURftS, Bourg de Brec'h, 56400 Auray. 

Che10.'te Club5 el contacts sur Amiga on Franco et sui 
lovle l'Ëurope Cyril T\JMAAINSOHN, 50, av. O. VIIIe· 
neuve l'étang, 78000 Versallle. Tel. : (16-
1) 39.63.34.54. 

PCX 16 UnnouveauGrouPJ!s'inS'.alle Touslesp1og. Mtr 
se grapll. B1011venus. Eric MJCHALAK, 5, rue J·B. 
Ctdmont, 95570 BouftemonL Tel : (16-1) 39.91.82-92 

~changez surGamesboy • Repgnez •es35 m•n111res de 
Garl'•Uik GAME-UNK, F AHTONMATTE~ 182 rue 
des Rabats, 92160 Antony. Tél · (16-t) 42.37 94.82. 

Voos avez un ST vous avez des WIJS Cornmardez e 
Pack Purga!or2-300f\tretll1dlèquede30 FarOt<ke Be­
noh FERNANDEZ, 30, av. Division leclerc.92310 
S•vres. 

Sur PC DOMAINE PUBLIC CLUB, Boito Poslelo 34, 
95560 Monlsoolt. 

rates. La loi du 3 juillet1985 (article 47) n'autorisequ'une co­
piedesauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que • la conttefaçon sur le territoire français est punie 
d 'un emprisonnement de trois mois â deux ans et d'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement "· Nous vous rarpelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des lins pro­
fessionnelles ou commerciales. 

à retourner a Tilt P.A. · 9-11-13 rue du Colonel·Av!a. 75754 Paris Cedex 15. Tilt n° 90 
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RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

NOM : 1 1 1 1 1 
P~NOM : L-L-1 ~l~l_._.__.__._._.__._.._._l~I~_._.__._._._.._.__._.__,_,_-'-'~ 

ADRESSE : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

TÉL. : LLJ LJ LLJ LLJ LLJ LLJ 
ajouter 161 pour Pans et R.P 








