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AMIGA,

’Al UN AMI DANS
'INFORMATIQUE

Amiga, c’est vraiment quel-

qu'un de tres ouvert. Avec lui,

\_~_J le dialogue s’ins-

taure tres vite; une

sourls, une disquette et c’est parti. Amiga a forcément
des points communs avec vous. La musique, les jeux, le
dessin, la vidéo, le plaisir d’apprendre... Il vous ouvre
les portes d'un monde dont nul ne connait précisément
les limites. Plusieurs millions d’initiés ont déja choisi
Amiga pour ami. L’Amiga 500 est le spécialiste des loi-
sirs et de I'éducatif. Il a aussi un grand frére, Amiga
2000, qui en plus de tous les talents du petit, excelle
dans la bureautique, les usages professionnels et peut,
par adjonction de cartes passerelles, devenir entiere- -
ment compatible PC. Alors, qu’attendez-vous pour les
rencontrer ? ‘

Pour tout renseignement, tapez 36 14 Code Commodore. Commodore
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LA DISQUETTE EN CARTONII : LE RETOUR
La premiere disquette en carton est un succes : Tilt

_ recidive ! C'est US Gold qui, cette fois, vous fait un

cadeau. Et pas n'importe quel cadeau ! Le tour de
qualification de Super Monaco Grand Prix. Un hit !
Vous voulez la disquette ? Rendez-vous a la page 34.
PS :Plusde 30 000 d’entre vous ont renvoye le bulle-
tin inséré dans le numeéro 88 de Tilt. Nous ne nous at-
tendions pas a une telle avalanche et certains n’ont
pas encore recu leur disquette. Qu’ils ne s’impa-

tientent pas. Elle va venir...
1 AVANT-PREMIERES
Indiana Jones reprend du service
dans The Fate of Atlantis. Nebulus Il, doté d'une animation extra-
ordinaire, suit le méme principe que la premiére version, Tilt d'or
en son temps. Trois nouveaux Loriciel prometteurs : Booly,
Guardians, Logical. Des adaptations de valeur inégale pour la

NES et, avec Nihon no Tilt, les nouveaux jeux japonais.
TILT JOURNAL

3 2 Les nouveaux Atari,

perdus au centre d'une marée de PC, étaient présentés lors du
plus grand salon micro d'Europe, le CeBIT de Hanovre : repor-
tage. Le Mega STE a pour ambition de concurrencer le Mac Clas-
sic : test. La guerre des basic fait rage sur PC : comparatif. La Neo
Geo baisse de prix : intéressant. Des informations a la pelle et les
rubriques habituelles : comme Kid's School, ...

HITS

56 Avec Gods, les dieux du jeu

sont a la féte : un beat-them-all qui exige des réflexes et, en
plus, de la cervelle, voila qui change un peu ! La téte, vous allez
encore vous la prendre si vous tentez de rejoindre votre flancée
captive dans The Power. Pour vous défouler, rien de tel qu'une
bonne bagarre : Full Contact vous entrainera dans une série de
combats de karaté. A la suite de la superbe version 4 de Flight Si-
mulator, les autres hits : Dick Tracy, Go Plaver, ATP, Lorna, Cy-

ber Lip, Aldynes, Legend of Hero Tonma...
7 4 ROLLING SOFTS

Les jeux du mois,
du hit déja présente sur une autre machine au flop insipide, en
passant par la masse des softs movens, médiocres et passables

qui peuvent intéresser les passionnés d'un genre particulier.
CHALLENGE

86 Tetris et ses clones rient...

[Is rient d'un rire sardonique en observant les efforts fournis
pour les vaincre ! Tetris, Columns, Block Out, Welltris, Klax et
leurs cousins Pipe Mania et Loopz se font une concurrence achar-
née pour vous rendre fou... Jean-Loup Jovanovic, hagard, a eu
bien du mal & rassembler ses esprits pour taper son article !

Ce numers camporte ur (-.-:n:dr!Jun:lr;u[luﬂﬂ&l’ non folioté entre les pages 34 ¢t 37
et un encart abonnement non folioté entre les pages 68 et 71




CREATION
PAO et Mac, c’est tout comme.

C'est tout comme, mais a condition de posséder un « gros »
Mac. Publish it ! Easy, qui fonctionne méme sur un Classic, remet
en cause cet adage des temps modernes. Toujours sur Mac, Ty-
pestyler permet de jouer sur les lettres. L'Atari ST, avec Calli-
grapher 2.1, et I’Amiga, avec la version 1.3 de Volumm 4D et la
version francaise d'Amos, ne sont pas oubliés.

DOSSIER

Les scans guettent les micros.
Sur Amiga, PC ou ST, les scanners a main roulent pour vous. Ce
n'est pas une raison pour vous faire rouler. Jacques Harbonn s'est
done mis a rouler des mécaniques électroniques, pour expliquer le
fonctionnement et faire le point sur ces petits outils, qui pré-

tendent étre aussi performants que les gros.
1 4 SOS AVENTURE
Bloqué dans les égouts,

| vous faudra de la perspicacité et de la vaillance pour vaincre
les monstres dégoutants d’Eve of the Beholder. Space Quest IV,
avec un scénario délirant ol se téléscopent le temps et |'espace,
est plus logique que ludique. Il faut étre roublard et sans scrupule
pour I'emporter dans la compétition politique : la preuve avec Be-

trayal, ou le machiavélisme applique a la micro !

1 1 MESSAGE IN A BOTTLE
Deux solutions complétes :

Patrick Francois et Sam sont finalement venus & bout de Space

Quest Il et vous offrent les résultats de leur voyage. Quant a

Loom, ils s'y sont mis a huit pour terminer |'aventure. Alors, atta-

chez vos ceintures, préparez votre souris et bon vent. ..

Gods : quand la réflexion colore I'action.
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Le Handy Scanner Précision 400.

Comment utiliser un anti-virus,
tout sur la Megadrive, des critiques a propos de Pilotwings sur Su-
per Famicom, des précisions sur les cartouches et les cartes d’ex-

tension : ce ne sont la que quelques-uns des themes abordés.
TAM TAM SOFT
Toujours sur la bréche,
les journalistes de Tilt ne relachent jamais leur effort pour en
savoir plus. Voici les informations qu'ils ont recueillies en trainant
chezles programmeurs, en écoutant aux portes des editeurs ou en
fouillant les poubelles des constructeurs...
SESAME

1 28 Rassemblez vos esprits.

Vous allez en avoir besoin ! Juju s’est adjoint les services de
Jean-Loup Jovanovic (JLJ) pour une entreprise dantesque :
une introduction & I'assembleur sur PC. Résultat : toute la rédac-
tion est maintenant sous perfusion d'aspirine !

INDEX

1 32 Tous les hits de 'année,

les meilleurs jeux d’aventure, les solutions complétes et tous les

logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabeétique.
l PETITES ANNONCES

Achats, ventes ou échanges,
les petites annonces gratuites de Tilt représentent le plus formi-
dable marché de |'occasion micro-informatique en Frame. Jeux,
machines ou contacts utiles, profitez-en !

Code des prix utilisé dans Tilf :A=jusqu'a99F,B=100a199F,C=200a299F,D=300a399F E=4004499F F=de500a999F,G=de1 000a1 499F H=de1 500a1 999F, I=de2 00023 000 F,
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Flames of Freedom, la nouvelle
superproduction des créateurs de Midwinter,

vous offre une liberté totale. Liberté de choix,
liberté d’action, liberté de mouvement. Un

De village en village, luttez contre
des adversaires farouches pour la
maitrise du ciel ou attaquez des
cibles terrestres qui servent la
cause de Iennemi.

Les séquences nocturnes présentent
une excellente couverture pour les
déplacements et les opérations ulira-
secrets. Seuls les phares de votre
jeep vous éclairent.

6} // I

A

La zone de jeu de trois millions de
miles cubes n’est pas restreinte aux
seules zones terrestres et aériennes.

Sous I'eau, trois types de "sous- Cherchez toutes les embarcations FLAMES:
marin”vous permetlenl d’évoluer ennemies pour les condamner a
librement. sombrer, |2 oil a surface de I'océan

est clairement visible d’en haut.

Les écrans présentés sont extraits des
versions Atari ST. Le format des ecrans reels

peut étre trés variable. RAINBIRD MASTERS OF STRATEG‘I

( Longueur: 1 000 miles X largeur: 1 000 miles X Hauteur: 15 000 pieds + ( 4 000 personnagg



environnement tridimensionnel plein de

péripéties d’aventure et de stratégie. Il est
facile d’y entrer... mais pour en sortir c’est
une autre paire de manches!

Un terrain tridimensionnel d’un
million de miles carrés, créé par une
technique fractale, entierement
éclairé et pour lequel vous disposez
d’une carte précise, vous offre une
aréne de jeu, largement supérieure
méme a Midwinter 1.

Survolez les quarante-et-une fles en
hélicoptére, en zeppelin, en
parachute, en fusée, ou, comme ici
en biplan ou en ballon; tous vous
offrent des vues superbes du sol et
de I'autre avion.

L’ennemi dispose d’une force de
frappe gigantesque dirigée sur vous,
a terre, dans les airs et sur mer et sa

Des fractales en mouvement constant riposte a vos opérations ne se fait
recréent la surface de la mer qui pas attendre.
vous ballote au gré des vagues

lorsque vous nagez ou naviguez. s
| g g g Flames of Freedom sera hientot

. disponible sur Commodore Amiga,
JS OFFRENT UNE LIBERTE TOTALE Atari ST et IBM PC et compatibles.
| :

2 moyens de transports X )= 3 000 000 de miles cubes d’Action, d’Aventure et de Stratégie



COCONUT

41, avenue de la

E T.01

grande armée 75016 PARIS

Tél : (1) 45.00.69.68 - Métro Argentine

OUVERT DU MARDI

MEGA-

MEGADRIVE JAPONAISE
490

EN AVRIL COCONUT

PROPOSE

MEGA + 1 JEU 1180

MEGA + 2 JEUX 1380

MEGA + 3 JEUX 1590

SUFER PRIX

A VOUS DE CHOISIR

MEGA DRIVE FRANCAISE

+1JEU 1890
JOYPAD SIMPLE 290
ARCADE POWER STICK 450

JOYSTICK XE 1 PRO° 390
ADAPTATEUR 8 BITS 490
LIVRE DES SRCRETS 110
ALIMENTATION 150
CABLE PERITEL 150
NEW MICKEY 2 449
NEW BATTLE GOLFER449
NEW DICK TRAIN 389
NEW AERD BUSTERS 449
NEW WRESTLE BOWL 389

NEW ADVANCED
STRATEGY 489
NEW AMBITION DF
CESAR 499
NEW COBRA
COMMANDO 389

NEW DEVIL HUNTER 399
NEW BAHAMOOD 3899
FIN AVRIL SUPER
AIRWOLF

FIN AVRIL VALIS 3
ATOMIC ROBOT KID 449
ARNOLD PALMER GOLF
FR 475
ALEXX KIDD 299
ALTERED BEAST 375
BATTLE SQOUADRON 475

BASKETBALL 395
PAT RILEY BASKET GE 449
BATMAN 375

BURNING FORCE 375
BASEBALL STADIUM 389

CRACKDOWN 425
DICK TRACY 449
DARIUS 399

DANGEROUS SEED 425
DYNAMITE DUKE 395
0J BOY 375
ELEMENTAL MASTER 425
ESWAT 375
FOOTBALL AMERICAN FR

475
FINAL BLOW BOXE 395
FORGOTTEN WORLDS 365

GAIN GROUND 425
GHOSTBUSTERS 365

GOLDEN AXE 365
GOULS N GHOSTS 449
HARD DRIVIN 425
HEAVY UNIT 425
HELLFIRE 375
INSECTOR X 380
KEN 375
LAKERS V5 CELTICS FR. 449
MICKEY 339

MONSTERLAIR 425
MUSHA ALESTE 425
MAGICAL HAT 425
MYSTIC DEFENDER 369
MONACO GP 380
MOONWALKER 365
NEW ZEALAND STORY 375
PHANTASY STAR 2 450
POPULOUS 445
RINGSIDE ANGEL 425
RAINBOW ISLAND 445
SUPER VOLLEY BALL399
SWORD OF VERMILLION
FR 599
SHADOW BLASTERS 449
SWORD OF SDDAN 449
STAR CRUISER 425
SHADOW DANCER 445
STRIDER 445
SHINOBI 369
SUPER MASTER GOLF 375
TRAMPOLINE TERROR 399
TECHNOCOF FR 449
THUNDERFORCE 3 395
THUDERFDRCE 3 GE 449
VOLFIELD 449
WORDL CUP SOCCER299

GAME-
GEAR

%

GAMEGEAR + 1 JEU1290
MONACO GP 245
COLUMS 245
DRAGON CRYSTAL 245

CHASE HO 245
PSYCHIC WORLD 245
PENGO 245
SOKOBAN 245
G LOCK AIR COMBAT245
WONDERBOY 245
ZAN 245

SEGA
8 BITS

AFTER BURNER 325
ALEX KID IN SHINOBI
WORLD 325
ALTERED BEAST 235
AMERICAN BASEBALL 295
AMERICAN PRO
FOOTBALL 295
BASKETBALL
KNIGHTMARE 295

“DICK TRACY”
DISPO SUR
~ MEGADRIVE

8

75 0011

- COCONUT REPUBLIQUE

bd Voltaire
Teél : (1) 43.55.63.00 - Métro Oberkampf

PARIS

AU SAMEDI,

BATTLE OUT RUN 325
BOMBER RAID 285

CALIFORNIA GAMES 295
CAFTAIN SILVER 295
CHASE HQ 325
CHOPLIFTER 285
CLOUD MASTER 295
COLUMNS 285

CYBER SHINOBI 325
CYBORG HUNTER 295
DOUBLE DRAGON 325

) I

DOUBLE HAWK 325
DYNAMYTE DUX 325
ESWAT 295
FIRE & FORGET Il 325
GALAXY FORCE 325
GHOSTBUSTERS 295

GOLDEN AXE 325
GOLFAMANIA 295
GOLVELLIUS 325
GREAT VOLLEYBALL 285
JOE MONTANA

FOOTBALL 345
KING QUEST 325

MICKEY MOUSE 325
MIRACLE WARRIOR 395
OPERATION WOLF 325

PAPERBOY 325
PHANTASY STAR 325
PROMO ALIEN
SYNDROME 395
PROMO BLADE EAGLE
3D 149
PROMO FANTASY ZONE
I} 149
PSYCHO FOX 325
QUARTET 285
R TYPE 325
RAMBO Il (PHASER)325
RAMPAGE 295
RASTAN 295

RC GRAND PRIX 325

ROCKY 285
SCRAMBLE SPIRIT 295
SHINOBI 325
SHOOTING GALLERY

(PHASER) 255
SLAP SHOT (HOCKEY) 325
SPELLCASTER 325

SUPER MONAGO GP 325
TEDDY BOY 149
TENNIS ACE 325

THUNDERBLADE 295

TRANSBOT 149
ULTIMA IV 325
VIGILANTE 325

WONDERBOY 285
WONDERRBOY Il 295
WONDERBOY Il 325
WORLD GRAND PRIX 89
WORDL SOCCER 90 325
¥S 395
ZILLION 1l 285

GCORE
GRAFX

d e

10H

CORE GRAFX + 2me

MANETTE + QUINTUPLEL
+TJEU 12
PC ENGINE COMPLETE 4
PC ENGINE .
+CD ROM 2 36
SUPER GRAFX
+1JEU 17
CDROM 2+ 1JEU 27
GT TURBO EXPRESS
+1JEU 24
JOYSTICK BX 1
JOYPAD NEC 1
JOYSTICK XE 1 PRO &

ADAPTATELR 2
JOUEURS |
ADAPTATEUR 5
JOUEURS .

SRR
s COCONUNY

TAILLE T1
TAILLE T2
TAILLE T3

PETIT
MOYEN
GRAND

PASSEZ VOS

COMMANDES,

APPELEZ CHARLOTTE AU :

67 58 58 88

OU ECRIVEZ A :

COCONUT
C/C LE TRIANGLE -
34000 MONTPELLIER




COCONUT MONTPELLIER

C.C Le Triangle-Ni. Bas 34000 MONTPELLIER
Tél: 67.58.58.88

M A
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COCONUT GRENOBLE

B, cours 38000 GRENOBLE
Tel : 76.50.99.41

AU SAMEDI,

Berriat

de 10H a 19H

“THE ALDYNES"”
DISPO SUR
. SUPERGRAFX

[FINAL MATGH TENNIS 340
daew OVERRIDE 340
W JAGKIE CHAN 340
new BULL FIGHT 250
e KADDASH 340
AERO BLASTER 290
ALICE [N WONDERLAND
340
AFTER BURNER 2 290
BURNING ANGEL 340
BATMAN 2490
HOMBER MAN 2490
GYBERCOMBAT 340

‘THAMPION WRESTLER 340
CHASE HO 390
DEAD MOON 340
DARK LEGEND 290
DEVIL CRASH 290
DIE HARD 290
DOWNLOAD 340

DUNGEON EXPLO 490
INAL BLASTER 340
1 GIRCUS 2890
{ TRIPLEBATTLE 390
ONOLASPEED. 340

URRICANE 390
LAX 375
ICKBALL 290

FAGUE BASEBALL 3290
IRACHEN MAZE 340
EW ZEALAND STORY

90
INJA SPIRITI 290
UPERATION WOLF 290

UTRUN 240
ARASOLSTAR 340
OWER DRIFT 390
BIO LEPUS 290
AINTDRAGON 340
HINGBI 390
SUPERSTAR SOLDIER 390
|GILANTE 390

|OLENT SOLDIER 290
DYSHOP BOYS 340
[HUNDERBLADE 350

I RING 290
IPANG 290
50 AVENGER 380

30 ALTERED BEAST 390
50 CRAZY CAR 330
3D DEATH BRINGER 330
DFINALZONE2 390
BDGOLDEN AXE 390
D JB MURDER 390
8D LEGION 390
0 RED ALERT 390
D SIDE ARMS 390
D SUPER DARIUS 390

SDVALIS 3 390
3D WONDERBOY 3. 390
30 390
G ALDYNES 449

G BATTLE ACE 449
i GOULS N GHOSTS
449
G GRAND ZORK 449
G SUPER DARIUS 449

GAME-
BOY

iy
GAMEBOY 590
GAMEBOY + 3 JEUX 980
LIGHTBOY 275
SACOCHE 1895
GAME LIGHT 150
ALLEYWAY 190
BUGS BUNNY 245
BURGER TIME 245
BASKET IN YOURE FACE
245
BATMAN 245
BALLOON KID 245
BOULDER DASH 245
BOXING 195

BUBBLE GHOSTS 245
BATTLE PING PONG 245
CHESSMASTER 245

CASTLEVANIA 245
CHASE HQ 245
DRAGON LAIR 245
DRAGON TAIL 245

DOUBLE DRAGON 245
DUCKS TABLES 245
DEAD HEAT SCRAMBLES

245
DR MARIO 245
FORTRESS OF FEAR 245
GARGOYLES QUEST 195

GREMLINS 2 245
GHOSTBUSTERS 2 245
GODZILLA 245

LOCK:N CHASE 245
LODE RUNNER 240

KEN NORTH 240
MILKY WAY 245
MICKEY 240

MONSTERTRUCK 245
MOTORCROSS 245
MERCENARY FORCE 245

MEMESIS 245
NINJA TRURTLES 245
PAPERBOY 245

POWER RACER 245

POPEYE 245
QX 185
ROBOCOP 245
REVENGE OF THE GATOR

195
SPIDERMAN 195

-
ot
o

SKATE OR DIE 245
SNOOPY 245
SPACE INVADERS 240
S0CCER BOY 240
SOLARSTRIKER 185
MARIOLAND 195
TENNIS 195

TOWER OF TRUAGER 245
WAREHOLISE MAN 245
WRESTLING 245
WIZARD AND WARRIOR 195

| N I N l_ Y N x GOLF 1990  MIDNIGHT MAGIC 120
: = JOY JOY KID 1790 MOON PATROL 120
KING OF MONSTER 1890  MOTQ RODED 180

. . MAHJONG 1790 OFF THE WALL 180

T E N n 0 | MAGICIAN LORD 1230  POLEPOSITION 120

| NAM 75 1790 PROWRESTLING 149

NINJACOMBAT 1790  QBERT 120

8 B I T s i RIDING HERO 1990  RADAR LOCK 180
SUPER SPY 1490  RAMPAGE 195

N E s | REAL SOCCER 130

| REAL TENNIS 120

CONSOLENES 690  — A T A H I FOADRONNER 160
BAYOO BILLY 390 SKATE BOARDING 140
BLACK MANTA 380 CONSOLE LYNX SPRINT MASTER 169

SUMMER GAMES 190
WINTER GAMES 190

BATMAN 425 COMPLETE + 4 JEUX 930 2 B n u
BIONIC COMMANDO 425

BLUE LIGHTNING 230
CALIFORNIA GAMES 290
CHIPS CHALLENGE 230
ELECTRO COF 290
GAUNTLET 290
GATES OF ZENDOCON290

NEO-GEO

BUBBLE BUBBLE 330
CASTLEVANIA 390
DOUBLE DRAGONN 2 425
DOUBLE DRIBBLE 360

BATTLE ZONE 120
BOXING 149
CALIFORNIA GAMES 199

DRAGONBALL 390 ! CHOPPER COMMAND 149
FIGHTI!\;G GOLF 495 NEO-GEQ COMPLETE 34390 COMMANDO 199
FAXANADL 390 ADAPTATEUR 110-220 390 DESERT FALCON 180

GHOSTBUSTERS 2 390 JOYSTICK NEO-GEQ 390 DOUBLE DRAGON 1993

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

GHOST N GOBLINS 330 MEMORY CARD 190 ENDURD 149
GRADIUS 330 F14 TOMCAT 199
IMPOSSIBLE MISSION 2.360 GALAXIAN 120
IKAR| WARRIOR 330 BURNING FIGHT 1890 GHOSTBUSTER 130
KID [CARUS 350 BASEBALL 1990 KUNGFUMASTER 199
LEGEND ZELDA1  3gg  CYBERLIP 1290  MARIO BROS 149

LEGEND ZELDA2 380

e ey b s e

MAGH RIDER 390 :
MEGAMAN 2 2 | B
METAL GEAR 360 I
NINJATURTLES 390
PAPERBOY 390 | &
PINBALL 340 ]
PRO AM 390
ROBOCOP 425 |
RUSH N ATTACK 360 | NOM
RYGAR 390
SECTION 2 360 I ADRESSE s
SILENT SERVICE 360 i
SIMON S QUEST 390
SKATE OR DIE 390 |
SOCCER 260 l VILLE CODE POSTAL
SOLOMON'S KEY 330 )
IR - HE
|
: _ i |
| N* Carte Bleue Date d'expiration
SUPERMARIOZ 390 i .
el o | Signature:
TRACK N FIELDS 2 390 |
WIZARD AND WARRIOR 360 I
WRESTLEMANIA 390 I TITRES CONSOLE PRIX
|
|
l |
1 i
|

Participation aux frais

VENTE PAR
CORRESPONDANCE

a adresser exclusivement a :

COCONUT

de port et d'emballage : +15F

Reglement : je joins :
i cheque bancaire
lccp
Mandat -lettre
CB
Je préfére payer au facteur a
réception (en ajoutant 30F pour
Tilt ¢O

13, bd Voltaire
75011 PARIS

tél: (1) 43.55.63.00

frais de rembt.)




" IndianaJones|V :

THT JOURNAL

s'emparer. Vous serez accompa-
gne dans vos recherches par une
tres belle archéologue... qui,
comme d habitude, vous en veut

The Fate of Atlantis

a mort au début de l'aventure !
Mais je ne vous en dis pas plus, si-
non que le jeu s'annonce encore
meilleur qu Indiana Jones III, qui

Indy et son fouet se retrouvent face aux nazis pour une nouvelle aventure
qui va les mener sur les traces de |'Atlantide, ce continent autrefois
englouti par |'océan. La beauté des graphismes, une ambiance sonore
exceptionnelle et 'humour des situations devraient en faire un succes,
meéme si aucun long métrage ne vient soutenir la sortie du jeu.

Indy revient sur PC ! Lucasfilm
Games nous annonce pour la
rentrée le quatriéme épisode de
ses aventures ou, plus précisé-
ment, le second jeudont il sera le
personnage principal. Cette fois-
ci, Indiana Jones ne sera donc
qu'un jeu d'aventures, aucun film
n'étant prévu (mais sait-on ja-
mais ?). La préversion que j'ai pu
essayer est déja bien avancée, et
laisse entrevoir un jeu exception-
nel. Les écrans sont encore in-
complets et certaines possibilités
sont limitées, mais le programme
est jouable et, je dait le dire, déja
passionnant. Les graphismes
MCGA sont somptueux (il suffit
de regarder les photos). les gags

Encore des grottes !
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Les plans du jeu sont concus comme des plans de cinema.

nombreux et [histoire d'une
grande complexité. L'introduc-
tion, trés réussie, est digne d'une
superproduction. Elle est ac-
compagnée d'une musique de
circonstance (le théme des films,
bien st ) qui utilise le petit haut-
parleur du compatible PC en
fausse multivoie, avec un bon-

heur rarement rencontré (sauf

avec Bard’s Tale II).

Les cartes sonores sont bien en-
| tendu reconnues, et la qualité de
| la musique est 1a aussi excellente

Pour ['instant, seule |'introduc-
| tion est sonorisée, mais connais-

sant Lucasfilm on peut déja s'at-

tendre a une ambiance musicale
| exceptionnelle. Vous aurez, dans
Ila peau d'Henry Jones Jr, alias

|vrir les secrets qui entourent
| I'Atlantide, dont les nazis veulent

était déja exceptionnel. Si la ver-
sion definitive tient ses pro-

messes, il fera sans nul doute le
bonheur des amateurs du jeu d'a-
venture avec un grand «A».

Jean-Loup Jovanovic

Indiana Jones, a vovager en bal-
lon, en sous-marin, a dos de cha-
meau... L 'atmosphére « légére »
des films est trés bien rendue. et
cela nous donne un jeu qui ne se
prend pas au sérieux.

Le butde l'aventure est de décou-

-]

Indy et sa copine a I'entrée du sous-marin.
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Plein de fantaisie, Nebulus Il est aussi plein de surprises.

Nebulus I

Le premier Nebulus avait obtenu un Tilt d’or.
De prime abord, le second est bien parti pour
suivre |'exemple de son prédécesseur...

Reprenez un bon jeu, quia connu
en son temps un succes retentis-
sant sur de nombreuses ma-
chines, ajoutez-lui de multiples
options et des graphismes en-
core meilleurs et vous entrez
dans la course aux Hits. C'est la
recette qu'a suivi Hewson avec
Nebulus II, et ma foi cela lui réus-
sit fort bien ! Pogo est de retour,
dans des tours encore plus
grandes, encore plus complexes
et dans des décors encore plus
fouilles ! Le petit bonhomme
marche, saute, monte les habi-
tuels ascenseurs ou tire sur les
monstres et les mécanismes,
avec la maniabilité qui a fait la re-
putation du premier épisode. Les
portes qui lui permettent de pas-
ser d'un coté a l'autre des tours
sont toujours la. mais certaines
sont fermées a clef | De nom-
breuses nouveautés viennent re-
lancer, si besoin était, l'intérét de
cejeu. Les plates-formes mobiles
sont non seulement verticales,
mais aussi horizontales. Cer-
taines disparaissent apres utilisa-
tion, d’autres fonctionnent auto-
matiqguement, les téléporteurs
ont fait leur apparition... Vous
trouvez de temps en temps des
paquets cadeaux qui vous per-
| mettent de choisir un « bonus » :
clef {(pour ouvrir certaines por-
tes), aimants, chaussure a réac-

| tion, jet-packs, ceil «qui voit
| tout » (j'avoue n'en avoir pas en-
| core compris |'utilisation)... cha-
cun permet de se sortir d'une si-
tuation différente.

| De nouveaux et trés nombreux
|ennemis font leur apparition
avec, par exemple, des bouteilles
|de soda et des ballons explosifs
[trés jolis mais particulierement
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Pogo court comme un dératé.
meurtriers. Les graphismes sont
superbes, frés colorés et la rota-
tion des tours nous permet d'ad-
mirer un trés beau scrolling sur
plusieurs plans.

Hewson annonce a ce propos
cinquante images par seconde,
ce qui explique la fluidité remar-
| quable de |'animation. Du grand
|art ! Lejeu, qui nous avait été an-
nonceé il y a déja quelques mois,
est pratiquement terminé et j'ai
pu jouer normalement aux deux
premiers niveaux. Je n'ai pas pu
voir les shoot-them-up intermé-

diaires, qui devraient étre au
nombre de trois, sur terre, dans
|les airs et dans 'eau.

| Ma premiere impression est trés
favorable, le programme garde
|ses qualités et gagne un coté ré-

flexion trés agréable. Nebulus II
devrait tout d'abord étre dispo-
| nible sur Amiga, courant avril...
Les autres versions devraient
suivre rapidement.

Jean-Loup Jovanovic

GemX

| Demonware veut concurrencer
les éditeurs japonais sur leur ter-
| rain, sous le label Kaiko. Il nous
propose un jeu d'action/straté-
|gie sur Amiga. La version de
| Gem X qui m'a été présentée est
| pratiquement achevée, et devrait
| sortir tres rapidement.

| Gem X estun jeu de réflexion qui
| ressemble graphiquement a Puz-
| nic : deux écrans cote a cote con-
|tiennent des gemmes de diffé-
irentes couleurs. Le principe est
|en revanche totalement dif-
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11 faut faire trés vite |

férent. En cliquant au joystick ou
a la souris sur une gemme, vous
changez sa couleur et celle des
| pierres avoisinantes, le but étant

Des pierres précieuses qui changent de couleur
a volonté avant de disparaitre : un jeu
de combinaisons trés intuitif en fort agréable
compagnie...

|de faire des combinaisons dans
un temps limité. Certaines com-
| binaisons font disparaitre certai-
nes pierres, dautres vous
donnent des bonus ou vous per-
mettent d'accéder a des niveaux
cacheés. Les tableaux ne durent
que trés peu de temps, une mi-
|nute tout au plus. Heureuse-
| ment, quatre cents niveaux vous
seront proposés.
[ Ajoutons a cela que le jeu est pré
|senté par de charmantes hé-
roines de dessins animeés japo-

I w Que j'aime les gemmes I » semble dire la jeune fille.

|nais trés joliment animées, qui
| vous accompagnent tout au long
| du jeu de leurs digitalisations vo-
!cales. Ce sont de loin les plus
|belles (les digitalisations !) qu'il
[m'ait été donné d'entendre sur
| Amiga ou tout autre ordinateur !
|Gagnez et elles vous compli
[ mentent, perdez et elles se la-
| mentent. Gadget ? Sans doute,

{mais c'est quand méme bien
|agréable... Le graphisme est
bien fait, la gestion trés facile et le
ljeu a deux s'annonce passion-
I nant. Jean-Loup Jovanovic

n
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Battle Isle

Le nerf de la guerre, c’est I'énergie. Battle Isle
part de ce concept moderne pour
batir un wargame qui parait étre a la fois
simple et complexe.

Va-t-on enfin voir arriver un war-
game a la fois simple dans son
utilisation et complexe dans sa
stratégie ? Battle [sle présentera
peut-étre ces caracteristiques qui
avaient fait de Full Metal Planete
|un Tilt d'or. Permettant de jouer
adeux, |'un contre |'autre oucon
tre |'ordinateur, il propose une
guerre technologique (avec sous-
marins, avion, hélicoptéres...)
dont le but est de s'approprier les
sources energetiques
Chaque parti dispose d'un quar-

Formation en vol.

tier général et, s'il est capturé ou
s'il manque d'énergie, la finde la
partie est automatique. Des usi-
nes et des dépdts sont répartis
sur la carte (a cases hexagonales
classiques), et permettent res-
pectivement de construire ou de
réparer ses unités. Il est possible
de batir des dépots, mais la posi-
tion des usines est définie au deé-
'but du jeu et, si elles sont dé-
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truites, il n'est plus possible d'en
édifier de nouvelles.

Les différentes options de ce jeu
semblent trés complétes, et le
« réalisme » fouillé. Par exemple,
seul un hélicoptére peut occuper
une base de forage (c'est-a-dire
une usine) en haute mer ; il est
possible de déposer des mines
— et de déminer — ou d'effectuer
des débarguements, mais seule-
ment avec des engins spéci
fiques.

Le type de terrain (montagnes,

i “

routes, foréts...) entre en ligne de
compte aussi bien pour les de-
placements que pour le calcul des
rapports de force. Les mouve-
ments sont originaux : lorsque
vous déplacez une unité, elle va
instantanément a sa destination,
mais est alors immobilisée (elle
ne peut pas combattre) jusqu’a ce
qu elle ait récuperé le temps cor-

Deux joueurs s'affrontent.

respondant a son déplacement.
Cela en fait une proie facile pour
I'ennemi, qui peut attaguer sans

Un véhicule de terrain.

risque de représailles. ['énergie
est |'élement vital de ce war
game, et il est important de
prendre rapidement le contréle
des sources de ravitaillement,
Les graphismes semblent tres
bons et particulierement lisibles
et, dans le jeu & deux, 'écran est
séparé verticalement pour que
les joueurs puissent voir leurs
pieces simultanément. Reste a
savoir si l'interface sera aussi
agreable que prévu. Date de sor
tie non communiquée
Jean-Loup Jovanovic

Tentacle

Une araignée sympathique, c’est plutot
rare et étonnant. Mais tout arrive, puisque
le heros de Tentacle est un arthropode véloce.

Millenium nous présente Ten
tacle ol vous controlez une arai-
gnée qui se déplace sur un lacis
de branchages, et doit détruire
des envahisseurs. Le jeu est in-

| troduit par une présentation su-

perbe, ot |'on voit un vaisseau
survoler une planéete, et déposer
une petite boule (I'araignée) dans
une forét « préhistorique ». Votre
araignée devra vovager dans le
temps pour débusquer les enne
mis. Toutes les époques dela pla-
néte devront étre successive
ment « nettoyees »

La version qui m'a été confiée ne
comportait aucun ennemi, et ne

|ma permis de juger que des dé-
| placements de notre petite arai-

gnée. Mais quels déplacements !

| Votre bestiole repose sur quatre
boules qui suivent le dessin des
branchages, si bien que seuls ses
mouvemnents latéraux peuvent

étre amples. Vous étes relié a ces
|boules de facon élastique, et
|chaque déplacement provoque
des mouvements de pendule in
controlables et assez déroutants
au premier abord. Sivous arrivez

Les plans sont dignes d'un film de science-fiction.



dans une zone de « mmndre ré-

sistance » (ouil va moins de bran-

chages), votre araignée file & une
vitesse vertigineuse pour ne s'im-
mobiliser que bien plus loin.
Clest trés, trés dur @ manier !

Le serolling multidirectionnel sur
plusieurs plans est d'une rapidité
et d'une fluidité exceptionnelles.
Du jamais vu, méme sur Amiga,

L'araignée se déplace.

pourtant bien foum1 en ce do-
maine. |'araignée est capable de
tirer dans toutes les directions
avec diverses armes. Reste a dé-
couvrir les monstres et éventuels
bonus, et a voir si l'ajout des
sprites ne ralentira pas ces défile-
ments qui sont pour | instant vrai-
ment superbes. Date de sortie
non communiguée.

Jean-Loup Jovanovic

NES beaux et NES laids

La console huit bits de Nintendo, déja bien fournie en jeux, recoit
I'appoint de grands « standards » de la micro : Marble
Madness, California Games, d’énormes succes, et Digger, un jeu
| qui rappelle le fameux Boulder Dash.

Milton Bradley, le fabricant de
jouets bien connu, s'appréte a
lancer en France cing jeux pour
la console Nintendo adaptés de
versions ameéricaines. On devrait
les voir en septembre dans les
boutiques de I'Hexagone. Voici
les trois premiers. Le quatriéme,
Time Lord, est un beat-them-all
qui ne mangue pas d attrait mal-
|gre son peu d’originalite. Le der-
nier, Corvette ZR-1 Challenge
fera I'objet d'une présentation
| dans un prochain numeéro,

. MARBLE MADNESS

| Marble Madness n'est plus & pré-
senter. Apres son énorme succes
sur bormmes d'arcade, de nom-
breuses versions micro ont vu le
jour. La boule bleue que vous diri-

L'illustre Marble Madness adpaté pour la console Nintendo.

gez dévale pentes et sentiers
dans un décor futuriste représen-
té en perspective.

Bien shr, plusieurs ennemis vous
font obstacle. Boule noire tam-
ponneuse, sangsues vertes saul-
teuses, slim désintégrateuretjen

| passe.

Chague fois que vous « motrez »,
¢ est-a-dire que vous sortez de la
piste outombez horsde | écran, il
vous faut un petit moment pour
réapparaitre et reprendre vos es-
prits. Et, comme le temps est dé-
compté, cela n'arrange pas les
choses.

|Vous rencontrez également sur

votre chemin des tunnels — mate-
rialisés par de gros tuyaux — qui
vous permettent de passer direc-
tement d'un endroit a un autre du
tableau. Mais, revers de la mé-
daille, le chemin qui vous restera
a parcourir sera le plus souvent
encore plus difficile et les pre-
cieuses secondes que vous avez
economisées grace au « tuyau »
vous seront vite reprises.

Avec un peu d'entrainement, on
arrive assez vite a manipuler la
boule bleue comme on le désire
De plus, la réalisation est assez

Niveau 2 en cours.
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| soignée, compte tenu des capa-

cités de la machine et de la diffi-
culté croissante des tableaux.
Mais le plus frustrant, c'est que
lorsque le compteur arrive a zée-
ro, la partie s'acheve. Pas d'ins-
| truction « continue », il faut tout
recomimerncer !

: CALIFORNIA GAMES

| Au programme de cet autre fitre
bien connu, pas moins de six
épreuves vous attendent : skate-
| board, surf, footbag, VTT, roller-
| skate et frizbee. Vous avez plu-
| sieurs possibilités : vous lancer
|dans la compétition et subir
toutes les épreuves, en sélection-
[ner certaines, ou encore vous
contenter de vous entrainer.
Commencons par le skate-board.
Sur une piste en U, il vous faut
réaliser le plus de figures possible
| pendant le temps imparti. Kick

[ EPYX

turn, hand plant et aerial turn
sont vos arnmes.

Le kicl turn ou simple demi-tour
est le plus facile car il se fait sans
trop d'élan. Le hand plant ou re-
tourne sur une main est un peu
plus compliqué et l'aerial turn ou
demi-tour aérien demande, lui,
une bonne synchronisation. Il
vous faut appuyer sur le bouton
au bon moment...

Rien a dire sur le surf. Le gra-
phisme est moche et ne donne
| pas envie de s'y attarder.

Le footbag estun sport bien ame-
ricain qui consiste & faire des
|dribbles avec une balle au lieu
|d'un ballon.

Teétes, coups de pied et coups de
genou sont a votre disposition,
mais la aussi il vous faut faire
| toutes sortes de figures, c'est-a-
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dire des combinaisons entre Ia
tete et les jambes pour gagner le
maximum de points. Rigolo et de
loin I'épreuve la plus facile.

Le VTT «bénéficie» des gra-
phismes les moins réussis de tout
le jeu, surtout lorqu’on s'étale sur
le sol aprés une chute : on res-
semble a une crépe ! Vous de-
vrez éviter les obstacles qui par-
sément votre chemin, mais la
profondeur est tellement mal
| rendue qu'il est difficile de les lo-
caliser avec exactitude. Dans |'é-

L’épreuve de frizbee.

Les épreuves sont d'un intérét trés inégal.

[ preuve de roller-skate, le pro-
ibleme est le méme. Mais
I'animation est bien plus réaliste
et il est plus évident de sauter les
obstacles en patins qu'a vélo.

Enfin, la derniere épreuve ne
mangque pas doriginalite puis-
qu'il s'agit, d'une part, de lancer
un frizbee en conciliant vitesse et
angle de tir et, d'autre part, d'ef-

Prét au départ ?

[ O T U

| fectuer la réception en levant la
main ouen plongeant carrément
sur le disgue.

|Si dans I'ensemble, les gra-
phlsmes sont tres movens, | ori-
ginalité des épreuves rattrape
cette cartouche. Une épreuve sur
deux est enthousiasmante et on
passe vraiment du chaud au froid
! entre chacune d’elles.

DIGGER,
THE LEGEND
OF THE LOST CITY

Amateurs de Boulder Dash. ap-
prochez | Digger, un brave petit
mineur s'en va a la recherche de
jovaux disséminés dans de nom-
| breuses cavernes.
Les armes dont vous disposez ?
Principalement une pelle, qui
vous sert a creuser et a vous de-
barrasser de vos ennemis. Car in-
| sectes volants et rampants sont
|de la partie. Attention cependant
Ia ne pas frapper les rochers qui
se feraient un plaisiv de vous
écraser !

Mais sur votre chemin, vous trou-
vez, comme par hasard, des tas
de pierres que vous pourrez jeter
contre vos poursuivants — je pre-

| fere pourtant leur taper dessus
lavec la pelle— de la dynamite
pour faire sauter les murs qui se
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dressent devant vous et des
échelles pour vous permetire de
|descendre plus en profondeur
| dans la caveme, sans risquer un
saut mortel,

Les jovaux, eux, se monnaient
contre des batons de dynamite,
des échelles ou des pierres sup-
plémentaires. Encore faut-il dé-
couvrir la ville ott vous marchan-
| derez ces biens ! Et ce n est pas
fini : le but du jeu est de traverser
toutes les cavernes en passant de
I'une a 'autre par une porte qui
ne reste ouverte que 60 se
condes.

En début de tableau, il faut passer
| sur un pilier qui actionne son ou-
verture. Si elle se referme avant
votre passage, vous étes bon
pour retourner au pilier. Le pre-
mier tableau vous aidera a bien
comprendre le principe, car
comme il est dit dans la notice :

« la premiére caverne est petite
et simple, elle est spécialement
congue pour vous montrer les
bases du jeu dans chaque ca-
verne ». Voila qui est clair.

Par ailleurs, celles-ci sont sépa-
rées par des tableaux-bonus ot il
faut aller trés vite, sans réflechir,
le but étant d'accumuler le plus
de jovaux possible. Vous ne ris-
quez donc pas de vous endormir
sur vos lauriers et devez rester vi-
gilant tout le long du jeu, au de-
meurant trés prenant.

La progression de la difficulté est
bonne et la musique bien « prise
de tete » comme dit Acidric —elle
monte en aigus au fur et a mesure
que la porte se referme. Ré-
flexion, mémoire, rapidité d'ac-
tion font de cette cartouche la
meilleure parmi celles que MB
nous prépare David Tené

,.a.ﬂ-n; | mmmmg
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Un mineur qui n'est pas sans rappeler un certain « Boulder Dash ».
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Alive, Vector Hawk, Booly

etles autres...

'IMPULZE/ZEPPELIN, édite
Vector Hawk. distribué par Ubi
Soft. Ce jeu d'action/stategie
jouit d'une mise en scéne 3D de
qualité. Votre vaisseau, manié a
la souris, repére | ennemi grace a

| la chaleur dégagée par les appa-
reils et use de bouclier et missiles.

Sortie préevue sur Atari ST et

| Amiga en avril.

battre des ennemis de toutes
| sortes a dos de dragon. Un su-
' perbe paysage pour cette version
Amiga qui sera accompagnee,
nous l'espérons, d'une anima-
| tion souple et précise. La strate-
‘ gie sera bien siir présente
| F1 GP Circuits est une course
| de Formule 1 sur circuit. La vue
| “Booly(ST) * | aérienne de la piste devrait facili-
' ter le pilotage, quitte a perdre un
peu de réalisme. Il vous faudra
aussi réparer votre bolide. Atten-
[ du en avril sur Amiga, Atari ST
et Commodore 64.
LANKHOR : développe deux

|IDEA : prévoit pour avril sur
Amiga un nouveau jeu d'action |
et plates-formes/beat-them-all,
| Dragon Fighter. Avant d'accé-
der au tréne, vous devrez com-
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| Aventure et stratégie,
\action et simulation,
on trouve de tout chez
Impulze-Zeppelin,
\Idea et Lankhor. Si les
Jjeux valent ce qu'on
'en voit, |'été sera trés
‘chaucl. Chez Loriciel,
'trois nouveautés

'vont arriver : Boolv,
‘Guardians et Logical.
|Réﬂexion et stratégie
'sont les maitres mots
'pour ces trois jeux. Il
'n'y a pas que les
Japonais qui bossent !

Outzone (ST)

|nouuelles aventures lune
CPC, l'autre sur tous les formats.
| Alive vous place aux com-
mandes du F49 pour un plon-
geon dans l'enfer. L univers de

|Tinfame Necarex offre un décor

| typique qui ressemble fort a celui
des aventure/texte sur CPC. La

souplesse du maniement des

| icénes ou des menus déroulants,

[I'orientation du personnage a la

| maniére de Dungeon Master et

| la complexité du scénario feront-
ils de cette nouvelle mission un

| hit de |'aventure ?

| Sur ST cette fois, Lankhor déve-

SLr

loppe pour mai/juin 1991 un I
shoot-them-up qui allie action et
reflexion, il s'agit d'Outzone.
Le décor offre une convaincante
superposition de plans. Et le jeu
semble suffisamment rapide et I
souple pour ce qui est de I'anima-
tion des multiples sprites. Face a
l'aspect classique de la partie
shoot-them-up, ce titre offre un
«plus » stratégique. La bande
|son de la démo fournie est, de
meéme, convaincante
| Loriciel nous annonce Booly,
un jeu de réflexion inspiré a la
fois de Swap et de Quadrel. Sur
'écran se trouvent des formes
(pour l'instant je n'ai vu que des
carrés...) de deux couleurs diffé-
| rentes, le bleu et le gris. Si vous

Un nuian! &
vous interpe

Alive (CPC)

cliquez sur une de ces formes,
elle se retourne et change de
| couleur, bientdt suivie dautres
| objets. Le but est d'uniformiser
|la couleur des cases en temps
{limité. Les graphismes semblent
[ bons mais je n'ai pas pu juger du
|reste... Sortie préevue en avril/
mai. Toujours chez Loriciel,
| Guardians, un jeu d'action/
stratégie particulierement origi-
| nal. Dans une piéce en 3D, une
a trois petites boules, les Triffids.
rebondissent sur des murs troués
et risquent de partir & l'aven
| ture... Vous allez devoir réparer
|ce mur, tout en empéchant les
| petites boules de quitter la piece
Un systéme de classement {(com
me dans Disc) vous permettra de
|devenir Guardian Champion
Trois niveaux de difficulté seront
| disponibles. Guardians doit sor-
tir en mai sur ST, Amiga, PC tous
écrans (sauf Hercules) et CPC
Logical est un jeu d'action-stra
tegie passionnant. Des boules de
couleur se déplacent dans des
conduits, et tombent dans des
disques percés de quatres trous.|
Vous devez faire tourner ces
disques de facon a former des
quatuers de méme couleur, qui
disparaissent alors. laissant la
place a d’autres boules. Logical
pourrait devenir un classique
Olivier Hautefeuille
Jean-Loup Jovanovic



LES AVENTURES CINEMATIQUES ONT
BESOIN DE TRIPES - CENTURION FAIT
AUSSI APPEL A VOTRE INTELLIGENCE
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he mighty conquercr sesh another
15 the land of 2!-: Pharanhs

Jusqu'a maintenant, les "aventures cinématiques" n'ont fait que proposer quelques
actions, quelques images plutotjolies, quelques effets sonores relativement convaincants
et des enjeux stratégiques qui ne fatigueraient pas les neurones d'un moucheron.

Aujourd'hui, d'une nouvelle génération de jeux réalisés par le créateur de "Defender of the
Crown", Kellyn Beck, est né "Centurion : Defender of Rome", le premier film-jeu offrant a la
fois un graphisme exceptionnel et des actions ludiques incroyables!

Dans Centurion, vous devez choisir parmi un nombre infini de possibilités votre stratégie
pour conquérir le monde connu. Battez-vous, corrompez et séduisez pour arriver en haut .
sur le champ de bataille, dans I'aréne du gladiateur, lors des courses de char, méme dans le
boudoir de Cléopitre.

"Centurion : Defender of Rome", pour tous les amateurs de jeux-cinéma
qui n'ont pas que les yeux entre les oreilles.

Disponible sur IBM/ PC et AMIGA

ELECTROENIC AR

Electronic Arts | | /49 Station Road Langley, Berks 5L3 BYN Angletérre Tél: |9 +44 753 49442 Fax: 19 +44 753 46672
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Nihonno Tilt

LLe CD-Rom semble devenir le périphérique
a la mode pour les consoles japonaises. NEC
a de I'avance, mais les autres constructeurs
n’'ont pas dit leur dernier mot. La bataille autour
de ce média ne fait que commencer !

Konichi Wa ! Le périphérique a
la mode pour les consoles semble
bel et bien étre le lecteur de CD-
ROM. Tous les grands construc-
teurs de ces machines en ont an-
nonceé un, ou ont annonce qu'ils
n'en annoncaient pas mais...
que... il se pourrait que bientdt. ..
L 'enjeu de cette bataille : obtenir
une mémoire de stockage beau-
coup plus importante, c'est-a-
dire plus de musique, plus d'i-
mages, plus de données et... de
meilleurs jeux. Ces lecteurs
peuvent normalement lire égale-
ment les CD audio ainsi que les
CD + G (CD audio, comprenant
également des images).

NEC est le constructeur le plus
avancé dans ce domaine, avec
plus de cent CD-ROM commer-
cialisés a ce jour. Cela est dii en
partie & la politique active de
cette societe qui n'a pas hésité a
dépenser temps et argent pour
promouvoir ce media.

Learand probléme du CD-ROM,
c'est le temps d'accés. L'accés a
l'information est beaucoup plus
lent qu'avec un systéeme de mé-
moire morte contenue, sous une
forme ou sous une autre, dans les
cartouches actuelles, Pour remé-
dier a ce probléme, on peut doter
le lecteur d'une RAM-cache (mé-
moire tampon) conséquente ou
transférer les données par des
canaux DMA (les informations
ne passent plus par le micropro-
cesseur principal, mais vont di-
rectement dans la mémoire de
travail)... Ce peut étre plus sim-
plement une étude statistique des
données les plus souvent utili-
sées, qui entrainera alors une ré-
partition plus intelligente des
données sur le CD-ROM, pour
optimiser les accés.

Les quelques rumeurs qui circu-
lent autour du mythique CD-
ROM de Sega, font état d'un pro-
totype qui aurait été presque
finalisé, avant qu'on ne décide de
tout modifier pour incorporer les
derniéres nouveautés. Autre ru-
Imeur, celle qui concerne le lec-
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| teur de la SFC, un appareil quine

sortirait pas avant au moins un
an. Pour éviter des temps d accés
trop long, il comporterait une
RAM-cache importante. Le CD-
ROM chargerait les informations
dans cette mémoire tampon. Le
programme, au moment ot il en

|a besoin, pourrait les récupérer
immédiatement. Enfin, ces infor-
mations parlent d'un lecteur ca-

pable d'accéder
méme temps !

a cing CDsen

PC ENGINE

Eguzailu de Telenet Japan est
un jeu de réle, comportant des
sequences d'arcade. Vous dirigez
une équipe de trois person-
|nages : un templier, un cheva-
|lier, Sadola, et une aventuriére,
Lumi. La quéte sera longue mais
| vous pourrez effectuer des sauve-
gardes. Le jeu est assez pratique
a ut1h=:er grace au multifenétrage
potir afficher les différents lieux
ou personnages. De méme, il uti-
lise un systéme de menus pour
| sélectionner les actions les plus
courantes (choisir une arme, lan-

Hellfire-S,
la suite du
célebre ™%
shoot-
them-up.

A
Sherlock
Holmes :
une
aventure
sur CD-
ROM.

«LDIS, des
graphis-
mes fres
cartoon.

Etanalushite : un jeu d’arcade

de Naxal. Ici, le héros investit

un complexe souterrain.

Final Soldier (ou Gunhed HI) :
des écrans gmml'!ams de

PC ENGINE

S iy oy T A Y &= S

|On trouve & Tokvo des Me-
gadrive pour 300 F, des car-

touches (d'occa -;;(m} pour
Neo Geo a 500 F . des
Super Famicom a }:;";'3 Fi!

Heureux Japonais !

cer un sort, visualiser une
carte...). Techniquement et es-
thetiquement, ¢ est une réussite.
Malheureusement, les dialogues
avec les individus de rencontre,
paysans, marchands ou prétres,
sont en japonais. Sortie prévue
en avril.

Etanalushitee est un jeu d ar-
cade de Naxat. Son scénario de
science-fiction vous place aux
commandes d'une sorte d'exos-
quelette. Ce systéeme, qui fait ap-
pel a la bio-cybernétique et a la
robotique, est une sorte d'ar-
mure qui demultiplie la puissance
et les facultés du corps humain.
Le jeu ne se déroule pas en plein
écran. En bas, un tableau de bord
fournit les données primordiales
du systéeme (tupe d'arme utilisé,
niveau de puissance du champs
de force). Graphiquement, cette
cartouche ne semble pas étre
une reussite,

LDIS est un shoot-them-up sur
CD-ROM qui sortira chez NCS
en avril. Trés coloré, il se déroule
| dans un univers ot tous les objets
| sont personnalisés de facon trés
BD. lls possédent leurs propres
expressions, qui passent notam-
ment par leur regard. Ainsi, par
exemple, les missiles tirés par des
ennemis vous fixent de leurs
« yeux », au fur et a mesure qu'ils
s approchent de vous. De plus, si
|vous ouvrez le feu dés que cer-
tains de vos adversaires appa-
raissent a | écran, ils margueront
leur surprise par une bulle con-
tenant un point d'interrogation.
Votre vaisseau, qui a |'aspect
d'un petit poisson, peut bénéfi-
cier de l'aide de trois espéces de
poissons-pilotes. Trois types de
formations sont sélectionnables,
Chacune proposant un type
d'arme et de protection différent.
Sherlock Holmes sera com-
mercialisé & partir du mois de mai
sur CD-ROM. Ce jeu d'aventure
offre la particularité d'utiliser des
photos digitalisées.

Hellfire-S de NEC Avenue re-
prend le principe d Hellfire,
pour nous proposer un shoot-
them-up sur CD-ROM. [l s'agit
d'un jeu bien réalisé mais qui
n'apporte aucune innovation
spectaculaire, un peu a la ma-
niere de Down Load 2.



POUR TOUT SAVOIR,
_TAPEZ “3615" CODE “AMSTRAD" |

6128 PLUS

Arrrgh ! Le 6128 Plus d’AMSTRAD a tout pour faire
craquer les mordus de la micro ! C'est un veritable
micro-ordinateur, livié complet, prét a brancher,
avec clavier, lecteur de disquettes 3" pour lire, pro-
grammer et travailler sur logiciels (traitement de
textes, bases de données, tableur, etc.), lecteur de
cartouches AMSTRAD pour profiter de tous les jeux
compatibles avec la console GX 4000, écran stéreo
au graphisme hyper-défini, 32 couleurs parmi
une palette de 4096 en version couleur, une
mangtte de jeux ainsi que Burning Rubber, un
fabuleux jeu de course automobile !
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2990 F 1rc:

EN VERSION MONOCHROME (.;_)
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GX 4000

Boom ! Les mordus de a console s'éclatent sur la GX
4000 : imaginez 64 Ko de mémoire, un son stéréo
dement, 32 couleurs parmi 4096, 2 manettes de
jeux, cordon Péritel pour brancher sur la TV, et une
cartouche de jeu Burning Rubber. La GX 4000 est
détonnante de performances.

690 F rrc:

(=i

* Prix publics généralement constates.

LES JEUX:229Frrc:

Sur cartouche AMSTRAD, pour le 6128 Plus et la
GX 4000 ! Arcades, combats, courses, sports, reflexion,
simulation, a un ou deux joueurs, retrouvez fous vos
héros dans des aventures trépidantes ! Une foule de jeux
démentiels développés par les meilleurs éditeurs aux prix
de 229 F TTC*, a découvrir sur le 3615 code AMSTRAD
ou en renvoyant dés aujourd'hui le coupon ci-dessous.
Alors, tous a vos joysticks avec la collection AMSTRAD !

Je désire recevoir une documentation sur e [ 6128 Plus,
[ la console de jeux GX 4000, [ les cartouches AMSTRAD

Nom

Prénom

Adresse :

MENDES-FRANCE HAUSSMANN

Vilie -

06 L

Renvoyez ce bon a: AMSTRAD - BP. 73
72/78, Grande Rue - 92310 Sévres.

AmMSTRAD

-
1
1
1
|
1
1
I
I
1
|
I
1
I
1
[
: Code postal I;I_I_I_I
]
I
1
I
1
1
|
1
1
1
1
:
[
I
I



| Final Soldier est prévu pour
| juillet. Ce jeu tend & prouver qu'il
n'y a pas qu a Hollywood qu'ona
le sens du commerce, et que les
séries du style Rambo XV ou
Freddy VIII ne sont pas l'apa-
|nage des cinéastes. En effet,
Hudson Seft, aprés Gunhed et
Superstar Soldier, nous propose
ce Gunhed [ll. |es deux premiers
ont été des hits ; Il ne reste plus
qu'a espérer que le troisieme se-
ra de la méme qualité.
Road Specialist est une cour-
se automobile sur CD-ROM de la
société Pack In Video. En bas de
I'écran, un tableau de bord
donne I'heure, et la vitesse du vé-
hicule. Il est possible de sélection-
ner la mélodie qui va accompa-
gner la course grace au lecteur de
CD de la voiture ! Quatre voitures
de course sont a votre disposi-
tion. Le joueur peut choisir un
changement de vitesse automa-
tigue ou manuel, avec deux ou
cing vitesses. Le jeu vous pro-
pose quatre types de parcours,
| de la rase campaane au désert.
Les développements anglais sur
PC Engine commencent & mon-
trer le bout de leur nez. Gremlins
Graphics est actuellement en
train d'adapter son jeu Impos-
samole. NEC compte bien or-
ganiser autour de ce nouveau he-
ros un battage marketing.
Cinemaware réalisera cet été un
jeu de Hockey sur glace : TV
Sport Hockey. On pourra
‘jouer a cing personrnes, avec le
| quintupleur de joystick.

 MEGADRIVE

Blue Almanac est un jeu
|étrange. Comme la plupart des
|jeux de réle/arcade japonais, il
|dispose d'un scénario digne de
ce nom. Dans cette histoire de
science-fiction, vous incarnez un
jeune garcon de seize ans. [l vient
de recevoir de ses parents, pour
son anniversaire, un ticket de
voyage pour |'univers ! Cet uni-
vers correspond en fait a 'Em-
pire « rassemblé autour du fleuve
d'argent ». Votre voyage vous
emmenera sur sept planetes.
Chacune d'entre elles recéle une
civilisation différente. Les buts de
I'aventure sont dévoilés au fur et
a mesure que |'on avance dans la
quéte. Cependant, la premiére
chose a faire est de trouver une
personne capable pour vous ac-
compagner et vous aider dans
cette aventure. Ainsi, vous ne sa-
vez pas piloter le vaisseau qui
vous permetira de vous déplacer.
| Sur chaque planéte vous devrez

20

Verytex :
de 'action

sur sept

niveaux.

< Blue Almanac :
un scénario
ariginal.

@ wisisissEsiEiESisEEE

LT A Ushi

Wakamaru

Monoga tari :

l'univers
impitovable
des salariés
Jjaponais.

Alien :
Papparition
des extra-
terrestres.

<@ Wadona no Mori

Special : des
combats
svlvestres.
Fight Mustang,
un clone de P47.
'S
MEGADRIVE

LIFE®» = e 5 3
BATTessss . |

OREDIT £

119

Alisia Dragon : attention aux &
shuriken des deux ninja verts.

Lenta Hiro : des sauriens a M
Tokyo.

ek e

Street Smart ou le 4
retour de Street Fighter ; mais
en moins bien...

découvrir et convaincre un com-
pagnon

| Le jeu repose sur un principe voi-
sin de celui de Fantasy Star. Lors
des phases de d'exploration, le
| jeu est représenté en 3D isome-
| trique. Celle-ci laisse la place a
une vue de profil, plus classique,
| pour les scénes d'arcade. Tous
les dialogues sont en japonais.
Espérons qu'il y aura une version

| internationale en anglais pour ce
jeu qui sortira en mai.

Verytex, le nouveau shoot-
them-up d'Asmik, sera en vente
|-& partir dumois d'avril. Il avaitdé
|ja été présente brievement dans
ces colonnes. Nous en savons a
présent un peu plus. Le scénario
est d une banalité desespérante :
votre planéte Shirakusa est en-
vahie par des entités hostiles. Et

comme vous trainiez dans les pa-
rages, ¢ est a vous qu'incombe la

|dure, mais © combien satisfai-
| sante tache d'éliminer toute cette

« racaille alien ».

| Le jeu comprend sept niveaux en
| scrolling vertical. La cartouche
|utilise & profusion les scrollings

parralax - il peut y en avoir jus

| qu'a neuf différents a 'écran. Le
I soft est globalement plus difficile
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A Mickey Mouse
adapté de la
‘Megadrive.

dejeuderdle. L héroine, Alisia, a

que les jeux d'arcade typiques sur
Megadrive. Car on ne pelit sélec-

|tionner le niveau de difficulté.

D'autre part, il n'existe pas de
bonus « continu ».

En revanche, il y a un continu in-
fini. Mais celui-ci vous renvoit au
debut du niveau. ce qui est pour
le moins frustrant.

Le Verytex, votre vaisseau, der-
nier cri de la technique shiraku-
saenne, posséde trois sorfes
d'armes, qui vont du classique la-
ser aux missiles autoguidés. Vous
pouvez augmenter la puissance

| de chacune d’entre elles par un

facteur trois, en recueillant des
bonus. Vous récupérez égale-
ment, en cours de jeu, un champ
de force qui arrétera deux fois de
suite les tirs des assaillants. Vous
pouvez choisir trois niveaux de
vitesse grace au bouton C.
chaque fois que vous éliminez un
kari (gros monstre), le Verytex
voit sa puissance de feu s'ac-
croitre. L'intérét de ce jeu réside
dans la profusion de sprites qui
tourbillonnent a l'écran. A cer-
tains moments, il est méme diffi-
cile de faire la différence entre
votre vaisseau et les multiples
aliens.

Wadona No Mori Special,
(ou La forét spéciale de Wado-
na), est une adaptation de Visco
d'un jeu d'arcade sorti en 1987.
Bitie, la femme de Lightos, a été
enfermée par |'horrible Wadona
dans une boule de cristal.

Le jeu comprend six niveaux, de
la forét de Wadona jusqu'au cha-
teau ou Bitie est prisonniere.

22

| Chacun d’entre eux est gardé par
un menstre plus coriace que le
précédent. Lightos peut sauter,
ou combattre les adversaires en
leur lancant des sorts magiques.
| A chaque fois qu'un ennemi est
| terrasse. une piece d'argent ap-
parait & sa place. Celles-ci lui per-
mettent d’acquérir des objets
dans la boutique, accessible
aprés chaque victoire sur un des
| gros-méchants-de-fin-de-niveau.
Elle ne reste ouverte qu'une mi-
| nute, aussi le joueur doit-il se dé-
\pécher de faire ses emplettes.
| On peut y acheter une épée d’é-
toile, de Lune ou encore de Soleil
qui permet d’augmenter la puis-
sance de son arme. le magasin
propose en outre, un manteau
{qui ne peut étre porté quune
| seule fois et qui protége Lightos
de toute agression. L 'aiguille et la
bobine de fil permettent de réuti-
liser une fois le manteau. Et la
montre procure trente secondes
de continu.
Lors de son opération de sauve-
|tage. Lightos rencontre égale-

La course automobile Rad
|Mobile est le premier jeu
|d’arcade a utiliser une carte
Sega 32 bits.

ment quelques personnages qui
lui seront bien utiles comme la
fee et l'aigle.

Raiden Trad (connu égale-
ment sous le nom de KRaiden
Densetsu ¢ est-a-dire le mythe du
tonnerre) est une adaptation du
jeu d'arcade de la société Seibu
Kaihatsu par Micronet. A la dif-
ference du programme originel,
on ne peut jouer a deux. Ce su-
perbe shoot-them-up a scrolling
vertical n'est malheureusement
pas en plein écran. J'espére que
les programmeurs ont conservée
ce qui faisait le charme de ce jeu :
d'une part, les bruits géniaux qui
retentissaient a chaque fois
qu’on « descendait un ennemi en
flamme ». D’autre part, les me-
gatirs et les bordées de missiles,
qu'on acquerait apres quelques
bonus ramassés par-ci, par-la, et
qui nettoyaient tout l'écran !
Ah | c'etait le bon vieux temps,
avant qu’'on invente des jeux vi-
déo ou il faut réfléechir !

Alisia Dragon est un superbe
jeu d'arcade, matiné d'un zeste

Des bruits relatent que la
Gigadrive de Sega ne serait pas
qu’un délire de journalistes, la
future remplacante de la
Megadrive actuelle serait basée
sur le « systéme 32 » (32 pour 32
bits). Le premier a en bénéficier
est une course de voitures, Rad
Mobile. Les capacités de ce
systéme sont impressionnanies.
Enfin, ne nous leurrons pas, il ne
sera pas disponible avant un bon
bout de temps.

une destinée peucommune. A sa
naissance, dans la douce ville de
Bulafuma, le ciel s'est couvert et
on a entendu des coups de ton-
nerre (je n'invente rien : c'est
dans la doc !). La jeune Alisia a
été éduquée comme une... la tra-
duction des caractéres japonais
donne quelque chose comme
| « magicienne maitrisant le pou-
| voir électrique », c'est peut-étre
le nom des agents de |'EDF au Ja-
pon. Enfin, toujours est-il que le
logiciel est trés prometteur. Sa
date de sortie n'est pas encore
fixée. Cette cartouche jouit de
graphismes de grande qualité et
le tir est « intelligent ». Dans tous
les jeux, le personnage que vous
manipulez tire dans une direction
précise, généralement tout droit
mais également en diagonale,
pour atteindre un adversaire, il
faut donc se positionnez devant,
en sautant si nécessaire, puis ou-
vrir le feu. Le tir est donc passif,
et clest le positionnement du;
personnage qui compte.

Dans ce cas, il s'agit exactement
du principe inverse : la position
duhérosn'aaucune especed im-
portance. Le tir se dirige’
automatiquement vers les enne-
mis présents & |'écran, un peu
comme si tous les tirs étaient a
tétes chercheuses mais se diri-
geaient directement, en ligne
droite sur l'adversaire. Il n'y a
qu’un jeu qui ait appliqué ce prin-
cipe : Thexder de Game Arts,
qui a été adapté notamment sur
PC, Apple I GS et Amiga par
Sierra. Tant mieux car c'est un
principe génial pour les joueurs
paresselx : on appuie sur le bou-
ton de tir et les adversaires sont
atteints sans qu’on ait a viser.
Fight Mustang d'UPL est une
adaptation d'un jeu d'arcade
dans lequel vous pilotiez un Mus-
tang a hélice de I'US Air Force
pendant la Seconde Guerre
mondiale. Ce shoot-them-up a
scrolling horizontal n'offre rien
de véritablement nouveau, a part
de gros sprites. Sortie prévue en
mai.

Street Smart de Toreco est
adaptée d'un jeu d'arcade de
SNK, lui-méme pale copie de
Street Fighter. Vous retrouvez
| donc une série de combats entre
aficionados de la « baston ». Le
joueur peut contréler Sutomu
Amano, un karateka, ou John
Schneider, catcheur de son état.
'Le jeu comprend neuf étapes.
|Entre les combats sont interca-
lées des scenes de bonus. Les




hé, marins poltrons! Il est temps que vous prouviez votre virilité
dans une balaille sanglante a mort avec I'Evil Sorcerer el ses
acolytes.

Hissez le pavillon noir et partez pour des pays étranges el exotiques
avec vos vieux camardes Red Dog et One Eye. Camarades peut-étre, mais ne
vous fiez pas a eux... on se met bientot en colére lors d’ affrontements pour se disputer
le butin de votre piraterie.

Skull & Crossbones est le jeu d’arcade le plus figeant sur le marché — pas pour les
timides! Le sang coule, des coutelas tranchants comme des rasoirs tailladent la chair
d’adversaires hideux, les bras et les jambes sont .... AHH _... c’est simplement dégoita
11y a un trésor, des bijoux, de l'or el des jeunes femmes vigoureuses a capturer et
des créatures horribles a tuer & coups de couteau.

C’est un travail dur et sale — et nous voulons tous le faire!

PLUS SAUVAGE QUE BARBARIAN ... PLUS SANGLANT QUE PRINCE OF I‘LRQIA,,,

PLUS AMUSANT QUE ... NEW PPiNT SHOP

Procurez-vous-le dés aujourd’hui — mais ne le montrez surtoul pas a votre grand-meére.

1991 TENGEN Inc: All rights reserved. ™Atari Games Corp. Artwork &Packaging

| 1991 Domark Software Ltd. Publié par Domark Software Lid, Ferry House,
51-57 Lacy Road, London SW15 1PR Tel: +44 (0) 81 T80 2224,

| Programmed by: Walking Circles Disponible sur: Atari St, nrmga IBM PC 3.5" & 5.25",
Commoadore 64, Spectrum, Amstrad.  Photos d'écran sur Amiga
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plusieurs adversaires en méme
temps.

Ushi Wakamaru Saburota
| Monogatari, c'est-a-dire I'A-
| venture d’Ushi Wakamaru Sa-
|burota ou Pouvez-vous luttez
pendant 24 heures ?, est un jeu
d'aventure comique. Vous diri-
'gez Ushi Wakamaru Suburota
qui travaille dans une agence im-
| mobiliere.

Le P.-D.G a un projet, qui lui
tient & coeur. En bon employé,
|vous allez tout faire pour que ce
projet devienne réalite. Mais
quelqu'un tente de vous mettre
des batons dans les roues. Tous
les déplacements se font en vue
| 3D isometrique et les différents
| protagonistes sont de petits per-
sonnages surmontés d'une
grosse téte. Le jeu et les dia-
logues sont tres japonais.

Alien Storm, la conversion du
jeu d'arcade de Sega, est prévue
pour juin. Comme dans le jeu ori-
ginal, il sera possible de jouer a
deux. Vous incarnez un des trois
Aliens Busters. Les deux hu-
mains, Gordon et Karla, et Scoo-
ter le robot. Chacun dispose
d'une arme (laser, sorte de lance-
flammes et fouet électrique). En
plus, pour les situations désespé-
rés, il reste toujours la possibilité
de recourir a une arme secréte.
Suivant le personnage choisi, ce
sera le passage d un vaisseau qui
fue tous les extra-terrestres pré-
sents a I'écran, l'explosion d'un
missile anti-balistique qui tombe
au beau milieu de I'écran ou en-
core Scooter qui, tel une bombe,
explose au milieu de |'ennemi
avant de se reconstituer. Vous

 Ubado : un jeu de tir
a bord d’un vieux biplan.

devez ainsi traquer les aliens de-
puis les rues de la ville jusqu'a l'in-
térieur de leur vaisseau. Entre les
scenes a scrolling horizontal
viennent s'intercaler des étapes
dans laquelle vous ouvrez le feu
sur des extraterrestres qui
foncent vers vous depuis le fond
de l'écran. En attendant le test
complet, cette adaptation parait
trés prometteuse.

Axe Odyssey est la suite du jeu
de role sortie sur micro-ordina-
teurs (FM Towns, X 68000 ). Le
jeu en japonais n'offre que peu
d'intérét.

Lenta Hiro, oule héros loueur,
est un jeu d’aventure. Le person-
| nage a loué un costume de super

~ Snowbrothdr. ¥

GAME BOY

-

E -~ s ENENE

_E&;ﬁ_i]

fc'f?_ - ."u 108 ﬁ?ﬁ

héros, le Muscle Power Suit qui
possede de super pouvoirs. Le
personnage doit résoudre tous
les problémes de la ville.
Electronic Arts va intensifier ses
productions sur la Megadrive. En
effet, les differents labels affilies a
cet éditeur américain vont pou-
voir bénéficier de sa licence de
développement. On devrait ainsi
voir arriver des jeux en prove-
nance de la societée New World
Computing et Three Sixty.

GAME GEAR

Mickey Mouse— Castel of illu-
sions — apres le succes quil a
connu sur sa grande sceur, la Me-
gadrive, a été adapté sur Game
Gear. La réalisation, bien qu'un
peu décevante, est de trés bonne
facture, et tire bien partie de la
machine.

En avril, on devrait pouveir jouer
a une simulation de base ball :
Gear Stadium.

Toujours pour le mois d'avril,
Devilish de la societé Genki
vous proposera de détruire des
blocs grace a deux paddles. Ce
jeu d'adresse comprend trois ni-
veaux.

Enfin, Magic Puzzle, dont la
date de sortie n'est pas encore
fixée, séduira les amateurs de
jeux de réflexion.

Burger Time Deluxe. &

24

SUPER FAMICOM

Pas grand-chose de nouveau ce
mois-ci, Il semble que la société
Lucasfilm Games soit en train de
developper, ou plutdt de faire de-
velopper par la société Beam,
des adaptations de ses hits sur
cette machine. La société Hud-
son Soft a fait savoir qu'elle déve-
lopperait des cartouches durant
l'année 1991. Le premier jeu,
Earthlight, sera une sorte de
simulation militaire. En sep-
tembre, un cléne de Ghouls'n
Ghosts, Armor of Thunder
devrait étre prét.

Le FM Towns, machine fabri-
quée par Fujitsu avec les ca-
pacités d'un ordinateur (cal-
cul, programmation) et cel-
|les d'une console de jeu so-
phistiqueée, devrait éire
officiellement distribué aux
Etats-Unis cet hiver. Comme
son homologue nippon, il
comprendra un CD-ROM.
Certains editeurs ameéricains
ont commencé a réaliser des
développements avant que
la machine ne soit disponible
sur le marché. Ainsi Lucas-
film Games a reéalisé les con-

versions de Zak Mc Kracken
and the Aliens, Mindben-
ders, Loom et Indy.

| Atari Corp., ne reculant de-
vant aucun sacrifice pour
assurer la promotion de
son matériel, a envové aux
GI's pendant ['opération
« Bouclier du désert » des
Lynxavecdes cartouches. Ils
ont pu ainsi s'entrainer a
descendre avions et tanks a
I’écran avant de le mettre en
pratique (No comment...)

GAME BOY

Burger Time Deluxe de Data
East est un jeu de plateau. Ce jeu
doit figurer parmi les records des
adaptations : il a existé sous une
forme ou sous une autre sur la
plupart des ordinateurs 8 bits, il y
a quelques annéees. Vous étes un
cuisinier qui a fort a faire pour
échapper aux differents legumes
qui refusent de se voir transfor-
mer en hamburger. Un jeu qui a
fait ses preuves, et qui conserve
un cachet désuet !

Chop Lifter Il de Broderbund
est une adaptation d'un vieux jeu
existant a |'époque sur Apple II.
Vous incarnez un pilote d’heéli-
coptére qui doit secourir des
otages. Il doit également se
| battre contre des chars et
d'autres hélicopteres.

| Snowbroths Junior de Naxat
est une adaptation du jeu d'ar-
| cade. Ce jeu de plateau, dans la li-
gnée des Bubble Bobble, est trés
amusant.

Ales Il de Yanoman est un jeu
d heroic fantasy. Une walkyrie et
un magicien décident d'unir leurs
forces pour mener a bien leur
quéte. La représentation fait ap-
pel a la fausse 3D isomeétrique.
Les graphismes sont soignés et
on retrouve les grands clas-
siques : monstres a liquider, pay-
sans et marchands a interroger et
dongeons a explorer

LYNX

Robot Squash vous place
dans une espéce de corridor.
Une balle arrive vers vous, vous
|devez la renvoyer, tout en es-
sayant de viser une série de bes-
| tioles.

Ubado vous place aux com-
mandes d'un biplan de la Se-
conde Guerre mondiale. Ce si-
mulateur extrémement simplifié
est avant tout un jeu de tir, ot
vous affrontez d'autres avions.
La réalisation semble de grande
| qualité, et fait appel a la 3D.
Sayonara ! Banana San
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LA CONS

LE MEGA VIDEOSHOW MICROMANIA

Plus de 30 des meilleurs titres duv moment présentés en cassette vidéo !
Shadow Dancer, Thunderforce 3, Super Volleyball, Mickey Mouse, Batman, The Strider, Wonderboy 3, Super Monaco GP ... :

OLE SEGA MEGADRIVE

TOP 20 HEGM)RWE
. Moonwalker (Arcade 369
e o iy 233;
adow Dancer (Arcade
TITRES A VEHIR Thunderforce 3 (Arcade) ~ 449F
Alien Storm 449F | |Musha (Arcade) 449F 1jev Altered Beast
Crackdown 449F | |Dick Trn:l (Plateforme)  449F + s de eUX P s
Fantasia 449F | |E Swat (Arcade) 369F 4+ | mﬁne ede| 99F ou
Giares 449F | |Super Monaco GP (F1) 369F
Hellraiser 449F | |Super Volleyhuil (Sim.)  449F AT“‘TE
Jomes Pond 449F | |Strider (Arcade) 449F de 2 Carfoucht
Ka Ge Ki 49 | World Cup ltlia 90 (Foor) 299F hat de 2.
PGA Tour Golf 449F | |Battle Squadron (Arcade)  449F Mega Ir ' M odm
Sonic Hedgelog 449F | |Mystic Defender (Arcade) 369F ou d'une Consoe eg -
Storml ordg 449F | (Revenge of Shinobi 369F RS - R I R i v et
Super Air Wolf 449F | |Golden Axe (Arcade) 369F
Valis 3 449F | |Last Bullle Arcade) 369F
\Wonderboy 3 369F| |Ghouls n’ Ghosts (Platef.) 449F
= Ghosthusters (Action) 69F
After hu‘rner 2 (Arcade) 395F  |Budokan (Arts Martiaux) 449F
Alex Kidd (Plateforme) 299F |populous (Stratégie) 449F
MDITIik ROIJO Id ':Altl]de:l 389F i d Beast
Columns (Relexion) 369F  Rambo 3 (Action) 299F o ere reade)
Cyherball (Foot. Amér.) 369F Super Hang On (Sim. Moto) 369F = (Jeu
DJ Boy (Arcade) 449F  Space Harrier 2 (Arcade)
Dynamite Duke Arcade) 395F  Super Baseball (Sim.) 36'“ OFFRES SPECIALES MICROMANIA
Fantasy Star 2 slvenlure) 599F  Super Baskethall (Sim.) 369F
Forgoien Worlds (Arade) 369F guperEm}dgrhlude{{;uwﬂe]} o Battle Golfer  199F ['Hell Fire 299F|
olf {Sim. world of Sodan (Arcade
Hard Drivin (Course Auto) 449F Sworld of Vermillion {Artade)SWF Burmng Fﬂf;:d 199F Herlog Zwei 199F
1 Buster Boxing (Sim.)  449F Technocop (Arcade) < UK MASTRR Dangerous Seed 199F | Junction 199F
1. Madden Foothall (Foot Amér.) 449F Thunderforce 2 (Arcade) 369F IADAPTATEU GADRIVE 9| Darius 2 199F || Mqu Panel  199F
Joe Montana Foothall 449F  Truxton (Arcade) 369F |SYSTEMIN'E D MEGA RIVE 119¢ \ D . ] 99F T -I 99F
Klox (Réflexion) 389F Twin Hawk 369F |CONTROL PAD Py MEGADRIVE 379F | | Dhr Win | Jatsijin
Lakers VS Celic 7k SN Lk Virvate) 449F AROADEPOWRSTE L up ™ 100F | Final Zone ~ 199F | Technoco 199F
Musha/Aleste (Arcade) 449F Wresﬂer War (Catch) 389F \ADN’WEUR PRO 250F | Granada 199F | Tiaer Hell 290F
New Zealand Story (Platef.) 449F Zany Golf (Arcade) 449F mmmm% o1 125 | : iger
Road Blasters (Course Auto) 389F  Zoom (Arcade) 299F \({)HTROL A —— H&(Wy Unit 299F
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Nln a Gcldeny %jg; NI::‘;GII“'
NFI_ SUperbowi foot 240F : HOUVEA“TES
Grid Runner 240F | |Shangai 240F
Turbo Sub 240F | |Rampage (Larry the lab.) 240F
Scra ycrd Dog 240F | |Rygar 240F
Basebal 940F | |Rbad Blasters 240F
Iron Sporfs Hockey 240F | |Paperboy 240F
Chekered Flag 240F | | Miss Pac Mun 240F
Pmba Il Shuffle 240F | |Xenopho 240F
ck Out 240F | |Robo Sqwash 240F
AH Sial' Bcskeibu“ 240F -
Paclan 240F LYNX
STUN Runner 240F | |Zarlord Mercenury (Arcade) 240F
nx Casino 240F .Blue L'ﬂ tening ade wonI 190F
VY bots 240F C ip Challenge (Arcade) 90F
kmg Child 240F | |Electrocop (Arcade) 90F
Is | o 240F | |Gates of Zendocon (Arcade) 190F
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| Dungeons and Dragons 240F | |Klax (Réflexion) 240F

|

'I.u Turbo GT de NEC
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 TOP 15 NEC

Saint Dragon  299F

Jacky Chan 299F

S.C.L. 345F

Out Run 299F

Burni? Angel 345F
299F

[Super Star Soldier 299F

|Formation Soccer 299F
Super Volleyball 299F
Devil Crus 99F

Chase HQ 299F
Pro Tennis 299F
Afterburner 2  299F
Vigilante 299F

N1n|u Warrior  299F

"Les Nouveautés
Adventure Island 345F

Aero Blaster 345F
Avenger 345F
Cadas 299F
Champion Wres.299F
Chiki Chiki Boy 299F
Cyber Combat 299F

Dead Moon 345F
'{Dragfon Spirit  299F
Final MatchTen. 345F
Kiki Khai Khai  345F

Legend of 3 Her: 299F
March’'n Maze 299F
Moto Roader 2 299F

Porusol Star 345F
299F

ge ho 345F
V|o|ent goldler 299F

Batman
Battle Ace
Bomber Man

B|oody Wolf
Cyber Core
Die Har
Downloa
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88
Gun EIGU
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Runner
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Momo Show

graphisme epofouﬂant

299F New Zedl. Story 299F
299F Ninja Spirit 299F
299F mhon Wolf 299F
299F 299F
299F R|de 299F
299F PsycLo Chaser  299F
299F Puzzle Boy 345F
299F Puzznic 299F
299F Rabio Lesgus Spéc. 299F
299F Rcs!un 299F
299F Shinobi 299F
299F Splatter House ~ 299F
299F Son Son 2 Q9F
299F S?rcmge Zone 299F
299F 299F
299F WorldgCouri Ten. 299F
299F Zipang 299F
299F



OFFRE SPECIALE
MICROMANIA

la sacoche MICROMANIA 199 F
ov GRATUITE pour 400 F
d'achat de Carromhes ou
A«cessoires Game Boy

LES HI'I'S SUR GA!!IE BOY

~ (oniro 245r |

Nemesis 195F

Paperboy 195F NBAAJI Star 245F  ProWrestler 245F  Maorus Mission 245F World Cup Soccer 245F  Rolans Curse 245F

003000
245F

Sle or Die 24 Hiryu no Ken

PROMOTIONS SPECIALES Chez MICROMAHBIAi P+ :le ?0 hi::.i dl:p:mdlblgs’ ::F puzilr de 145 ¢
= attle Ping Pong (Sim.) 245F Kunio Boy (Arcade) 5F Qix (Réflexion) 175F

i M'cnomum 145 INOI.WEGIIIESdﬂ venir Battle Bull (Arcade) 195F Lock’n Chase (Cf Pacman) 195F Quarth (Arcade/Réflexion) 195F
After Burst (Action) 143F Beetle ]&llﬁfﬁ!‘tl} el{ 245k Beach Volley (Sim.volley) 245F Lunar Lander (A. Espace) 245F Revenge of the Gator 195F
Amida Mrtudel 145F | Bubble Bobble (Platef.) 245F | pouider Dash(Arcade)  245F Master Karateka (Action) 195F Road Siar (Action) 245F
Hlappy (Ref e)uun] 145F | | Cydle ""l Pﬂl Hou‘) 245F | Boxing (Sim. Boxe) 195F Mercenary Force 245F Saki Dai Boken 245F
lorodice(Reflexion) 145F iDﬂr Thunder (Auto) 245F | Bubble Ghost (Platef.)  245F Mickey Mouse (Platef.) 195F Side Pocket (Billard) 245F
Pdlamedes (Réflexion) 145F || Hatris (SUIle Tetris) 245F | Bugs Bunny (Plateforme)  195F Mr Chin’s G. Paradise  245F Snoopy (Arcade) |75F
Penguin Boy (Arcade) 145F IK ung Fu I!SI %zg: IB)HT%;FIE'H_L"\I;'[.‘\Fc%dﬁ‘)__ 42;; giﬁhﬁmﬁ I\j/%ilnjaChiCTOS_\J {g:? goic%rlm_vB{SiT. Foot)  195F
i Pacman ade r Mario (Nouy. Tetris) 3 thello (Réflexion) 5F Sokoban/ Boxxle (Refl.)  195F
!Dueﬂuilun ?US(PUIﬂB} 145F Rohns urse An:uﬁel 245F | Dragon Tale (Rélexion) 245F Penguin Land (Plateforme) 195F Solar Striker 175F
0 Billion (Reflexion) 145F 45F | F 1Boy (Course Auto) ~ 245F Pitman (Plateforme) 195F Space Invaders 195F
Wars (P utefurme} 145F 5,_.“9.- hﬁnmu (F)uolbulll 945 | Flipull (Ident, Plotting) 195F Pocket Stadium 245F Spartan X 195F
Imds{ reade) 145F Godzilla (Plateforme) 245F Popeye (Labyrinthe) I195F Tasmania Story (Platef.)  195F
Fipe Dream (Réflexcion) 145F | Alley Way (Casse Brique) 175F ~ Go Go Tank (Arcade) 245F Power Racer (Réflexion) 245F Tennis (Sim. fennis) 175F
Benkotsu T (A d ) 145F Amazing Penguin (Arcade) 245F Golf (Simul.golf) 195F Puzzle Boy/Kwirk (Réfl.) 195F Twin Bee (Arcade) 245F
IF?inFr(: E:ﬂ:ge] rcooe 143 gasega:}'tgl?] SBa*;eib'nlIJ %31; Efpcr}({aag Runner (Platef.) {gwg g%z.lﬂlmk lgeﬂetmn) 23%; World Bowling (Sim.) 195F

aseball Kids(Simulation) 175 ax (Re exion) 5 illion (Réflexion) 1

Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA

la bouhque dv Game Boy ... La boutique du Game Boy ...
. LIGHT BOY 275 F i SACOCHE GAME BOY 199°F ELUS| FGM“ BOY

Sgrrﬁgl:! Lir;lﬂgfde;n\;of;sn En I|ssg plusiéhe %nur puiteru la ceinture |
I oir voire Game Boy, 4 jeux, le casque stéréo et le ; :
céible de liaison. f;';'uffhglrj‘;'e“'"" %

o

I.'lDAP'I'ATEUR
4 JOUEURS 145°F

Pour brancher 4 Game BUY entre
eux ef jover a plusieurs: F1 Race,

ILLUMINATOR 149 F
1 Spirit ...

Un bras articule qui éclaire votre
Game Boy.

Eclaire |'écran de voire Game Boy.

Gameboy es! vne marque dépasée de Bandal Nintondo
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le PC triomphe

Evidemment, il ne s’agit pas du parti communiste de |'ex-Allemagne de I'Est qui triomphe au
CeBIT. Non, c’est ni plus ni moins que le Personal Computer. Lancé en 1980 par IBM, cet
ordinateur, en effet, fait désormais la loi. Le gigantesque salon allemand I'a du reste parfaitement
démontré. Les efforts de sociétés comme Atari et Commodore pour se distinguer semblent
d’ailleurs un peu dérisoires face a la déferlante d’'innovations qui entoure le standard et qui permet
4 IBM de montrer qui il est. Au-dela de cette tendance, notons que le CeBIT a été marqué par la

relative discrétion des systémes multimédia et des environnements virtuels.

Une fois de plus le colossal salon
germanique fait sa loi. Pensez
donc : plus de 500 000 visiteurs
se pressent au CeBIT. Phéno-
mene unique au monde. Impos-
sible de circuler dans les allées le
week-end. Impossible de s'ap-
procher de certains stands. Du
reste, les plus courus nous ré-
servent, comme nous allons le
voir, quelques surprises. Il est vrai
qu'en RFA, méme unifiée avec
les Lander de 'Est, la puissance
de la monnaie permet a l'ache-
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teur potentiel de viser assez haut
dans la gamme.
Multimédia

On en parle depuis longtemps et
on s'attendait a les voir enfin en
action. Las ! DVI, CDI et CDTV
jouent I'Arlésienne. Chez Intel,
le DVI, technique destinée aux
professionnels, est peu mis en
avant. Coété applications pas
grand-chose. En fait, seule une
démonstration des capacités du
systéme est proposée. Il s'agit de

la version DVId'un discours d'un
« ponte » d'Intel avec effets de
volet, de fenétrage, etc.

Argument officiel : on en montre
peu pour ne pas donner d'idées a
nos concurrents. Méme réponse
du coté de Philips ou le CDI se
fait vraiment trés discret. Signa-
lons tout de méme la venue de
deux nouveaux modeéles : les
CDI 601 et 602. Rassemblant
tous les éléements dans un seul
boitier, ces lecteurs ont en com-
mun 1 Mo de RAM, deux ports

RS 232 C, deux connecteurs
pour mise en place de cartes
d'extension ainsi que les inter-
faces classiques CDI (pilotage,
branchement chaine hi-fi, etc.).
Soulignons la disparition du con-
necteur pour carte mémoire
mais l'intégration dans le lecteur
de 8 ko de RAM non volatile.
Pour sa part, le 602 s'affiche
haut de gamme puisqu’il intéegre
en standard un lecteur de dis-
quettes trois pouces et demi.

Reste enfin le CDTV, en qui



poirs puisque |'objectif est d'at-
teindre les deux millions d'uniteés
vendues en deux ans de commer-
cialisation. Le lancement de ce
produit devrait intervenir cou-
rant mai-juin. Cependant, il y a
fort & parier que sa distribution
ne débutera effectivement que
vers septembre-octobre, période
delancement du CDI au Japon et
aux Etats-Unis. Le CDTV est-il
suffisamment armé pour prendre
de téte le sustéme néerlando-nip-
pon? Sa présentation sous
forme de boitier noir, style
chaine hi-fi, et son prix de I'ordre
[de 6 000 F TTC — contre envi-
ron 10 000 F pourle CDI-cons-
|tituer1t de solides arguments. De
méme, le CDTV profitera deés sa
sortie d'une logithéque impor-
tante. La premiére vague de logi-
ciels disponibles offrira plusieurs
initiations — anglais, musique —
des encyclopédies (géogra-
phique, médicale ou encore mu-
sicale) et, bien str, des jeux car le
CDTV recoit le soutien de plu-
sieurs éditeurs connus en micro-

Une Seat rouge chez Commodore ?
Elle abrite un Amiga 3000.
|Hismim de faire un simulateur...

ludique. Loom, Jack Nicklaus
Golf, Sim City, Battlestorm, Fal-
con, Snoopy, Defender of the
Crown, BAT, Unreal, Pro Ten-
nis Tour 2, Xenon 2, The Case of
the Cautious Condor—une aven-
ture temps réel — sont ainsi an-

noncés. Notez que les gra-
phismes des logiciels existant
déja sur Amiga et adaptés sur
CDTV ne changent pas ou trés
peu, En fait, les seuls véritables
apports du CDTV concernent la
bande sonore et |'espace disque

qui s'éleve a 450 Mo en
moyenne. Les jeux sont ainsi en-
richis par I'apport de scénes en
regard & leurs homologues sur
Amiga. A l'opposé, le CDI com-
pense un prix plus éleve par de
meilleures performances et des
jeux spécifiquement développés
dans un cadre multimédia. En
outre, la renommeée de ses pro-
moteurs risque de faire mal.
Mais, rien n'est fait : n'oublions
pas l'échec du MSX. ..

Commodore

La firme fondée par Jack Tramiel
a mis les PC en bonne place sur
son stand avec de nouveaux mo-
deéles haut de gamme (genre 486
a 25 MHz) et l'inauguration de
l'appellation Profi Line. c'est-a-
dire ligne professionnelle. On
nous promet une gamme de
haute technologie mais, concre-
tement, on aboutit a des com-
patibles plus ou moins comme
les autres...

Cété Amiga, les choses se
passent plutdt bien pour Com-
modore qui taille de sérieuses
croupieéres a Atari. Le parc mon-
dial d'Amiga s'éleve officielle-
ment a deux millions d'unités
dont environ 700 000 en RFA !
Le TT d'Atar voit I'avénement
de son pendant sous la forme de
I'Amiga 3000 T qui, comme le
32 bits Atari, dispose d'une ver-
sion Unix.

La machine est architecturée au-
tour d'un 68030 cadencé a 25
MHz. Livré en standard avec 3
Mo de RAM extensible, le 3000
peut recevoir un coprocesseur
mathématique 68882. Les réso-
lutions graphigues s'échelon-
nentde 320 par 256 a1 280 par
512 points. Palette et nombre de
couleurs affichables simultané-
ment ne changent pas par rap-
port aux autres Amiga, mais la
carte Flicker Fixer est intégrée.
Autre apport de la machine : un
disque dur de 100 Mo et un lec-
teur de disquettes sont livrés d 'of-
fice. Le boitier permet l'intégra-
tion d'autres lecteurs tant trois
pouces et demi que cing pouces
un quart. Enfin, notons que le
3000 offre 5 slots 32 bits et 3
slots 16 bits et dispose de toutes
les interfaces habituelles. Le prix
est évidemnment a la hauteur,
Pour les 2000/3000, deux nou-
velles cartes graphiques. La pre-
miere se nomme VD 2001 DVE
10 de Space Art. Il s'agit d'un di-
gitaliseur temps réel avec, au
programme, une palette de 16
millions de couleurs. Dans le

On attendait du CeBIT que
I’Arlésienne multimédia
fasse une apparition plus
musclée. Autant pour nous.
La moisson est bien
maigre. D’accord on en
parle beaucoup... a tort et a
travers. Certains stands
(n’est-ce pas, monsieur
NEC ?) n’hésitaient
d’ailleurs pas a utiliser le
mot pour attirer les gogos
dans leurs filets, sans rien
présenter de concret. Le
multimédia était pourtant
présent. Pour la premiére
fois, les grands du
multimédia du futur
présentaient officiellement
leurs produits dans un
salon européen. Seul
Commodore faisait du
tapage autour de son

| CDTV, grand écran et
bateleur de foire avec démo
(en anglais principalement)
a I'appui. Mais le CDTV,
base sur un Amiga déja
vieillissant, est-il vraiment
un standard d’avenir ? La
est la question. Philips
présentait son CDI avec
une discrétion peu en
rapport avec les ambitions
affichées par la marque.
Trois CDI s’offraient a la
vue de ceux qui faisaient
I'effort d’aller jusqu'a un
coin retiré au fond du
stand. Peu d’applications :
la visite bien connue du
Smithsonian Institute et un
programme pour les
enfants. Le lecteur de Tilt
est mieux informé que ne
I'était le démonstrateur du

Le CDI nouvelle vague : intégration et lecteur de disquettes incorporé.

Le CDTV de Commodore.

stand! Chez Intel, le DVI
bénéficiait d’'une démo bien
faite. Mais, la encore,
aucune application.
L’accent n’était mis que sur
les capacités de
développement futures. Le
développement! Il semble
bien que c’est Ia que le bat
blesse. Les éditeurs
hésitent. Six cents mégas
de données : on ne se
lance pas a la Iégére dans
le développement de
logiciels d’une telle
ampleur. Cela coiite cher,
trés cher. Et les premiers
ne seront pas forcément les
gagnants. lIs sont certains,
en revanche, d’essuyer les
platres. Les constructeurs
hésitent eux aussi. Tirant
les lecons du passé, ils ne
veulent pas lancer trop t6t
des machines sans logiciel.
On assiste donc a une
course de lenteur entre
éditeurs et constructeurs.
Ce qui explique la timidité
de ces derniers. Mais a
force d’attendre, ne vont-ils
pas rater le train ?
Jean-Loup Renault
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UPER MONACO GRAND PRI
TILT,US GOLD et AUCHAN

vous offrent

une nouvelle démo-jouable :
le four de qualification de SUPER MONACO G.P.. Traces de pneus ef taches d'huile garanties...
Pour l'obtenir, c'est facile: il vous suffit de renvoyer la carte réponse
ciHointe et nous vous ferons parvenir votre disquette dans les meilleurs délais (Pitié un peu de patience -
comptez un mois et demi) . Remplissez lisiblement
la carte, Inutile de cocher toutes les cases : nous n'‘enverrons qu'une seule disquette
sur un seul format par bulletin réponse . En revanche,

rien ne vous empéche de renvoyer plusieurs bulletins réponse originaux .
Attention, lopération Super Monaco G.P. est limitée dans le temps, nous devons recevoir votre réponse
impérativement avant le 31/05/91 minuit, le cachet de la poste faisant foi.
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N.B. Les formats proposés sont pour : AMIGA, CPC et ST (a I'exclusion de fout autre)
Gardez précieusement la disquette en carton, elle devrait étre un jour cotée en bourse.

Offre réservée d la France métropolitaine
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Nouveau CD-ROM Atari : ou sont les softs ?

|méme ordre d'idées, la carte Ar-
lequin, un frame buffer Pal, li-
vrée avec un Paint de qualité. Les
prix de ces extensions ne les
rendent cependant pas acces-
sibles au plus grand nombre...

tés. Adieu STacy, bonjour
STBook ! Pas plus d'un kilo pour
ce portable architecturé autour
d'un 68000 a8 MHzetde 1ou 4
Mo de RAM, et offrant un disque
dur de 20 Mo, un écran LCD

|En ce qui concerne |' Amiga 500, | d'une résolution de 640 par400,

les nouveautés présentees sont
relativement peu nombreuses,

sans réglage du contraste, et d'un
peu convaincant systéme a base

|de touche sensitive en guise de
| souris. Interface Midi, sorte série
et paralléle sont aussi au rendez-
vous. Des cartes mémoire, utili-
sees comme mémoire de masse,
viennent s'insérer sur le coté et
un lecteur de disquettes externe
| peut étre connecté pourvu qu'il
| dispose d'un contréleur, Enfin, la
| liaison avec un ST est prévue par
les ports parallele ou DMA. Atari
! se veut dans la course & |'ordina-
| teur sans clavier avec la présenta-
[tion du ST PAD. 1l s'agit d'une
machine se présentant sous
forme d'écran LCD genre A4 —
| résolution de 640 par 400, tou-
jours — qui contient le GEM, le
TOS et d'autres applications. 1l
se commande par |'intermédiaire
d'un stylo qui vient pointer sur
I'écran et il lui est méme possible
de lire des cartes mémoire — les
mémes que pour le STBook. A
noter que la base (processeur,
mémoire, etc.) est comparable &

celle du STBook. Quand ces pro-
| totypes seront-ils sur le point
|d'étre commercialisés ? Mys-
[tére... La fuite vers le haut de
| gamme avec le TT semble ne pas
|avoir convaincu grand monde.
La machine se vend difficilement
et la venue des Mega STE est
trop récente pour avoir permis
| un renversement de vapeur.
Cette année chez Atari, la mode
est aux émulateurs PC et Mac.
Cest ainsi que I'on a pu assister
aux démonstrations de la version
3.0 de Spectre GCR de Gadgets
‘by Small — émulateur Mac — et,
pour |'émulation PGAT, d'AT-
Speed C16 de Heim Verlag et
AT Once Plus de Vortex. En ce
qui concerne le SuperCharger de
Beta Systems, une préversion de
SCplus/286 est timidement pre-
sentée. Visiblement, plusle ST se
|déve|oppe en puissance et vi-
|tesse — cf. : Mega STE -, plus il
|cherche a rattraper des ma-

ST Book : un
notebook
compatible ST
doté d'un bon
clavier. Mais

la gestion du
curseur n'est
pas encore au

I point...

Un Mega ST
dans un écran,
c’est un
ordinateur
sans clavier,
Cela s'appelle
ST Pad et c'est
signé Atari.

\Pour rester dans le bas de
|gamme, le C 64 semble une fois
|de plus renaitre. Son prix trés
| competitif lui permet de faire une
(nouvelle carriére dans I'ex-Alle-
{magne de ['Est]

| Pour conclure, signalons en plein
{milieu du stand une Seat toute
[rouge. [l s'agit d'un simulateur a
base d’Amiga 3000 qui invite a
|éprouver les capacités de con-
|ducteur des visiteurs.

Atari

|Chez Atari, quelques surprises.
Commencons par la moins spec-
[ taculaire : un nouveau lecteur de
{CD-ROM. Annoncé aux alen-
|tours de 3 500 F, il se connecte
[sur I'ensemble de la gamme.
| Comme I'ancien modéle, il dis-
|pose d'une capacité d'environ
500 Mo et peut également lire
| des CD audio. Toutefois, le passé
|de son prédécesseur laisse mal
|augurer de ["avenir de ce modéle.
[Plus impressionnant sont les
|deux autres prototypes présen-

Le Porfolio est
bien plus
populaire en
Allemagne
qu'en France.
Les trés
nombreuses
applications
sont exposées
en bonne
place, comme
des bijoux, et
a la vue de tous.

chines comme les Macet PC. Les
cartes d'extension permettant
d’'augmenter les capacités gra-
| phiques des ST et Cie sont, elles
aussi, de la féte. Mais la question
|du futur de ces cartes est loin
|d'étre élucidée. Les nouveaux
| standards établis sur la base des
performances des Mega STE et
autres TT risquent de faire des
morts.
Coté Portfolio, des applications
trés intéeressantes comme Folio-
Talk, qui relie un Portfolio & un
ST, STE ou TT via le port paral-
lele. Le programme de transfert
fonetionne aussi bien sous GEM
que comme accessoire de bu-
reau. Signalons aussi Swift Ba-
|sic, un langage de programma-
| tion pour Portfolio proposé par
| Computer Studio. Enfin, termi-
|nons avec quelques logiciels
dignes d'intérét : First Card, une
sorte d Hypercard pour ST. Déja
[ presente I'an dernier en version
| allemande et cette année en ver-
Ision anglaise, il v a de fortes
37




| chances pour que la version fran-
caise fasse son apparition. d'au-
tant plus que de trés sérieux con-
tacts ont été pris par des
importateurs francais lors du sa-
len. Harlekin II, nouvelle mou-
ture d'un gestionnaire de bureau
et MultiGEM qui autorise le multi-

La venue de I'’Amstrad PC
42386 SX représente un
phénoméne important. En
effet, la firme d’Alan
Michael Sugar est la
premiére marque de renom
‘a sacrifier a une mode qui
nous vient tout droit de
Hong Kong et de Taiwan. Le
concept de mini PC de
bureau a été inauguré en
France par le Carry PC, il y
a bientot un an. Pour les
fabricants de compatibles,
ce type de produit répond a
la nécessité de se
démarquer des autres. La

.I'#‘ Lk
E

Jusqu'oi ira la miniaturisation ?

'démarche suivie par des

| sociétés comme Acel

' Systems Corp (Taiwan) ou
encore Juko (Hong Kong),
qui proposent aussi des PC
d’'une trés grande
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tache. Calamus SL, lui, était vi-
sible en version finale. Sa com-
mercialisation ne devrait plus
tarder. Il coltera environ
5300 F. Rappelons que les
principales fonctions ajoutées
sont la séparation des couleurs,
I'étroitisation et l'inclinaison des

PC petits, tout petits...

compacité, est la méme que
celle des industriels
nippons, il y a déja une
quinzaine d’années. Le but
du jeu est de faire évoluer
son image de marque de
copieur de technologie a
createur. D'ou le
developpement par les
fabricants de compatibles
de concepts nouveaux.
Derriére ces considérations
marketing, il faut cependant
saluer cette miniaturisation
des unités centrales qui
est, en soi, une bonne
chose. La taille des écrans
et la miniaturisation des
claviers sont, elles, parfois

lus contestables.

ourquoi Amstrad investit-
il ce créneau. Depuis
quelque temps, Amstrad
personnalise moins ses PC.
La tres conventionnelle

amme 3000 I'a prouvé. De
a a dire qu’Amstrad n'est
désormais plus qu’'un
étiqueteur de PC qui se
cantonne au look de ses
machines en prenant des
éléments venant de Corée,
Taiwan ou Hong Kong, il n'y
qu’un pas. Doit-on le
franchir ? Les faits y
poussent en tout cas.

L'y AL R

matique de tableaux. C'est ALM
qui en est I'importateur. A noter
qu'une version S, sans module de
| séparation des couleurs, sera
| commercialisée par Atari France
| a moitié prix. De plus différents
modules verront le jour petit &
petit et pourront s'ajouter
& la version S ou SL
comime, par exemple,
Data Former qui
exporte les fichiers
sous divers for-
mats qu'utilisent
I'Amiga, le Mac et le
PC. Unmotde Borland, qui dispo-
sait de son propre stand et avait
présenté ['an dernier son Turbo
C pour ST. Etant développé par
Borland Allemagne, Borland Eu-
rope n'a nullement 'intention de
distribuer ce produit a 'étranger.
Les programmeurs qui, cette an-
née, présentent un convertisseur
GFA basic/Turbo C pour ST/TT
ou PC ont donc décidé de créer
une structure indéependante qui
se chargerait de l'exportation.
Mais Blue Systems, c'est son
nom, n'en est encore qu'a ses dé-
buts et rien n'est joué...

Amstrad se porte bien

Parlons a présent d'un autre
constructeur reconverti au stan-
dard PC: Amstrad. On |'avait
compris avec la gamme 3000 de
la firme d'Alan Michael Sugar.
Désormais Amstrad veut jouer
dans la cour des grands. D'otl la
venue de |l ANB 386 SX, un por-
table avec écran LCD disposant
de 64 niveaux de gris. Mais la
plus belle illustration de cette po-
litique est 'ACL 386SX, un por-
table couleur qui surprend par
I'excellente visibilité de |'écran
LCD. Les couleurs sont écla-
tantes et la définition trés pré-
cise. Cette machine n'a vraiment
rien a envier a ses concurrents ja-
ponais! Son prix non plus d'ail-
leurs - il devrait avoisiner les
50 000 F TTC lors de sa com-
mercialisation, prévue pour le
dernier trimestre 1991,

Techniguement moins évoluée
mais tout aussi spectaculaire, la
seconde nouveauté d Amstrad
estun PC tout petit (250 x 264 x
70 mm) et pourtant trés perfor-
mant, le 4386 SX. Fournis avec
Windows 3 et, pour l'occasion,
avec un environnement gra-
phique de gestion maison, Ams-
trad Manager, les premiers mo-
deles devraient remplir les
rayons des magasing spécialisés
I au mois de juin. 1l offre, en sus du

caracteres, et la réalisation auto-

Apres Sanvo, Sharp et Toshiba, Ams-
trad annonce son portable couleur.

micro-processeur 386 SX a 20
MHz, un écran VGA couleur de
type Sony Trinitron et de trés
bonne qualité notamment grace
a un pitch de 0,26. Il propose
aussi une RAM de 4 Mo. une mé-
moire cache de 64 ko, un disque
dur de 80 Mo avec un temps
d'accés de 19 ms, un lecteur de
disquettes haute densite et la fa-
meuse souris Amstrad qui, elle,
n'a toujours pas changé. Le prix,
de I'ordre de 20 000 F, apparait
toutefois bien élevé. Pour la pe-
tite histoire, remarquons la pré-
sence de Locoscript PC ac-
compagne de LocoMail - pour
faire des étiquettes — et du dic-
tionnaire LocoSpell traduit en al-
lemand.

Pour finir avec la firme anglaise,
une curieuse rumeur circule,
|Amstrad s'appreterait a lancer
un PC ludique, construit autour
|d'un 286 cadencé a 12 MHz,
avec carte Ad Lib et VGA. 1l se-
| rait livré avec une flopée de jeux
et disponible & un prix... Ams-
trad. Wait and see !

Les autres...

Il est de tradition pour les fabri-
cants japonais de démontrer leur
savoir-faire au CeBIT. Que nous
ont-ils réservé cette année ?
| Chez NEC, découvrons la gam-
| me Powermate qui demarre avec
un classique compatible a base
|de 286, VGA et tout et tout. Qua-
|iiﬁée de familiale, cette gamme
|de machines rés convention-
nelles commence aux alentours
de 15 000 F. Familiale ? Chez
Kvocera on sacrifie a la mode des
PC de poche avec le Refalo.
Cette machine, qui devrait étre
proposée aux alentours des
6 000 F, utilise la technique des
compatibles (XX86 et Ms-Dos)
mais offre un écran LCD sur le-




|quel on écrit directement. Princi-
pale originalité de cette ma-
chine : elle s'ouvre et se ferme
|comme un classeur et accueille
des pages style Filofax. Chez Ca-
non on trouve ke Wordtank. Ce-
lui-ci se présente sous la forme
dun Portfolio, mais n'en a que
l'aspect, car ce n'est pas un mi-
cro. Vous pouvez y insérer une
carte mémoire correspondant a
[a langue dont vous avez besoin.
Une interro d'anglais ? Hop, une
carte d'anglais! Cest ce qui s’ap-
pelle étre pratique et modulaire.
Intéressant mais pas grande ré-
volution done du coté de l'empire
du Soleil-Levant.

Chez les Américains, on est en-
core plus novateur : Franklin dé-
voile son tout nouveau diction-
naire [rancais-anglais avec pro-
nonciation des mots anglais ! On
n'arréte pas le progreés.

En fait, cette année ¢'est IBM qui
demontre son savoir-faire, Cela
commence avec un tounoi d'é-
checs opposant un ordinateur
nommeé Deep Thought 2 & huit
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La saisie manuelle au stvlo devient
réalité.

joueurs par l'intermédiaire d'un
satellite — 'ordinateur étant basé
dans le laboratoire de recherche
{d'IBM aux Etats-Unis ! Plus loin,
[toujours sur le stand IBM, assis-
tons & une démonstration de re-
|connaissance vocale. Un hom-
me, qui a appris a |'ordinateur a
reconnaitre sa voix en répeétant
|plusieurs phrases pendant une
heure, lit un extrait de journal.
|Les mots s'affichent au fur et &
|mesure — donc en temps réeel —
sur l'écran, wvirgules et points
compris. Le pourcentage d'er-
reurs est trés faible : moins d'un
| mot pourdix. En casd’erreur, on
|peut interroger 'ordinateur qui
|affiche une liste de mots se rap-
| prochant du mot erroné.

{Si IBM nous avait déja montré
| une telle application, c'estla pre-
| miére fois que la démonstration
| est faite en langue allemande, en
|francais ou encore en italien.
| Autre prototype d'IBM : le Note-
| pad Paper-Like Interface ou or-

|dinateur sans clavier. Comme
[ pour le prototype précédent, la
personne qui le manipule, pour
la premiére fois, doit apprendre
a l'ordinateur a reconnaitre son
écriture en tracant |'alphabet
pendant une seance d une
heure. Ce qui est spectaculaire.
c'est le pourcentage d'erreur ex-
tremement réduit : environ une
lettre tous les vingt mots. Les
phrases. écrites en lettres capi-
| tales, sont reconnues et peuvent
ensuite étre réutilisées. Tetsuno-
| suke Fujisaki, le directeur du dé-
| partement Reconnaissance de
saisie manuelle, nous a avoué
qu'il espérait bien pouvoir pré-
senter une version commerciali-
sable d'ici a deux ans.
Soulignons aussi la venue de Ta-
diran, un fabricant israélien de
compatibles, qui propose des
machines a base de 80286 desti-
nées a des applications tres parti-
culiéres. Ainsi, le Tacter 11S est
décrit comme étant un ordina-
teur portable militaire | Une ma-
chine compacte et blindée...
Continuons avec les machines
hors normes qui commencent
par A, j'ai nommé |' Archimedes.
Eh oui ! la société Acorn attaque
officiellement le marché alle-
mand. Clest la premiére fois
qu'une version adaptée au pays
est dévoilée pour |'Archimedes.
Outre le clavier, qui est de type
QWERTZ. les manuels sont tra-
duits et une filiale est méme
créee.

En ce qui concerne la France,
David Slight, le directeur des
Chefs de Produit d'Acorn UK. a
déclaré que I'Allemagne était le
marché européen le plus porteur
apres |'Angleterre — le parc d'A-

Ne partez plus dans le désert
sans emporter le Tracter, le
tres costaud compatible
portable de I'israélien
Tadiran ! (en haut). Et si
vous avez des problémes de
traduction, n’hésitez pas d
vous servir du dictionnaire
parlant de Franklin (en bas).

|tari et d'Amiga est trois fois plus
: important qu'en France.

Si les résultats sont positifs, le
| prochain pays européen a béne-
ficier d'une distribution massive
de ['Archimedes sera I'ltalie, en
raison des accords passés avec
Olivetti. Puis viendrait certaine-
|rnem la France. Vous voyez, ce
n'est pas demain la veille qu'on
trouvera un Archimedes dans
les boutiques d'informatique de
I'Hexagone !

Coté Apple pas grand-chose de
neuf avec le Mac portable rétro-
éclairé — présenté en France au
PC Forum - les imprimantes
StyleWriter et Personal Laser-
Writer LS déja connues en
| France. On peut cependant ajout-
ter que Mac fait une percée en Al-
lemagne. Percée modeste. mais
réelle : une nouvelle pierre dans
le jardin d'Atari..

Enfin, un mot sur Next, le stand
le plus couru du CeBIT! La firme
dirigée par Steve Jobs (cofonda-
teur d'Apple) semble faire vibrer
les Allemands puisque pas moins

de 200 Next se vendent tous les
| mois en RFA! En France, la com-
mercialisation devrait normale-
[ ment débuter ce mois-ci.

|

| Le calme
avant la tempéte

Notre visite guidée s'achéve
aprés frois bonnes journées
| d'investigation. Une fois de plus,
| CeBIT de Hanovre apparait com-
| me un passage obligé des cons-
tructeurs de micro-informatique.
Cette année, les deux grandes
tendances sont la poussée de
Commodore mais aussi une dis-
|crétion certaine des fabricants
japonais. Le calme avant la
| tempéte ?

L'avénement tant annoncé du
multimédia reste, lui, toujours at-
[tendu. De méme |environne-
[ ment virtuel est assez discret. Ce-
‘la est peut-étre di a la jeunesse
| de ces techniques. Relevons, ce-
| pendant, sur le stand des Tele-
| kom une application autour d un
| gant de données.
| C'est le troisiéme systeme de ce
type a jouir d'une présentation
| aprés ceux de VPL Research et
|de W Industries. L'intérét pour
| ces systemes ne se dément donc
pas mais leur heure semble ne
pas étre encore venue.

Qui sait quand 'environnement
‘ virtuel sera massivement adopté
| et supporté ? David Téné

Une image qui
n'existe pas, un
gant qui lui
existe bien

et peu
d’applications
existantes. Voila
la dure réalité
du virtuel ...
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puissance STE

Nouvelle gamme Apple, baisse de prix des
Amiga 2000 et renforcement de la concurrence
dans I'univers PC ont enfin décidé Atari a
gonfler sa gamme Mega en lui adjoignant des
perfectionnements issus des STE et TT.
Résultat : une machine aux performances
meilleures, notamment en vitesse de calcul.

[l était temps ! Mais la question reste la méme...
n’est-il pas déja trop tard ?

Acidric, trés occupé ces temps-
ci, m'a demandé de tester pour
vous le nouveau membre de la fa-
mille des STE. e Mega STE n'a
extérieurement plus guére de rap-
port avec l'ancienne gamme. Le
boitier est similaire a celuidu TT :
deux blocs comportant des rai-
nures sagittales (de |'avant vers
l'arriére) qui sont réunis par un
socle. On aime ou on n'aime pas.
L'ensemble est assez volumi-
neux, mais il se trouvera toujours

| un revendeur pour vous affirmer

que I'unité centrale est toute pe-
tite, et que c’est le disque dur (le
bloc droit) qui élargit la ma-
chine.., Le clavier est identique &
celui du TT. J'ai eu l'ocecasion
d'en essayer deux: l'un était
mou et totalement silencieux,
trées désagréable ; l'autre, tout
simplement parfait, juste assez
ferme et sonore. Essayez avant
d'acheter.

La configuration officielle com-
porte un écran monochrome
(SM 124 classique), mais le cable
Péritel fourni permet d'utiliser
sans probléme un moniteur cou-
leur ou un téléviseur. Sur le pa-
pier, le Mega STE est une petite

merveille : 68000 cadencé a
16 MHz (scit le double des autres
ordinateurs de la gamme ST/
STE), disque dur SCSlde 48 Mo,
mémoire cache rapide... Clest
un fait, le Mega STE est rapide. |l
suffit d'utiliser un peu GEM pour
pouvoir apprécier la vitesse d'af-
fichage. TOS (numéroté 2.5) et
GEM héritent d'un certain
nombre des caractéristiques du
TOS du TT (TOS 3.0): les
icones peuvent étre choisies par-
mi une vingtaine, la poubelle est
deventie un trou noir (comme sur

Esthétiquem

Les revendeurs ont toute latitude
pour modifier le Mega STE, et
vous frouverez probablement
des configurations comportant
4 Mo, des disques durs plus im-
portants, etc., directement dans
le commerce.

A ce propos. il est assez étonnant
qu'Atari laisse ces modifications
aux soins de ses revendeurs. En
effet, 'autorisation de « modifi-
cation libre » risque d'entrainer
des abus, et il faut faire attention,

par exemple, a ce que le disque:

dur de 48 Mo, qui est plutot ra-

Une interface graphique
qui doit beaucoup au TT

le Next !), le desktop est person-
nalisable et dossiers et fichiers
peuvent étre deplacés directe-
ment sur le bureau.

Toutes ces améliorations appor-
teront un confort d'utilisation
agréable a ceux qui connaissent
déja le GEM Atari. La mémoire
vive est de 2 Mo en standard, ex-
tensible a4 Mo sur la carte meére.

pide, ne soit pas remplace par un
autre plus lent... Car, somme
foute, les revendeurs malhon-
neétes, ca existe !

Restons en compagnie du disque
dur. D'une capacité de 46,3 Mo
il est fourni formaté et partition-
né. Il est accompagné d'une dis-
quette d'utilitaires permettant de
le reconfigurer a volonté, et d'un

ent contesté, le Mega STE reprend le boitier du TT.

| programme servant a le faire re-
connaitre par le systeme. Ce pro-
gramme (AHDI.PRG) sert aussi
bien & démarrer a partir du
disque dur qu a le détecter, aprés
un «boot» sur disquettes. Il
est particulierement regrettable
qu'Atarin aie pas modifié le TOS
pour prendre en compte directe
ment le disque dur, car vous de-
vrez avoir en permanence sous la
main la disquette contenant ce
programmie.

De méme. le systéme du Ms-Dos
sur PC est bien plus pratique
pour démarrer sur disquette
Car, sur le Mega STE, il est né-
cessaire, pour empécher le dé-
marrage a partir du dur, de gar-
der la'touche Alternate enfoncée
un certain temps, puis d appuyer
sur la barre espace. Ces manipu-
lations doivent étre exécutées
correctement, sinon il faudra re-
commencer la manceuvre. Les
deux machines que jai pu es-
saver ont posé des problémes en
ce domaine et, méme en faisant
les bonnes manipulations, la dis-
quette n'est parfois pas re-
connue.

Méme probléme avec les dis-

De gauche a droite, le port lecteur externe, l'interface moniteur,
es sorties disque dur et imprimante et trois sorties série !
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La partie droite de la machine présente, de gauche a droite, le reset,

la sortie RS 422, les ports midi, cartouche et le clavier.



quettes « auto-bootables » ; il ar-
rive de temps en temps que le
|systeme fasse comme si de rien
n'etait et démarre sur le disque
dur,.. Cedéfaut ne génera pas les
utilisateurs exclusifs de pro-
grammes installés sur le dur. Mal-
heureusement, il arrive, méme a
ceux-la, de planter le dur et d'a-
voir a le reconfigurer. Si les ma-
neeuvres doivent se répéter (si
vous voulez essayer plusieurs
|conﬁgurations de GDos, par
exemple), cela risque de prendre
dutemps. Je trouve personnelle-
ment que ces défauts nuisent for-
tement a |'image professionnelle
qu'Atari veut donner a cette nou-
velle machine.

Des utilitaires fournis permettent
de configurer entierement le
Mega STE. Comme sur le TT,
on peut ajouter certains acces-
soires en cours d'utilisation, et un
panneau de contréle les re-
{groupe alors. Il est ainsi possible
|de regler la vitesse du processeur
[{8 MHz ou 16 MHz), de rendre
iad:if le blitter et/ou la mémoire
cache, ou encore d'augmenter la
[résolution de la souris. Tous ces
|utilitaires sont bien pratiques,
| mais le tableau de contréle asso-
lcie a la moyenne résolution...
|bloque la machine! Comme cette
résolution est celle automatique-
ment détectée avec un moniteur
|couleur, il est impossible d'avoir
le panneau de contréle des ac-
cessoires sur un moniteur cou-
leur! La non plus, Atari ne
montre pas un coté tres profes-
sionnel ! Il faut ajouter qu'a mes
guestions a ce propos, le tech-
nicien n'a pu cacher sa surprise :
le Mega STE est fait pour fone-
tionner avec l'écran mono-
|chrome, pourquoi chercher a uti-
liser la couleur ? On peut se
demander alors pourquoi Atari a
|gardé les résolutions couleur !
|Pour ce qui est de la vitesse du
Mega STE, il est indéniable que
les programmes tournent sensi-
blement plus vite que sur un Me-
ga ST. Encore faut-il que le blitter
et la mémoire cache soient acti-
vés. En effet, et pour étonnant
que cela paraisse, |'ordinateur
configuré a 8 MHz, avec blitter et
sans cache, est plus lent que les
Mega ST... Pourquoi ? Mysteére.
En revanche, et cest le plus im-
portant, |'utilisation de la confi-
guration « maximale » (16 MHz,
blitter et cache) apporte un gain
de vitesse particulierement sen-
sible, oscillant entre 20 et 60 %
(sur des tests en GFA). Le confort
avec des programmes comme Le

Moins de trente secondes
pour une sortie laser !

Rédacteur ou Dali Light y gagne
trés fortement, et l'impression
d'une page complexe sur I'impri-
mante laser Atari prend moins de
30 secondes, un record ! Pour ce
qui est de la compatibilité, je n'ai
eu aucun probléme avec les pro-
grammes utilisant le GEM. lls
s'installent facilement sur le dur,
et sont bien plus rapides. Les lan-

cer a partir de disquettes ne pose
pas non plus de probléme, hor-
mis les réserves émises plus haut.
En revanche, les jeux sont moins
coopératifs : s'il était prévisible
que les jeux ne fonctionnant pas
sur 520 ou 1040 STE ne mar-
chent pas sur le Mega, il est plus
regrettable que des jeux comme
Panza. qui utilise a la fois la pa-
lette STE et la mémoire au-dela
de 512 ko, ne fonctionnent pas !
Parmi les jeux qui ont daigné deé-
marrer, citons Hard Drivin’ Il et
Ultima V. Quant & ceux qui ne
fonctionnent pas, la liste serait
trop longue... Ce n’est pas un or-
dinateur de jeu !

Le Mega STE reprend les con-

Le Four Score permet de
connecter jusqu’a quatre
manettes sur une console
Nintendo. Intérét : il est
deésormais possible de
jouer a quatre sur un méme
jeu. Encore faut-il que ce
dernier soit compatible, ce
qui est signalé par un
sticker particulier. Sur un
jeu « normal », le Four
Score se contente d’offrir
une fonction Turbo. Le prix
de cette extension est
d’environ 400 F.

Nouveaux cabochons, touché agréable : le clavier est en net progrés,

PUISSANCE 4

necteurs du Mega ST (prises Mi-
di, bus DMA..) et accueille cer-
taines nouveautés du TT. Un bus
VME permettant d'ajouter une
carte en interne a ainsi fait son
apparition. Cette norme, trés re-
pandue dans le milieu industriel,
| ouvre au Mega STE des possibili-
tées d'extension qui lui faisaient
| cruellement défaut. Ces cartes

e e S

|[VME ont l'avantage de couvrir
| tous les domaines d'application,
|d'étre tres répandues et donc peu
| cheres. L'autre nouveauté est la
| présenice, en standard, dune
| connexion réseau (RS 422), inu-
|tile dans le domaine personnel
Imais particulierement intéres-
|sante pour les PME ou les bu-
| reaux d'études.

| Ces sorties, n'étaient les défauts
cités plus haut, feraient du Mega
STE une machine semi-profes-
sionnelle tout & fait compétitive
face aux Mac et aux PC. Mal-
heureusement, le manuel qui ac-
|compagne la machine est des
|plus abscons en ce domaine.
| Atari ajoute des extensions inte-

| ressantes, fait du tapage autour,
mais n'explique pas comment les
utiliser. Etonnant, non ? Idem
pour |'utilisation d'un disque dur,
externe. [l peut étre trés pratique,
pour le possesseur d'un Mega ST
avec disque dur, de pouvoir utili-
ser son disque externe sur le nou-
veau Mega STE, ne serait-ce que
pour transférer ses programmes.
Atari n'explique nullement les
manceuvres necessaires, et le
manuel renvoie sur la documen-
tation de |'extension !
Pour finir, voyons a qui s adresse
le Mega STE. Vendu un peu
moins de 10 000 F avec 2 Mo,
un disque dur et un écran mono-
chrome, il nous est présenté
comme un concurrent direct des
Amiga 2000, Mac Classic et
autres PC 386SX VGA. Malgré
ses caractéristiques souvent meil-
leures «sur le papier », il me
semble surévalué aussi bien du
point de vue du nombre et de la
qualité des programmes que
pour ce qui est de la qualité géneé-
rale de la machine. En revanche,
il correspondra bien a | évolution
normale de ceux qui utilisent un
Mega ST et qui désirent garder
leurs programmes et leur con-
naissance du matériel, tout en
gagnant en vitesse et en confort
d'utilisation. Le Mega STE peut
étre satisfaisant, voire trés inté-
ressant, dans les domaines de la
petite bureautique, de la création
musicale ou de la création gra-
phique. Dans ce cas, il faut néan-
moins tenir compte de ses dé-
fauts d'affichage couleur. Ce
n'est finalement pas une ma-
chine réellement profession-
nelle, méme si elle garde des qua-
lités pour certaines utilisations.
Jean-Loup Jovanaovic
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PC:la guerre des basic

C’est clair, le célebre GW basic n’est plus a la mode. Trop ancien,
considéré comme dépassé, il termine sa carriére. Désormais, les basic
sur PC se veulent structurés et, autant que possible, compilés afin de
rivaliser au mieux avec le pascal, voire le C. Trois langages de ce type —
deux ameéricains, un européen — s affrontent. Question : lequel choisir ?

Pour vous aider a résoudre ce
probléme, nous vous proposons
un comparatif entre deux com-
pilateurs : Powerbasic 2.00b et
Quickbasic 4.50.

Rappelons que GWhasic qui sert
encore souvent de référence, est
le plus ancien, il est générale-
ment livré gracieusement lorsque
vous achetez un PC. 1l est hélas
obsoléte et n'a pas la moindre
trace de convivialite. Microsoft,
son eéditeur, l'a remplacé en
1985 par Quickbasic 1.00.
Powerbasic est un nom qui ne
vous dit certainement rien. Mais
vous connaissez par contre Tur-
bo-Basic. Son géniteur Robert S.
Zale a décidé de se mettre a son
compte, laissant Borland sans
nouveau basic puisqu'il est parti
avec son bébé sous le bras. Le
passage de Turbo a Power n'a
été que bénéfique, sa convivialité
et sa puissance ont eté accrues,
mais est-il le meilleur ?

Pour tester leur vitesse de calcul,
on a fait 10 000 boucles avec les
principales fonctions mathéma-
tiques en sommant a chaque fois
leurs erreurs de calcul. Le vain-
queur de cette étape est Power-

basic avec une précision quinze
fois meilleure que Quickbasic
pour temps d'execution presque
deux fois plus court. Sur le plan
indicatif, GWbasic est loin der-
riere, surtout sur le plan de
|'exactitude des calculs.

En faisant le méme type d'expé-
rience, mais avec des fonctions
graphiques cette fois-ci, c'est
Quickbasic qui gagne avec une
durée inférieure de 23 % par
rapport a Powerbasic, GWbasic
étant totalement dans les choux.
Le dernier test de rapidité que
nous avons effectué porte sur les
entrées-sorties disque en séquen-
tiel. Powerbasic en sort victo-
rieux mais de peu, le langage
concurrent n’'étant que 10 % plus
lent.

Quickbasic est le plus convivial,
car les services qu'il propose au
programmeur sont tous presen-
tés dans ses menus déroulants.
De cette maniére, un néophyte
peut s'y retrouver aisément.
Lorsque le novice devient expert,
en revanche, il se lasse rapide-
ment de passer dun menu a
I'autre, méme avec la souns, qui
pourtant facilite bien les choses.

Capacités graphiques

Quickbasic 1575 8.6 28,7 194 8

GW basic 5496 151,6 164.,6 865.8

Power basic 1149 41,3 96,3 252.5

Opérations sur disque i
Lecture Ecriture

Powerbasic 16,25 38,4 54 6

GW basic 20,15 20,66 40,81

Quickbasic 35,96 24 33 60.29

10 000 boucles

Powerbasic 57s

Turbo C Pl S

Quickbasic 53s

Sauvegarde de 100 000 octets

Powerbasic 40,15

Quickbasic 27 s

Turbo C 20.27 s

Résultats de nos tests non compilés sur Powerbasic et Quickbasic.
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C’est bien dommage qu'il n'y ait
pas plus de combinaisons de
touches.

10 DIM Graphics Buffer (1 000)
20SCREEN9 :FORj=0TO 10
30 y = TIMER
40FORi=0TO 400 : CIRCLE
i{325‘ 175),i,iMOD 16 : NEXT}i
50yl =yl + TIMER -y :y=TI-
| MER

70 FOR i = 0 TO 350 : LINE
(0, {640, 1),iMOD 16 : NEXTi
[80y2 =y2 + TIMER -y : y =TI
MER

110 FOR i = 0 TO 640 : LINE
(i, 0)-(i, 350),iMOD 16 : NEXTi
120 y3 = y3 + TIMER - y:
NEXT j

130 PRINT v1, y2, y3

GFABASICPOURPC

Quickbasic posséde une fonc-
tionnalité intéressante pour les
programmeurs brouillons. Lors-
qu'une ligne est saisie ou char-
gée, les mots clés du basic
passent en majuscule et les mots
se trouvent uniformément espa-
cés. Powerbasic ne gére pas la
souris mais possede une meil-
leure gestion du clavier ; il dis-
pose du méme jeu de touches
que les Turbo.

De plus, il posséde plus d'options
gue son rival surtout au niveau de
la compilation.

Nos deux listings de référence : & gauche un test
sur le graphisme, a droite |

a sauvegarde est étudiée.

10 OPEN «toto» FOR OUT-
PUT AS» 1
20y = TIMER
30FORi=1TO 19999
40 WRITE* 1, a
50 NEXT i
60 PRINT TIMER -y
70 CLOSE* 1
110 OPEN « toto » FOR INPUT
|AS* 1
120 y = TIMER
| 130 FORi=1TO 19999
140 input* 1, a
150 NEXT i
160 PRINT TIMER -y
| 170/ CLOSE* 1

Ce tout nouveau basic pour PC
existait déja sur Atari ST. Sa ve-
nue dans l'univers des compa-
tibies a éte dévoilée I'année der-
[niére, a l'occasion du Forum
Atari Plusieurs versions totale-
'ment compatibles entre elles
sont prévues afin de supporter
tous les microprocesseurs Intel,
ainsi que quatre environnements
classiques sur PC : Windows 3,
Unix, OS/2 et Ms-Dos.

GFA basic permet de créer un
programme structure comme en
pascal ou en langage C. De plus,
il propose 500 instructions de
base. 50 fonctions supplémen-
taires pour |'utilisation du sys-
téeme d'exploitation Ms-Dos et
plus de 20 instructions gra-
phiques permettant de créer une
interface utilisateur. Une pre-
miére version de GFA basic sous
Ms-Dos était déja sortie, mais le
nombre d'erreurs résiduelles a
contraint son éditeur, GFA Sys-
tem Technik, a le modifier.

Ce langage n'est pas entiere-
ment compatible avec son ho-
mologue sur Atari ST, essentiel-
lement du fait qu'il ne se trouve

pas sous l'environnement GEM.
Cependant, la plupart des pro-
grammes émigrés devraient
fonctionner aprés quelques mo-
difications, ce qui sera trés rare-
ment le cas d'un programme ve-
nant des autres basic PC.

L'éditeur verifie la syntaxe de
maniére continue mais il est re-
grettable qu'il n'y ait aucune op-
tion au niveau du compilateur/
linker, et encore plus regrettable
que le débogueur et I'aide man-
quent a l'appel. Cette absence
devrait étre transitoire, notam-
ment pour le compilateur et le
linker. Au niveau des perfor-
mances, le GFA basic est plus ra-
pide que Power basic et Quick-
basic mais moins précis.

L'idée d'un langage presque in-
tuitif et quasi universel est remar-
quable, mais GFA basic semble
encore un peu jeune pour
prendre cette place. Ce sera
peut-étre pour la prochaine ver-
sion, si les concurrents ne le rat-
trapent pas. Son prix relative-
ment élevé fera hésiter plus d'un
(édité par GFA Systemn Technik ;
prix H).



Le seul petit reproche que 'on
puisse lui faire c'est qu'il n'y ait
pas d'exemples dans l'aide (en
anglais).

La compatibilité meéme ascen-
dante n est pas tres bonne. Vous
serez certainement obligé de mo-
difier quelques parametres, si
vous désirez exécuter un pro-
gramme venant de GWhbasic.
Entre les deux compilateurs, la
compatibilité est trés mauvaise,
surtout si votre programme uti-
lise les fonctions spécifiques de
['un ou de |'autre

lls sont tous les deux restreints a
64 ko (soit un segment) de code
comme du reste la plupart des
compilateurs sur PC. Néan-
moins. on atteint cette limite trés
nettement moins vite avec Po-
werbasic, qui accepte le double

de lignes admises par Quickba-
sic. Un mauvais point pour ce
dernier qui refuse de rendre la
main au Dos lorsque la limite du
segment est dépassée, c'est un
bogue incontestable !
Le prix des deux logiciels étant
peu différent, on peut alors affir-
mer que Powerbasic est le vain-
queur de ce comparatif bien que
Quickbasic ait réussi a le battre
| sur quelques points.
On comprend mieux pourquoi le
| basic n est pas utilisé par les pro-
fessionnels, lorsqu'on sait que
pour un meme programine ecrit
dans un langage différent tel que
le C. I'exécution se déroule en
moyenne trois fois plus vite, peut
dépasser les 64 ko et est codé
avec moins d octets.

Christophe Couesnard

:la Commddore... Revue

Notre confrere Commodore Re-
vue fait peau neuve. Tout d'a-
bord, le titre de ce mensuel de-
vient Amiga Revue et se consa-
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cre exclusivernent a la gamme de
machines développée par Com
modore. Se voulant proche de
['utilisateur, cette revue propose
des bancs d'essai de logiciels et
de matériels, des trucs et astuces,
des initiations comme, par
exemple. les bases de la ma-
quetfe pour mieux comprendre
la publication assistée par ordi-
nateur. Bref, et ce n'est pas son
moindre mérite, ce magazine dé-
montre que |'Amiga sait aussi
sortir de l'univers pur et dur du
|jeu. Soulignons que parallele-
| ment a cette évolution, la partie
| programmation constitue désor-
| mais une entité propre. Unique-
|ment vendu par abonnement,
|'ANT (Amiga News Tek) devient
| ainsi le premier périodique fran-
| cais entierement consacré a la
| programmation sur Amiga.

: Mathieu Brisou

Occasesdagogo !

Mais comment acheter logiciels et matériel
moins cher ? Cette question souvent posée par
les utilisateurs trouve un élément de réponse
avec le marché de 'occasion...

Situé a Paris dans le quartier de
Montparnasse, JBG Electronics
est |'un des rares magasins d'infor-
matique a proposer des logiciels
d'occasion. 1l s'agit, en fait, d'un
dépét-vente. Par exemple, j'ai fini
Bard’s Tale, je 'apporte. je de-
mande 100 F (c’est un bon jeu,
mais un peu ancien). Jacques Ba-
net (le propriétaire du magasin)
prend mon nom, le titre du jeu, et
le met en vitrine avec |'étiquette
« 130 F » (c'est simple, il prend
30 %). Sije jeu ne se vend pas, je
n'ai qu'a baisser le prix.

90 % des programmes présen-
tés tournent sur ST et Amiga,
mais il v a aussi un peu de PC et
de CPC. Deux méme jeux
peuvent tres bien avoir des prix
différents, certains voudront
vendre cher, d'autres pas. JBG
n'intervient en aucun cas dans la
détermination du prix : on peut
trouver aussi bien une « super oc-
case », que des logiciels plus
chers que le neuf ! Les jeux d’ar-
cades sont parfois vendus sans
documentation (mais toujours
dans la boite)

JBG accepte aussi le matériel et
les livres. Un ST se vend, en gé-
neral, autour de 1 000 F ; une
Sega 8 bits, 600 F ; un 6128
couleur, 1 800 F ; un 1640 DD
monochrome, 4 500 F ; une Ci-
tizen 120D, 790 F... Comme
pour les programmes, il vaut
mieux attendre qu'un vendeur
« pressé » demande un prix plus
intéressant. Pour wvous aider,

|JBG vous propose de verser

500 F d'arrhes. S'il trouve le mi-

cro que vous cherchez dans la
gamme de prix que vous avez
laissée, il vous téléphone sur-le-
champ. Toutes les machines
sont testées. garanties 6 mois, et
les logiciels d'occasion qui ne
marchent pas sont remboursés
ou échangés

JBG propose aussi du matériel et
des programmes neufs, ainsi que
des services intéressants. On
vous installe une extension meé-
moire sur STF en dix minutes
{chrono !) pour meins de 500 F,
et vous pouvez acheter un free-
boot « maison » avec sélecteur de
lecteur (pour les lecteurs ex
ternes) et de face.

Toutes les réparations sont pos
sibles, et le prix sera adapté au
probléme rencontré : ainsi, pour
une petite panne, vous paierez
nettement moins que dans les
boutiques qui travaillent « au for-
fait ». On peut essayer les logi-
ciels (demandez donc cela a la

|FNAC !) et I'accueil est agréable

Ne vous attendez pas, cepen-
dant, a trouver tout de suite le
programme ou la machine que

{vous cherchez au prix gue vous

demandez : ceux qui « vendent »
leur logiciel (ou matériel) ne sont
pas toujours raisonnables. En re
vanche, si vous avez la possibilité
de passer dans ce quartier, jetez
un ceil, vous trouverez peut-étre
votre bonheur.

Jean-Loup Jovanovic

JBG Electronics, 163, av. du
Maine, 75014 Paris (métro Alésia)
Tél. : 454141 63
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Plus rien ne sort sur Thomson depuis des
lustres. La Solution Profil propose Une

' solution — c’est le cas de le dire — pour passer

. au PC sans pour autant perdre le fruit de

Vous avez un Thomson (TO7, 8
ou 9) et vous vous morfondez
dans votre coin, sans espoir de
voir votre machine si chérement
payée reprendre vie. Vous con-
tinuez cependant a l'utiliser, soit
que vous fassiez partie de I'Edu-
cation nationale, soit que, dési-
reux d'amortir votre investisse-

ment, vous utilisiez le traitement
de texte Paragraph pour taper
| votre courrier ouvos rapports. Et
puis, échaudé une premiére fois,
vous hésitez & acquérir un nouvel
ordinateur. Ne soyez pas triste !
| Une lueur d'espoir éclaire votre
(logi)ciel, bien sombre jusqu'a
présent.

Les éditions Profil, fondées par
des anciens de FIL, proposent
maintenant une élégante porte
| de sortie. La Solution Profil per-
|met en effet a ceux qui veulent
| changer de machine de se mettre
dans le coup sans perdre le fruit
d'années de travail. Il faut pour
cela posséder un PC équipé
d'une souris et d'un lecteur de
disquettes 3 pouces et demi.
Vous pourrez alors vous re-
convertir au nouveau standard
|grace a cet ensemble de pro-
| grammes qui a deux niveaux d'u-
tilisation.

Le premier niveau permet un
passage en douceur du monde
Thomson au monde PC. Le trai-
tement de texte Paragraph, un
peu amélioré, ne déconcertera
pas celui qui l'utilise depuis des
années sur Thomson. En re-
vanche, la philosophie du ges-
tionnaire de fichiers intégre dé-
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'longues années de labeur sur sa vieille machine.

| routera les utilisateurs de PC.

Le second niveau, plus intéres-
sant, permet directement de con-
vertir en fichiers PC les fichiers
Thomson (traitement de texte et
Logo). La disquette a convertir
est lue par le lecteur de disquettes
du PC. Les disquettes i’ étant pas
organisées de la méme maniére

Pas de surprise avec le
traitement de fexte
Paragraphe. Il est
identique d'aspect et
d'utilisation a ce gu'il
etait surTO8 et TO 9.

sur les deux machines, I'opéra-
tion sera longue. La conversion
d'une disquette pleine risque de
prendre des heures... Mais apres
tout, vous n'étes pas obligé de
rester devant votre micro! Le
plus important est que ca fonce-
tionne et que vous puissiez re-
cupérer tous vos textes. Une fois
convertis, les fichiers peuvent
étre chargés dans le module Pa-
ragraph avec tous les enrichisse-
ments. Attention cependant, ce
| module ne reconnait que les dis-

.
bz

|quettes simple face. Les dis-
[ quettes du TO9+, double face,
| devront donc, au préalable, étre
[recopiées sur des disquettes
| simple face. De leur coté, les en-
!seignants seront ravis dap-
| prendre que méme la conversion
| des fichiers sous nano-réseaux
|est prévue par le logiciel. Alle-
| chés par le nouveau Plan infor-

mathue certains constructeurs
,forent a Solution Profil avec
['une de leurs configurations. Il
s agit d'Olivetti, Zenith, Philips,
Normerel, ADDX, Goupil et
Dual Data. Le logiciel est aussi
| distribué en boutique (disquette
Profil pour IBM PC et compa-
‘tibies ; prix : F).

Jean-Loup Renault

Sus alavermine!

Le Pack Antivirus est, comme
son nom |'indique, un logiciel de
protection contre les virus. Edité
par Micro Application, il se pré-
sente sous la forme d'un livre car-
tonné de 80 pages contenant
une disquette 5"1/4 et une dis-
quette 3"1/2. Capable (d'apres
la documentation) d'identifier
| plus de 200 virus, ce programme
| offre tout ce que vous pouvez
| désirer dans ce domaine, avec en
plus le confort de Windows 3 (il
iex15te une version sous Dos). Il
est ainsi possible.de sélectionner
les fichiers & examiner en fonc-
tion dune ou plusieurs exten-
sions (*.COM + * EXE + *.OVR,
par exemple), de visualiser la
progression1 de l'analyse sous
forme graphique ou de lancer la
recherche en tache de fond.
Mieux, dans ce dernier cas,
licone prend la forme d'un
camembert qui vous indique la
progression du travail.

L utilisation est trés simple, les
menus de Windows permettant
une utilisation instinctive, Cela
n'empéche pas ce programme
d'étre performant : en plus de la
détection classique des virus, il
sauvegarde des informations
(taille et somme de contréle) pour
chaque fichier, etil est capable de
détecter des variations de la taille
ou du contenu de vos pro-
grammes.

N'avant pas de virus sous la
main, je n'ai pu tester son effica-
cite, mais cette derniére me-
thode doit donner de trés bons
résultats. Si des virus sont détec-
tés, le programme vous propose
d'effacer les fichiers infectés, ce
qui est radical mais efficace.
L'installation est assez simple, il
faut recopier les fichiers dans le
répertoire de Windows, et lancer

| Virus ? La petite béte qui monte, qui monte !

| Mais voila, il existe désormais des

| movens de lutte « a large spectre » et sous
tous les environnements courants.

EDITIONS MICRO AFPLCATION /K‘

|le  programme d'installation
|d'applications, qui se chargera
|d'intégrer licone correspon-
| dante dans votre bureau.

Ce programme aurait pu pré-
[tendre & une qualité tout a fait
| professionnelle, sans deux er-
|reurs : il se comporte de facon
| erratique dés que vous utilisez
| plus de trois ou quatre niveaux de
répertoires (selon la longueur du
chemin d’accés qui, semble-t-il,
Ine doit pas dépasser une ving-
| taine de signes). D'autre part, il
| lui arrive de laisser des chaines in-
| désirables sur votre disque, ce qui
implique l'emploi régulier de
|CHKDSK... Ces deux défauts
|sont dautant plus regrettables
que le programme est bien pensé
| et que le travail en tache de fond
est trés agréable. Pour moins de
(400 F, il peut encore intéresser
| ceux dont l'arbre du disque dur
n‘est pas trop complexe et qui
|n'ont pas peur de « faire le mé-
[nage » de temps en temps.Jean
| -Loup Jovanovic




Machine
d sous...

S'il est déraisonnable d'envisa-
ger acheter un ordinateur uni-
quernent pour gerer ses comptes
bancaires personnels, |'acquisi-
tion d'un logiciel de ce type est
tout & fait justifiee pour qui est dé-
ja équipé d'un micro. L'Atari ST
a ainsi vu fleurir nombre de logi-
ciels de gestion bancaire, de qua-
litt inégale dailleurs. Money
Box, le petit dernier, mise sur la
simplicité d utilisation, simplicité
ne signifiant pas ici pauvreté. Le
programme forictionne sur toute
lagamme ST (en théorie tout au
moins comme vous le lirez plus
loin), en monochrome comme
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Money Box sur ST.

en couleur, et peut gérer plu-
sieurs comptes. La saisie des
opérations s effectue sous forme
de fiches. Vous indiquez le mon-
tant, le type de I'opération (débit
ou crédit) et disposez de quarante
signes pour écrire un commen-
taire, qui sera en fait la rubrique
de l'opération (remise de che-
que, virement, etc.)

Huit rubriques sont prédéfinies et
redéfinissables librement. Ce
nombre est tout de méme un peu
juste et |'on aurait aimé disposer,
en outre, d'une zone d'affecta-
tion (sorties, voiture, maison,

etc.), ce qui permet d'analyser

ses dépenses et d'un véritable
champ de commentaires. En
contrepartie, le programme est
capable de gérer jusqu'a cin-
quante opérations mensuelles
automatiques. Il est encore pos-
sible d'obtenir un état imprimé
apres filtrage, de modifier ou an-
nuler facilement une entrée, et
de visualiser crédit, débit ou solde
en histogramme ou camembert.
Toutefois, certains problemes se
manifestent a 'usage. Le listing
des opérations apparait au milieu
d'une flopée d'étoiles pour le
moins surprenantes. De plus, le
programme s'est planté lamen-
tablement lors d'un appel des
fonctions graphiques (probléme
d'incompatibilité avec les rou-

| tines de mon STE ?). C'est d'au-

tant plus dommage que, correc-
tement débogué, ce programme
pourrait étre un choix intéres-
sant, surtout a ce prix.

Pour 'instant, je préféere m'en te
nir a mon fidéle GestComptes
qui me sert avec efficacité de-
puis plus d'un an pour la gestion
de mon compte (disquette Anti-
gone Software pour Atari ST ;
prix : B). Jacques Harbonn

”AMOS BASIC

Avis aux clubs

'Comme il est de tradition

avec le retour des beaux

jours, divers clubs de micro

organisent des
manifestations pour leurs
membres mais aussi pour

|le public. Le succés de

telles opérations, bien
évidemment, dépend en
partie de la communication.
Les clubs doivent faire un
effort en ce sens pour
prévenir a temps les

| visiteurs potentiels et pour

toucher le maximum de
monde. C’est pourquoi
certains font parvenir a Tilt
des communiqués sur la
tenue de telle ou telle
manifestation. Las ! lls
nous arrivent généralement
trop tard pour étre publiés

|a temps. Nous demandons

donc aux clubs de nous
informer au moins six
semaines a l'avance de la
tenue des expositions et

|autres mini-salons qu’ils

organisent. M.B.

EXPLOITEZ
AU'MAXIMUM
LES CAPACITES

DE VOTRE AMIGA !

erac
Disponible dans les FNAC o dans les meilleurs points de venie.
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Imprimantes en pointe

| Bruyantes, moches et
encombrantes, les
imprimantes accumulent
les inconvénients. Les
constructeurs, conscients

|de ces défauts, font des
efforts méritoires pour
arranger les choses.

‘ Certaines imprimantes
exhibees au CeBIT en

| témoignent. Citizen fait trés

fort dans la miniaturisation,

trés a la mode ces temps-ci.

Avec ses 5 cm de haut et

ses 9 cm de profondeur, la

PN48 Notebook Printer est

sans conteste la plus petite

imprimante au format A4.

Son poids, en rapport avec

sa taille, est a peine

supérieur a 1 kg. Ces

qualités, déja

| extraordinaires, ne sont

| pas les seules. La PN48,

|avec sa technologie jet

|d’encre 48 points, est

| silencieuse et de bonne

| qualité. Et, en plus, elle

| fonctionne sur batteries

'rechargeables. Sachant que
| son prix devrait tourner

lautour de 4 000 F, on peut

| étre sdr que les cllents vont

| se précipiter lors de sa
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.. les imprimantes nouue”es son: ]‘ﬂ !

sortie, prévue en juin. La
LT-20 de Seikosha marque
le grand retour d’'une
| société qui, apres avoir
dominé le marché des
imprimantes, était en perte
de vitesse. La LT-20, une
imprimante matricielle 24
aiguilles et equipee de
batteries rechargeables, est
destinée en principe aux
portables. Ultra-plate
(5 cm), elle se glisse sous
I'ordinateur, laissant libre la
place qu’elle occuperait
normalement sur le bureau.
Le principe de
fonctionnement est
simple : on introduit la
feuille a2 imprimer d’un cété
et elle ressort de I'autre.

| La Citizen PN48 se bat
sur un terrain cher aux Japonais :
' la miniaturisation.

Son poids, 3 kg, n'est pas
| excessif si I'on considere
| 'obligation de solidité. Son
prix, d’environ 4 000 F, la
met en compétition directe
avec la PN48 de Citizen.
‘ Que la meilleure gagne!
Peut-étre a court
d’inspiration
technologique, Toshiba
s’est penché sur I'aspect
extérieur des imprimantes.

| 3
Si I'on en croit les

designers du fabricant

| japonais, I'imprimante du

| futur, toute en courbures

| apaisantes, n'attirera plus
I'ceil que par ses couleurs
agressives. La réalisation
présentée au CeBIT ne

| correspond peut-étre pas a
la réalité de demain ; ses
créateurs auront en tout

| cas atteint le but fixé : faire

| citer le nom de Toshiba...

Jean-Loup Renault

LaNeo Geo moins chere

Derniére venue sur le marché, la console
' Neo Geo de SNK dispose de quahtes évidentes

La société Guillemot Internatio-
nal, l'importateur officiel de la
console Neo Geo en France,
semble décidée a donner un petit
coup de pouce aux ventes de la
« Rolls des consoles ». Moyen
| choisi : des tarifs revus a la bais-
se. Ainsi, a partir de ce mois, la
Neo Geo sera proposée a un peu

3000F TTC. De
le prix des cartouches di-
minue. Désormais, en fonction
| du jeu, et donc de la quantité de
| mémoire requise par ce dernier,
| les nouveaux prix seront de 990,
1290 et 1 390 F. Cette réduc-
tion des prix est-elle motivée par
unie volonté d'accroitre les parts
| de marché de la console ou bien
aurait-elle un rapport avec le tas-
sement du prix de la mémoire sur
le marché mondial ? Toujours
est-il quelle profitera aux con-
sommateurs, ce dont personne
ne se plaindra ! Plus générale
|ment. si I'on en croit les reven-
deurs spécialises, il semble que
les ventes de la machine de SNK
croissent. Sans étre, et loin s'en
|faut une console trés répandue,

|moins de

| meme,

mais sa diffusion reste fort restreinte.
Conscient de ce probleme, son importateur
cherche des solutions.

| elle se vendrait a une clientéle de
passionnés de |'arcade en petite
quantité mais de maniere régu-
liere. D'autre part. il semble que

|le probléeme le plus sérieux ren

contré par la Neo Geo soit moins
le prix que la gestion du « continu
infini » qui permet & n'importe
quel joueur de finir un jeu en

Prochain jeu a venir sur
la Neo Geo, Ghost Pilot,
gue nous avons
récemment présenté
dans Nihon no Tilt sous
le nom de ASO II,
risque, grice a ses
qualités, de remetire les
pendules a 'heure.

moins d'une heure (voir, a ce su-
|jet, Cyber Lip sous la rubrigue
Hits). Une solution serait envisa-
gée afin de régler ce probleme
| Pour conclure, soulignons que le
| prochain jeu d'arcade & venir sur
Neo Geo se nomme Ghost Pilot
Aux commandes d'un avion,
|vous affrontez les hordes tradi
tlonnelie: de méchants. Banzai' !

Banana San

Erratum

Trop occupée a féter 'arrivée du prin
| temps, notre secrétaire de rédaction a

laissé échapper le 1 du 18 accordé a Sim
Earth par Frangois Hermellin, dans le
n® 89deTilt. Un Hit a huit, cela semblait
bizarre et vous aviez rectifié de vous-
méme. Cela va sans dire, mais ¢’est en
coremieuxen ledisant




Gadgets
Nouveautés chez Logitech et Mi-
crosoft :des trackballs pour por-
table. Par ailleurs, le trackball et
la nouvelle gamme MouseMan
de Logitech ont été adaptés au
Macintosh. Enfin, la Logimouse
| Pilot présentée sur ST 'an der-
nier, apparait enfin sur Amiga.
Sous le drapeau canadien, Ad-
vanced Gravis présente un joy-
stick qui s'utilise a la place d'une
|souris pour Amiga et ST (voir Tilt
n° 80) et maintenant pour Mac et
|PC. Elle a également concu un
ljoystick « intelligent » trés pra-
[tique pour les simulations (sur
|Atari, Nintendo, Sega, PC et
|PS/2). Par ailleurs, Advanced
| Gravis propose des disques durs
| portables pour PC et Mac.

|BMC, une société bien connue
| pour ses souris et trackball infra-
rouges,. pour PC, ST et Amiga,
nous fait la démonstration de son
scanner multidirectionnel pour
|PC et Mac. Contriver, un autre
| fabricant de souris, se lance dans
|linfrarouge  pour joysticks.
| Presque tous les modéles de mi-
|cros y ont droit — neuf versions

Uncoup
pourrien !

|On s'est pris & réver. Imaginez le
itableau . Atari, Amstrad, Com-
| modore, tous ensemble pour ce-
|lébrer les micro-loisirs! Tel était
|le projet des organisateurs du Fo-
|rum micro-informatique ludique
‘alnfomart. Pour ceux qui ne con-
\naissent pas, Infomart est une
|exposition permanente de mi-
| cro-informatique située au CNIT
\aParis. Se tourner vers le farnilial
‘etait donc une bonne idée et
nombre y ont cru, a l'image des
sociétés évoquées plus haut. Au
programme : animations, confé-
rences diverses sur la micro au
fover, démonstrations des ma-
chines actuelles et de leurs appli-
cations. Mais le tableau proposé
aux visiteurs est moins idyllique.
Animations ? Non point. Confé-
rences ? Que nenni : elles sont
annulées. Reste donc des ma-
chines autour desquelles de cou-
rageux démonstrateurs tentent
| d'intéresser un public désabusé
et se demandant ce qu'il fait la.

A Vu sur le stand d’une sociétée
suisse, un stylo souris tout droit
venu de Taiwan...

Microsoft et Lofitech offre un
Trackball pour portable. y

sont disponibles. Insolite : une
société de Hong Kong a réalisé
un convertisseur NTSC/Multi-
Syric qui permet, comme son
nom l'indique, de connecter une
console japonaise — au standard
NTSC - & un moniteur Multi-
Sync, souvent utilisé pour les PC.

David Téné

Conclusion, Esat, par exemple, a
plié bagage avant la fin de ces
journées. Amiga Revue prend
son mal en patience mais Com-
modore se dit loin d'étre prét a
renouveler |'expérience. Inutile
de préciser que |'esprit des parte-
naires de cette opération est tout
a fait comparable. La prétention
des organisateurs serait de tenter
a nouveau une telle opération. Ils
risquent, cette fois, d'avoir du mal
a convaincre... Mathieu Brisou

Rangez tout!

Mega-Stick est un petit pro-
gramme pour ST destiné 4 la ges-
tion d'une collection de disques,
logiciels, vidéo, laser et cassettes
audio. Il gére aussi la création et
I'impression des étiquettes cor-
respondantes. lLe programme
fonctionne sur tout Atari ST, en
monochrome ou en couleur, et
peut parfaitement étre installe
sur disque dur, n'étant pas proté-
gé. La gestion de la base s'effec-
tue de maniére trés intuitive, a
I'aide de différentes touches type
magnétophone. Diverses facili-
tés sont offertes lors de la créa-

tion de la base. Ainsi, pour les
programmes, il est possible de
lire directement le numéro de la
disquette et son contenu. De
méme, on dispose d'une série
d'icénes pour personnaliser la
présentation et un petit éditeur
permet d'en créer éventuelle-
ment de nouvelles, Un bon petit
programme. simple et bien utile
(disquette Esat pour Atari ST ;
prix : B). Jacques Harbonn

Clavissimo

De plus en plus de gens sont
amenés a utiliser un ordinateur
dans un but non ludique, soit
dans le cadre du travail, soit pour
des travaux personnels. Mais,
quel que soit le degré de facilité
d utilisation des ordinateurs ac-
tuels, le clavier reste toujours le
moven obligatoire d'entrée des
textes. Clavissimo se propose de
vous former a la frappe a dix
doigts. Le programme fonc-
tionne sur tout Atari ST en
monochrome ou en couleur.

" T P

L'apprentissage de base est ac-
quis grace a une initiation tres di-
dactique qui prend tout depuis le
début, et explique clairement
chaque point. On peut ensuite
passer aux cours plus évolués, de
difficulté progressive. Chaque
cours est compléeté par divers
| exercices de frappe destinés a
l mettre en pratique ce savoir frai-
chement acquis.

Quatre tests, eux aussi de diffi-
culté croissante, permettent de
juger du niveau atteint. Regret-
tons a ce propos que le pro-
gramme n'offre pas d'analyse
statistique des résultats, le seul te-
moin de vos progrés étant un
[simple chronometre. Le pro-
|gramme propose en outre un
fonctionnement type machine a
écrire (tout ce qui est tapé est im-
meédiatement imprimé), mais le
systéme utilisé est beaucoup trop
lent méme pour une frappe a
faible vitesse.

En conclusion, en dépit de quel-
ques défauts, mineurs au demeu-
rant, Clavissimo est un bon
programme d'apprentissage du
clavier (disquette Accrosoft pour
Atari ST). Jacques Harbonn
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Emanation d'une société origi-
naire de Taiwan, Golden Image
France se specialise dans les
petites extensions. La gamme
éclectique des produits se trouve,
du reste, en phase de renforce—

e i

Mais que fait
Amstrad ?

On le sait, CPC Plus et GX 4000
n'ont pas convaincu., Ainsi, la
vente de la console est particulié-
rement décevante. Certains pré-
tendent que 13 000 appareils
seulement ont été vendus en
France. Mais, au-dela des
simples chiffres, il faut bien com-
prendre que la firme a perdu sa
position d'antan et qu elle comp-
te bien la retrouver. C'est pour-
| quoi de nombreuses rumeurs cir-
culent sur une nouvelle machine
qu'Amstrad bichonnerait dans le
secret de ses ateliers. Il s agirait ni
plus ni moins que d'un compa-
tible PC destiné a un large public.
Refaisant le coup du CPC, Ams-
trad utiliserait une technologie
professionnelle passée de mode
mais encore parfaitement d'ac-
tualité. Résultat, cet ordinateur
serait basé sur un 80286 a
12 MHz. Compatible AT, il dis-
poserait en standard d'une carte
graphique VGA (d'autres pré-
tendent MCGA) de 1Mo de
RAM. Toutes les interfaces cou-
rantes seraient intégrées (paral-
lele/série) et la machine serait or-
ganisée un peu comme un ST ou
un Amiga 500, ressemblant en
cela au PC Sinclair ou a 'Olivetti
PC 1. Le prix de cette machine
serait en tout cas inferieur &
|5 000 F en version de base et
son lancement pourrait interve-
nir trés rapidement. A voir.
Mathieu Brisou

48

ment, Disponible pour PC et
compatibles, le Magic 64 est un
scanner a main multidirection-
nel. Concrétement, son princi-
pal apport vis-a-vis d'un handy
scanner classique est de faire tra-
vailler la machine pour la re-
constitution des images.

Avec un scanner, 'utilisateur sai-
sit des bandes d'images qu'il doit
ensuite recoller a |'aide d'un édi-
teur d'images afin de reconsti-
tuer pleinement le document
scanne.

Deéfaut du systéme : la moindre

| variation de vitesse lors de la sai-

sie crée des décalages impor-
tants et complique singuliére-
ment la tache. Ici, le logiciel se
charge de tout. Il faut, pour assu-
rer le bon fonctionnement du
systéme, scanner en « U », C'est-
a-dire de bas en haut, puis suite a
un décalage latéral, repartir en
sens inverse.

Le logiciel s'arrange en temps
réel pour recoller les morceaux.
Proposé a moins de 3 000 F
TTC, logiciels compris, le Magic
64 offre une résolution maxi-
male de 400 points par pouce et
64 niveaux de gris. Son grand in-
convenient est la taille de sa fe-
nétre de saisie : seulement
64 mm. Pour conclure, souli-
gnons qu'il remplace la souris et
devrait étre disponible courant
avril.

Signalons, toujours dans la
gamme Golden Image, le Brush
Mouse. C'est un stylo souris exis-
tant pour ST, Amiga et PC. No-
tez que sur ST et Amigail est livré
avec le logiciel Deluxe Paint en
version 2. Il est proposé a envi-
ron 700 F.

A noter également, la venue
d’'une extension mémoire pour
Amiga 500 d'une capacitée de
2 Mo extensible a 4 Mo. La RC
1000 intégre une horloge-calen-
drier (prix : ).  Mathieu Brisou

Musique
efimage

Edité par The Disc Company, In-
fofile est une gestion de fichiers
qui permet |'exploitation de don-
nées classiques mais aussi d'i-
mages et de sons au format [FF.
Ainsi, il est possible d'intégrer
dans un fichier des renvois sons
ou images, voire les deux. Dans
ce cas, on se trouve presque en
présence d une base multimédia.
Soulignons que cela se pave tou-
tefois en place mémoire. A vos
disques durs. ..

Autre fonction intéressante : la
possibilité de numeérotation auto-
matique en fréequence vocale a
partir d'une base, un carnet d'a-
dresses par exemple, et cela sans
extension, puisqu'il suffit de col-
ler le combineé téléphonique sur

e
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Infofile sur Amiga.

le haut-parleur du moniteur. Un
des points forts d'Infofile réside
dans une simplicité d'utilisation
qui pour autant ne limite pas le
nombre d'options.
On trouve toutes les fonctions
classiques de recherche multicri-
tere, le trisimple ou progressif, la
présentation définissable par I'u-
tilisateur, etc.
En résumeé, un programme utili-
sable dans de nombreux do-
maines dont le rapport qualité/
prix est convaincant (disquette
Angcx prix : F).

Christophe Couesnard

S
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Sur les traces du ST

Publishing Partner Master 2.0x

L' Amiga va bientét disposer
d'une nouvelle version de Publis-
hing Partner Master, ce logiciel
de publication assistée par ordi-
nateur, vedette sur Atari ST

(avec Calamus).
Cette version 2.0x apporte un
grand nombre d'améliorations,

tant de détail que de fond. Les
deux grandes innovations sont
I'utilisation de fontes vectorielles
(il n'y aura donc plus aucun pro-
bléeme de visualisation lors de |'u-
sage de caractéres de grande
taille) et surtout la refonte du
« bureau » du programme.

La page de travail n'occupe
désormais qu'une partie de |'é-
cran (partie redéfinissable au de-
meurant), le reste étant dévolu a

urne zone de stockage tempo-
raire. Comme sur Page Maker,
VOous pouvez ainsi poser vos
images ou vos colonnes a coté
d'une page en attendant de sa-
voir ol les mettre exactement.
De plus, ce systéme régle tous les
problémes rencontrés lors des

Venu tout droit de
I'univers Atari,
Publishing Partner sur
Amiga propose la .
meéme interface
utilisateur que la
version ST.

Toutefois, les
papillotements écran
posent probléeme en
haute résolution.

demandes de rotation de bloc en
bordure de page.
Les autres améliorations con-
cernent les raccourcis-clavier,
plus ergonomiques et |'optimisa-
tion de certaines fonctions. Nous
aurons l'occasion d'en reparler
plus longuement sous la rubrique
Création, lorsque la version défi-
nitive sera disponible (disquette
Upgrade pour Amiga).

Jacques Harbonn
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“YOTRE CONFORAMA N’A PAS DE SECRET POUR VOUS”
36 15 CONFO pour tout savoir

36 15 CONFO, le Minitel pour tout savoir :
CONFORAMA horaires, plans d'accés, SAV, promotions, garanties,
Le pays ov la vie est moins chere. Carte Confo, crédits, conseils pratiques et des jeux.




Mickey et le zoo en folie
Dingo a laissé par mégarde le
portail du zoo ouvert, et tous les
animaux se sont échappés. Mic-
key lui propose son aide pour les
retrouver mais, bien siir, vous
étes les bienvenus si vous désirez
apporter un coup de main a nos
deux heéros. Si vous avez entre
deux et cinq ans, profitez de l'oc-
casion pour faire | 'apprentissage
des nombres en compagnie de
nos deux amis. C'est toujours
dans un décor graphique riche en
couleurs et trés bien réalisé que
les plus petits peuvent évoluer.
La recherche des animaux s'ef-
fectue dans différents paysages
otl des nombres sont dissimulés.
Le premier renvoie aux chiffres
de 145 et!onvoit ceux-ci cligno-
ter a tour de réle. L'enfant doit
taper le symbole correspondant
au clavier. A ce moment-la, les
animaux sortent un par un et
réintégrent gaiement le wagon,
au-dessus duquel un compteur
les totalise au fur et & mesure de
leur entrée.

La seconde image permet d'ap-
préhender les nombres de 6 a 9
selon le méme principe. En cas
d'erreur, le nombre tapé est pris
en considération et le nombre
correspondant d’animaux sor-
tent de leur cachette.

Tout est fait pour que l'enfant
évolue en toute autonomie dans
le programme et, de surcroit,
dans une ambiance colorée et
musicale. Les graphismes sont
beaux, I'animation bien réalisée.
La seule critique que l'on peut
adresser a ce logiciel concerne
I'étendue de son contenu. En
effet, on peut considérer que
l'enfant a vite fait le tour du
programme, et cest vraiment
dommage, car |'environnement
ludique permettrait d'étoffer un
peu la matiére (disquette Mickey
Software pour Atari ST, Com-
patible PC, Amiga, Amstrad).

Matiére éveil
Contenu pédagogique % % ¥ % %
Intérét 15
Prix CB

Je découvre les couleurs
Aprés les chiffres et les animaux,
I'ami Denver, bien connu du jeu-
ne public, propose de faire dé-
couvrir le monde des couleurs
aux enfants de trois a huit ans. A
partir de 14 planches ot leur ami
tient la vedette, les petits sont in-
vités a laisser libre cours a leur
imagination et a colorier au gré
de leur fantaisie les dessins pro-
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Kid’s School

posés, Comme tout logiciel de ce
type, celui-ci offre des options
utiles aux créateurs en herbe.
Ainsi, ¢'est sous forme d'icones
que l'enfant peut avoir acceés au
modeéle en couleurs de la planche
qu'il désire colorier. Une éponge
permet d'effacer et de retrouver
un dessin vide; et une gomme de
revenir en arriére. Jusqu'ici nous
restons dans le cadre classique du
logiciel de coloriage qui repré-
sente une activité importante
dans le développement de l'en-
fant, car elle lui offre I'occasion
d’appréhender la notion de cou-
leurs et d'espace délimité. Mais
ce qui fait la grande originalite de
ce programme, c'est l'option
Creéation de couleurs qui permet
d'accéder a la « machine a cou-

Je découvre les couleurs (ST).

leurs », et de modifier ainsi la
composition d'une couleur choi-
sie pour en créer une nouvelle.
Un mode plus rapide est égale-

| ment disponible ot I'enfant voit

s'opérer la magie des couleurs. A
partir des trois couleurs primai-
res, il peut, & son gré, modifier
et créer des teintes en agissant
sur les meélanges, en ajoutant ou
retirant tel coloris. 1l peut sélec-
tionner la couleur et ['utiliser
dans son coloriage et étre ainsi
tout & fait maitre de sa création.
Une idée excellente pour aborder
le monde des couleurs et éviter
les taches ! (disquette Loriciel
pour Atari ST, Amiga et CPC).

Matiere éveil
Contenu pédagogique % % % % %
PTrbfe——— = = e T8

Prix— CE

ADI applications CE1-CE2
Bien connu des utilisateurs aver-
tis, il semble inutile de présenter
le célebre héros des logiciels édu-
catifs. Et comme promis par
Coktel Vision, ADI accompagne
tous les éléves du primaire au se-
condaire. Nous le retrouvons au
cours élémentaire. Cette fois en-
core pas de déception, c'est tou-
jours dans le méme environne-
ment convivial que le pétulant
personnage, qui nous arrive
d'une lointaine planéte, nous en-
gage a travailler. Que vous soyez
initié ou profane, pas de pa-
nique, ADI vous guide dés le de-
but et, en cliquant sur son « char-
mant » visage. vous obtenez
toutes les informations néces-

Le fabyrinthe des pharons (ST).

ciel. Il reste vigilant tout au long
du travail. Celui-ci est fort bien
équilibré car, en francais notam-
'ment, sont proposées, pour
chaque théme, des petites séries
de cing exercices diversifiés,
ponctués par une appréciation
de notre ami. Celui-ci scande
également le rythme du travail et
propose des temps d'arrét, afin
que l'enfant puisse se reposer.
En cas d’erreur, il rappelle aussi
| que des aides sont disponibles et
qu'il ne faut surtout pas heésiter a
Y avoir recours.

Hormis ce versant apprentissa-
ge, le programme propose des
petites animations sur la nais-
sance, les dangers domestiques,
le cycle de I'eau ou I'Europe qui
sont autant d'informations enri-
| chissantes. Enfin, les jeux récréa-

saires au fonctionnement du logi-

tifs restent une activité impor-
tante surtout apres un travail
assidu. Jusqu'ici, rien a repro-
cher a ce programme qui persiste
dans la qualité (disquette Coktel
Vision pour Atari ST et PC).

Matiere _ francais
Contenu pédagogique % % % % ¥
Intérét 18
Prix B

Le Labyrinthe des pharaons
Que diriez-vous d'une promena-
de en Egypte ancienne ? L'invi-
tation est tentante, n'est-ce pas ?
Eh bien ! vous n'avez plus a avoir
d'hésitation, |'Egypte vous est
servie sur un plateau avec, en
prime, une aventure palpitante,
haute en couleur et en rebondis-
sements. Ceux qui connaissent la
série des labyrinthes reconnai-
tront aisément la griffe de Retz,
qui vous propose ici d'affronter
I"affreux sorcier Khian, qui a volé
la balance d'Anubis.

Bien évidemment vous devrez la
retrouver et, pour ce faire, vous
passerez par la porte du temps et
traverserez ainsi les difféerents
| siecles de l'antique Egypte. Et
vous n'étes pas au bout de vos
peines, car le sorcier s'avere étre
un adversaire redoutable. Mais
comme |'onn’arien sans rien, ce
combat sans merci vous permet
de pénétrer dans la civilisation
égyptienne et ainsi de faire un
tour d'horizon trés complet de
cette periode.

Comme d'habitude vous com-
mencez avec un potentiel de dé-
part et, en fonction du choix de
Iuoi're itinéraire, vous découvrez
une page de la civilisation egyp-
tienne. Soyez vigilant, car si vous
répondez correctement aux
questions, Vous pourrez progres-
ser dans |'aventure et rencontrer
de plus en plus de personnages.
Mais attention aux nombreux en-
nemis qui jalonnent votre route,
et sachez vous montrer perspi-
cace en toute circonstance. Voici
done un programme trés bien
réalisé, aux graphismes at
trayants et qui rend bien compte
| de la période concernée. De quoi
avoir réeellement envie de devenir
un égyptologue sans peur et sans
reproche ! (disquette Retz pour
Atari ST, Compatible PC, Ams-
| trad CPC, Amiga).

Matiére ___ __ histoire
| Contenu pédagogique % % % % %

|Iniapey — 10 70 17
| Prix SEREE
| Brigitte Soudakoff
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Venu de l'autre coté de
I"Atlantique, Tracon II
est un simulateur trés
original puisqu'il
propose de se metire a

la place d’un controleur
aérien. L'option « gréve »
n’est pas présente mais
I'ensemble est original
et convaincant.

Ailleurs, meilleur

Il existe encore a I'étranger des produits
inconnus chez nous. Performants, peu colteux
et aboutis, ils ne cherchent qu'une chose :
conqueérir plus d'utilisateurs.

Tracon II est un simulateur de
contréle aérien d'aviation civile,
il possede de nombreux para-
métres ce qui le rend trés at-
trayant. Vous pouvez augmenter
a volonté la difficulté en modi-
fiant la qualité des pilotes, la fiabi-
litée des équipements, le nombre
d'urgences et toutes les caractée-
ristiques du vent.

Tres rapidement on se prend au
jeu lorsqu'apparaissent sur l'é-
cho radar différents appareils
que vous devrez mener aul mieux
vers leurs destinations. Ce jeura-
vira les fanas de stress qui pour-
ront moduler & leur convenance
le nombre d'avions et le moment
de leur apparition. De plus, Tra-
con Il dépasse le stade de la simu-
lation puisqu'il peut étre connec-
té jusqu'a guatre PC par l'inter
mediaire des ports séries, afin de
contréler [|'espace aérien de
quatre Flight Simulator. Si vos
compagnons de jeune sont pas a
proximité ou n'ont pas de por-
table, il vous est possible de vous
connecter par modem,
Graphisme et animation sont
simples mais parfaitement satis-
faisants. Pour ne pas vous lasser
du méme espace aérien, vous

pouvez, optionnellement, vous
procurer quatre autres secteurs :
western U.S., central U.S., eas-
tern U.S. et european. Chaque
secteur contenant toutes les in-
formations relatives aux aéro-
ports de cette zone.
Bien que ce logiciel soit trés réa-
liste, il peut le devenir encore
plus si vous lui adjoignez une
carte de reconnaissance vocale
et de synthése de la parole.
Vous vous dites slirement que
tout cela est trop beau. quiil v a
un hic quelque part, vous pensez
que le prix est démesure, eh bien
non ! Mais ce formidable simula-
teur n'est pas encore distribué en
France. Nous l'avons importé
des Etats-Unis, Wesson Interna-
tional, |'éditeur de Tracon II, est
actuellement inconnu en France.
mais peut-étre plus plus long-
temps car cefte création est
digne des plus grands.
Si, aprés la lecture de ce bref des-
criptif vous n'arrivez plus a dor-
mir, vous pouvez toujours aller le
chercher sur place, il vous en
cofitera 69.95 § pour Tracon II,
34995 % pour la reconnais-
sance vocale.

Christophe Couesnard

- DbManV

L Atari ST comble peu a peu son
retard dans le domaine des logi-
ciels de bureautique de haut ni-
veau (comparables aux ténors du
genre sur Mac et PC). Cela a été
le cas pour les traitements de tex-
te avec Le Rédacteur 3, dont
nous vous avons deja parlé.

DbMan V apporte le méme saut
qualitatif dans le domaine des
| gestionnaires de base de don-
nées professionnels. 1l fonc-
tionne sur tout Atari ST en mo-
nochrome ou en couleur. Le
disque dur n'est pas indispen-
sable mais, bien entendu, re-
commandé pour ce type d'appli-
cation. L'installation s'effectue
sans probléme. le logiciel n'étant
pas protégé contre la copie. Le
fer de lance de DbMan V est sa
compatibilité quasi totale avec
dBase III, le langage étant iden-
tique. De plus, la compatibilité
totale des formats d'écriture sur

disquette entre STE et PC (com-
patibilité restreinte limitée au
sens PC vers ST pour les ST clas-
siques) facilitera encore le trans-
fert des données. L'écran de tra-
vail risque, en revanche, de
surprendre les ataristes. Pas de
menu déroulant, ni d'usage de la
souris, tous les ordres devant étre
tapés au clavier. Fort heureuse-
ment, | utilisation dumode Assist

|u1‘endra a la rescousse pour four-

nir ce qui manquait. En contre-
partie, les utilisateurs d'autres
versions ne seront pas dépaysés,
ce programme adoptant a peu
prés la méme présentation quelle
que soit la machine afin de favori-
ser la portabilite. DbMan V, tout
comme dBase [Il, n'est pas un
programmie destiné au débutant.
En revanche, il montre toute son
efficacité pour une utilisation
professionnelle de haut niveau.
Le compilateur accéléere encore
le déroulement de ce logiciel déja

|trés rapide (disquettes Human

Technologies, Atari ST).
Jacques Harbonn

At speed: toujours plus

Nous vous aviens présenté, dans
le numéro 87 de Tilt At-Speed,
cette carte s'installant au ceeur
des Atari ST et leur conférant la
compatibilitt PC AT. De nom-
breuses améliorations ont été ap-
portées, tant sur le plan hard que
' sur le plan soft.

En ce qui concerne le hard, la
carte reste identique mais le sup-
port pour 68 000 carré est
désormais disponible, ce qui ne
manguera pas dintéresser les
possesseurs de STE,.

Au niveau soft, la grande nou-
veaute vient de I'éemulation EGA
et VGA. Cette émulation s'effec-
| tue en mode monochrome. Nous
avons eu l'occasion d'en tester la
| compatibilité avec différents pro-

| grammes du commerce. Si l'e-

mulation fonctionne parfaite-
ment avec les softs offrant une
option EGA ou VGA mono-
chrome (Flight Simulator IV par
exemple), les choses ne sont pas
aussi roses avec daufres pro-
grammes, certains jeux en parti-
culier. Il semble que ces derniers
recherchent soit la carte gra-
phique elle-méme (quils ne
n'squent évidemment pas de
trouver), soit les registres cou-
leur, absents ici. Malgré ce dé-
faut, ces options EGA-VGA élar-
gissent le champ d'action de cet
émulateur, d'autant que son prix
reste inchangé (carte Upgrade
pour Atari ST et STE ; Prix : 1).

Jacques Harbonn

A premiere vue, c'est
curieux. Mais lorsque I'on
sait que ce cible permet la
connexion de quatre
manettes sur un Amiga, le
mystere est élucidé. Son prix
est compétitif mais peu de
logiciels existent pour ce
systeme, Cette situation
durera-t-elle comme sur

STE?
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Le Mouse Master sur Mac
propose de connecter
jusqu’a quatre périphériques
de saisie sur les Macintosh,
dépourvus de bus ADB. On
passe de I'un a l'autre par le
biais d'un commutateur
(prix : F).
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Bs=. Controlez chaque aspect du fonctionnement de votre Railroad.
Tous vos choix affecteront votre environnement. Changez votre

Railroad - forgez une nation.

tempétes ou les inondations, ou des catastrophes créées
de la main de 'homme, comme les gréves et les conflits
sociaux. D'autres magnats sont déterminés a vous écraser
ou a vous balayer et vous devrez faire preuve d’habileté
tant dans le fonctionnement de votre chemin de fer que
dans vos opérations en bourse. L'horloge implacable du

B2 De vous dépendent le sort des villés, la prospérité temps continue de tourner pendant que vous prenez
des affaires, le succes de branches entieres de l'industrie. toutes ces décisions. Les trains évoluent, les villes
Sélectionnez les types de trains qui circuleront sur vos s'agrandissent, I'industrie se transforme. Chaque

voies ferrées, déterminez leurs horaires et leur type de changement implique une nouvelle decision — chaque
chargement. décision, un nouveau changement.

B4 “Tycoon”, dont 'action se déroule a I'age d’or du
chemin de fer, vous donne le controle illimité des
ressources économiques de la révolution industrielle et
des luttes commerciales qui plongent le monde dans le
20éme siecle.

B5=4 Surmontez des obstacles naturels, tels que les

B2 Seul votre désir ardent de forger la nation est plus
fort que vos locomotives. Vos ambitions. Votre controle.
Votre chemin de fer.

Affaires de grande envergure. Décisions fermes.
Excitation, gageures et amour du detail. Avec
“Railroad Tycoon”, c’est tout un monde qui arrive sur
votre Commodore Amiga et Atari ST.

17 2

Labor Violence! Railroad Tycoon sortira bientot pour le Commodore Amiga et

Militia Called Oui! [ ST Est déia disponible g i
o eanel o Atari ST. Est déja disponible pour IBM PC compatibles.
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B “Des le début vous étes irrésistiblement entrainé dans l’action et, en
quelques minutes, vous sombrez dans le cycle infernal de la dépendance.
En un mot, Railroad Tycoon est un véritable classique” 943 ACE
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ASSISTEZ AU GRAND
PRIX DE FORMULE DE 1
DE GRANDE-BRETAGNE

A SILVERSTONE ET
GAGNEZ 5E NOMBREUX
AUTRES LOTS.

Dans le cadre du lancement de la
fantastique simulation de Formule 1
SUPER MONACO GRAND PRIX, vous
avez la possibilite de participer
irutuilernenl a un fabuleux concours.
insi vous pourrez peut-étre cotoyer
toutes les stars de la Formule 1
durant un week-end dans le cadre
mythique de Silverstone ou se déroule
le Grand Prix de Grande-Bretagne.

La compétition débute dés la sortie du
logiciel SUPER MOMACO GRAND PRIX
dans tous les points de vente Auchan
et Boulanger gin Mars) et s'achéve le
Samedi 26 Mai. SUPER MONACO
GRAND PRIX est disponible sur
Amstrad 464/6128, Amstrad
464plus/6128plus, Atari ST/STE et
Amiga, C'est non seulement la
meilleure simulation de Formule 1,
mais aussi un produit evénement qui
permet a tous de vivre toute la
Bussion qui regne autour d'un Grand
rix de Formule 1,

AUCHAN

Lyon 5t Priest

Voulx En Velin
Bretigny Sur Orge
Trignac

LaChapelle 5t Aubin
LoBalme de Sillingy
Lieudit “La Cropte”
Bethune

69800 Zocdu Champ du Pont

65200 Avenue Gobriel Per|

91240 Chemin Departemental 19

44570 RNAT1

72650 RN 138

74330 ZideloMondalloz Epagny

24430 MarsacSurl'isie

62400 Centre Cial Lo Rofonde
Rue du Dr Dhenin

42000 RueAlexandre Pourcel
Centrell

59223 Boulevard d'Halluin Roneq
Haubourdin

59320 Centre Cial Les Géants
RN 352

59115 RuePierre Catteou Leers
Boulogne 5t Martin
59140 RN4S Anzin

Noyelles Godault
LeHavre

Fontenay Sous Bois
Louvroil

Grande Synthe
Saint lean de la Ruelle
Le Pontet
Plaisir Les Clayes
Mantes Lo lolie

62200 RN42

62950 RN43

76620 ZacduMontGaillard

54120 Avenue duMarechal Foch

59720 Departementale 121

59760 RN4D

45140 RuedeloMouchetiére

84130 ZocduStTronguet

78730 Departementale 161

78200 Chemin Départemental
110

45160 Avenuede Verdun Olivet
Perpignan
Strasbourg
Cesson

66028 RN 9Mas Galte

67200 Centre Ciol Houte Pierre

77240 RMNS5Centre Cial
Boissenart

59650 CentreCial Triolo

13500 Zacde Canto Perdrix

06340 Centre Cial de la Trinite

59161 2Rue lean Jaures

13400 RoutedeG )

Saint Etienne

Villeneuve D'Ascq
Martigues

La Trinite Victor
Escaudoeuvres
Ak

59300 2PloceduGal Hormes

33000 Quartierdel'Hotelde
Ville

33000 Quartierdulac

92800 Centre Cial Les Quatre
Temps

16400 RN10

g
Valenciennes
Bordeaux

Bordeaux
Puteaux

Angouleme
42390 Montravel Villars

95003

44800
44800
78140

\

ARKETE Y

Centre Ciol des Trois
Fontaines

Route de Vannes

Route de Clisson La Plee
Centre Cial Velizy 2- 2 Av
de I'Europe

CErgy

Saint Herblain
Vertoux
Velizy

BOULANGER

59280
62400

62100
59400
59500
59760
59320
59115
62880
59000

59370
62950

59410
59223

39100
59350
62200
59650
73606
77240

94120

78370

Rue Albert De Mun
L.A.C.LaRotonde

Rue du Docteur Dhenin
Rue Paul Bert

20, rue Alsace-Lorraine
37, rue du General

de Gaulle

359 boulevard de Liege
384, rue Morel

Centre Commercial
AUCHANRN 40

Centre Commercial
ENCLOS LES GEANTS

90, rue Plerre Catteau
Centre Commerciol LENS
253/265rue Leon
Gombetta

1 rue Voltaire

Centre Commercial
AUCHANRNA43
I.A.C.AUCHAN

Centre Commercial
Boulevard d'Holluin
55,GrandeRue

77, ruedu General Leclerc
Centre Commercial de
l'Inqueterie

Centre Commercial V2

1, boulevard de Valmy
Centre Commercial
PARINOR Le Hout de Galy
Centre Commercial
BOISSENARTRN &
Centre Commercial
VALDE FONTENAY
Avenuedu Marechal Jotre
Centre Commercial
AUCHANC.D.161

Armentiéres
Béthune

Calais

Cambrai

Douai
Dunkerque/
Grande-Synthe
Englos

Leers

62880

Lille

MonsEnBoroeul
Noyelles-Godault

Petite Foret
Roncg

Roubaix

Saint-Andre
Saint-Martin Boulogne
Villeneuve D'Ascq
Aulnay-5ous-Bois

Cesson

Fontenay-5ous-Baois

Plaisir

| U.5. GOLD FRANCE, 06560 VALBONNE. TEL: (1) 43 35 06 75.
DESCRIPTION DES JEUX SUR 3615 MICROMANIA

73000
63000
38130
69760

69000
42300

38000
69805
69800
33300
22360
22360

33700
31120

72026
79010
56800
17204
84130

84130
79010
72650

COMMENT PARTICIPER?

Pour participer il suffit de remplir le
bulletin CONCOURS SUPER MONACO
GRAND PRIX que vous trouverez dans
tous les rayons Micro Auchan et
Boulanger ou dans les logiciels SUPER
MONACO GRAND PRIX vendu chez
Auchan ou Boulanger. Il vous suffira
de les remplir et de les envoyer a
I'adresse suivante.

CONCOURS SUPER MONACO

GRAND PRIX

BP114

06561 Valbonne Sophia Antipollis

Dans chaque point de vente Auchan
et Boulanger, il y aura 6 gagnants. Le
Super ler Prix sera tire au sort par
huissier parmi les bulletins gagnants
de tous [es points de vente.

Les résultats seront publiés dans le
numéro de Julliet-Aout de Tilt.

LES PRIX

Super ler Prix: 1 Weekend a
SILVERSTONE du 12 au 14 Juillet pour
2 personnes incluant avion, hotel
accompagnement et tickets pour les
sceances d'assais, le warm-up et le
Grand Prix de Grande-Bretagne,

Pour chaque point de vente Auchan et
Boulanger

ler Prix: 1 Ferrari Telecommandee
2éme au beme Prix: 1 JEU U.5. GOLD.

Centre Commercial Chambéry
CHAMNORD

Place Gailleni Quartier Clermont-Ferrand
des Salins

Espoce COMBOIRE, Route  Echirolles

Route de Sisteron

Route Naticnale 6, Limonest

LePuyd'Or
318/320 Cours Lafayette Lyon

42rueRoger Salengro

Roanne

Parking Halles Diderot

Cop38,2ruedela

Saint-Egreve

Tremouillére

167 Route de Grenoble

Saint-Priest

BPno. 645

Centre Commercial

Saint-Priest

AUCHAN ZAC du Champ

duPont

Centre Commercial du Lac

Bordegux

L'Hermitage - 284 Route Brest
de Gouesnou

True Jules Verne
Routede|'Aéroport

Langueux
Merignac

Centre Commercial Secteur  Portel-Synergie
Enclos, Boulevard de

I'Europe

Centre Cial ATOUT SUD, Reze
Rue Marc Elder/Route de

Pornic

Lieu-ditle Boisde L'Or,

Saint-Emilion

Espace Vergne, RN 670

L.A.C.DuMoulin Neuf,

Saint-Herblain

Lone Muli Services Atlantis

Jrue ABecquerel- LeMans
BPNo.11-Z.1.5UD

500, avenuede Paris— Niort
BPNo.1018

Centre Commercial de Ploeren Yannes
LUSCANEN

Route de Saintes— Royan
BPNo.83

Centre Commercial Le Pontet
AVIGNON Nord

Centre Cial Avignon Mord e Pontet
600 Av. de Paris Niort

ZAC du Moulin-aux-Meines La Chapelle

St. Aubin

Le réglement est déposé au cabinet SCP-Berguer-Travers-Baumerie/Hameau Pré-du-Lac/06740 Chateauneuf-de-Grasse, Tel: (16) 92 94 36 00
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3 ENVIRO

4 SIM

Grace a Designer, vous pouvez toujours donner du relief au Champ de Mars...

Flight Simulator IV

et Designer

PC TOUS ECRANS

ES IV reste le seul « vrai » simulateur disponible sur micro. Il est
indispensable pour ceux qui ne possédent pas de version antérieure
et qui possédent un PC, trés puissant (386 minimum). Le Designer,
qui permet de développer des scénes personnelles,

est bien agréable mais pas indispensable au pilotage.

Conception Microsoft

La derniére version du trés célébre Flight Simulator
vienit de sortir en version francaise et est munie de-
puis peu d'un disque scenario, Designer, qui vous
permet de créer votre propre univers de vol. FS4
prouve une fois de plus qu'il est le seul simulateur de
vol « réel » que la micro ludique n'aif jamais congu,
Pour les pilotes qui peuvent se payer un PC haut de
gamme, il y a de quoi ne plus lacher son joystick !
Flight Simulator ne vous séduira en effet que surune
configuration puissante. Inutile & mon sens de lancer
ce programme si vous ne possédez pas un PC 386,
muni d'une configuration EGA ou plutot VGA, De
plus, la mise en place de scénes complexes al'aide de
Designer ne s'est méme pas contentée, parfois, de
ma machine; un 386 16 mega et 4 Mo de RAM ! En
fin, le pilotage clavier est trés souple (remise a zéro de
l'inclinaison) et!'emploi d'un joystick ni'est pas néces-
saire, sauf si |'on investit dans le manche a balai dis
ponible maintenant en France

Voila pour la configuration. Parlons maintenant des

56

o plus »de cette quatriéme version, apresaveir fait un
rapide tour d'horizon des atouts que Flight Simula-
tor a, depuis toujours, opposé a ses confréres de vol
Piloter Flight Simulator n'a rien a voir avec gouver-
ner un F29 ou un F19. lci, toutes les manceuvres de
|'appareil sont réalistes, puisque soumises a |'inertie.

Finile recentrage brutal des nombreux jets de combat
de la microludique ! Avec FS, et notamment FS4, o
aborde la « vraie » simulation.

Premier point, les cours de pilotage. lls sont nom-
breux et développent une & une foutes les ma-
neeuvres de base. Le cours commence par e de-
moenstration. Enstite, I'éléve prendra [a reléve, sous
|'ceil critique de son moniteur, Le cours est appuye
par une notfice épaisse, rédigee en francais et tres
claire. Voila qui deyrait séduire les novices
Deuxiéme nouveauté, une plis grande richesse dans
les options de vol : la météo; mais aussi les com-
munications radio, I'utilisation des balises, des ILS
(aides al'atterrissage), ete., on's'approche de plus en
plus duvol réel

Enfin, FS4 offre quelques nouvearix avions, dorit les
plus intéressants sont a mon sens le planeur, et les
appareils que |'on développera soi-meme, avec 54
ou avec le disque scénario.

Flight Simulator 4 est done le seul simulateur de vol
qui reussisse a passionnet les pilotes eri quéte de réa
lisme. Il n'y est jamais question de guerre ou de mis:
sions. En fait, le simple plaisir de voler suffit & vous
tenir en haleine. Tourner autour de la Tour Mont
parnasse, suivre la Seine jusqu'a la Tour Eiffel pour
enstite rejoindre Deauville, voila ce quivaut toute les
missions en jet que j ai connues jusque-la |

L’éditeur de Designer.

Le disque scénario Designer

Bien stir, FS4 vous procurera déja des journées en
tiéres de vol, avec toute la richesse et le realisme dé
crits plus haut. Mais j'en connais qui n'apprécieront
quére le fait que seuls trois batiments célebres con
crétisent le survol de Paris. Une solution alors, le De-
signer, qui vous propose de modifier le paysage de
vos futtires missions, Attention toutefois, | utilisation
de ce disque scénario va encore ralentir le vol. Plus
que jamais, n'achetez ce produit que si vous possédez
un « gros » PC, une machine qui tourne au minimum
a 25 mega. Designer ajoute aux menus de FS4 trois
styles de travail : le dessin de scénes statigues, lamise

Un décollage en vue extérieure.

Avec F54, plus d’options, de réalisme.




en place de seenes dynamiques et la constriiction de
nouveaux appareils.

Urie fois lance, ce ment de travail vous invite a placer
sur le terrain que vous choisissez des routes, des
pistes, des batiments, des montagnes, etc. L ergono-
mie de ces fonctions n'est malheureusement pas tres
bonne. Pour chaque manceuvre, il faut utiliser plur
sieurs fouches et seul le maniement souris permet de
placer assez rapidement les éléments sur le terrain. [l
faudra, de méme, faire attention a ce que les abjets
ne se chevauchent pas. Quoi qu'il en soit, et mémesi
le temps de préparation est trés long, le résulfat est
toujours superbe

La mise en place des scenes dynamigues permetd a-
jouter a un mode sauvegarde des éléements, animes
cette fois. Un Cessna qui décalle devant vous, une
ambulance quitraverse la piste, un veilier quisillonne
la mer, autant de « plus » graphiques qui vont donner
naissance a des scenes dont | on n'osait méme pas
réver. Mais gare a la place mémoire disponible et ala
vitesse de traitement du PC !/

Enfin, le remodelage des appareils de FS 4 ouvre un
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Conception ou modification des appareils.
ment trés defaille, On peut modifier foutes les com-
posarites de |'avion et des contréles. C est intéres-
sant, mais pas aussi passionnant a mon sens que les
deux premieres etapes decrites,
En conclusion, je ne saurais gue trop vous conseiller
|'achat de Flight Simulator 4. Lors de nios tests, ce si
mulateur a recu |'entiére approbation de grands pi-
otes de Cessna, et a méme reussi a captiver des no-
vices qui prenaient le manche pour la premiére fois
de leur vie... FS4 possede en effet cet atout fabuleux
de s'adresser & un trés vaste public. En revanche, je
ne vous conseilleral pas avec autant de ferveur l'ac-
quisition du disque Designer. Son emploi est assez
delicat et il ne vous séduira vraiment que si vous pos-
sédez une machine puissante et gue vous avez déja
epuisé les possibilites de Flight Simulator IV.
Olivier Hautefeuille

Flight Simulator 4
Tupe simulateur de vol
Intérét : 19

Graphisme g2 4 J % & & & (VGA)
Animation * % & % & % (25 mega)
Bruitages * (pas de carte son)
Prix

Flight Simulator 4, Designer
Intérét 14

Full
Contact

AMIGA

Des combats face a un molosse
qui vous saute a la gorge

ou @ un ninja qui décoche des
shuriken a la volée, le

tout remarquablement animé
dans des décors fort

plaisants, Full Contact est

un karaté qu'est pas raté...

Seventeen Bit Software.
Programmation : Peter Tubely, Andreas
Tadic ; graphisme : Rico Holmes ;
bruitages : Allister Brimble, Jimmy
Fredrikson.

Les jetsd d'arts martiaux semblent un peu passés de
mode. Pourtant je n'ai pas pu résister au plaisir de
vous présenter cet excellent karaté. Vous pouvez
jouer contre unami ou entamer une serie de combats
contre les adversaires divers tenus par |'ordinateur
Comme d habitude, une echelle colorée rappelle |'e-
nergie restante pour chaque combattant,

Le premier combat ne sera pas trop difficile, votre
adversaire, Tong Lo, ne maitrisant bien qu'une seule
technique, le coup de pied volant, Unefois que vousy
aurez pris garde, vous serez a meme d ‘esquiver, tan-
dis que lut subira les nombreuses attaques dont vous
disposez : coups de pied ou de poing portés a dif

Avec Designer, un avion décolle devant vous.

Amélioration des performances.
ferentes hauteurs, coup de pied volant et surtou
coup de pied retourné. le plus efficace, mais qui de-
mande une bonne appréciation de la distarice qu
vous sépare de |'adversaire. En ce qui concerne les
autres mouvements, vous disposez encore de la
marche, du saut ou de la position accroupie

Dés ce premier combat, on peut gotiter |z
I'animation. Chaque mouvement est
un assez grand nombre d'images, ¢

certain réalisme. Cette decompasition ne s'est pas
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deplaceren permanence pour se positionner correc-
tement. On est bien loin de certains jeux de combat,
pourtant excellents, ouil est possible de trouver une
tactique gagnante sur plusieurs niveaux.
Heureusement tous ces combattants ont un point
faible {ou un point moins fort tout au moins), mais il
11 est pas facile a trouver et, pour certains, n'apparait
qu'un coutt morment.

La realisation est superbe. Les decors sont trés tra-
vaillés et variés d'un combat a | 'autre et le graphisme

Surtout ne vous laissez pas prendre a la gorge...
vous proposera d améliorer 'une de vos caractéris-
tiques par | 'entrainement : vitesse, endurance, force,
coup de poing ou de pied, etc. Vient ensuite la pre-
miére phase de bonus. Vous devrez éviter les barres
situées a differentes hauteurs d'un tourniquet, en sau-
tant ou en vous accroupissant. Ce n'est déja pas sifa-
cile au début, et cela devient un vrai délire quand le
tourniquet accelére sa rotation.

Votre second adversaire est déja plus redoutable,
parce qu'il manie son baton avec maestria. Evitez de
vous faire coincer et compensez son allonge supé-
rieure par une plus grande agilité. Par la suite les
choses se compliquent franchement. Votre troisieme

PAUSED TONC LO

Premier choc : facile !

adversaire est...un molosse. Inutile de lui envoyer des
attaques hautes, elles passeraient au-dessus de lui. A
vous de trouver la tactique gagnante

Prenez garde de ne pas vous faire prendre & la gorge
car vous passeriez un mauvais quart d’ heure. Viens
ensuite le maitre du chien, furieux que vous ayez
abattu sa béte. [l maitrise déja bien le karaté et vous
donnera du fil & retordre. Les adversaires suivants
sont encore plus dangereux car ils utilisent une arme
meurtriére (sabre pour |'ltalien, couteau lancé pour
Lewis, et les inévitables shurikens du ninja).

Qutre leurs armes, ces combattants disposent d'une
agilité peu commune (en particulier le ninja) et d’'une
grande intelligence dans les combats. Dés qu'ils au
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DAUN RAYS LIGHT THE
DOJC CM THE LAST Day
OF YOUR TRAINING...
ALL HAS GONE wELL,
AND  NOW YOU FEEL

READY FOR ANYTHING...

Concentrez-vous avant l'action...

ront subi un coup d'un certain type, ils s arrangeront
pour 'éviter a |'avenir sans pour autant cesser leurs
attaques. Il faut done sans cesse varier ses coups ef sé

Le combattant au béton.
des adversaires bien pensé. Je vous ai déja parle dela
qualité de I'animation. Les bruitages digitalisés bien
rendus (impact des coups, cris des combattants) com:
pletent parfaitement ['ambiance
La gestion des caractéristiques & la maniére d'ur jeu
de role et les divers tableaux de bonus enrichissent
encore le jeu
Full Contact est un des meilleurs programmes de
karaté, tant par sa réalisation trés soignée que par
l'intelligence des différents adversaires

Jacques Harbonn

Tupe karaté
Intérét = : 18
Graphisme * H ok ko
Animation * ok koK
Bruitages _ . * & kK
Prix = | - p_IIN C

Dick Tracy

MEGADRIVE

Walt Disney inspire décidément les programmeurs de jeux. Apres
Mickey Mouse, c’est maintenant Dick Tracy qui a les honneurs de la
Megadrive. Si vous aimez tirer comme des malades, vous n’aurez
aucun mal a vous glisser dans la peau du flic redresseur de torts.
Dick Tracy est un jeu qui ne tire pas en longueur !

Conception Sega

Dick Tracy est la seconde adaptation sur Megadrive—
et la seconde réussite — des aventures d'un héros des
studios Walt Disney. Aprés Mickey Mouse, on re-
trouve avec plaisi le policier a la gachette facile. Le
jeus'inspire des grandes lignes du film. La ville est in-
festée par les hommes de main de Big Boy, gangster
notoire. En tant que représentant des forces de
I'ordre, vous devez rétablir la loi, c'est-a-dire éliminer

tous les voyous, Un seul probléme : vos adversaires
ant tendance a ouvrir le feu dés qu'ils vous aper
coivent. Vous pouvez cependant compter sur votre
borne vieille mitraillette Thompson et sur votre pis-
tolet

Six niveaux composenit le jeu. Et chacuri d'entre eux
comprend trois étapes. Afin de parvenir jusqu'a Big
Boy, il vous faudra vous débarrasser de ses hommes




B 3 ;'_===..-,1u
1E11] ual

P e Sy T S g R S T e SR

LELT I LY

S

---_

i

Un train bourreé de caisses de dynamite : il faut sauter pour éviter de sauter !

de confiance, gardiens de la fin des cinq premiers ni-
veaux, Les scénes comportent deux plans. Au pre-
mier plan, se trouve le policier, l'arme de poing, prét
a eliminer les adversaires qui arrivent au méeme ni-
veau que lui, a sa droite ou & sa gauche. Certains ma-
nient|'arme blanche. d'autres ont des armes & feu ou
des cartouches de dynamite. Son arime automatique
|ui sert & tirey sur les gangsters qui sont en face de'lui,
audeuxieme plan, sur le trottoir d’en face ou au fond
d une piéce.

Des scenes intermédiaires de bonus permettent de
récupérer des vies, Elles sont représentées sous la
forme de stands de tir. Dick doit tirer sur les mafiosi

BIC BOY SENT
ME TO MEET

N This TRt
TRACT!
HOW YOURE
COIHE TO MEET

| A BULLETY

STAGE 1 SCENE C:
I'HE BAD SIDE OF THE TRACKS

Commentaires entre les niveaux.

sans toucher policiers et civils. Les scénes sont assez
variées. Certaines vous placeront sur le marchepied
d'une voiture lancée & la poursuite d'autres véhicules

[l vous faudra recourir au revolver pour vous débar-
rasser des automobiles qui vous suivent ou vous pré-
cédent. En revanche, votre mitraillette sera bien utile
pour calmer les tueurs & gages qui sortent des voi-
tures, passant & votre hauteur,

Sivous n'avez pas une conflance totale en vos talents
de tireur, il vous reste heureusement la possibilité de
défoncer les voitures de vos adversaires avec voire
propre véhicule

L'intérét de cette cartouche réside d une part dans la
beauté des décors. Ceux-ci sont soignes et précis. lls

Visez les phares et le pare-brise.

représentent des scénes typiques d'une ville indus-
trielle des Etats-Unis : larges avenues, dépots ferro-
viaires, entrepots mal fames, usines désaffectées, ca-

Devant le cinéma, un shire de Big Bov.

barets louches... D'autre part, on prend vraiment
plaisir a manier la mitraillette. Un des boutons sert &
ouvrir le feu et le joystick est utilise pour diriger le tir,
(Ce systéme est particulierement pratique et efficace.
Il permet d'v arroser » trés rapidement 'adversaire.
On visualise |'endroit visé & travers les impacts des
balles, Le réalisme est poussé au point que les balles
font éclater vitres, bornes d'arrosage ou phares des
voitures. Un jeu de tir soigné, maniable et trés
agréable a utiliser. Un des cing meilleuirs jeux sur la

Megadrive ! Banana San
Tupe arcade
Intéret = 17
Graphisme * &k ok k
Anlmdtion —— o= = .. iesiesenieie o
Bruitages B G
Prix D

Go Player

ATARI ST

Les jeux d’échecs et de dames ont colonisé les micros avec succes.
Le jeu de go, plus stratégique, donnait bien du fil a retordre aux
programmeurs. Go Player est donc une performance a saluer avec
d’autant plus de force qu’il se comporte tout a fait honnétement.
Vous voulez vous initier : alors, go !...

Oxford Softworks. Programmation : Michael Reiss ; graphisme : Chris Emsen.

Le go est un jeu d origine japonaise ot chaque com-
petiteur dispose de « pierres » blanches ou noires,
posées a l'intersection de lignes. Il ne connait pas
en France le succes qu'il a dans son pays d'origine.
Dans 'empire du Soleil-Levant, les competitions d'é-
checs sont nettement moins suivies que celles de go.

Dés les débuts de la micro-informatique, les grands
jeux de réflexion classiques ont attiré les program-
meurs. De nos jours, les meilleurs logiciels d'échecs
peuvent donner bien du fil & retordre aux bons
joueurs de club. Il en est de méme pour les dames ou
pour 'awari (jeu africain peu connu et pourtant pas-
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tants ou occasionnels, mais cetix qui ont déja atteint
un bon niveau devront se tourner vers des machinesa
base de 68030 pour satisfaire leurs exigences (jeu en

francais). Jacques Harbonn
Type go
Interét 18
Graphisme * Kk ok
Animation

Bruitages :
Prix C

Présentation de I'adversaire.

sionnant, aussi connu sous le nomd'awele), En ce qui
concerne Othello-Reversi, la question est encore
plus simple, En effet, les meilleurs programmes sont
a méme de battre sans trop de problémes le cham-
pion du monde humain !

Le go, pour sa part, n'avait fait jusqu'ici que quelques
apparitions fugitives ; programmes ne sachant que
reproduire des parties célebres ou au niveau de jeu
vraiment trop bas et ne respectant pas les regles. La
raison en est simple. L'ordinateur est un remar-
quable outil pour calculer des combinaisons (force
tactique) et les jeux qui y ont recours s'améliorent en
conseqguence.

Le cas du go est tout a fait différent. En effet, ici, tout
se joue au niveau strategique pur, le point faible de
tous les programmes d'échecs. Il s'agit au go d'encer-
cler|'adversaire avec ses pions. En dépit de tous leurs
efforts, les programmeurs ne sont pas parvents a re-
produire le raisonnement humain dans ce domaine,
ou 4 lui trouver un substitut de qualité.

Ainsi faut-il saluer I'exploit d'Oxford Softworks qui
nous offre le premier go digne de ce nom. Il faut dire
que|'équipe n'en est pasa son coup d essal ; son pro-
gramme d'échecs, Chess Champion, détenarnt tou-
jours la palme.

Le programme fonctionne tout aussi bien en mono-
chrome qu'en couleur. De plus Go Player peut par-

Une victoire facile !

faitement étre installé sur disque dur, ce qui mérite
d'étre signalé.

Go Player offre un certain nombre d’'options de jeu.
Tout d'abord, on peut choisir entre le classique da-
mier 19x19 ou des damiers plus petits (9% 9 et 13x13)
qui amélioreront les temps de réponse du pro-
gramme. Le jeu avec handicap est aussi proposé, le
niveau de handicap variant de 1 & 9 pions.

En cours de partie, le programme propose les aides
devenues habituelles dans les programmes
d'échecs : conseil du programme (dont la justesse dé-
pend bien entendu du niveau de jeu sélectionné), re-
tour en arriére sans limitation du nombre de coups
joués, option pour revoir une partie depuis le début et
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Enfin un jeu de go de niveau correct.

eventuellement interrompre son cours normal pour
reprendre la main pour tout changer, visualisation de
la réflexion de I'ordinateur et entrée d'une position
pour les problémes.

Le programme offre cent niveaux de jeu mais, en fait,
tous ne sont pas jouables en partie normale sur une
machine familiale tout & fait commune (1000 se-
condes par coup, en moyerine, au niveau 100 avec
un 68000!). En revanche, si l'on dispose d'un
68030, le temps de réponse est divisé par dix et de-
vient trés raisonnable.

De plus, méme avec un classique 68000, on peut
jouer, sans trop attendre jusqu‘au niveau 30 environ
sur grand damier, et jusqu'au niveau 60 en se limitant
audamier 9x9. Enfin, notons que le programme res-
pecte les régles, appliquant le Ko (prévention d'une
répétition de situation), l'interdiction du suicide et la
possibilité de passer.

Qu'en est-il de la force du programme ? Eh bien,
dans les premiers niveaux, le programme reste facile
a battre, méme par des joueurs faibles. En revanche,
dés que |'on atteint les niveaux movyens, il se défend
déja honorablement. Il est alors capable de vous blo-
quer efficacement et de développer de dangereuses
attaques sur vos arrieres. A vous de surveiller atten-
tivernent son avance pour éviter d'étre Atari (capture
imminente d'un groupe de pions),

En conclusion, Go Plaver comblera les joueurs débu-

o
Leh Sarg Siimmiy

m | DRIINATILS
- WL

Prizonafers:
]

ndicap;
¥ pions

Go Player sur Amiga :

un jeu de réflexion original.

Version Amiga

La version Amiga de Go Player est parfaiternent
identique a celle de |'Atari ST. Elle permettra
aux possesseurs de cette machine de disposer
d'un adversaire tout & fait correct pour ce passion-
nant jeu de réflexion et de stratégie, trop peu connu

en France. JH
Intérét — S
Gropimsmes - e o
Animation

Bruitages = e .
e L b (8]
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PC TOUS ECRANS

Dans la famille de Flight Simulator IV, ATP vous invite

au pilotage d’un Boeing. Moins ludique que FS IV, cette simulation
a I'avantage de vous proposer une carriére a la Sublogic Airlines,
ce qui apporte au programme une grande continuité.

Conception Sublogic

Sur ATP, le vol est plus « lourd » et ne séduira que les pros...

ATP est un nouveau simulateur gui appartient a la fa-
mille des Flight Simulator. Son but, développer le pi-
Iotage de Boeing et surtout, mettre en place des car-
rieres de pilotes de ligne que |'on suivra 4 long terme
Moins maniable que son grand frére, et finalement
moins riche, il ne séduira & mon sens que les pilotes
quiveulent poursuivre des missions prolongées et qui
aiment les appareils de gros gabarit

ATP ouvre des menus similaives & ceux de FS4., Mais
quel dommage que les concepteurs de cette simula-
tion n'aient pas employé les méme touches de com-
mandes au clavier que celles que connaissent bien les
passionnés de Flight Simulator ! Il faudra commen-
cer votre vol par un trés complexe apprentissage des
nombreuses commandes techniques, commandes
ot la souris n'intervient pas assez a mon sens. En-
suite, le pilote choisit entre divers modes de jeu, et
principalemnent le Pilotage libre ou |'Intégration & la
Sublogic Airlines. Dans le premier cas, on retrotive
toute la richesse de FS, le choix et la création de
modes. de démos. Pour la deuxiéme étape, les mis-
sions accusent un realisme & toute épreuve. S'orien-
tant sur les cartes trés complexes fournies avec le soft
et du détail de tous les aéroports américains pre-
sentés, le pilote sera soumis & des conditions météo
variables, a un trafic aérien parfois dense. ..

Voila pour la présentation d' ATP. Mais faut-il oui ou
non investir dans ce programme, que |'on possede

Le premier vol de votre carriére.

Derniére approche !

ounon Flight Simulator ? Pour cetix qui n'ont jamais
piloté ce type de simulateur, ATP offre une prise en
main bien plus délicate que FS.

Pour ceux maintenant qui possedent deja FS4, seule
I'option Carriére risque de les passionner. Elle per-
met en effet de trouver plus de continuité au pilotage.
Si ce point ne vous séduit pas outre mesure, inutile
d'investir & mon sens dans ce nouveau programme

ATPaffiche, enfin, quelques atouts qu'il me faut vous
signaler. Il fait preuve d'un grand realisme au niveau
de I'emploi des balises et des communications radio
Ses cartes sont frés détaillées et, pour les profession-
nels, la mise en place d'un plan de vol sera plus fé

conde qu'elle ne 'est sur FS4. 1l reste enfin le type
d'appareils pilotés, pour qui veut se lancer atix com

mandes d'un A 320 dernier modele. ATP n'est fi

nalement pas un « indispensahle ». Cefte nouvelle
aventure aéronautique ne détronera pas Flight Si
mulator ! A noter que la carte Ad Lib est enfin au me-
nu de configuration. Espérons que FS5 en tiendra
compte ! Olivier Hautefeuille

Type simulateur de vol
Intérét 16

Graphisme * % k% K & (VGA)
Animation culd * % % % (386)
Bruitages selon
Prix D
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Un amoureux qui colle...

Lorna

AMIGA

Un univers fantastique, débordant d’étres fantasques et d’aliens
combatifs, des décors d’une beauté irréelle, une animation limpide,
avec Lorna vous en prenez plein les yeux ! Et ce n’est pas la
plantureuse héroine qui gdche le paysage... Et en plus, I'action est
parfaitement enlevée. Que demander d’autre ?

Topo. Programmation : Augustin Guillen ; graphisme : Jorge Aspiri ; bruitages :

T.P.M., Augustin Guillen.

Topo, éditeur espagnol assez peu connu, nous offre
ici un excellent beat-them-all, teinté de shoot-them
up et dejeud aventure. Vous incarnez une superbe et
plantureuse amazone des temps modernes. Vous al-
lez conduire votre héroine dans un périple varié aux
dangers trés divers,

Le premier niveau vous plonge dans une forét ama-
zonienne. D'emblée, on est séduit par la qualité de la
réalisation. L atmospheére glaugue et mystérieuse est
parfaitement rendue par des deécors trés précis et
jouant parfaitement sur les nuances de couleurs.
['animation de votre personnage est tout aussi im-
pressionnante. Loma dispose d'une grande liberte
de mouvement. Elle peut, en effet, marcher vers la
droite oula gauche, s accroupir, sauter pour franchir
les précipices, tirer, donner des coups de crosse et
méme effectuer une sorte de mini saut a la perche en
s'aidant de son fusil, ot elle termine sa course les
pieds en avant pour repousser son agresseur. Ces
mouvements sont parfaitement rendus et d'une
grande fluidité.

Le scrolling latéral est un peu moins performart, tout
en restant d'un bon niveau, mais une fenétre de jeu
plus grande ne m‘aurait pas déplu.

Dans ce premier niveau, notre amazone va subir les
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attaques de deux types de créatures. Les premieres,
les plus nombreuses, ressemblent a de grands singes
quelque peu monstrueux. La encore, la qualité du
graphisme et de |'animation est au rendez-vous. Ces
singes vont strgir d'un peu partout, grimpant sur la
plate-forme que vous occupez ou sautant des atbres
Heureusement leur grondement bestial (superbe) an-
nonce leur venue et vous permet de vous y preparer
Vous disposez de quelques cartouches, mais il faut les
garder pour les cas extrémes, car vous n'en trouverez

L'animation des « singes » est excellente.

Des décors bien travaillés.

pas d autres. Mieux vaut done les éliminer de quel
quies coups de crosse bien sentis

Les autres creatures sont bea
reuses. Ces aliens se dévoilent br
votre avance et tirent trés vite. A
la, utilisez votre fusil. Avantde re
vant, vous allez effectuer un tra
retrouvez dans une s¢

ter les arbres et vous dé
cherchent & vous précipiter sur un arbre. Lz
tion est excellente, rendant bien |'imy
raux ne fe
L

tesse. Les chocs lat
brer temporaire
cas de chaoc
c\L']'rJ|)£lliq!_=:&= 0L VoL
glissade dans les foug
Le second niveau vous conc
lage sur pilotis

sifs et bier

yecipite sur

mais vous empéechera cependant de marcher [In'ya

a attendre qu'il se so
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lant, vous parviendrez au troisieme et dernier niveau.
Le but est ici de retrouver les parties manquantes de
I'equipement de cosmonaute. Les différentes zones
de ce niveau sont reliees entre elles par des modules
de teleportation. Je vous conseille fortement d'éta-
blir un plan pour éviter de vous perdre et de tourner
en rond. Les eréatures sant ici plus variées et dé-
penderit de la zone dans laquelle vous vous trouvez.
lci ce sont des dragons & deux tétes, la de mons-
frueuses creafures proches des orques. Ailleurs en-
core apparaitront deux types de fantomes. Les pre-
miers utilisent leurs griffes pour vous trainer et vous
faire tomber dans un trou. Les seconds larguent des
boules de feu qui se transforment en guerriers sque-
lettiques

L& encore, on reste sous le charme de la qualité de
realisation. Les décors sont superbes et de nom-
breuses animations complémentaires valorisent
I'ambiance ; torches qui brilent, flamboiement des
braises ol des fleuves de lave. Devant certains grilles,
on voit méme les mains de la malheureuse créature
captive passer aux travers des barreaux polr gue-
mander un peu d'aide,

Une fois en possession de la combinaison compléte,
il faudra encore trouver la navette et affronter le
monstre-plante en un dernier combat.

Je me suis déja étendu.sur la qualité des graphismes
et de l'animation. Les bruitages digitalisés sont un
peu rares mais trés bien rendus. La jouabilite est par-
faite, tant du fait de la diversité des mouvements que
de la précision de réponse. Un excellent beat-them-
all, varié et superbe, ala progression de difficulté bien

menée. Jacgues Harbonn
Tope_——— -4 S TR beat-them-all
Intéret = =
Graphisme e W * A K ok koo
Animation e & 8 e &
Briliages—— S0 — Kk hkxk
Pric = — - = =2
ATARI ST

Votre terrain de manceuvre est
un immense labyrinthe d’une
singuliere complexité ot les
surprises abondent. Le souci du
détail, poussé a I'extréme,
rehausse bien une action
omniprésente. Mais attention :
mieux vaut réfléchir avant de
tirer dans le tas. Gods :

un jeu presque divin !

Bitmap Brothers. Code : Steve Tall ;
graphismes et design : Mark Coleman,

Eric Matthews et Steve Tall ; musique :
Nation XII et Richard Joseph.
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Passage au magasin pour de nouvelles armes.

Aux portes de la Cité legendaire, la téte casquee et le
corps recouvert d'une armure, | homme allait braver
lesdieux. Son but ? Combattre les quatre gardiens de
la cité et devenir immortel... Gods est un jeud'explo-
ration qu'll ne vous faut manquer sous aucun prétex-
te. I affiche d'une part un univers graphique et
sonore a la hauteur de la réputation de ses con
cepteurs. Etla faramineuse richesse de son terrain de
jeu donne toute sa valeur a ce programme. Un nou-
veau hit pourles amateurs d'action et... de réflexion |
Meme s'il existe déja de trés beaux beat-thern-all sur
Atari ST, il faut ici souligner la trés grande qualité so-
nore et graphique de Gods, Le décor est classique
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Un monstre explose, superbe animation.

mais vraiment trés bien dessine. Les salles, couloirs,
echelles ou trappes de cet immense labyrinthe sont
réalistes, colorés, tres bien mis en relief. Les person-
nages sont animes de fres belle facon, Le héros peut
s‘accroupir, sauter, monter aix echelles. Tous ces
mouvements sont souples et sans defaut.

La maniabilité de cette animation permet de viser
exactement un point de chute, de tirer pendant que
I'on saute, et, de ce fait, de combattre trés efficace-
ment |'adversaire. C6té bande son, les bruitages im-
pressionneront les amateurs de réalisme. lls sont va-
ries ef fraduisent toujours avec précision 'événement
quiles engendre. Par exemple, une clef qui tombe sur

Derriére la porte, quatre poteries.

les dalles d'un couloir renvoie un son métallique. Plus
loin, il sera possible d'identifier un ennemi au bruit de
son pas. Ce souci du détail est un atout certain qui
captivera le joueur

Si Gods attire | attention par la vitalité et la beauté de
son action, la richesse de sa stratégie vous le feraap
précier a long terme. Tout d'abord, le terrain qu'il
faut explorer est d'une grande complexite. On ne se
lasse jamais de découvrir des acceés cachés, d ouwrir
des trappes qui dévoilent d'autres salles, de se re-
trouver téléfransporté dans une autre... Cette ri
chesse est un atout « arcade » qui montre bien que
I'Atari ST peut encore tenir téte aux consoles
Deuxieme point fort, |'emploi des objets, armes et
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énigmes qui obligele joueur & ne jamais agir ala Ram-
bo. Inutile en effet de tirer sur tout ce guibouge : par-
fois, ce sont des manettes qui, dans la bonne posi-
tion, désamorcent un piege: Plus loin, une icéne
speéciale vous dévoile |'énigme. La collecte des clefs,
des objets de valeur — que I'on peut se faire derober
par l'ennemi - et |'achat d'armes plus puissantes au-
ront de quoi vous tenir en haleine pendant un bon
moment ! Si la partie est alors difficile a vaincre (on

Tous les mouvements sont réalistes.

Méfiez-vous des voleurs...

peut tres facilement rater un indice), le fait que votre
temps de combat ne soit que trés raremert compte
facilite encore la réflexion. Gods ne tombe pas dans
le piege des logiciels « boum boum » et invincibles. Il
faut du muscle et du cerveat pour vaincre, a vous d a-
voir I'un et l'autre ! Olivier Hautefeuille

Type —— beat-them-all/exploration
Iilayofaneteanae A0 Rae IR
Graphisme * % % % %k
Animation % kok ok ok
Bruitages e B =
Prix—_ : i 3

CyberLip

NEO GEO

On ne peut pas dire que Cyber Lip ne soit pas un beau jeu. Pour étre
beau, il est beau ! Il est méme réalisé de facon fantastique.

Mais que de morts ! Que de violence ! Mais quand s’arrétera-t-on

de tirer sur tout ce qui bouge ? A voir quand méme...

Conception SNK

La Terre s'est lancée dans une politique d'expansion
agressive a partir dudébut du xxi® siecle. La surpopu-
lation, |'épuisement du sous-sol et la pollution ont
contraint ses habitants a chercher refuge dans les
étoiles. Des androides sont utilisés pour l'installation
et la maintenance de ces colonies. Afin de les prote-
ger contre des excursions extra-terrestres, un super-
calculateur, dernier cri de la bio-cybernétique, le Cy-
ber Lip, est construit pour organiser la défense. Une
dizaine d'années apres, le Cyber Lip est devenu fou

[l sernble totalement autonome et les androides se
sont alliés aux aliens. Deux combattants des unites
spéciales, Rick et Brade, sont envoyés sur la colonie
C05. Leur mission : détruire le Cyber Lip. Vous in-
carnez |'un des membres de ce commando. En con-
nectant une seconde manette, il est possible de jouer
avec une autre personne. qui dirige alors le second
membre de |'équipe

La mission parait simple, mais elle vous donnera du
fil & retordre et la fin du jeu vous réserve une petite
surprise, Aprés une présentation animée qui fait lar-
gemnent appel aux digitalisations sonores, le jeu com-
mernce. Le principe n'est pas complique. Comme
tout jeu d'arcade qui se respecte. il suffit d'ouvrir le
few sur tout ce qui bouge & l'écran, surtout si«¢a »a
une téte d'alien ou d'androide !

Le jeu se déroulle sur sept niveaux. Le premier se de-
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roule dans un New York en ruines, ou les hommes
sont bannis mais ot les cyborgs pullulent. Tl vous fau-
dra vous frayer un chemin a travers la ville dévastée.
Puis la cartotche vous emmene sur la colonie COb.
Vous commencez par ¢ nettoyet» la wille basse.
\Jotre progression vous entraine ensuite de la zone
industrielle jusqu’a | ordinateur central. le Cyber Lip,
Certains niveaux sont de veritables labyrinthes, relies
par un ascenseur central,

|es capacités graphiques de la console de SNK sont
bien mises a profit, Les décors apportent Line am-
biance cuber punk, a base de ville devastee, de cy-
borgs et d'installations néo tech. Le nombre de cou-
leurs utilisees est impressionnant, tant pour les
sprites des protagonistes que pour les decors. Lors
dujeu, il est possible d améliorer son armement. On
récupere surle corps des ennemis tir continu, droides
protecteurs, grenades, lance-flammes, tirs multidi-
rectionnels et autres, L'un des boutons du joystick
permet de passer d'une arme a l'autre. [l est possible
de sauvegarder sa partie a certain moment sur la
carte mémoire a pile lithium de la console.

La réalisation de Cyber Lip est fantastique | Com-
parer la Neo Geo a une machine d'arcade est devenu
un liew commun (d'autant plus gu on peut trouver ce
jeu dans les salles d'arcade équipées dus systeme
MVS). Pourtant ¢ est vraiment | impression gue | on
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Cyberlip, un jeu d'action particuliérement violent sur la Neo Geo.




ressent en jouant sur cette cartouche (qui comprend
6,256 Mo de données). Le souci du détail est peut-
étre ce qui est le plus impressionnant. Ainsi, lors-
guon tire sur un androide, celui-ci est deéfruit par-
tiellement, puis laisse peu a peu apparaitre son exo-
squelette de métal, tombe a genou et enfin disparait
dans une explosion. Cette petite animation ne prend
que quelques dixiemes de seconde ! Les androides
ont des yeux infrarotiges, qui clignotent de facon in-
quietante. ils traversent | 'écran a toute vitesse ou au
contraire prennent leur temps pour vaus viser. ..

Les animations sont particuliérement soignées. Les
mouvements des différents sprites sont patfaitement

TEETRRO

o S s g e
g B Rty 1

Un contre deux, facile !

fluides. Le contréle de votre personnage est impec-
cable : il répond au doigt et @ | 'ceil aux injonctions du
joystick. Lorsqu'il saute, vous pouvez influer sur sa
chute. Les roulées-boulés, inspirés de ceux de Nam
75, n'ont plus de secrets pour Rick et Brade. L'envi-
ronnement sonore est également exceptionnel : en-
core une fois ['expérience de 'arcade professionnelle
est payante pour SNK : musique entrainante ryth
mant I'action, digitalisation commentant vos actes.
Cyber Lip est un jeu fabuleux, Il souffre cependant
d'un défaut commun a tous les jeux de la Neo Geo : le
continu infini (ce qui explique sa note plitot faible
d'intérat). En fait, il s agit moins du continu infini lui-
méme que de la facon dont il est utilisé. Il reprend le

Attention, ca va sauter.

principe des bornes d'arcade : lorsqu'il ne reste plus
de vie au joueur, un temps limite lui estlaissé pour ra-
jouter de |'argent et continuer ainsi le jeu. Celui-ci re-
prend & |'endroit exact ol le héros est mort. Sur la
console Neo Geo, pas besoin d'espéces sonnantes et
trébuchantes, il suffit d'appuyer sur le bouton Start
pour recommencer le jeu, a I'endroit precis de la
mort du héros. Ainsi, méme devant les « gros-me-
chants-de-fin-de-niveau », il suffit d atteindre une ou
deux fois |'adversaire avant de mourir, de rappuyer
sur Start et de refaire cette manceuvre une dizaine de
fois pour passer tous les obstacles. Cela réduit con-
siderablement la durée de vie du jeu et lui enléve une
grande partie de son intéret,

Il est vraiment dommage que le continu infini ne ren-
voie pas plutét au début du niveau, ou tout du moins,

The Power

Les aliens fourmillent.
a une etape de ce niveau. Cela obligerait le joueur &
plus d'attention pour progresser. Clest d'ailleurs la
solution adoptée par certains jeux sur console pos-
sédant également un continu infini (voir le test
d'Aldynes sur Supergrafx)
Un jeu splendide & réserver aux joueurs fortunés, ca-
pables de se maitriser et d éviter une utilisation abu-
sive du continu infini. De toutes les facons, un jeu &
voir, ne serait-ce que chez un ami ou un revendeur
Banana San
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AMIGA

L’amour, c’est un vrai casse-téte ! Surtout pour le héros de The Power
qui doit rassembler les petits coeurs qui parsément les

labyrinthes qui le séparent de ['objet de sa passion. Le principe,
comme on le voit, est simple. Mais cela se complique trés

vite pour devenir ensuite presque insurmontable. Si vous n’aimez pas
vous creuser la téte, reste plus qu’a vous faire moine !

Demonware. Programmation : J. Lipp ; graphisme : M. Kubiiza et D. Kunkel ; con-
ception des niveaux : K. Treiber ; musique : P. Thierolf.

The Power, ot « le pouvoir », ¢ est celui de séduire la
belle qui se tient, esseulée, dans un recoin de ce pre-
mier labyrinthe. Max, votre héros, va tout faire pour
la conquérir. Pour cela, il doit collecter tous les petits
coetrs qui sont disposés autour de lui et toucher en
stite sa bien-aimée. Mais voila, le déplacement de ce
play-boy est plutét complexe. Jugez plutot : il ne
peut bouger qu'horizontalement ou verticalement
sur le labyrinthe vue aérienne et n'arréte sa course
gue lorsqu’il se heurte a un obstacle. Il faudra donc se
servir des parois anguleuses du labyrinthe et de quel-
ques blocs de pierre que |'on peut déplacer pour stop
per la course, repartir dans tine autre direction et
trouver finalement le chemin du bonheur

The Power développe ainsi un casse-téte infernal,
mais si bien pensé et mis en scéne que ¢ en est Lin dé-
lice. Un grand jeu de réflexion qui fera date

Ce logiciel séduira tout d'aboerd le joueur par la
grande qualité de sa mise en scéne. Les blocs de
pierre de multiples couleurs qui composent les laby

rinthes sont superbes. Le menu de sélection des diffe-
rents fypes de jeu et les passages aux niveaux supé-
rieurs sont traites avec autant de beauté gue de
souplesse. Enfin, la musique est de bonne qualité, et
les bruitages sont variés et comiques

Option KO : deux joueurs s'affrontent.
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Simple en apparence, mais...

Dés son lancement, The Power offre & | utilisateur
plusieurs modes de jeu. Un ou deux joueurs peuvent
lutter tour & tour ou simultanément sur deux tableaux
distincts. On peut aussi choisir entre les modes Ar-
cade et Tactique. Dans le premier. le terrain de jeu est
plus zoomeé et ¢’est un scrolling trés souple qui le dé-
voile lorsque |'on se déplace. Pour le mode Tactique,
le labyrinthe apparait dans son intégralité, ce qui fa-
vorise bien siir la mise en place d'une stratégie. Car
c'est la, bien stir, le principal atout de The Power. En
suivant un principe de jeu trés simple, ce soft ouvre
des missions d'une rare complexité. Dans les pre-
miers tableaux, vous imaginerez vite le chemin qui
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Un tableau « vraiment » casse-téte !
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Pas de diagonales, c’est fou !

merie a la belle, Mais plus loin, quel terrible remue-
meéninges | Pour progresser dans le labyrinthe et col
lecter tous les coeurs, Max peut en effet se servir de
bloes de pierre qu'il deplace comme il se déplace lut-
méme, ¢est-adire en les lancant verticalement ou
herizontalement jusqu'a ce qu'ils heurtent un cbs-
tacle. Un bloe bien placé vous servira de butoir. Max
pourra stopper Une frajectoire verticale par exemple,
et se retrouver sur une ligne horizontale qui lui donne
acces a un ceeur... Mais ces bloes, de couleurs dif-
férentes, ont des pouvoirs speciaux. Les blocs rouges
écrasent les blocs verts, qui ecrasent eux-memes les
bloes bleus, ceux-ci défruisant les rouges !
Il arrive frequemment que de tels logiciels soient trop
difficiles pour intéresser un large public. The Poter
ne tombe fort heureusement pas dans ce piege. Si
son jeu est des plus delicats, le temps imparti pour
chaque tableau estbien calculé et toutle monde pour-
ra progresser a son rythme pour vaincre finalement
les cinquante labyrinthes programmeés. De plus, un
systeme de mot de passe permet de ne jamais re-
commencer a zéro lorsque |'on échoue ou que l'on
reprend une partie en cours. Enfin, un mode Editeur
vous invite a mettre en place vos propres labyrinthes,
ce qui est presque aussi captivant que de jouer sur
ceux congus par les programmeurs !
The Power ne souffre finalement d'aucun défaut
grave. C'est un jeu original, trés bien réalisé, de ceux
qui parviennent & fisser sur un scenario tres simple
une partie passionnante. Pouy les mordus du genre,
The Power talonne de pres les célébres Tetris, Pipe
Mania ou Skweek. Et ce n'est pas peu dire !

Olivier Hautefeuille
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Aldynes

SUPERGRAFX

Shoot-them-up spatial, Aldynes profite pleinement de I'espace : Le
scrolling différentiel sur trois plans donne une spectaculaire
impression de profondeur. La fluidité de I'animation est, a la mesure
de la Supergrafx, exceptionnelle, ce qui donne toute

sa valeur a un programme par ailleurs tres classique.

Conception Hudson Soft

L ‘arrivée d'un logiciel pour la Supergrafx est toujours
un grand moment. Si les cartouches, pour cette con

sole, sont publiées au rythme désespérant d'une tous
les deux ou trois mois, elles sont d'une qualité remar-
quable. Aldynes, le nouveau shoot-them-up d Hud:
son Soft ne faillit pas a la régle

Votre mission débute sur la Terre. Une forme hostile
de vie tente de faire régner sa loi. Une fois ce danger
écarté, vous traversez | espace jusqu'ala planéte d'oul
viernnent les envahisseurs, afin de régler définitive

ment ce probléme. Les sept niveaux qui composent

ce soft sont assez semblables : il s'agit & chaque fois
d'unjeude tir a scrolling horizontal. Larealisation, en
revanche, est impr -
SDE-201, le dernie
seur d'aliens » a la sauc !

Une petite zone en bas de |'écran vous donne les in
formations essentielles (puissance de feu, nombre de
vies qu'il vous reste et score). Votre engin peut ame-
liorer son armement en ramassant des bonus qui
augmentent la puissance de ses tirs ou le dotent de
modules de protection. En appuyant de facon per




Au cceur de la nuit, I'lle dAlcatraz semble déserte et pourtant...
Cest la que Miguel Tardiez, chef du cartel de la drogue, a trouvé

refuge avec ses hommes.. Au-dela de la peur, vous accomplirez
votre mission mais, en cas de probléme, ne comptez sur personne...
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demiéres instructions. malfaiteurs!
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manente sur le bouton de feu, vous generez un
champ de force & l'avant du vaisseaul qui vous pro-
16qe de certains tirs, et peut servir, dans certains cas.
de bélier. | 'autre bouton sert & rappeler votre (ou
vos) module(s) de protection autour du SDE-201. Si-
nor, ces derniers volent librement, se dirigeant auto-
matiquement vers tout engin ennemi pour | anéantir.
Les décors (3 part peut-8tre celui du premier niveau)
sont de toute beauté.

es couleurs sont nombreuses et les teintes s harmo-
nisent bien, Le programmie comprend un continitin-
fini, géré de facon un peu plus intelligente que sur la
Neo Geo. Le joueur ne reprend pas le jeu a l'endroit
précis ot il vient de mourir, mais a l'éfape préce-
dente. Méme avec cette option, il vous faudra du
temps avant de venir a bout de cefte cartouche. Une
petite aide pour tous ceux qui ont des problemesala
fin dudeuxiéme niveau :il faut conserver L tir droit,
et viser le casque.

Techniquement, Hudson Soft a concu ce logiciel un
peu comme une démonstration des capacités dela
Superarafx. Tous les niveaux possedent un scrolling
parfaitement fluide sur trois plans, Ces scrollings ca-
blés, gérés par un coprocesseur spécialise, sont to-

Les ennemis viennent de partout.

talement indépendants les uns des autres. On peut
ainsi, dans le premier niveau, se cacher derriére un
des élements du décor, correspondant au premier
plan, pour échapper & 'ennemi.

Les animations de ce programme ne sont jamais sac-
cadées, méme lorsque les sprites font plus d'un quart
de I'écran (ce qui arrive fréquemment). Les gros
sprites ne sont pas reservés aux monstres de fin de ni-
veau, comme ¢ est souvent le cas. De plus, ils oc-
cupent la moitié de I'écran et ne sont pas composes
d'un assemblage de sprites, mais bien d'un seul et
unique élément.

Le niveau quatre est particulierement remarquable. I

Un passage difficile...
68

Un énorme sprite I...

met en scéne des sortes de droides qui tissent sur leur
passage un rideau formé d un maillage d’anneaux
dorés, sans cesse en mouvement. Chacun des an-
nieatix qui le composent tourne sur lui-méme. Le pro-
gramme anime donc, a chaque écran, des centaines
de petits anneaux en rotation permanente. Mais le
plus étonnant reste que chague élément est indépen-
dant des autres. Il est possible d'en defruire certains
pour passer (tout contact avec cet étrange rideau
mobile étant mortel), les autres anneaix continuant
leur rotation.

Aldynes démontre également les capacités de cefte
console a gérer les zooms de sprites en mouvement.
chose que ne sait pas faire la Super Famicom. A

Ciel dégagé pour I'engagement.
chaque début et fin de tableau, on profite d'un effet
de grossissement duvaisseau, quidonnel impression
d'une arrivée (ou d'un départ) de |'engin; apres une
accélération soudaine. Cette fonction est également
utilisée au niveau trois
Habituellement, les attaques de missiles proviennerit
du haut ou du bas de |'écran, ou encore des engins
ennemis qui se déplacent autour de vous. Pour la pre-
miére fois dans un jeu, les salves de fusees arrivent du
fond de 'écran. Les roquettes sont visualisées de
face. Elles sont représentées par leur téte, sous la
forme d'un cercle blanc entourant un cercle rouge
La trajectoire est matérialisée par des trainées de fu-
mée. La rapidité avec laquelle ce sprite est agrandi,
donne véritablement l'impression que les missiles
vous foncent dessus
« Vitrine de présentation » de certaines capacités im
pressionnantes de la Supergrafx, Aldynes reste trés
classique dans son principe du jeu mais sa réalisation
splendide le rend trés prenartt. Une réussite |
Banana San
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une souris ! '

Pour les COLLECTIONNELURS

T.SHIRT + PIN'S :
{participation frais d'envol)

PIN'S seul
{participation frais d'envoi)
T.SHIRT SOURIS

Taille mode
(participation frais: d'envoi)

CATALOGUE COMPLET SUR DEMANDE

“LIFTING”

Pour tout achat de carte 386 SX+ +

nous reprenons vos cartes 286-12 et autres.

Nous consulter,

NOUVEAU

FAX cleaner: 120 F TTC
Laser PRINT cleaner: 120 F TTC.

La souris accepte la carte AURORE
et peut vous proposer d'autres
solutions sur consultation,

SCANNER COULEUR PC :
256 coul.: 3 700 F TTC

SCANNER NOIR/BLANC
avec PC PAINT BRUSH+
1290 F TTC

+ TIMEWORKS PUBLISHER
2360F T1C

85,00 F 11C
15,00 F

3500 F TTC
15,00 F

65,00 F T1C
15.00°F

L 100 3

DIVERS CONSOMMABLES
Tapis. pour souris

Suppart imprimante

Pochette ctiquenes (5" 14)
Pochette Etiquettes (37 12)
Rangement tirnir 3" 12

et cartpuches numérigues
Rangement troir 5° 14

et disgues faser

BOITES DE RANGEMENT
5" 1/4 par 100
5 14 par 30

5" 14 par 10

3" 12 par 100
3" 1/2 par 50

3! 12 par 10
MICRO 153" 12

DISQUETTES NEUTRES

garanties 10 % sans erreurs livrées
e Eriguettes, sticker et pochettes.
Trix unitaires TTC, TVA 18.60% inclusc.

J0F
150 F
50 F
50 F

190 F

149 F

5 F
55 F
30 F
T5F
55 F
30 F
9 F

Toutes les marques citées sont déposées,

Prix modifiables sans préauis.

Expédition : A partir de 200 disquettes, nous consulter.
5 . |Prix unitaire| Prix total

Modele Qte TTC TTC
Livraison consommables 50 F
Livraison chrono Paris
et Reégion parisienne 250 F
Livraison province en 48 h 450 F

Total

Possibilité de crédit apres étude du dossier. Crédit Etudiant

stique

PAR QUANTITE DE 10:
Dhsquete 37 12 720 Ko
[hsguetic 2144 Mo ...
Thsquene 4 360 Ko
Dhsquette 57 1/4 1,2 Mo

PAR QUANTITE DE 100 :
Disquere 37 172 720 Ko
Disquette 37 12 1,44 Mo
Disquerte 5 114 360 Ko
Disquette 5 14 1,2 Mo

PAR QUANTITE DE 600 :
Disquette 3" 12 720 Ko
Disquette 3 12 1,44 Mo
Discuette 57 14360 Ko
Disuette 5 14 1.2 Mo

SOURIS OPTIQUE PC: 695 F TTC

résolution 1003 800 DPL 3 vitesses

TRACKBALL : 395 F TTC

3,30 F
8,70 F
LBS F
4,40 F

3,00 F
7,50 F
180 F
420 F

150 F
6,80 F
115 E
3,90 F

—
[ nouveal_|
"

Disquettes 3" 12 720 Ko en boite
plastique par 10:

lunié X 10 ..

['unité % 100

unite % 600

Disquettes 3" 122 720 Ko en baite
plastique par 20:

L boite de 20

par 100 disqueries (12 boite) .,

par 600 disquettes (12 bomne)

Disquettes de nettoyage

(3" 12 ou 5" 1/4): TOF TTC
SOURIS MECANIQUE :

AM 5 (00 PC

AM 5 000 Plus PC avee |(Jbll"ll'| thessin
Mouse ATARL

Sourns Opto-mécanique bi-compatible
(ATARFAMIGA) ..

Sourls optique ATARIAMIGA
Sourds optique 1BM
Trackball

BON DE COMMANDE

A retourner a:

PC/S 18 - 5, rue J-F. LEPINE - 75018 Paris

ci-coritre.

Nom :

Société

Adresse :

Code postal ;

Ville :

Je désire régler par:
[] Carte bleue N
Durée de val. :

Date :

Tilt 90

[] Cheque

Je vous prie de bien vouloir noter ma commande référencée

Signature

4,50 F
430 F
4,10 F

48,00 F
95,00 F
93.00 F

210 F TIC
2% F TTC
270 F TTC

199 F TTC

495 F TTIC
695 ¥ TIC
395 F TTC




Legend of Hero Tonma

PC ENGINE

Pas de prouesse technique, de scrolling du diable ou
de complications démesurées pour cette légende d’une banalité
désarmante, ot le gentil héros doit arracher sa douce fiancée

des griffes d’un gros méchant.

C’est I'art du graphiste qui donne

en fait tout son impact a ce jeu d’arcade teinté d aventure.

Conception Irem

Big Satan, qui regne sur les forces du mal du haut de
son chateau, a osé venir enlever la douce et tendre
fancée de Tonma. Notre héros part dong recupérer
sa promise et infliger la correction qu'il mérite au ra-
visseur. Derriere ce scenario a'intérét discutable, se
cache une petite merveille. Congu comme un veri-
table dessin anime, Legend of Hero Tonma estavant
tout un régal pour les yeux. Les différents protago-
nistes se déplacent, ont les expressions, réagissent
comme des personnages de dessins animés a la Walt
Disney. lls sont tous trés colorés et particulierement

mignons. Chacun des sprites dujeu est borde de noir.
Les décorsdufond, aux teintes pastel, ne sont pasde-
limites de facon aussi nette, si bien que les silhouettes
des personnages se deétachent, ce qui renforce en-
core |l impact visuel de |'animation.

La quéte de Tonma va |'entrainer a travers sept ni-
veaux, jusquau chateau de Big Satan. Tout com-
mence dans les ruines d'un village, peuplé de vam-
pires et autres goulles. Puis, il lui faudra escalader une
montagne en échappant aux firs de creatures armees
de mousquets, aux fonneaux que d autres persor-
nages lancent pour stopper sa progression, etc

Une clé fort utile !

72

Ouvrez le coffre et vos pouvoirs v gagneront considerablement.

Chagque fin de niveau est protégee par un adversaire
plus coriace. Cela va du squelefte géant. a la tete
d une statue énorme en passant par un dragon volant
ou encore un arbre maléfique. Tonma peut sauter et
influer un peu sur son point de chute grace a sa cape
magique qui le soutient quelques instarits dans les
airs. Pour se defendre, il dispose d un gant magique
qui envoie des projectiles contre ses adversaires. De
plus, au cours de sa progression. il peut récupérer
une serie de boules de cristal qui lui permettent d &
méliorer sa puissance de feu. Certaines ne font que
renforcer ses pouvoirs. D'autres lui accordent une
protection, comme ces spheres magiques qui irter
ceptent tous les tirs. D autres bonus lul permettront

de changer de type d'arme (boules de feu, tirs multi-
directionnels...). de récuperer des vies supplémen-
taires. . Enfin, il ramasse tout aulong de son parcours
des pieces d'or ef autres sacs d'argent, qui lui per-
mettent d augmenter son score.

Ce soft est essentiellement un jeu d arcade, Pour pas-
ser certaines portes, il vous faudra trouver les bonnes
clés. Ce coté « aventure » reste cependant limité. Les

11 5’en est fallu de peu...

clés sont, dans la quasi-totalite des cas, visibles. Il est
dommage que cette idée d'un objet nécessaire n ait
pas été mieux exploitée. Une option Sound Mode
permet au joueur de selectionner une mélodie, ou
d'entendre toutes les musiques du jeu. Enfin, il est
possible de jouer a deux.

Cette cartouche est yraiment splendide. La maniabi-
lite du personnage est parfaite. Lagestion des sprites
est impeccable. ef I'on ne rencontre pas de clignote-
ments intempestifs. C'est la preuve qu’on peut faire
un hit en se basant sur des concepts simples, sans for-
cément recourir @ un déluge de prouesses tech-
niques. Il est cependant dommage que les niveaux
soient aussi courts. Cela est sans doute dii au fait que
les graphismes ont été particulierement fravailles, et
qu'fls occupent done beaucoup de place en mémoire
D’autre part, on termine facilement ce soft, D'autant
gu'une option continue permet de recommencer au
dernier niveau ou | on se trouvait, autant de fois que
I'on désire. Mais malgré ces petits reproches, Le-
gend of Hero Tonma reste un must.  Banana San

Type arcade
Intérét 18
Graphisme ko ok ok ok &
Animation * Ak ok Kk
Bruitages ok ok ok ok
Prixe— D

MI. = 032400

1P = 007000

Le dragon de fin de premier niveau.
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ROLUING SOFTS

Disquettes, cassettes, cartouches,
une selection des softs qui roulent.

Dead Moon

PC Engine,

cartouche TSS

Une météorite vient de s'écraser sur la
Lune Puis I'on apprend gu'il ne s'agit pas
d'un aérolithe, mais d'un vaisseau d'extra-
terrestres. Ces derniers ont décide de con-
querir la Terre. A vous de les en empécher.

Ce jeu de la nouvelle sociéte japonaise TSS
est un shoot-them-up intéressant. A coté
d’'un scenario dont le niveau intellectuel se
situe au méme niveau que ceux des des-
sins animés japonais, la réalisation pos-
seéde deux atouts. Les graphismes assez
particuliers, d'une part, donnent une im-
pression de relief, de profondeur aux dif-
férentes scénes. D'autre part, l'action
tourne rapidement & la frénésie. Tirs mulfi-
ples, projectiles et aliens se bousculent ra-
pidemental'écran, Un bon jeu d'arcade, un
peu trop classique malgré une ou deux

idées originales. Banana San
Tupe 1) arcade
Intéret = 16
Graphisme ___ — xkkkk
Animation ___ * ok kK ok
Bruitages Kk kok ok
Prix _ D
Crown

Amiga, disquette Starbyte

Ce jeu vous propose six épreuves aux
theémes trés divers. lci, vous sautez des
haies a cheval, tout en récuperant des bou-

cliers a la pointe de votre lance. La, vous
devrez effectuer un trajet en hors-bord en
évitant différentes créatures marines. Ail-
leurs, vous devrez sauter de rocher en ro-
cher a dos de dragon, voler sur un tapis vo-
lant en capturant dans votre filet les lampes
magiques, avancer sur un tapis en avitant
les peaux de banane ou encore reproduire
la danse cosaque. Comme vous le voyez,
les épreuves sont vraiment trés diverses.
Malheureusement elles sont beaucoup trop
limitées, d'autant gue I'on retrouve souvent
le méme type d'action a effectuer d'une
phase & l'autre. Le jeu devient vite lassant
une fols passé le moment de la découverte.
La réalisation est moyenne, tant en gra-
phisme qu'en animation et ne contribue
donc pas a sauver le programme, En re-
vanche, la maniabilité est bonne et le jeu
pas trop difficile. Pour les plus jeunes éven-

tuellement. Jacgues Harbonn
Tupe _ __ action multiepreuve
i e el
Graphitsme_—_— —  ——— Kk k K
Animation _ e . B & &
Bruitages . * %k
Prix e LG
' o

Revelation it

Atari ST,

disquette Krisalis

Cambrioleur, vous péneétrez dans une pre-
miére maiscon par effraction. Votre but, le
coffre-fort et ses molettes qui cachent une
combinaison... Revelation est un jeu de re-
flexion trés original. Les tableaux proposes
présentent des serrures de coffres de plus
en plus complexes. Chague serrure se
compose de plusieurs molettes. Chague
molette comporte guatre pastilles de cou-
leurs. Pour ouvrir 'un des verrous du coffre,
il suffit de faire tourner sa molette jusgu'a ce
que la couleur de |a pastille corresponde a
celle de la gachette. Simple 7 Non, car les
différentes molettes se touchent et inter-
faérent entre elles, notamment lorsque deux
pastilles de méme couleur entrent en con-
tact | Le joueur dispose aussi de cadenas,
tres utile pour bloguer une molette, d'icénes

1

de temps supplémentaire gu'il faut attraper
a la souris dés qu'elles apparaissent, etc
Bien réalisé graphiguement, ce jeu est ori-
ginal et prenant. Un seul reproche, le temps
de réflexion est si court pour chaque ta-
bleau que l'on est vite tenté d'agir au
hasard. Dés le dixieme tableau, Il est
quasiment impossible dimaginer, avant
d'agir, 'ensemble des manipulations a ef-
fectuer pour ouvrir toutes les géachettes
Cette difficulté empéche Revelation de se
hisser aux cotés du grand Fipe Mania. Un
soft original mais pas assez jouable & mon

Sens Olivier Hautefeuille
Tupe _ aL 1% — réflexion
Intérét__—— = s L R
Graphisme = kk k%
Animation e e R
Bruitages =k kkx
Prix——=—"—S"eau "~ B

Version Amiga

Pas de grande difference entre les versions
ST et Amiga de Revelation. Le jeu est origi-
nal mais sans doute trop difficile a long
terme pour gue la stratéegie 'emporte sur
le hasard. A noter enfin gque la bande son
de cefte version Amiga est de grande

gualite. 0. H.
Intérét o= — =
Graphisme _  kk kX
Anipigiion. — =% ¢ 7 ¥* K ok
Bruitages = ek k%
Prix __ = = =<8

umsii
PC VGA, Rainbird

Les « vrais » wargames (wargames avec fi-
gurines) utilisent des regles complexes et
des mesures de déplacement a l'échelle
calculée au millimétre. UMS If est un
« vrai » wargame. |l en presente les avan-
tages, réalisme et précision de la simula-
tion, mais aussi les inconvénients. Si la
phase de déplacement de vos pieces est
agréable, |les mouvements de l'ennemi, cal-
culés a l'aide de « systéemes d'intelligence
artificielle », peuvent prendre des heures

RS



(sur 286rapide !). Cela réserve ce program-
me aux seuls amateurs, qui pourront laisser
leur machine tourner, pendant gu'ils iront a
la péche... A part ce defaut (qui decourage-
ra malheureusement beaucoup de joueurs),
ce soft est un petit bijou. Trois scénarios
sont fournis : les conguétes d'Alexandre |e
Grand, la campagne napoléonienne de
1805 et le debarguement allie en 1944, d'au-
tres étant & venir. Tout est gére a la souris
par des menus deroulants. Les program-
meurs ont pousse trés loin le realisme puis-
gue relief, vents, et température sont prisen
compte. De plus, les graphismes sont bien

vitl
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lisibles, point capital pour ce type de jeux.
Un excellent programme qui satisfera les
wargameurs confirmes disposant d'un PC
tres, tres rapide ou pas trop presses,; les
autres pourront passer leur chemin sans

regret Jean-Loup Jovanovic
Tupe Wargame
Intérét 13
Graphisme * * *
Animation -
Bruitages :
Prix C
Swords and
Galleons

Amiga, disquette Idea

Souvenez vous de Pirates, cette aven-
ture/action de Microprose gui vous plagait
aux commandes d'un navire, prét a éecumer
les mers des Caraibes... Swords and Gal-
leons utilise une trame de jeu semblable. La
seule difference tientau but du jeu : le com-
merce de denrees et la recherche de tre-
sors, Cette simulation est tres simple a ma-
nier. Sur mer, on dirige le navire en hissant

les voiles pour avancer et en tournant a ba-
bord ou atribord. Reperées sur la carte, les
iles, plages ou villes vous permetiront de
commercer, de trouver des frésors ou de
encore de cambattre. Pour vendre et ache-
ter, engager des hommes ou équiper votre
navire, vous maniez des icénes. Pour les
phases de combat, I'action prend le pas sur
laventure avec des scenes animees bien
realisees.
Graphismes tres fins, jeu rapide et pourtant
complexe, Sword and Galleons séduira les
amateurs de stratégie et de commerce
Le seul reproche gue je fasse a cette simu-
lation est l'absence de sauvegarde. Etant
donné la complexité et la richesse de ['a-
venture, Il est decevant de sans cesse re-
commencer la lutie
En conclusion, ce logiciel n'apporte rien de
tres original. FPirates lui reste supérieur,
méme si la grande maniabilité des icones
et les textes frangais affichés facilitent la
prise en main du programme. Un bon jeu
done, mais pas un grand hit.

Olivier Hautefeuille

Tvpe  simulation commerciale
Intérét 14
Graphisme * ok %k &
Animation * %k K
Bruitages * % Kk
Prix B

BAT
CPC, disquette Ubi Soft

Quiadit gue le CPC était une mauvaise ma-
chine ? BAT nous prouve que cet ordinateur
possede de réelles qualités, et qu'il suffit
que les programmeurs se donnent un peu
de mal pour gu'apparaissent des jeux fabu-
lelx. Vous incarnez un agent secret qui ar-
rive sur une planete ou il doit retrouver des
criminels. Vous vous deplacez librement
dans cette ville, parlez aux robots et autres
extra-terrestres pour obtenir des rensei-
gnements, achetez ou volez ce dont vous
avez besoin... Les « points de vie » et la [i-
perte de mouvement rapprochent BAT des
jeu de role, tout en lui laissant cette am-
biance « jeu daventure » qui a fait sont
succes. Les graphismes sont trés reussis,
le contréle au joystick est confortable et les
chargements rapldes : ce jeu est une réus-
site totale | L'aveniure est (me semble-t-il)
identique aux versions 16 bits, c'est-a-dire
captivante mais assez complexe, et les

dessins presqgue aussi bons, Seuls les brui-
tages sont un peu legers. Ce jeu est In-
dispensable & lous les possesseurs de

CRE | Jean-Loup Jovanovic
Type aventure/role
Intérét 14
Graphisme Kk ok ok ok
Animation * %
Bruitages *
Prix NC
Parasol Stars

PC Engine, cartouche Taito

Les Bubble Bobble sont de retour. Dans le
troisieéme épisode de leurs aventures, ils ont
retrouves leur apparence de petits gar-
gons. Armés de parapluies, ils vont devoir
secourir huit planetes differentes, assaillies
par divers objets ou étres étranges. On re-
trouve, dans ce nouvel épisode, tous les in-
grédients qui ont fait le succés des pré-
cédents jeux de plateau de la série

animation impeccable, tableaux trés colo-
rés, adversaires plus loufogues les uns que
les autres, bonus sous forme de fruits, pos-
sibilité de jouer a deux, musique entrai-
nante Le géant japonais des jeux video
nous propose une petite merveille. Une

cartouche, certes peu originale, mais
efficace ! Banana San
Type jeu de plateau
Intéret 7
Graphisme * kK ko
Animation * ok ko ok
Bruitages s * k& &
Prix E D

Think Twice

Amiga, disquette Magic Soft

Si vous aimez jouer au Mastermind, ce pro-
gramme est fait pour vous. |l respecte en ef-
fet scrupuleusement les régles de ce jeu
bien connu. Les différents niveaux mo-
dulent la difficulte du challenge - répétition
d'une couleur ou méme case vide, assez
traitre a detecter sil'onn'y pense pas. Lare-
ponse du programme estinstantanée eten-
core une fois fidéle au jeu : une epingle
blanche pour un pion de la bonne couleur
mais mal place et une épingle noire pour un
pion bien placé. La pendule vous servira de
reference pour mesurer vos progres. La
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réalisation est d'un bon niveau. Les gra-
phismes sont fidéles dans leurs moindres
détails au jeu de plateau . En ce qui con-
cerne le son, on peut opter soit pour une
agréable musique d'accompagnement,
soit pour des bruitages rares mais bien ren-
dus. Certes, ce jeu n'est pas trés original
Mais les amateurs seront ravis de pouvoir
jouier & toute heure, sans requérir la pre-
sence d'un partenaire somme toute assez

passif. Jacgues Harbonn
Type Mastermind
Intéréet 11
Graphisme A XK
Animation __ -
Bruitages i * &k Kk
Prix e
]
Disc_
PC tous écrans,
disquette Loriciel

Déja testé sur d'autres machines, Disc re-
prend partiellement le principe du jeu d'ar-
cade Tron. La réalisation est trés bonne,
méme si elle est un peu inférieure aux ver-

sions Amiga ou ST. Le personnage qul ap-
parait normalement quand vous mettez
trop de temps a disparu. Les graphismes
MCGA sont bons, mais inférieurs a ce que
I'on pouvait en attendre, et I'animation est
Un peu saccadée. La manipulation au cla-
vier est agréable, mais les diagonales ne
sont accessibles gu'en appuyant sur deux
touches (haut et gauche, par exemple), ce
gui est assez inconfortable. Les program-
meurs auraient-ils oubliés que le PC dis-
pose de huit touches de direction ? Le jeu
lui-méme est trés prenant. L'ordinateur est
assez faible, et il est facile d'atteindre le
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poste de « mellleur jousur » (Great Guide).
En revanche, les parties a deux sont
passionnantes. A ce propos, un bogue
vous place, une partie sur deux, dans la
peau du personnage de votre adversaire.
Si vous gagnez, c'est lui qui margue un
point | Tous ces petits défauts n‘empé-
chent pas Disc d'étre un bon jeu, qui vous
tiendra longtemps sl vous pOUVEZ |ouer

a deux Jean-Loup Jovanovic
Type action
Intéret 15
Graphisme ___ * %k *
Animation * k *
Bruitages *
Prix —_ C

PuzzieBoy
PC Engine, cartouche Reno

Puzzfe Boy est un jeu de réflexion, base sur
un concept trés simple. Vous dirigez une
petite pomme de terre a travers un dedale
de salles qui ne possede quune sortie
Pour y parvenir, il vous faudra manipuler
une série d'éléments : les objets bleus qui

-

pivotent autour d'un axe et les briques
jaunes que |'on peut pousser. Si les pre-
miers tableaux sont enfantins, on déchante
rapidement au fur et @ mesure que |'on pro-
gresse dans le jeu. Certaines salles m'ont
demandé pres de vingt minutes de cogita-
tion intense avant de trouver la solution !
Des mots de passe vous permettent de re-
prendre le jeu & I'endroit ol vous vous etiez
arrété. Une réalisation impeccable pour ce
petit jeu qui n'al'air de rien, mais gu'on a du

mal a quitter Banana San
Type réflexion
Intérét 14
Graphisme = il * %
Animation ____ * * Kk
Bruitages _ Kk ok ok
Prix D

Sim Earth

PC tous écrans,

disquette Ocean

Sur les pas de l'excellent Sim City, Sim
Earth s'attague a la gestion compléte d'une
planéte. Le joueur peut plonger dans plu-
sieurs scénarios, choisir la Terre ou Jupiter,

I'ere préhistorique ou I'age atomigue, pour
s'essayer ensuite au controle de tous les
aspects de la vie : économiques, sociaux,
écologigues, etc. Sur PC, Sim Earth profite
de graphismes parfaits. Le multifenétrage
et 'emploi de |a souris sont tres souples. La
prise en main du logiciel est largement faci-
litte par un manuel frangais trés detaille et
de nombreuses fenétres d'aide disponibles
a I'écran. Aussi original gue son predeces-
seur etvraiment trés « beau » sur PC, cette
simulation est malgré tout réservee aux
adeptes de la prise de téte. En effet, Sim Ci-
ty offrait un rapport trés direct entre les ac-
tions et réactions de son univers. |l suffisait
de mettre en place une route pour quy
circulent les voitures... Ici, tout est beau-
coup plus complexe. Le joueur maniera la
faune, laflore, la derive des continents, etc.
autant de données qui interferent entre
elles et donnent a l'aventure des allures
de casse-téte. Sim Earth a finalement la
classe de Sim City, mais demandera aux
amateurs de strategie de longues heures
de persévérance avant de maitriser le
dixigme du programme. Un hit tout de
méme, surtout pour lintelligence et la ri-
chesse de son jeu. Olivier Hautefeuille

Tupe ____ simulation
Intérét 16
Graphisme * % * % % % (VGA)
Animation ___ - *
Bruitages _ % % % (carte son)
Prix D

Little Puff

Amiga, disquette Code Masters
Voulez-vous aider un pauvre dragonnet a
sortir de la forét o il s'est fourvoye ? Notre
ami va devoir résoudre une série de diffi-
cultés avant de parvenir a ses fins. Il ne s'a-
git pas tant des autres créatures, assez
rares mais redoutables, gue des obstacles
gui se dressent sur son chemin et lui barrent
le passage. |l faut soigneusement planifier
laroute et récupérer les objets. Ainsi, la fiole
vous rendra votre souffle brilant, indispen-
sable pour calciner la souche gui vous
géne. De méme, aucun espoir de franchir
|'eau sans vous étre muni de la bouee trou-
vée dans les souterrains. La realisation est
d'un bon niveau avec des graphismes va-
riés et soignés, une animation tres correcte,
une agréable musigue daccompagne-
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ment et une maniabilité sans reproche. En
revanche, la fenétre d'action est un peu pe-
tite et les bruitages d'action font défaut. La
part daventure est assez importanie et
enrichit d'autant ce logiciel d'action. Un

bon petit jeu Jacques Harbonn
Tupe = aventure/action
Interét e e 3
Graphisme *x k Kk
Animation * k % &
Bruitages - =l o * %k ok
Prc—— ——— B
Zarathoustra

Amiga, disquette Hewson

A bord d'un petit vaisseau qui tourne dans
tous les sens, vous devez parcourir les dif-
ferents niveaux de ce jeu pour ramasser les
« pods », sortes de petites boules, et res-
sortir. Simple 7 Pas tellement ! Vous étes
soumis a la gravité de la planéte, ce qui
vous force a utiliser les gaz a petits coups.
Si les premiers niveaux sont simples, les
choses se corsent rapidement. Les pods
sont situes dans de véritables labyrinthes,
des canons ennemis vous prennent pour

-

MurL on.

cible et, |l faut ouvrir certains passages.

Pour vous défendre, vous disposez d'un
canen et d'un laser, malheureusement si-
tues & l'avant, et d'un bouclier-sonde qui
vous permet aussi bien de vous proteger
gue de ramasser fuel (qui se consomme
tres vite) et pods. Mais, me direz-vous,
pourguoi la position des armes est-elle si
ennuyeuse ? Tout simplement parce qu'e-
tant donne la gravite, si vous vous retournez
vers le bas, vous tombez, et que le moindre
contact avec le sol est fatal ! Les gra-
phismes sont moyens, l'animation rapide
(mais les sprites sont petits) et le jeu assez

difficile. Un systeme de codes vous permet
heureusement de revenir aux niveaux gue
vous avez déja termine. Un « bon petit

jeu » Jean-Loup Jovanovic
Tupe Arcade
Intérét 13
Graphisme e W
Animation === kd k%
Bruitages * * *
Jrased a0 B, NN . C

The Blve Max

Amiga, disquette Mindscape

Cette conversion de The Blue Max, paru ini-
tialement sur PC (Tilf n® 84) est tout aussi
prenante que son modele. Ce simulateur de
vol simplifieé vous propose difféerents com-
bats aériens contre un ou plusieurs adver-
saires aux commandes de lun des cou-
cous de la Premiere Guerre mondiale.
L'aspect simulation cede la place a |'action
pure, les seules commandes disponibles
etant le manche et la manette de gaz. Ce-
pendant, des rudiments de vol sont bien
utiles. La realisation, bien gu'un peu moins
performante que sur PC haut de gamme,

reste dun excellent niveau. lLes gra-
phismes sont realistes, I'animation d'une
fluidité correcte méme en selectionnant le
maximum de détails pour le décor et les
avions, et les bruitages bien rendus. Dif-
ferentes vues sont disponibles a la maniére
des simulateurs de vol, le mode Vue arriere
étant bien pratique dans certains cas. Le
challenge estardu et, s'il n'est pas trop diffi-
cile de se debarrasser d'un adversaire, il en
va tout autrement larsque trois ennemis
vous harcelent. Ce jeu passionnera les
adaptes de simulation comme les mordus
de shoot-them-up Jacques Harbonn

Tupe simulateur de vol avec combat
Intéréet 17
Graphi * ok ok ok k
Animation —_— - * %k &
Bruitages = * %k k k
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Chase HQ I

Atari ST, disquette Ocean

Pour limiter la montee de la pégre, vous al-
lez poursuivre en voiture les bandits sur dif-
ferentes routes ala circulation assez dense.
Il vous faudra aussi choisir avec soin cer-

sannnan
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tains embranchements pour eviter de per-
cuter a plusieurs reprises les barrages. Une
fois en vue du fuyard, maintenez-le dans
votre ligne de tir pour endommager son ve-
hicule et l'obliger & s'arréter. Chague arres-
tation doit s'effectuer en temps limité, ce qui
ne facilite pas les choses. La réalisation est
assez inegale. Si les graphismes sont as-
sez |olis, 'animation est un peu saccadee,
bien que de vitesse suffisante. Les brui-
tages sont moyens, sans plus. En re-
vanche, la jouabilite est bonne, votre bolide
réagissant a la moindre de vos sollicitations
et la progression de difficulte bien menee.
Sil'on se |aisse prendre au jeu pour les pre-
mieres missions, a plus leng terme le jeu est
un peu trop repetitif Jacqgues Harbonn

Tupe action
Intérét = — = __ 14
Graphisme === e hkkk
Animation * Aok K
Bruitages * % *
Prix == = =

Feuvdal Lords

Atari ST, disquette Impressions

Alliance

\He sign this treaty to establish
R Friendship betveen us for & years.

Ce wargame medieval vous oppose a trois
autres participants tenus par un jousur ou
par le programme. Le but est de conguerir
la région, formée de différentes provinces,
tout en évitant de vous faire prendre votre
chéateal. Le jeu se déroule selon le systéme
classigue de tours. Vous pourrez ainsi vous
informer de ce gui se passe chez vous et
chez les autres, entreprendre des pourpar-
lers de paix ou, au contraire, payer un as-
sassin e, bien entendu, gérer totalement
votre armée. A certaines saisons, d'autres
possibilites apparaissent : Investisse-
ments, constructions diverses, commerce,
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etc. Le réalisation est inegale. Les gra-
phismes sont corrects mais vraiment trop
peu nombreux, la guasi totalité de I'action
se déroulant sur un seul écran. Les brui-
tages sont tout aussi rares. On aurait aime
aussi disposer de certaines phases d'ani-
mation pour égayer le jeu. En revanche, le
programme joue bien et se révele un ad-
versaire coriace, difficile a berner. De plus,
la gestion de la trésorerie et du bien-étre
des habitants diversifie l'aspect strate-
gique. A réserver aux amateurs de war-
game qui se soucient peu de 'aspect gra-

phigue. Jacques Harbonn
Tupe wargame
Intérét 12
Graphi * % %
Animation =
Bruitag * %
Prix C

Ice Hockey

Atari ST, disquette Impulze

Les simulations de hockey sur glace ne
sont guére nombreuses sur micros. Et ce
n'est pas lce Hockeyqui varelancer le chal-
lenge | Ce logiciel est on ne peut plus clas-

“PAUSED_|_00_Y_00

{TIME 00:44 @

sique. La vision en fausse 3D du terrain est
assez mal rendue. Le choix du contréle des
joueurs (le plus pres de la balle ou choix au
joystick) et les modes un ou deux joueurs
sont les seuls atouts de ce soft. lce Hockey
souffre de défauts impardonnables. Pour
recréer l'inertie de la « glisse », les pro-
grammeurs ont développé un déplacement
des sportifs trés difficile a controler. Vos
personnages sont foujours entraines plus
loin dans leur course gu'ils ne le désirent,
poussé par une inertie qui empéche de se
mouvoir avec précision sur le terrain, C'est
peut-étre réaliste, mais cela rend vite la par-
tie trés insupportable. Les graphismes
d'lce Hockey sont, de plus, sans grande
prétention, et certaines anomalies bloguent
parfois les joueurs ordinateurs, dans la
zone de but notamment. Un « petit » soft
qui ne séduira pas grand monde a mon
sens. Dommage. Olivier Hautefeuille

Type _ hockey sur glace

Intérét 7 ditee:
Graphisme * % *
Animation _ * K i BT ]
Bruitages * * K it
Pric * B .
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Joe Montfana
Football

Megadrive, cartouche Sega

Cette nouvelle simulation de football ameri-
cain se joue & un ou deux joueurs. Elle pro-
pose une série d'options telles que le choix
des équipes parmi seize disponibles, le
type (de normal jusqu'au super bowl) et le
termps du mateh, 'absence de penalites Le
jeu se déroule en perspective isometrique.
De temps en iemps, un écran apparait,
vous laissant la possibilité de choisir une

stratégie offensive ou défensive. Joe Mon-
tana vous propose de judicieux conseils,
bien utiles lorsque vous hésitez sur la stra-
tegie a utiliser. Une réalisation de bonne
facture pour un jeu & réserver aux passiorn-

nés des sports américains.  Banana San

Tupe football américain
Intérét 13
Graphisme * % % &
Animation * Kk ok k
Bruitages * %k x
Prix_— D
L] @
Ditris

Amiga, disquette Magic Soft

Ditris n'est rien d’autre gu'une version ame-
liorée de Tetris, ce fabuleux logiciel gu'on
ne présente plus et qui a servi de point de
départ a la vogue actuelle des logiciels
d'action/réflexion (cf. le Challenge de ce
numeéro). Les améliorations ne portent pas
sur le jeu lui-méme, gui reste strictement
identique & son ainé. En revanche, il est
désormais possible de jouer a deux simul-
tanément, soit de maniére indépendante,

— ™
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soiten duel. Ce challenge combine les prin-
cipes de la version Game Boy de Tetris et
de Columns : une ligne blanche est ajoutee
au bas de l'écran de votre adversaire
chague fois gue vous en complétez deux
en méme temps. La realisation est excel-
lente avec des couleurs beaucoup plus
éclatantes gue chez son aine, une ani-
mation fluide, une bonne musique d'ac-
compagnement et une jouabiliie sans

reproche. Jacgues Harbonn
Tvpe __ action/stratégie
Intéreét —— i
Graphisme ___ ke k kK
Animation % kK
Bruitages * &k Kk
Prix = C

Grand Prix 500 Il _

Amiga, disquette Microids

Aprés la version Atari ST (vair Tiftn° 88), voi-
ci la version Amiga de cette bonne course
de motos qui vous oppose aux pilotes-ro-
bots de l'ordinateur ou a un ami sur douze
grands circuits classiques. Le choix du ni-

veau de difficulté conditionne le realisme
(dérapage plus cu moins facile), ainsi gue
le nombre de concurrents, Vous pourrez
encore choisir le type de moto sur leguel
vous voulez concourir. La course est
agréable et |'obligation d'eviter les autres
concurrents compligue le challenge. La
réalisation est d'un bon niveau. Les gra-
phismes sont agréables (bien gue I'on ai-
merait que le paysage change d'un circuit a
l'autre). L'animation est parfaite de fluidite
Cette version Amiga dispose d'excellents
bruitages de moteurs gui vous plongent
vraiment dans 'ambiance de la course. La
maniabilité est tout a fait bonne, aussi bien
au clavier qu'au joystick. Une course plutét
axée sur le coté arcade, moins riche que Ul
timate Ride et moins impressionnante que
Team Suzuki, mais assez prenante, surfout

a deux. Jacques Harbonn
Type course de motos
Intérét 15
Graphisme * %k k&
Animation *k k ok ok
Bruitages * %k kK
Prix S kLTl
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JoylJoyKid

Neo Geo, cartouche SNK

Deux villages sont entourés de murailles. Le
dieu Soleil les a construites pour mettre fin
aux conflits permanents entre les deux
communautes. Un jour, deux enfants de-
cident de demander au Soleil de détruire
ces murs, lls doivent pour cela, a l'aide dun
dirigeable, parvenir jJusqu'au sommet d'une
tour ou réside |a divinité

Cette petite histoire sert de scénario a
une sorte de clone de Telris. Le dirigeable
est blogué en bas de I'ecran par une serie

de brigues. D'autres brigues sont pla-
cees au centre de |'écran. Des series de
blocs de couleurs tombent. Il est possible
de les faire pivoter et de les diriger. Le but
gtant de constituer des lignes, avec les
blocs de couleurs et les brigues, afin de de-
truire ces dernieres et de liberer la mont-
golfiere. Deux jousurs peuvent s'affronter.
Certains élements géneront votre pro-
gression : bloc d'or plus résistant, bloc
génerateur gui recree des blocs, ligne
haute-tension, mi-ne flottante... Complexe

mais prenant Banana San
Tvpe réflexion
Intérét = 14
Graphisme ' Lsrisi RITEENEEN 1182 sfl
Animation * k%
Bruitage * k% Kk
Prix_00C G
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Tennis Manager
Amiga, disquette Simulmondo
Ce tennis dispose dun assez grand
nombre doptions de jeu : parties contre

l'ordinateur ou contre un ami, choix du type
de court, des ragueties, de |a vitesse de dé-

SELECT TENNIS COURT:

placement, de |a force des coups et de la
tactigue. La représentation du terrain est
tres particuliere. Le bas del'ecran estdivise
en trois petites fenétres, deux en perspec-
tive pour chacun des joueurs et une troi-
sieme en vue aérienne de 'ensemble du
court. Les différents coups du tennis sont
assez bien rendus et |'animation trés cor-
recte (avec effet d'ombre) mais les joueurs
ne sont representes que par leur raquette

De plus, les vues en perspective, trop pe-
tites, ne permetient pas de voir tout le court,
ce gui oblige a de permanents va-et-vient
entre les deux vues et gache la jouabilite
La présence d'un mode Manager se suffit
pas a sauver le programme. Quand on a vu
Great Courts Il ce logiciel ne peut que lais-
ser indifférent. Jacgues Harbonn

Type tennis
Intérét == 11
Graphisme * %k Kk
Animation Kk k ok ok
Bruitages . * * %
Prix ___ — — 5

Balloon Kid

Game Boy, cartouche Nintendo

Ce petit jeu dacticn séduira les posses-
seurs de Game Boy par sa maniabilité
Alice évolue dans un decor daction/
échelles, portee en l'air par deux ballons
gonflés a I'hélium. Son but, collecter tous
les ballons qui volent autour d'elle et surtout
eviter les ennemis qui rodent alentour. Les
stratégies sont intéressantes, puisgu'il faut
choisir entre la course au sol et le vol, en
fonction des ballons porteurs gue l'on pos-
sede. De nombreux bonus et etapes spe-
ciales sont atteints lorsgue I'on agit avec ra-
pidité. Mais ¢'est surtout la scuplesse de
I'animation, et notamment des rebonds, en-
volées et trajectoires « aériennes », qui
donne toute sa valeur a cette partie. Le jeu
mérite que l'on s'y intéeresse, méme s'il
n'a pas la richesse d'un Super Marioland
La bande son est de gqualite et guelgues
bruitages accompagnent l'action avec

justesse Olivier Hautefeuille
Tupe _ action
Intéret : Skt e okl e A
Graphisme:0Y = 100 LTS Seesiiol
Animation L * % K Kk
Bruitages == = * * *
Prix B




Crack Down

Megadrive, cartouche Sega

Seul ou a deux, vous explorez les differents
secteurs d'une base ennemie, afin de pla-
cer des bombes a retardement sur certains
points stratégiques.

Le compte a rebours s'enclenche dés que
le premier engin est amorce et il faut poser
les autres bombes le plus vite possible pour
atteindre la sortie avant l'explosion. Bien
sdr, de nombreux gardes vous traguent
sans reldche mais, heursusement, vous
pouvez ameliorer votre armement en cours

& PROTD ARMY
Punch and Kick

= REPLICANT &
Ban ANT ARMY

de route. Contrairement & la plupart des
jeux d'arcade de Sega, Crack Down n'est
absolument pas base sur des effets spec-
taculaires. Les sprites sont minuscules et
les décors assez pauvres, ce qui change
par rapport a la plupart des petites mer-
vellles de la Megadrive.

Crack Down n'en est pas meins passion-
nant, car il offre une action soutenue et une
jouabilité irréprochable. C'est I'un des meil-
leurs programmes pour deux joueurs sur
cette console, mais on s'eclate egalement
en jouant seul. Alain Huyghues-Lacaur

Type arcade
Interét b
Graphisme _ Kk k&
Animation * ok kK
Bruitages b & &
Prix D
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Team Svzuki

Amiga, disquette Gremlin

Avec Team Suzuki, Gremlin s'est veritable-
ment surpassé. Cette course de motos est
sans nul doute la plus impressionnante a
ce jour. La course se deroule en solitaire,

ROLUNG SOFTS

contre la montre, sur differents circuits.
Vous pouvez choisir volre cylindrée et
voire epreuve.

Selon les motos, vous disposerez d'une
baite automatigue ou manuelle. Au début,
je vous conseille fortement de vous entrai-
ner un peu car ¢ga va vraiment tres vite.

La réalisation est hors du commun. La re-
présentation 3D vectorielle de |a piste et du
paysage, alliée a un dessin plus classigue
mais bien travaille de la moto, est d'un rea-
lisme parfait. On dispose méme de diffé-
rentes vues (arriere, latérale, etc.) a la ma-
niere des simulateurs de vol. Mais Il faut
surtout voir la qualité de 'animation, propre-
ment ahurissante. Ponts, tribunes, gradins
et autres défilent a une vitesse impression-
nante, et le paysage bascule compléte-
ment dans les virages. Les bruitages sont
bien rendus, bien gue moins étonnants. La
maniabilité de votre bolide est parfaite et le
controle & la souris I'un des plus souple gqu'il
m'ait été donné de tester. Un programme
obligatoire pour tous les amateurs de
course de motos ou de sensations fortes en

general. Jacques Harbonn
Type _ ___ course de motos
Intérét =18
Graphisme * %k kK
Animation — * % K ok ok k
Bruitages T - ek kK
Prix C

Formula 1 3D

Amiga, disquette Simulmondo

Simulmondo nous offre une course de voi-
tures sur circuit gui sacrifie a la mode ac-
tuelle de mélange de graphismes clas-
sique et vectoriel. La course se déroule
contre les autres participants tenus par l'or-
dinateur, ou contre un ami. Vous pourrez

définir le niveau de difficulte (boite auto-
matique ou manuelle et derapage plus ou
moins facile) et le réalisme de |la représen-
tation 3D. Aprés le tour de gualification, la
course commence. Le circuit est assez va-
rié et l'obligation d'eviter les concurrents
complique le challenge. Vous pourrez con-
tinuer tant gue vous satisferez auxtemps in-
termédiaires obligatoires. La réalisation est
inégale. Sile graphisme classigue de la ca-
bine de pilotage est bien travaille, la 3D est
utilisée de facon parcimonieuse et n'ap-
porte pas grand-chose ici. De plus, en

mode Details bas, les murs, fis et autres
pylones disparaissent et |'on peut tout sim-
plement couper a travers champ dans les
virages, ce qui est bien peu realiste. L'ani-
mation est correctement rendue, l'impres-
sion de vitesse étant fournie a la fois par le
mouvement des roues et le défilement de la
piste. Les bruitages de moteur sont bons
eux aussi. Mais il est bien dommage de ne
disposer gue d'un seul circuit. Une course
agreable au demeurant, qui ne peut toute-
fols concurrencer les grands tenors du

genre Jacques Harbonn
Type ___ course de voitures
Intérét 12
Graphisme * ok ok ok
Animation ¥k Kk Kk
Bruitages — * * *
Prix— 8!

Wacky Darts

Amiga, disquette Code Masters

Wacky Darts vous propose un jeu de fle-
chettes dans le plus pur style des tavernes
londoniennas. Vous pouvez jouer seul con-
tre I'un des sept partenaires disponibles

(de niveau tres progressif, depuis le poivrot
a la main tremblante, jusqu'au champion)
ou conire des amis. Deux types de tournois
sont offerts : 501 ou il faut parvenir le pre-
mieracescore, ou « pendule » ouvous de-
vez, dans l'ordre, atteindre une zone pre-
cise. Pendant |e jeu, vous ne disposez que
de guinze secondes pour tirer et il faudra
controler la main qui flotte dans les airs,
soumise ala pesanteur et al'inertie. La reali-
sation est trés correcte. Le graphisme de la
cible est trés clair et l'effet d'inertie de la
main trés bien rendu. Les animations com
plémentaires, lors des essais de votre ad-
versaire, contribuent a l'ambiance Les
bruitages, en revanche, sont beaucoup
plus limitées. La jouabilite est excellente
bien qu'il faille un certain temps pour parve-
nir & maitriser correctement sa main. Un
agréable jeu d'adresse, bien réalisé
Jacgues Harbonn

Tvpe— flechettes
Intéret

Graphisme = Sckeikk
Animation e * %k Kk ok
Bruitages = * %
Prix S — = C
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Jupiter’s
Masterdrive
Atari ST, disquette Ubi Soft

Cette conversion de Jupiter's Masterdrive
est tout aussi reussie que la version Amiga
(Tiltn" 86 et n° 87). Cette course de voitures
sur circuit vue du dessus vous oppose a
l'ordinateur ou & un ami. Dans ce cas, cha-
cun dispose de son propre ecran. Pendant
la course, vous devrez éviter les obstacles,
mais aussi tirer sur vos concurrents et re-
cupérer les nombreux bonus. Ceux-ci vous

sance de votre bolide. La boite sept vi-
tesses vous fournira les accélérations les
plus foudroyantes mais est plus difficile &
gerer. Apres le tour préliminaire, la course
commence. Votre but sera de terminer au
moins & la place définie par le programme.
La course est fres prenante, a la fois par la
difficulte du circuit (tunnel, chicane) et par
la gualite de realisation. Les graphismes
sont excellents, 'animation ultra-rapide et
parfaitement fluide. Le scrolling différentiel
du paysage apporte un « plus » incontes-
table. Les bruitages sont tres corrects. La
jouabilité est quasi parfaite, votre voiture ré-

%

fourniront des modules de reparation, des
accélerations supplementaires, de l'es-
sence, de l'argent, etc. Cet argent va vous
étre bien utile pour ameliorer les caracteris-
tiques de votre voiture ou en racheter une
autre si les degats sont trop importants. La
realisation est dun excellent niveau.
Certes, les graphismes ne sont pas parti-
culigrement Impressionnants au premier
abord, mais ils ont l'avaniage d'étre par-
faitement clairs. L'animation est le point
fort du programme: Le scrolling multidirec-
tionnel est sans défaut et d'une bonne rapi-
dite. Les bruitages sont agreables mais un
peu rares. Enfin la jouabilite est parfaite,
gue ce soit seul ou a deux. La présence de
phases de bonus oU vous devez récupeérer
un élement avant |'ordinateur apporte une
variete supplementaire. Une excellente
course de voitures, encore plus prenante a

agissant immediatement. Cependant, I'ab-
sence du visualisation du circuit entier,
comme sur la Megadrive, compligue le pi-
lotage. On ne peut plus prévoir les virages
tant gue I'on ne connait pas le circuit. Une
excellente course de voitures, aux circuits

varies. Jacques Harbonn
Tvjpe  coursede voitures
Intérét ==l
Graphisme %k ok k kK
Animation _ S %k k ko ok &
Bruitages * ok k&
Prix == — C

deux Jacgues Harbonn
Tvpe course de voitures
Intérét 16
Graphisme * * Kk Kk
Animation * % ok % Kk .
Bruitages * %k k% ! BUTOMATIC
Prix _ C
Version Atari ST
Super Monaco Cette conversion de Super Monaco Grand
o FPrix, bien gue restant d'un bon niveau, est
Grand Prix -

Amiga, disquette US Gold

Voici une excellente conversion du grand
succés Megaarive de Sega (Tilt n° 82)
Cette course de voitures, issue du jeu d'ar-
cade de Sega, vous méne sur les circuits
de Monaco, Le choix vous est laissé pour le
contréle a la souris ou au joystick et le re-
glage de la sensibilité. |l vous faut définir
votre niveau, le type de boite et la puis-

cependant loin de valoir la version Amiga.
Les graphismes sont de méme facture,
mais l'animation est beaucoup plus lente
et, surtout, les brutages sont bien peu

réalistes. J.H.
Intérét 15
Graphisme - === Jdkkk k%
Animation _ * & ok ok
Bruitage * *
Prix =W _@




Enchanted Land

Atari ST, disquette Thalion

Cet univers magigue, cette lerre enchan-
tée, est d'une pureté remarguable. Qu'il s'a-
gisse des decors ou de I'animation de votre
personnage et de ses ennemis, le travall
fourni sur STestimpressionnant. C'estdans
ce contexte superbe gue Kurgan, e sorcier
le plus valeureux de son monde, se lance a
l'assaut des forces du mal pour retrouver
les fragments de ['Ame de la sagesse, de-
truite par le sinistre Plogthor... Dés lors, une
partie 100 % action s'engage dans les mul-

tiples tableaux du jeu. Votre personnage,
assailll de touie part par des creatures
charmantes mais mortelles (insectes, ron-

geurs, etc..), court, saule, grimpe aux
échelles, collecte des bonus et armes nNou-
velles, Qutre la souplesse du jeu et sa vitali-
té, les nombreuses stratégies qu'ouvrent
les décors variés et les armes gue |'on sé-
lectionne en fonction de |'adversaire ren-
contré offrent & la partie une continuite dont
onn'est pas pres de se lasser. Ajoutez a ce-
la un duo musique/bruitages de gualité...
\oila bien une partie gui, bien gue trés clas-
sique, captivera les pros de ce type de jeu.

Olivier Hautefeuille

Tupe = —— —qgclion
Intérét T P 4
Graphisme _ | * & %k ok K
Animation — ~ - whkkkX
Bruitages AF 5 L * &k Kk
Prix = o= B

Judge Dredd

Amiga, disquette Virgin
Le juge Dredd est un justicier impitoyable,
dont la mission consiste a faire régner
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l'ordre dans les immenses blocs d'habita-
tion de MegaCity. Sa justice est on ne peut
plus expeditive, car elle consiste a abatltre
sur place les differents types de mutants
qui rodent dans la ville

Le juge Dredd est le héros d'une grande BD
britannigue et ce personnage est un sujet
en or pour un jeu. C'est le deuxiéme pro-
gramme qui lui est consacre, mais hélas |l
est aussi raté gue le précédent (sur C 64)
La réalisation est trés ordinaire, 'action re-
pétitive et on cherchera en vain le moindre
intérét de jeu. Le juge Dredd ne meritait
vraiment pas un si mauvais traitement
Alain Huyghues-Lacour

Tvpe — action
Intérét = ER——

Graphisme = * %k Kk
Animation === kkkk
Bruitages _ Brm Kk ok ok
Prix = M R

Ruff and Reddy
Atari ST,
disquette Hanna-Barbera

Ce nouveau logiciel d'Hanna-Barbera est
basé sur les héros de ses dessins animes.

Tout comme Yogi Bear Escape (Tiitn® 88), Il
s'agit d'un jeu de plates-formes. Notre hé-
ros, Ruff le chat, doit liberer ses amis pri-
sonniers, tout en échappant aux gardiens.
Dans certaing cas, vous devrez actionner
un levier ou d'autres dispositifs pour libérer
votre ami de sa cage
La réalisation est assez moyenne. Si les
graphismes type dessin anime sont mi-
gnons, les décors sont un peu trop simpli-
fiés. L'animation est correcte sans plus, etla
bande sonore propose au choix bruitages
(restreints) ou musique (agréable). On ai-
merait bien avoir fromage et dessert | La
jouahilité est bonne mais le choix du saut
par bouton de tir est un peu surprenant. A
noter gue le mode 60 Hz accelére tout le
jeu, animation et musique comprise ! Un
programme qui pourra plaire aux plus
jeunes mais qui risque de lasser les autres
Jacques Harbonn
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Stealth {

NES Nintendo,

cartouche Nintendo

Vous affrontez les appareils ennemis aux
commandes de |'avion de chasse le plus
moderne. Les missiles sont particuliere-
ment efficaces une fois gu'ils sont fixes sur
la cible, mais il ne faut pas les gaspiller car
leur nombre est limité. En vol, 'action est re-
presentéeen 3D, tandis que vous regardez
la piste de cote durant les sequences d'at-
terrissage et de decollage.

Stealth n'est en aucune facon une simula-

tion et les cadrans sont plus décoratifs
qu'utiles. En effet, tout se contréle au joys-
tick. La réalisation n'est guere convain-
cante, car les graphismes sent assez som-
maires et 'animation aurait gagne a etre
plus rapide. Quant al'action, on ne peut pas
dire gu'elle soit des plus excitantes et on
s'ennuie trés rapidement. A eviter

Alain Huyghues-Lacour
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PC Engine, carte Deco

Une fois de plus, vous pariez « casser de
|'alien » aux commandes de voltre vaisseau
spatial. Votre mission est sans surprise,
c'est la routine habituelle : les escadirilles
ennemies qui vous harcelent sans relache
et les monstres mecanigues gul vous at-

tendent en fin de niveau. De méme, vous al-
lez pouvoir compter sur des armes supple-




mentaires frés efficaces || s'agit de
modules disposés de différentes maniéres,
selon la couleur des pastilles gue vous ra-
massez

S'ilestindiscutable gue ce shoot-them-up a
scrolling vertical ne brille pas par son origi-
nalité, il est assez remarguable pour la rapi-
dité de son animation. En effet, les aliens
traversent |'écran sirapidement qu'il faut re-
agir trés vite pour tenir le coup. Les incondi-
tionnels de |'arcade y trouveront leur ration
d'emotions fortes, mais les autres risquent
d'étre decus par 'absence de toute innava-

tion. Alain Huyghues-Lacour
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Ghostbustersll
NES Nintendo,

cartouche Activision

Le fantdme de Vigo fait regner la terreur a
New York et la matiére visqueuse menace
de submerger la ville. Qui allez vous appe-

ler 7 les Ghostbusters, bien sdr, pour af-
fronter les ectoplasmes qui rédent dans les
tunnels, foncer dans les rues au volant d'un
véhicule en évitant differents obstacles,
prendre le controle de la statue de liberte,
avant de livrer le combat final contre Vigo.
Soyez certain que les fantdmes vous mene-
ront la vie dure
Fien que les deux jeux inspirés du film
hostbusters |l soient réaliseés par Activi-
sion, ils n'en sont pas meins différents. En
effel, la version NES a été entierement ree-
crite et elle ne reprend aucune des scenes
de la version micro. Les différentes se-
guences sont suffisamment variees pour
relancer l'intérét du jeu, et une excellente
jouabilite vous permet de progresser un
peu plus a chaque nouvelle partie. On s'a-
muse beaucoup avec cetle folle chasse
aux fantémes, gui est bien soutenue par le
célebre theme musical du film

Alain Huyghues-Lacour
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Heavy Unit

Megadrive, cartouche Toho

Vous affrontez des aliens de toutes sortes,
aux commandes d'un vaisseau spatial gui
se transforme parfois en un robot de com-
bat. Les monstres se suivent et ne se res-
semblent pas, mais heureusement vous
dispaosez de deux armes differentes, dont il
est possible d'augmenter la puissance.
Apres la superbe version de la PC Engine,
Heavy Unit fait egalement une apparition
reussie sur Megadrive. Cette fois, ce n'est
plus Talto qui realise cette conversion. Les

monsires sont vraiment superbes et les
combats se déroulent dans de magnifigues
decors. Si le jeu ne brille pas particuliere-
ment par son originalite, la qualite de la rea-
lisation donne un Gachet particulier a ce
shoot-them-up

Le niveau de difficulté ne semble pas tres
eleve au debut et on vient a bout des pre-
miers monstres sans trop de problemes,
mais les choses se compliquent par la

suite Alain Huyghues-Lacour
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The Amazing

Spiderman

Game Boy,

cartouche Nintendo

L'homme araignée affronte a nouveau e
docteur Octopus, ainsi gue quelgues
autres vieux ennemis. Cette fois, il devra tra-
verser laville de New York pour les trouver. ||

lui faut combattre dans les rues, grimper le
long des gratte-ciel, courirau-dessus d'une
rame de mefro, combatire les crocodiles
qui peuplent le égouts et passer du toitd'un
immeuble a un autre en se balancant sur sa
tolle.
The Amazing Spiderman est un beat-them-
all fres prenant, qui offre une action assez
varice. Les scenes d'escalade sont réus-
sies et il faut maitriser parfaitement I'utilisa-
tion de la toile d'araignée pour survivre sur
les toits. Si la difficulté n'est pas trés élevée
au début du jeu, il est necessaire de s'ac-
crocher pour triompher des niveaux supé-
rieurs, ce qui est possible grace a une ex-
cellente jouabilite. Un ban jeu d'action qui
est tout a fait a sa place sur le Game Boy
Alain Huyghues-Lacour
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Dick Tracy

Amiga, disquette Titus

Pour mettre fin a la guerre des gangs qui
terrorise laville, notre heros, Dick Tracy, va
tenter d’en arréter les differents chefs. Bien
evidemment, tous |les malfrats se sont mis
de la partie pour I'en empécher, survenarnt
de face ou de dos et se postant méme aux
fenétres. Arme de vos seuls poings au de-
but, vous allez heureusement recupeérer ra-
pidement un pistolet, puis une mitraillette
Ne tirez qu'a bon escient car les munitions
sont comptées, tout comme le temps d'ail-
leurs. Larealisation estassezmoyenne. Les
ecrans sont relativement varieés mais peu
travailles. L'animation est rapide mais le
changement d'écran s'effectue sans scrol-
ling et le nombre de positions du heros trop
limité, ce quinuitau réalisme. La variété des
directions de tir est & porter au credit du jeu
mais les attagues sont beaucoup trop uni-
formes. On a bien du mal a vouloir encore li-
berer la ville apres guelgues parties.
Jacques Harbonn
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Son of Dracula

PC Engine, carte Naxat Soft

Le fait d'étre le fils de Dracula nimplique
pas nécessairement gue vous soyez au
mieux avec les créatures du mal. Ces der-
niéres vous menent la vie dure tout au leng
de ce programme, mais heureusement
vous disposez de deux types d'armes pour
vous défendre et vous pouvez vous en pro-
curer d'autres par la suite.

De plus, vous pouvez ramasser des ar-
mures qui augmentent vos pouvairs. Il est

également nécessaire de sauter différents
obstacles avec beaucoup de precision
pour rester en vie.
Si la PC Engine est trés riche en shoot-
them-up de qualite, les bons jeux de plates-
formes ne sont pas legion et celui-ci est le
bienvenu. Les niveaux sont tres longs et
vous avez freqguemment le choix entre plu-
sieurs itinéraires pour les traverser, ce gui
est trés plaisant. L'action est irés soutenue
et on rit de bon coeur devant les gags qui
eémaillent ce programme, comme lorsque
volre personnage se réfugie dans son cha-
peau pour [Acher un chapelet de bombes
Son of Dracula est un programme rafrai-
chissant, qui figure parmi les meilleurs jsux
de plates-formes sur cette console.

Alain Huyghues-Lacour
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Chuck Rock

Amiga, disquette Core

Chuck est ventripotent, vétu d'un simple
pagne en feuilles de bananier, et cotoie
les mammouths, tyranosaures ou bronto-
saures. Ce charmant vétéran de |'ére pré-
historique vous invite a une partie classigue
pour le fond, mais dont la mise en scéne est
originale et captivante. C'est son contexte
graphique et sonore gui donne a cette mis-
sion tout son piquant. Chuck pousse des
cris superbes et comiques, il se bat en don-
nant de furieux coups de pied ou de
ventre... Tous vos ennemis sont dessines et
animes avec autant de precision gue d'hu-
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mour. lls évoluent, de plus, dans un decor
varie ou la superposition de plusieurs plans
donne du relief au paysage. Chuck Rock
estun bon soft, original et vraiment dréle. La
simplicite de son jeu, en revanche, ne lui
permet pas datteindre le rang des hits. ||
s'agit en effet de collecter des bonus, de
sauter de plate-forme en plate-forme, de
boxer tous les assaillants... Rien de neuf en
definitive, tout juste un bon beat-them-all
bien realisé. Ce fitre n'iniéressera par con-
seguent gue les passionnés du genre, ceux
gui veulent découvrir un paysage et des he-
ros gue |'on a pas |'habitude de renconirer

SUr micro. Olivier Hautefeuille
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Magic Johnson’s

MVP

Amiga, disquette Virgin

JAHNE
‘ EFFECTIVE POM

Magic Johnson's MVPest un jeu de basket-
ball & six joueurs par éguipe. Vous pourrez
vous confronter au programme qui joue trés
correctement, ou a un ami. De méme, le
choix des tactiques peut étre automatique
ou laisse a votre libre choix. Vous incarmez
un joueur fixe tout au long de la partie (re-
presente en blanc, ce qui facilite le repe-
rage). Le terrain est represente en vue laté-
rale avec scrolling complementaire. Vous
disposez des différents coups du basket

passe, dribble, tir au panier, etc. Comms
dans la realite, seul le jeu d'éguipe a guel-
ques chances de porter ses fruits et vous

devrez donc apprendre rapidement a mai-
triser les passes. La réalisation est inégale.
Lataille des joueurs est vraiment trop petite
et gache une partie del'intérét de jeu. Enre-
vanche, l'animation des joueurs est assez
realiste, tout comme les bruitages. L'am-
biance est complétée par les mouvements
des spectateurs et leurs cris. La jouabilité
est bonne, votre joueur reagissant avec
promptitude. Si le graphisme des jousurs
n'etait pas si triste, ce jeu aurait pu étre ex-

cellent. Jacques Harbonn
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Final Match Tennis_

PC Engine, cartouche Human

Final Mateh Tennis est une nouvelle simula-
tion de tennis. Il vaus propose de vous en-
trainer tout d'abord a l'aide d'une machine
quienvoie automatiqguement les balles. Puis

VOUS pourrez vous mesurer a un adversaire
humain lors d'un match, ou méme concou-
rir pour remporter le frophée d'un tournoi
mondial. Il est possible d'affronter jusqu'a
quatre personnes, a laide d'un quadru-
pleur de joystick. Sinon, le programme s'oc-
cupe de gerer automatiguement les autres
joueurs de tennis. L'écran de selection pro-
pose trois types de courls : terre battue, ga-
zon et quick. On peut aussi choisir son (ou
ses) adversaire(s) parmi seize concurrents
Le point fort de cetie cartouche réside cer-
tainement dans sa jouabilite. A la différence
de certains autres jeux de tennis, il n'est
pas nécessaire de s'entrainer longuement
avant de pouvoir commencer a echanger
des balles. |l suffit de se positionner correc-
tement et de presser sur le bouton adéguat
(coup droit, revers) pour se sentir une ame
de Boris Becker. La prise en main estimmeé-
diate. Le jeu esl splendide, maniable et tres

rapide. Banana San
Type tennis
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CHALLENGE

Tetris et
ses clonesrient

vert Tetris fait figure de jeu d’enfant face a ses héritiers

Le toujours 8]

| |

Columns, Block Out, Welltris, Klax, Pipe Mania et autres Loopz.
Secouer en méme temps son joystick et ses meninges pour bloquer
des blocs, Q il y a de quoi débloquer ! Ces jeux peuvent mener a

la folie. Sachez ne pas dépasser la dose prescrite...

Les jeux d'action/réflexion se
définissent comme des jeux de
reflexion ou la difficulté aug-

mente avec le temps. Con-

trairement au « pblitz » (par-
tie a durée limitee) des
echecs ou a des jeux com-
me Swap, |'accelération du
jeu prend |cl une importance
primordiale. L'exemple de ce
type de jeux est Tetris, qui

a été adapte sur prati-

gquement toutes les
machines (contrairement
a ce gu'affirme la
publicité, ce n est pas
une exclusivité Nin-
tendo). Tetris est
sorti de I'magi-
nation du
Russe Alexey
Pajitnov gui
a repandu
ilya

deja quelgues annees une version free-
ware écrite en turbo pascal Ce pro-
gramme, qui a eu une diffusion et un suc-
cés record sur PC, a donné lieu a la
creation d'un label, et Mirrorsoft, qui a deé-
tecté la un marche juteux, s'est empresse
d'en acheter les droits. Bien lui en a pris
letris est maintenant un des principaux
« hits » du siecle, toutes machines con-
fondues. La version la plus récente est in-
cluse dans Fun pour Windows, une collec-
tion de petits programmes de jeu
fonctionnant saus I'environnement gra-
phique de Microsoft

Bien entendu, des améliorations sont ap-
parues. Dans cette derniere version ou Il
est possible, parexemple, de jouer a deux,
I'un contre l'autre. Chague fois que vous
faites disparaitre plus d'une ligne a la fois
le méme nombre de lignes (pleines de
trous, bien sdr !) est ajouté au tableau de
voire adversaire

letris a eu un succes sans precedent par-
mi les jeux de réflexion. Il est donc normal
gue |les programmeurs et les éditeurs de
jeux aient voulu lui donner des suites. C'est
ainsi gue sont apparus Columns et, la
mode du 3D aidant, Block Out et Welltris
Block QOut reprend fidelement le principe
de Tetris, en lui ajoutant le volume ' vous
manipulez des formes en 3D fil de fer, dans
un « terrain de jeu » quadrille en vue plon-
geante. Quand les pieces s'immobilisent
(en se posant sur le fond ou sur d'autres
pieces), elles prennent la couleur cor-
respondant au niveau ou elles se
trouvent, Le but est de remplir
transversalement les niveaux, ce
qui les fait disparaitre
Welltris est plus original (et plus
difficile a décrire !). La surface
de jeu est semblable a celle de
o] Block Out, un fond entouré de
quatre cotés, mais ici les piéces
sont planes, a deux dimensions
Vous devez les faire glisser le long




des murs pour former des lignes sur le
fond. Les pieces glissentaussi sur ce fond
et vont se coller sur le bord opposé ou sur
d'autres pieces si elles leur bloguent le
chemin. Si une piece ne tient pas entiere-
ment, un « bout » en dépassera surle mur,
quiresterablogué il devientrouge et vous
ne pouvez plus y faire glisser de piece
pendant quelgues minutes.

Face aux « Tetris », se trouvent un certain
nombre de jeux aux principes differents,
mais qui font toujours intervenir le temps
comme parametre principal. Calumns, qui
existe sur Sega Master System et sur Me-
gadrive, est un mélange entre fetris et
Klax. Des colonnes composées de piéces
de teintes differentes descendent du haut
de l'écran, el vous devez les permuter
pour former des lignes de méme couleur,
ce qui les fait disparaitre. Une version free-
ware sur ST existe sous le nom de Coliris.
Elle est superbement réalisée, pratique-
ment identique au jeu précedent, ettoutce
que je dirais sur Columns vaudra aussi
pour Coltris

Dans Klax, vous étes face a un tapis rou-
lant qui transporte vers vous des brigues
de couleurs differentes. |l faut les disposer
sur des tas de fagon a obtenir des lignes
horizontales, verticales ou diagonales
comportant trois a cing brigues de méme
couleur, ce qui les fait disparaitre. Chague
tas ne peut accueillir gu'un nombre limite
de briguss, et vous perdez quand tous les
tas sont termines et gue vous ne pouvez
plus poser de piece. Vous n'avez le droit
de laisser tomber que trois a cing pieces,
et vous possédez au depart trais credits
de trois vies chacun. Vous manipulez les
cubes de couleur a |'aide d'une raquette
qui peut porter plusieurs brigues a la fois et

Tetris a été décliné en de multiples versions.
gui vous permet de les deposer dans
l'ordre inverse de celui du ramassage.
Chague niveau propose une mission dif-
férente : faire dix diagonales, obtenir
10 000 points, etc. Dans certains niveaux,
les tas sont des le debut partiellement en-
combreés.

Contrairement aux jeux precedents qui uti-
lisaient des formes ou des couleurs, Pipe
Mania se propose de vous transformer en
plombier. Des piéces de tuyauterie variees
(tubes horizontaux et verticaux, coudes di-
vers, croix...) sont disposees sur une pile
au bord de |'écran, et vous pouvez les po-

e -

serdans |'ordre a n'importe quel endroit du
jeu. Au bout d'un moment, le circuit est ali-
menté, et 'eau doit pouvoir s écouler dans
vos canalisations et parcourir un certain
nombre de cases gui varie en fonction du
niveau.

Enfin, le dernier programme de ce chal-
lenge est Loopz. Comme dans Pipe Mania,
vous devez manipuler des tuyauteries qui
apparaissent de facon aleatoire pour for-
mer des circuits fermés. Une fois le circuit

terming, les piéces disparaissent, vous

laissant |a place pour d autres pieces. Un
barre blanche decroit rapidement apres
I'apparition d'une nouvelle piéce et, sivous
ne l'avez pas posee a temps, vous perdez
une de vos trois vies.

Bien gue le temps n'ait pas d'influence di-
recte sur les deux derniers progammes, |l
a une importance « de siress » suffisante
pour que je les inclue dans ce challenge

Graphismes et animation n'ont dans ce
type de jeux gu'une imporiance se-
condaire. Tetris, quelle gue soit sa version,
est, sinon beau, du moins toujours trés |i-
sible. Que vous jouiez sur Game Bayou sur
une borne darcade, le jeu est suffisam-
ment prenant pour vous faire oublier les
graphismes et l'animation. Les decors
dont sont agrementées certaines versions
n'apportent rien de plus

[l en va de méme pour Klax: bien gue
moins belles, les versions Lynx, Afari STou
Amiga sont aussi prenantes qu'en salle
d'arcade.

Columns, lui aussi tiré d'une borne d'ar-
cade, est trés réussi sur Sega Master Sys-
tem. Il est un peu moins lisible mais sans
que cela nuise reellement au jeu

Biock Out et Welliris possedent tous deux
des graphismes de qualité, ma préférence
quant a la lisibilité et & la facilite de repe-
rage allant & Welltris. En revanche, Block
Out a |'avantage, sur compatible PC, de
pouvoir &tre utilisé guel que soit!'ecran, les
couleurs étant remplacees, pour les affi-
chages monochromes, par des tramages
tres lisibles. La 3D est excellente et le ren-
du impressionnant.

Loopz est trés sobre quant a sa presenta-
tion, ce gui ne I'empéche pas d'étre tres
agréable. Le joueur choisit entre trois mu-

sigues tres reussies pour accompagner le
programme

Enfin, Pipe Mania dispose de graphismes
corrects, bien gue pas toujours trés li-
sibles, certains niveaux mélant allégre-
ment jaune, crange et rouge.

fetris, Columns et Welltris se controlent
avec trois touches (ou positions de joys-
tick) seulement pour se deplacer vers la
droite, vers la gauche et tourner. La barre
espace permet, en plus, dans Tetris et
Welltris, de faire tomber immédiatement
une piéce, alors que, dans Columns, le
joystick vers le bas accélére leur chute
Cette simplicite d'emploi permet de se
consacrer entierement au jeu, sans s'in-
quiéter des commandes

Tres simple aussi, la manipulation de Pipe
Mania et de Loopz : il s'agit de jeux de
construction ou l'on dépose les pieces
n'importe ou sur I'ecran. |l est possible d'u-
tiliser le joystick et le clavier, mais la souris
est, dans les deux cas, beaucoup plus
pratigue. Le bouton droit permet, dans
Loopz, de tourner la piece, le bouton
gauche servant, comme dans Pipe Mania,
a la deposer

Block Out est la lanterne rouge de ce chal-
lenge sur ce point: pas moins de six
touches sont necessaires pour faire tour-
ner les pieces sur elles-mémes, en plus
des fleches du curseur qui servent a les
deplacer et de |la barre espace qui permet
de les faire tomber. Cela fait onze touches
au total, et un trés solide entrainement est
necessaire pour pouvoir les manipuler cor-
rectement. Si cela reste assez simple a
vitesse reduite et avec les pieces « de
base », enrevanche, avec les pieces com-
plexes et une vitesse de descente élevee
ce controle devient la vraie difficulté du
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L’enfer des plombiers : Pipe Mania.
jeu et finit par nuire a la concentration
Klax se manie tres simplement au joystick
Gauche et droite vous permettent de de-
placervotreraguette |lateralement, « bas »
accélere le tapis roulant, le bouton fait tom-
ber la piece du dessus sil est actionne
seul, et |a renvoie s'll est actionne simulta-
nement avec la manette vers l'avant.

Sil'on excepte Tetris, Welltris est sans con-
teste le plus novateur. La representation
dans |'espace de ces formes planes est
une experience reellement originale. Il a
été crée par Alexey Pajitrov, le program-
meur de Tetris, gui demontre la encore que
son imagination est fertile

Pipe Mania, Loopz et Klax, méme s'ils uti-
lisent des principes astucieux, sont moins
depaysants. Pipe Mania n'est en fait qu'un
jeu de construction en temps imite, mais

et Welltris : la méme famille.
propose neanmeoins quelgues nouveau-
tes . des objets bloguent la construction
de voire canalisation, des reservoirs vous
permettent de gagner quelgues secondes
sur la progression du liguide, il est pos-
sible d'utiliser des « portes » pour passer
d'un coteé a l'autre de l'écran, etc
Former des circuits dans Loopz n'est
pas non plus tres original, et leur dis-
parition rappelle fortement Tetris
Le mode impose (il est explique
plus loin) est, en revanche, plus
inattendu
Klax, malgre la qualite de sa pre-
seniation, ressemple beaucoup aux
jeux de cubes de notre enfance, auxguels

N\s'ajoutent heureusement les combinai-

sons et le contrat a realiser. Clest le
seul, parmi tous les |jeux presentes,
adr lequel le but change a
chaqgue niveau
Bien gue deérivant de Kiax
et de Tefris, Columns
propose des sirate-
gies tres diffe-
rentes, etne
peut
certes

Klax sur Amiga : superbe !
pas étre traité de plagiaire. Le fait que les
pleces tombent toujours en colonnes ver
cales de trois couleurs force & une atten-
tion soutenue : une fausse manceuvre et
on arrive vite en haut de |'écran
Block Out estle seul a manquer réellement
doriginalité. Il ne s'agit gue d'un Tetris 3D,
sans aucune autre modification. Certes |l
est possible de redéfinir le nombre de
llgnes et de colonnes, certes de nouvelles
pieces font leur apparition, mais le prin-
cipe est strictement le méme. Etant donne
la qualité du modele, il est difficile de con-
sidérer cela comme un veritable défaut,
mais des stratégies supplementaires au-
raient renouvele l'intérét de jeu

De la chance dans des jeux de réflexion 7
Mais oui | Et Tetris est le premier a possé-
der cette caracteristique. En effet, il arrive
frequemment gue les pieces gui arrivent
ne soient pas celles dont vous avez be-
soin. Cela peut étre dramatigue si vous
avez forme une colonne vide, et qu'il n'ap-
parait gu'une succession de « S » et de
« /Z» | En fait, cette participation de la
chance n'est gu'apparente. On apprend,
avec |'entrainement, a ne pas laisser de
colonne vide, et a préevoir des emplace-
ments possibles pour toutes les piéces
ldem pour Block Out dont le principe est le
méme. || faut savoir prevoir along terme, et
ne pas se |eter sur les dispositions trop
« gvidentes »

Klax est plus complexe. || est possible de
faire des combinaisons dans toutes les di-
rections et de « renvoyer » des brigues
pour en changer l'ordre. Ajoutez a cela
gu'a chague nouvelle partie les couleurs
arrivent dans la méme seguence, et vous
aurez un jeu ou la chance n'intervient pra-
tiguement pas

Ceolumns propose un nombre trés impor-
tant de combinaisens, d'ou la chance n'est
pas absente. Si aucune des couleurs qui
arrivent ne correspond a celles du sommet
de votre pile, vous perdez la possibilite
d'atteindre certaines cases. De plus
quand les lignes formées disparaissent
les pieces gui les surplombent découvrent
d'autres combinaisens. Comme dans Te-
fris, 1l faut prevoir a longue échéance, ce
qui est tres difficile dans ce jeu !

Loopz, selon le mode de jeu, peut ou non




faire intervenir la chance, les modes stan-
dard (A et B) étant les plus aléatoires, le jeu
impose (mode C) demandant surtout sens
de l'observation et mémoire

Pipe Mania et Welltris laissent trés peu de
place au hasard. Si on ignore quelles sont
les pieces qui arrivent, les possibilites pour
les disposer sont si nombreuses qu'il est
rare de ne pas pouvoir les placer « intel-
ligemment ». Seule compte la rapidité de
réaction, le hasard ne sert ici gu'a aug-
menter le coté « improvisation ». Pipe Ma-
nia a peut-étre un petit avantage en ce do-
maine sur Welltris, car on voit les cing
prochaines pieces, ce qui permet de pro-
grammer ses actions.

L'une des gualités principales d'un jeu de
réflexion est la possibilité de regler la diffi-
culte en fonction de nos performances.

Tetris est sans doute le moins bien loti. Il est
possible, sur la majorité des versions, de
choisir la vitesse de debut et méme, dans
certains cas, de commencer une partie
avec un certain handicap, mais cela n'ap-
porte rien au jeu et ces options ne seront
en général pas utilisées. On joue a Tefris,
un point c'est tout. Comme je vous l'ai si-
gnalé préecedemment, l'option « deux
joueurs » de la version Windows apporte
un reel « plus » puisgue vous pouvez gé-
ner la progression de votre adversaire. Les
parties a deux sont passionnantes et se
terminent souvent par de véritables duels.
Block Out est entierement paramétrable .
vous pouvez choisir librement la taille de la
grille (de 3x3x6 a 7x7x18), la vitesse de
chute est réglable tres finement et trois
jeux de pieces sont disponibles. Les plus
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simples (basic set) correspondent
a celles de Tefris,

les plus complexes ﬂ: Uy AR
sont... extrémement !‘x' SRR
complexes (et surtout = -
particulierement  diffi- S
cilesaplacer). llestainsi pos- =3
sible de choisir entre un jeu trés
facile ou d'une difficulté infernale,
avec toutes les combinaisons In-
termediaires que
VOuUsS pouvez desi-
rer.

Columns est tres
sobre, les deux
joueurs simultanés
sont independants
et ne se génent
pas. Les autres
options corres-
pondent a celles
de Jelris (vitesse,
hauteur de de-
but...).

Pipe Mania propose deux niveaux

plus un mode Entrainement. De
plus, il est possible de jouer simul-
tanement a deux, chaque jousur
possédant sa pile de formes, le
but etant de sentraider pour
finir le niveau. Un systeme de
codes permet de recommencer
aux niveaux ol vous étes deja
arrive

Welltris, outre les habituels reglages de vi-
tesse et de niveau, dispose d'un mode
special ou les pieéces se « cassent » en ar-
rivant en bas de la grille de jeu si elles sont
a cheval sur deux cétés. Cela change
quelque peu la strategie du jeu, et accen-
tue l'originalité de ce programme

Loopz dispose de trois types de jeux dif-
férents. Le mode A correspond au jeu de
base : les pieces apparaissent de fagon
aléeatoire et vous devez les faire disparaitre
pour pouvoir continuer a jouer, Dans le
mode B, vous avez en plus un bonus
chague fois gue vous videz entierement
I'écran, bonus qui croft au fur et a mesure
gue le temps passe. Le mode C corres-
pond aux imposés en patinage : une forme
est affichée par le programme. Il manque
plusieurs piéces, a vous de reformer un
circuit ferme. |l est possible de jouer a
deux en duel, mais sur le méme terrain, et

deux niveaux de difficulte sont dis-
ponibles.

Klax enfin propose, au début du
jeu, de choisir son niveau de jeu
parmi frois. Cette option unique se
presente tous les dix niveaux, et per-
met aux « spécialistes » du jeu de
progresser rapidement sans avoir besoin
de refaire chague niveau. C'est le pro-
gramme le moins parameétrable de ce
challenge. Il aurait été agréable de dispo-
ser d'un systéme de codes pour acceder
aux niveaux deéja terminés.

[ 2 complexite

Tetris doiten grande partie son succes a la
simplicité de son mecanisme : former des
lignes haorizontales qui disparaissent. Il est
frappant de remarquer que tous les jeux
de réflexion qui s'en inspirent en ont aug-
menté trés fortement la complexité

Block Out, est le plus proche de Tetris et le
plus simple. |l etend seulement le but de
son modele a une surface, en ajoutant une
dimension au jeu. Le reperage se fait tres
aisement. Le jeu resie tres facile d'ap-
proche malgre la complexite des com-
mandes et méme s'il peut étre délicat de

Pipe Mania, la manie des circuits.

Les colonnes restent verticales : Columns.




Block Out sur PC...
se représenter plusieurs étages en relief,
Welltris en revanche garde la formation de
lignes comme cbjectif. Ces lignes peuvent
étre réalisees horizontalement ou vertica-
lement, et |a stratégie est bien plus com-
plexe que dans Tetris. La clarté de la re
présentation n'evite pas une certaine
désorientation face au mecanisme du jeu
faire « glisser » les pieces le long des mur
et determiner leur point de chute necessi-
tant une certaine habitude

Columns parait plus simple que Tetris : les
groupes de trois couleurs restent verticaux
pendant leur descente. Cette premiére im-
pression estfausse, car la permutation des
couleurs permet de nombreuses combi-
naisons, ef la necessite d'anticiper les ma-
nceuvres complique fortement le jeu

Klax a I''mmense gualité d'avoir un prin-
cipe aussi simple que Tetris. Les brigues
qui fombent sont plus faciles a manipuler
que les formes complexes des autres jeux,
et la multiplicite des combinaisons ne se
developpe pas aux depens de la maniabi-
lité. Ce n'est pourtant pas un jeu facile
Realiser vingt diagonales ou vingt-cing
lignes horizontales est tres délicat. Il faut
reagir tres vite et ne pas hesiter a realiSer
des lignes verticales pour faire de la place,
meme si ce sont des diagonales qui vous
sont demandeées

Loopz est facile au debut, mais la difficulte
croit rapidement. Au fur et a mesure
que vous jouez, le temps gui vous
est imparti pour poser chdqne
piece diminue, et il est tres diffi-
cile alors de ne pas faire d'er-

.. et sur Mac.
reur. C'est un programme simple mais les
formes que vous devez elaborer de-
viennent tres rapidement complexes.

Il est difficile de parler de l'interét de Jetris
plébiscité comme aucun autre jeu ne la
éte Son succeés tient a lafois ala simplicite
de son principe, ala complexité de sa stra-
tégie et a la courte duree de chague partie
En dépit de ses options limitées et de son
manqgue de variété, chaque partie est dif-
ferente, les situations ne sont jamais les
mémes. Les versions successives ont ap-
porte gquelgues modifications qui a l'usage
se sont révelées sans utilite. L « ariginal »
qui a été programme en pascal et qui uti-
lise les caracteres graphiques IBM est tout
aussi passionnant. Tefrisest sans conteste
le meilleur jeu d'action/réflexion !
Parmi les autres, Welltris a ma préférence
Le principe de Tetris a ete repris mais sa
complexité en a eté amplifiee. Ce pro-
gramme est un superbe casse-téte, digne
|_ic. son grand frere et gui montre gu'il est
encore possible de créer des jeux origi-
Aalx.
Klax est|ui aussitrés réussi, alafois simple
ettrés agreable a jouer. Mon seul regret est
que les conversions soient si fideles & |'ori-
_gm'a.l et gu'aucune medification n'y ait ete
& apporté. Sa conversion sur la con-
sole Lynx est un modele du
genre, les graphismes sont fins et
le bruitdes briques qui roulent sur
le tapis augmente a leur ap-
proche. Superbe |
Columns est passionnant,
bien gue plus repéetitif et
maoins varie que Welltris ou

Tetris, pas exclusivement sur Nintendo !
que Klax. Il estindispensable aux posses-
seurs de |la Sega Master System, pauvre
enjeux de réflexion. Ce sonsole estl'une
des rares machines a ne pas disposer de

sa version de fetris. Les ataristes ont la
chance d'avorr ce Jeu gratuiterment sur leur
machine, puisque Coltris, sa copie con-
forme, est dans le domaine public (Il a eté
réalisé par des Allemands, en basic GFA

3.0). Cette version propose méme plu-
sieurs formes pour les pieces ¢

gemmes de couleur du jeu original, des
formes variées (cerises, chaussures, etc.)
el méme les dominos de Tetris !

Loopz estires prenant, et ses trois jeux dif-
ferents permettent de renouveler son inte-
rét. |l est moins connu mais plus intéres-
sant gue FPipe Mania, qui, malgré son
ariginalite et la gualite de sa realisation,
mangue a mon gout de varieté : les ni-
veaux se suivent et se ressemblent. Cela
ne l'empéche pas d'étre un trés bon jeu, Il
est simplement un degre en dessous de
Tetris ou de Welltris

Block QOut, enfin, est le moins inte
du lot. Sa réalisation est irre '}roctuble la
3D trés bien maitrisee mais le jeu mangue
de punch et on a vraiment l'impression de
retrouver un Tetris « recarrossé ». Quel
ques parties suffisent a en faire le tour
malgre le nombre important d'options
Jean-Loup Jovanovic
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Parrainer un enfant
du bout du-monde

i

Aliou a7ansettoutelavie
devant lui...

Ily aquelques mois encore,
il faisait partie des milliers
de petits sénégalais qui ne
sont pas scolarisés.

Mais aujourd’hui, prés de
son village, il est inscrit a
I'école. Tres bientot il aura
un parrain en France. Un
parrain qui lui permettra de
suivre une scolarité dans
de meilleures conditions.

Un parrain & qui il raconte-
ra, 3 fois par an, son pays,
son école, sa vie, au travers
de dessins et méme plus
tard de petites lettres. Un
parrain qui lui enverra tres
certainement des cartes
postales, des photos...

Oui, Aliou rejoindra bien-
tot les 3500 enfants séné-
galais qui a ce jour béné-
ficient d'un parrainage
personnalise avec Aide
et Action.

A l'origine de cette asso-
ciation “loi de 1901"
Pierre-Bernard Le Bas. En
1981, cet homme lance en
France l'ingénieux syste-
me du parrainage person-
nalisé.

Le principe est simple:
chaque parrain s'engage a
verser 100F par mois le
temps de la scolarité pri-
maire de son filleul. Il recoit
alors le dossier de présen-
tation de son filleul, avec sa
photo et quelques mots sur
I'histoire de sa famille.

Plusieurs fois par an, I'enfant
et son parrain échangent
alors de leurs nouvelles.

Gréce a cette formule,
plus de 42 000 enfants sont
désormais parrainés en
Inde, au Rwanda, au Togo,
au Kenya, au Niger et,
depuis 1989, au Sénégal et
a Haiti.

Chaque parrain contribue a
la construction, a la réno-
vation, a I'équipement des
écoles, et a la formation
des instituteurs...

Le parrainage permet éga-
lement d’aller plus loin en
agissant sur I'environne-
ment direct de I'enfant:
alphabétisation des pa-
rents, eau potable, santé,
petits maraichages...

Pour eux aussi,
les chemins de Ia vie
passent par 'école.

Bon a découper et a renvoyer a Aide et Action:
78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS

] oul, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde.
Je joins un cheque de 100 F a I'ordre d’Aide et Action, correspondant & mon premier
mois de parrainage. Merci de m'adresser le dossier comportant la photo de mon

filleul.
ooyl ES Mme LB MIle: EILURMES G e e e ey el
D Envoyez D : En majuscules S.V.P.
une documentation
Aide et Action. Prénom
{s]

[ lJe ne peux pas | N Rug
parrainer un enfant
pour linstant, mais Code Postal L_L_| | | |Ville
je vous envoie un
don de: _ 7 7= e ol il SR Tl s 5 | 5| [

O150F 0O 300F BrotaEsion |—4|

1500 F ou plus. (facultatif) T 04

Dans I'école d'Aliou, com-
me dans 20 autres écoles de
la prefecture de Kolda, 1486
enfants ont déja un parrain
en France. Grace a eux, des
abris provisoires ont été
remplacés par des classes
neuves. Daautres classes
sont en cours de réhabilita-
tion. Pour Aliou, avoir un par-
rain, c'est l'assurance de
pouvoir suivre une scolarité
dans de bonnes conditions.
C'est surtout I'espoir d'un
avenir meilleur...

Mais Aliou n’est pas seul.
Dans sa famille, dans son
ecole, dans son pays, des
centaines d'enfants atten-
dent encore avec impatien-
ce ce parrain - vous peut-
étre - qui les aidera a pren-
dre le chemin de I'école.
Bruno MEURA

Si vous acceptez de parrainer
un enfant du-bout-du-monde, si
vous voulez que grace a vous,
un enfant puisse apprendre
pour vivre, remplissez le bon
ci-dessous ef renvoyez-le a:

AidedAct;kg;p__ﬁ

L'ECOLE CEST UN CADEAU POUR LA VIE

78/80, rue de la Réunion
75020 PARIS - Tél. (1) 43.73.52.36

1990-2000 Décennie Internationale
de I'Alphabétisation.

Malgre I'expansion reguliere de la scolari-
sation dans les pays en voie de dévelop-
pement, des milliers d'enfants ne benefi-
cient pas encore du “droit a 'eéducation”.
Un droit pourtant plus gue nécessaire a la
construction de leur avenir et a celui de
leur pays. Avec 100 F par mois. 100 F gui ne
vous priveront de rien d'essentiel, vous
pouvez directement aider I'un de ces
enfants.

AIDE ET ACTION est une association a but
humanitaire, apolitigue et non-confes-
sionnelle. Vos-dons sont a ce titre déduc-
tibles de vos revenus imposables. dans
les fimites prévues parla loi. Un recu fiscal
vous sera adresse chaque annee.

Les comptes d'Aide et Action sont verifies
chaque année par le cabinet de commis-
sariat aux comptes Guy Barbier et Asso-
ciés, membre de I'organisation mondiale
Arthur Andersen.

COMMUNIQUE

Emplacement offert gracieusement par le journal

BRUND MELIRA
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7 Typestyler

Typestyler est, sans jouer sur les mots, un outil idéal pour qui

aime jouer avec les lettres. Vous prenez un Mac , vous lui ajoutez

Tupestyler, vous appelez une police de caractéres quelconque
et vous devenez, en quelque sorte, sculpteur typographique...

Typestyler est un logiciel de manipulation de
polices de caractéres. Grace a lui, vous pourrez
réaliser des effets spéciaux typographiques
impressionnants.

Le programme se sert de deux sortes d'éléments :
les textes et les cadres, éléments de forme
géomeétrique rond, ovale, rectangle, etoile...), qui
se placent généralement derriére le texte et
servent a le metire en valeur. s renforcent ainsi
l'impact de |'information textuelle, en attirant
I'attention du lecteur.

Le principe de fonctionnement du programme est
particulierement simple. Il suffit de délimiter une
zone de |'écran dans laquelle viendra prendre
place I'élement. Une fenétre s'ouvre alors, a
l'intérieur de laquelle il ne reste plus qu'a saisir le
texte et a choisir les différents attributs
typographiques. Ceux-ci sont doubles. D'une
part, il s'agit de sélectionner la police de
caractéres. Le logiciel est fourni avec une
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Sélectionnez la police de caractéres et sa forme,
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bibliotheque de 35 styles différents. De plus, sa
compatibilité avec les polices Adobe de Type 1
{polices de caracteres permettant une impression
selon la norme PostScript de trés haute qualite) et
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les nouvelles fontes de caractéres Bitstream
(technologie vectorielle qui vient d'étre adoptée
par Apple) lui permettent une importante
compatibilite. Dans cette fenétre, on sélectionne
également la forme globale que va prendre le
texte. Celui-ci peut épouser la forme d'une
courbe, d'un cercle ou d'un objet quelconque (un
poisson, un ballon...). Les caractéres peuvent étre
remplis avec des dégradeés de gris (jusqu'a 64) ou
de couleurs (jusqu'a 256). On peut également
associer un motif a un caractére, comme un
damier par exemple. La plupart des fonctions
sont éditables et |'on obtient ainsi un controle tres
précis de son travail. Les remplissages des
degrades peuvent étre linéaires (d'un coté a
l'autre) ou radial (série de cercles concentriques
partant du centre de |'élement jusqu'au coté
extérieur) avec la possibilité de placer la source de
lumiére ! L'épaisseur des contours des caractéres
sont modifiables, de méme que les ombres
projetées ou les effets tridimensionnels. Enfin, il
est possible de modifier |'approche des lettres,
I'interlignage ou | espacement entre les mots.

Le programme est fourni avec ses propres fontes
de caractéres (technologie Smoothfont). Mais un
utilitaire permet de transformer d'autres fontes a
ce format special, car il offre le grand avantage de
pouvoir étre madifié et redessing & 'écran trés
rapidement. Un des principaux intéréts du
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Tous les aspects des caractéres sont modifiables.
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Lailear de souleuns

Le logiciel gére une palette de 256 couleurs,




programme réside dans son ouverture. Il
reconnait, et peut échanger des fichiers. avec les
principaux « ténors » du monde Macintosh
(XPress, lllustrator, Pagemaker. ). Autre
avantage consequent : il permet de faire des effets
typographiques de qualite sans avoir a

étre connecté a une laser compatible a la

norme PostSeript

La majorité des logiciels de ce tupe envoient vers
I'imprimante les caractéristiques de la police de
caracteres avec |'effet spécial, puis cette derniere
calcule I'image et la renvoie vers | ordinateur qui
I'affiche a 'écran. Avec ce type de polices
vectorielles, Typestyler fait tous les caleuls lui-
meéme. Si les premiéres mouitures étaient
vraiment lentes, la derniére version bénéficie
d'algorithmes sensiblement améliorés. Enfin,
dernier point en faveur de ce logiciel, il est
veéritablement agréable a utiliser Agréable parce
que son interface est bien concue. Les
commandes sous formes d'icones (fonctions de
transformation. de rotation des objets créés,
loupe...) sont pratiques et accessibles a tout

moment. En outre, les fenétres de sélection, dans
lesquelles I'utilisateur choisit tous les paramétres,
proposent des choix clairs tout en restant
particulierement variés. Un utilisateur peut trés
bien se cantonner aiix bibliothéques d'effets

preprogrammes, sans deésirer les éditer ou les
modifier, et concevoir cependant une illustration
d'une qualité professionnelle. Une réussite
(disquettes Braderbund pour Macintosh ; prix : J).
Francois Hermellin

~ Publishlt!Easy -

Le Mac s’est imposé comme |'outil de PAO de référence. Les
logiciels habituels, trés gourmands en mémoire, ne « tournent »
que sur des Mac haut de gamme. Publish It ! Easy, tout
en restant professionnel, fonctionne méme sur un Mac Classic.

Positionnez les différents éléments.

La PAQ est un des domaines de predilection du
Macintosh. L'offre actuelle est assez compléte
puisqu'elle va de logiciels trés spécialises comme
Quark Xpress, avec lequel certaines revues
comme Telérama sont réalisées, jusqu'a des outils
destinés a un marcheé trés large.

Publish It ! Easy, de la société Timeworks, est un
bon exemple de ces logiciels de mise en page qui

affiche des guides qui serviront de repéres pour la
mise en place des réserves. Une grille invisible est
disponible pour faciliter le placement des diverses
reserves dans les colonnes. [l est possible de

« chainer » des réserves entre elles. Ainsi, une
réserve peut étre placee en bas de la premiére
page d'un document, et une autre au début de la
troisieme page. Si elles sont chainées, le texte

_.._,,
b=y

o
iEglaq

visent aufant le grand public, que les petites
entreprises ou les professions liberales. Cest un
des premiers logiciels a offrir une précision
typographique proche des logiciels
professionnels, avec toutefois une simplicité et un
prix particuliérement intéressants. Comme tout
bon programme de PAQ qui se respecte, il utilise
le principe des réserves. Autrement dit, la
création d une maquette débute par la mise en
place de zanes rectangulaires, les « réserves »
Celles-ci peuvent étre de deux types : textes ou
illustrations. On précise le nombre de colonnes
que 'on veut utiliser. Le programme calcule alors
altomatiquement les largeurs de celles-ci et

Deux caractéristiques professionnelles : I'habillage et la rotation du texte.

I ompany Times.

Flizdy Tinds

Modifiez le style des polices en une fenétre.
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Les éléements qui composent le document.

commencera par prendre place dans le premier
emplacement, puis continuera a remplir
automatiquement la seconde réserve. Urne fois ces
éléments mis en place, on obtient le squelette de
la mise en page. Il n'y a plus qu'a installer textes
et dessins dans leurs différentes réserves. Deux
méthodes sont envisageables : |'importation ou la
création de toutes pieces. L'importation est
certainement |'opération la plus simple. On peut
ainsi récupérer des textes créés dans les
traiternents de texte les plus courants (ASCII, Mac
Write II, Word...). De méme, on récupérera des
illustrations provenant d'applications diverses

- =

Quatre documents a I'écran.

(fichiers PostScript, PICT.,.). Mais le logiciel ne
vous oblige pas & recourir a des programmes
externes. Au sein méme de Publish It | Easy, on
dispose d'un traitement de texte simple, mais
suffisant pour « saisir » du texte. Pour chaque
colonne, il propose une régle a la Mac Write, qui
permet d'effectuer toutes les opérations de
formatage du texte. Une fonction de recherche/
remplacement est présente. Elle permet de jouer
aussi bien sur les mots que sur leur style (gras,
souligné...) ou leur police de caractéres. Le
correcteur orthographique devrait étre disponible
dans la version francaise, qui est en fin de
réalisation. On peut également dessiner sans
avoir a sortir du logiciel et a charger un
programme spécifique de dessin. Cependant les
outils proposes sont rudimentaires : formes
géomeétriques élementaires, pinceau, crayon,
gomme...

Sa grande force réside dans la precision
typographique qu'il propose. Ainsi, on peut
controler entigrement les interligres en
differenciant I'interlignage de base de celui du
paragraphe (de 25 % de l'interlignage simple
jusqu'a son quadruple). Il en est de méme pour les
refraits, que cela soit ceux de droite, de gauche ou
encore celui du début de paragraphe. Enfin, il
permet de modifier totalernent |'approche des
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caracteéres, c'est-a-dire la distance qui sépare un
groupe de caractéres. Une fonction contracte cet
espace, point aprés point. La fonction « chasse
des caractéres » provoque |'effet inverse. Ce
logiciel apporte, en outre, une série de fonctions
treés utiles, et qu'on ne retrouve pas toujours dans
les applications de mise en page. [l est possible de
faire débuter tous les mots d'une sélection {une
phrase a transformer en titre, par exemple) par
une majuscule. Cette transformation en majuscule
pouirra également affecter tous les caractéres du
texte sélectionneé. On peut générer
automatiquement des ombres portées autour d'un
objet, ¢ est-a-dire une réserve, pour le mettre en
valeur, De plus, chaque objet peut subir une
rotation, au degreé prés. Des effets de miroir sont
également possibles, augmentant la variéte de la
rnise en page. Enfin, ces effets peuvent éfre
ancreés soit par rapport au texte, soit par rapport
a la page. Ainsi, si une réserve illustration est en
face d'un passage bien particulier, ef que I'on
deplace le texte, l'illustration se déplacera en
méme temps et restera donc convenablement
positionnée.

Publish It ! Easy gére les huit couleurs de base. Il
propose également de séparer les couleurs lors de
I'impression, fonction qui montre bien la volonté
de ses concepteurs d'en faire un produit
débordant sur le marché professionnel. Une
fenétre fournit & tout moment un résumeé des
élements qui composent votre maquette. Vous
pouvez ainsi savoir exactement le nombre et la
nature des documents que vous avez créés ou
importés, ainsi que leur taille. Un diaporama
permet de constituer une présentation
automatique d'une série de documents, qui
apparaitront & intervalles réguliers & 'écran, ou

Options d'interlignage : riches possibilités.
bien aprés une sequence de touches déterminee,
Derniére fonction peu commune, la possibilité de
convertir une image bit-map en dessin vectorisé et
vice versa,

On peut regretter que ce logiciel n'ait pas
respecté |'interface utilisateur standard Apple.
Cette derniére aurait permis de bénéficier d'un
environnement standard, dans lequel méme
I'utilisateur le plus néophyte arrive toujours a
retrouver les fonctions essentielles. De plus,
I'interface choisie est un peu moins soignée et
moins rapide. Publish It | Easy offre cependant
beaucoup d'avantages. A commencer par sa
faible consommation de mémoire qui lui permet
de tourner sur toute la gamme Macintosh, du Mac
Classic aux Mac II.

Publish 1t | Easy est certainement le meilleur
produit actuel d'entrée de gamme en matiere

de PAQ, grace a ses qualités typographiques
quasi professionnelles et & sa grande simplicite
d'emploi. Un trés bon investissement (disquettes
Timeworks pour Macintosh ; prix : I).

Francois Hermellin

— Calligrapher 2.1—

Cette nouvelle version d’'un logiciel déja salué comme un
traitement de texte de qualité corrige les petits défauts du début :
vitesse d’affichage enfin acceptable, dictionnaire de synonymes,

fontes vectorisées, exportation au format GEM...

Calligrapher est |'un des deux grands fraitements
de texte sur Atari ST. Combinant de puissantes
fonctions de mise en page (filets horizontaux ou
verticaux, grand choix de tailles, multicolonnage)

L'affichage des écrans est plus rapide.

& des modules divers (dictionnaire orthographique
riche de 500 000 mots, éditeur de formules
mathématiques, fonction recherche/
remplacement surpuissante, gestionnaire de
plans, création d'index, création automatique de
tableaux, etc.), il était un bon choix, comme je
vous |'avais déja signale (Tilt n° 80). Mais sa
lenteur d'affichage constituait un handicap
certain, en particulier pour les gros documents ou
ceux qui contenaient des images. La version 2.1
corrige ce point crucial. En effet, la vifesse
d'importation et de redimensionnement des
images a été multipliée par cing et devient tout a
fait raisonnable. Toujours pour les graphiques, la
vitesse d'affichage pour la page en réduction a éte
multipliée par dix. D'autres améliorations sont au
rendez-vous. Ainsi, avec 2 Mo de mémoire ou
plus, les fontes Line.Arc sont affichées
vectoriellement, ce qui améliore encore la qualite
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De nouvelles formules mathématiques.

du WYSIWYG. Calligrapher 2.1 est désormais &
méme de gérer deux imprimantes difféerentes,
sans avoir besoin de changer & chaque fois
d’ASSIGN.SYS pour le GDOS. Ainsi vous
pourrez vérifier votre travail en mode Brouillon

—— Volumm4D —

sur une matricielle, et imprimer la version
definitive sous laser Atari, cela sans la moindre
manipulation complémentaire. De nouveaux
modules sont disponibles : dictionnaire de
synonymes en différentes langues, dont le
francais fort heureusernent. Ce dictionnaire,
assez pratique a |'usage, propose non seulement
des synonymes mais aussi des antonymes (mots
de sens opposé). S'il n'est pas exhaustif, ce
module est cependant 8 méme de rendre de
grands services. Les documents peuvent
désarmais étre exportés au format GEM, ce qui
permiet une plus grande flexibilité. Les grands
écrans Matrix Big Screen sont maintenant gérés
et deux nouvelles formules sont apparues dans le
gestionnaire de formules mathematiques. Enfin,
les quelques bogues résiduels ont éte traqués et
fixés (disquettes Upgrade pour Atari ST 1 Mo
minimum). Jacques Harbonn

versionl.3

Chouchou des amateurs d’animation en 3D, ' Amiga dispose
désormais, avec la version 1.3 de Volumm 4D, d'un outil précis
et rapide, géré a la souris, qui permet d’animer aussi bien les
objets modelés que les arriere-plans sur lesquels ils évoluent ..

Nous vous avions présenté dans le n° 84 de Tilt la
version 1.2 de Volumm 4D, un modeleur
professionnel pour Amiga, permettant
d'impressionnantes animations 3D. La version
1.3 de ce logiciel est maintenant disponible. De
nombreux points ont été améliores.

Tout d'abord, le positionnement et |'orientation

SAUVER : Inconnu

MODE : Objet

des objets sous modeleur peuvent désormais
s'effectuer aussi bien & la souris que par un
requester (tableau de données chiffrées), ce qui
est plus précis et plus rapide. On dispose
maintenant de |'articulation des formes
hierarchisées tout comme de la définition de
trajectoires elliptiques qui faisaient défaut dans [a

Positionnement et orientation des objets gérés aussi a la souris.

version 1.2. En ce qui concerne le calcul des
images. il est possible d'obtenir un mapping
anime en mappant une forme 3D avec une
animation IFF, ce qui donne d'impressionnants
résultats, On dispose en outre d'avant et arriére-
plans animés. Enfin la précision des calculs a été
ameliorée (en ce qui concerne la rotation et le
déplacement d'objet) et des petits défauts ont été
corriges (disquettes Volumm pour Amiga 1 Mo
minimumy. Jacques Harbonn

—Amos

Langage de programmation
particuliérement destiné aux
créateurs de jeux sur Amiga,
Amos est maintenant
disponible en francais...

Amos, le superbe basic qui a amplement merité le
Tilt d'Or 90 du meilleur langage, est désormais
disponible en version francaise. Rappelons pour
mémoire qu'Amos combine de puissantes

Fabriquez votre jeu de plates-formes !

fonctions d'animation et de sonorisation gérées
sous interruption, ce qui facilite d'autant la tache
du programmeur qui n'a plus a s'inquiéter cutre
mesure du temps de déroulemnent de ses routines
Mais ce langage dispose aussi d'un éditeur trés
performant, proche de celui du GFA, et de toutes
les potentialités d'un langage structuré. Le
manuel, en francais désormais, comblera ceux qui
ne parlent pas |'anglais. Sa reliure spirale le rend
plus pratique a utiliser. Il est trés complet et
parfaitement clair. Contrairement a la version
anglaise, la disquette de supplément est livrée
d'emblée. Un grand langage (disquette Mandarin
Software, Amiga ; prix E). Jacques Harborin
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Les scans guettent
les micros

lls tiennent dans la main, ils roulent sur le papier et reproduisent fidelement a
I'écran la page qu'ils balaient de leur ceil électronique. Les scanners
a main constituent 'outil idéal de celui qui ne sait pas dessiner. Ces appareils
ne représentent plus un réve inaccessible : leur prix n'est pas supeérieur
a celui d’'un bon logiciel utilitaire. Jacques Harbonn a mis la main a la pate
pour les tester a votre intention sur Atari ST, Amiga et compatible PC...

Les scanners & main connaissent un deve-
loppement croissant, tant du fait de I'ame-
lioration constante de leurs performances
que de la baisse importante de leur prix. De
nombreux appareils sont apparus recem-
ment sur le marché et nous avons voulu
faire un tour d'horizon des materiels propo-
sés sur les principaux ordinateurs familiaux
de bonnes performances (Atari ST, Amiga
et compatibles PC)
Ce dossier ne se prétend pas exhaustif.
Nous avons testé cing appareils et, de nou-
veaux matériels apparaissant réguliére-
ment, Nous vous présentons, sous a ru-
brigue Tam Tam Soft, les dernieres
- nouveautés gue nous avons regues avant
de mettre sous presse.

SCANNER
ET DIGITALISEUR

Un scanner & main est un dispositif destine
a transformer un document papier mono-
chrome ou couleur en une image d'ordina-
teur (c'est-a-dire composée d une succes-
sion de bits) pouvant étre modifiee a |'aide
des differents logiciels de dessin ou de re-
touche d'images digitalisées

Les digitaliseurs permettent, eux aussi
d'obtenir une image ordinateur mais deux
caracteristigues  essen-

tielles les différencient des scanners. Tout
d'abord, les digitaliseurs travaillent & partir
d'un signal video (Pal ou Secam), fourni par
une camera vidéo, un camescope, un ma-
gnetoscope, un vidéodisgue ou meme une
simple television
D'autre part, les images obtenues sont le
plus souvent en couleur et en résolution
ecran
Les scanners a main, en revanche, tra-
vaillent en majorité en monochrome et en
haute résolution, jusqgu'a 400 dpi (dpi signi-
fie dots per inch, cest-a-dire points par
pouce) et sontdonc plutdt congus pour
l'impression ulterieure sans perte de
gualité L es scanners a mairi se différen-
clent encore des scanners a plat tant par
leur prix et leur encombrement beau-

coup plus re cluits, gue par
le meca nisme de ba-
layage. i Ce me-



canisme, dans un scanner & plat, fait appel
au méme procéde gue dans un photoco-
pieur (dont il reprend d’ailleurs la forme).
Dans un scanner a main, c'est la main de
l'opérateur qui assure ce balayage de -
mage & scanner. Les scanners mono-
chromes sont surtout utilisés en conjonction
avec des logiciels de PAO pour introduire
des'images de qualité dans les pages.

lls peuvent aussi servir pourles traitements
de texte en conjonction avec les * i
. logiciels d'OCR (recennais-.

Le Handy Scanner Précision 400 se connecte au port cartouche du ST.

ment, pour se doter facilement d'une biblio-
thégue d'images monochromes de gualité.
Les scanners couleur, guant a eux, ont
presque le méme usage que les digitali-
seurs couleur (animation exceptée), c'est-
a-dire la constituton d'une banque
d'images, pour créer un slide-show, ou
pour les intégrer dans vos programmes de
jeu ou autres.

LE SAVOIR-SCANNER

Voici quelques conseils généraux pour
obtenir les meilleurs résultats
possibles quel que soit le scanner.

® Le document a scanner doit étre
parfaitement a plat.

® Le mouvement de balayage de la
main doit étre régulier et d’autant plus
lent que la résolution utilisée est
élevée.

® Les scanners monochromes donnent
de meilleurs résultats avec des images
noir et blanc elles aussi, bien que les
images couleur fournissent de bons
résultats avec les nouveaux scanners a
lumiére verte.

e || est nettement préférable de
travailler sur des photos que sur des
documents imprimés. En effet, dans ce
cas et particulierement en haute
résolution, le scanner « capturera »
aussi la trame d’impression, ce qui
amoindrira d’autant le rendu de I'image
finale.

e Les images haute résolution
occupant une grande place mémoire
(plus d’un Mo dans certains cas ! ),
l'usage d’un disque dur est
chaudement recommandé et la
mémoire de travail doit étre suffisante
pour bénéficier de toutes les possibilités.

HANDY SCANNER
PRECISION 400

Ce scanner de Print Technik fonctionne sur
tout Atari ST doté d'un minimum d'un
Mo.de mémoire, mais une
memeire.__su périeure

o
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est indis-
pensable pour les images
de grande taille en haute résolution. Il tra-
vaille en couleur ou en monochrome, mais
dans ce cas, le confort de travail est meil-
leur. Le boitier d'interface se connecte au
port cartouche de lamaching, le scanner se
branchant sur cette interface grace a un
long cable. Ce branchement s'effectue
dans le prolongement de la cartouche et
non transversalement, occupant inutile-
ment une large place sur le bureau souvent
déja encombre.

|'alimentation est fournie par le port car-
touche, ce gui limite d’autant le nombre de
cables. Le scanner lui-méme offre une
large fenétre de scanning (10,5 cm), une fe-
nétre de visualisation fort utile pour placer
correctement le scanner sur l'image avant
de commencer le travail et trois boutons de
réglage. Le premier sélectionne la résolu-
tion de scanning (de 200 a 400 dpi), le se-
cond l'étendue de la gamme des gris
(quatre positions depuis les images au trait
en simple nair et blanc, jusgu'aux nuances
fines de gris). Enfin, un potentiometre régle
la luminasité.

Une fois le logiciel chargé, il faut définir le
format avant de commencer le scanning.

Handy Scanner de Print Technik :
vue générale et zoom.
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gnalons au passage gue ce logiciel ne
sera chargé gue s'il détecte la présence de
I'interface dans le port cartouche. Si celane
pose évidemment aucun probléeme pour le
scanning lui-méme, cette limitation est plus
contraignante en ce qui concerne le logiciel
de dessin associé.

Un balayage trop
rapide essoufle
le scanner a main

Le choix de formats est vaste, depuis le A4
(21 x 29,7 centimetres soit 2456 x 3472
points) jusgu’au A7 (850 x 1216 points), en
passant par les formats BS a B7. Tous ces
formats disposent des trois résolutions se-
lectionnables sur le scanner lui-méme,
complétées d'une derniere : 100 dpi. Vous
ne pourrez obtenir une grande image et
une haute résolution que si vous disposez
d'une mémoire suffisante.

Lors du scanning, l'image est transcrite en
temps réel sur votre moniteur, ce gui per-
met de juger de la bonne vitesse de ba-
layage (un balayage trop rapide se tradui-
sant par des sauts de ligne). Les résultats
obtenus sont d'excellente qualité ; celle-ci
s'améliorant si l'on utilise une plus haute ré-
solution.

L’écran de travail est divisé en deux parties,
la gauche affichant en réduction la totalite
de lI'image scannée et la droite montrant
une partie de I'image en taille réelle. Le dé-
placement au sein cette seconde fenétre
s'effectue trés simplement en maintenant le
bouton droit appuyé et en déeplacant la sou-
ris, gestes parfaitement naturels. D'autres
modes de visualisation sont aussi dispo-
nibles : taille réelle plein écran et zoom de
grossissement quasi infini.

Le programme dispose de certaines facili-
tés pour le retraitement des images digitali-
sées. On peut ainsi filtrer, éclaircir ou obs-
curcir l'image, le temps de traitement étant
proportionnel & la taille et a la résolution
adoptees.

Le logiciel offre, en outre, de véritables
fonctions de dessin. Le programme travaille
directement sur l'image integrale, en image
virtuelle, I'écran du moniteur n'affichant
gu'une petite partie de limage compléte.
Ce procédeé assure le maintien de la résolu-
tion lors de l'impression ultérieure. kes ou-
tils de dessin sont assez riches : brosses
multiples, de taille et de forme variées (mais
non redéfinissables), lignes, rectangles,
polygones, cercles et ellipses. Les lignes
constituantes disposent des options de
GEM, concernant leur type (continu ou dis-
continu) et leur épaisseur, mais Il n'est pas
possible de choisir la forme de leur ex-
trémité. Les figures fermées peuvent étre
automatiquement remplies a l'aide d'une
trame de son choix, sans possibilité de dé-
gradé toutefois. Loupe et spray n'offrent
gue les options minimales.

Les entrées texte disposent de quelques at-
tributs mais les tailles de caracteres sont
assez réduites et le sens d'écriture gauche-

Handy Sc':armer de Print Technik :
un (¢

t rendu imprii




Handy Scanner de Print Technik :
P'agrandissement zoom.
droite obligatoire. En revanche, les fonc-
tions de bloc (définis par le classigue
rectangle de capture) sont assez com-
plétes et autorisent de nombreuses défor-
mations : modification de taille, rotation,
retournement, inversion, courbure et ondu-
lation. Le mode de travail est assez parti-
culier : il faut recapturer le bloc aprés lui
avoir fait subir I'effet désiré. Une capture
automatigue aurait été préférable bien que
ce systéme puisse parfois s'avérer pratigue

dans certains cas.

La sauvegarde des images peut s'effectuer
soit dans un format scan, compressé ou
non, propre au programme (le seul a con-
server les informations complétes), soit
dans la trés grande majorité des formats
d'image des logiciels de dessin sur Atari
ST, y compris le mode IMG pour une com-
patibilité optimale avec les programmes de
PAQ.

Si ce programme de dessin ne peut pré-
tendre rivaliser avec les logiciels dédiés, il
est cependant & méme de rendre de
grands services, d’'autant qu'il peut travail-
ler directement sur l'image scannée haute
résolution. Le manuel, suceinct mais en
francais, ne fournit que les explications mi-
nimales, mais suffisantes pour utiliser le
scanner sans encombre (prix H).

HAND SCANNER

Golden Image propose deux versions de
son scanner, une pour Atari ST et l'autre
pour Amiga. Bien qu'assez proches, elles
necessitent cependant une étude séparée
du fait de quelques différences, tant sur le
plan hard que sur le plan du soft qui les ac-
compagne.

LE SCANNER AMIGA

Il se compose d'une interface se connec-
tant sur le port parallele et disposant de sa
propre alimentation. Le scanner lui-méme
se raccorde a l'interface par un cable suffi-
samment long pour ne jamais géner le tra-
vail. Ce scanner est de bonne largeur
(10,5 em) et dispose de différents réglages,
les mémes que pour le Handy Scanner Pre-
cision 400 : choix de la résolution (de 100 &
400 dpi), réglage a quatre positions de
I'étendue des gris et enfin possibilité d'in-
tervention sur la luminosité de I'image scan-

née (plus ou moins foncée). Passons main-
tenant au logiciel, Touch-Up, sans lequel e
scanner ne peut fonctionner, Tout comme
pour le logiciel du Handy Scanner Precision
400, le programme n'acceptie d'étre lanceé
gu'en présence de l'interface du scanner.
Le programme demande un minimum d’un
Mo de mémoire pour travailler mais, en fait,
avec une telle mémoire, vous serez limité &
une trés petite taille d'image (de l'ordre de 5
x 5 cm) en haute résolution (400 dpi). De
plus, si vous étes en limite de mémoire, cer-
taines fonctions ne seront plus accessibles
ou méme pire (sortie brutale du pro-
gramme, I'Amigane parvenantplus as’yre-
trouver). Bref, 1Mo suffira pour travailler en
100 ou 200 dpi, mais il est quasi indispen-
sable de gonfler la mémoire a 2 ou 3 Mo
pour utiliser & son aise les résolutions supé-
rieures de scanning.

L'utilisation du scanner est trés simple. ||
suffit de choisir la résolution et la taille de
I'image et de lancer l'opération. La lumiere
du scanner s'allume et il ne reste plus gu'a
metire I'appareil en position de départ. Cela
ne pose aucun probléme grace a la fenétre
de visualisation dont il est doté. Appuyez et
maintenez appuye le bouton start et com-
mencez a balayer lentement limage. La
diode de controle clignotera si vous allez un
peu trop vite et s'éteindra tout net si votre
mouvement est vraiment trop rapide. Alafin
du scanning, l'image apparaitra sur I'écran
et il ne vous restera plus qu'a la sauvegar-
der dans I'un des nombreux formats dispo-
nibles pour ensuite I'utiliser ou la modifier.
Les résultats sont tout & fait bons, en parti-
culier en 400 dpi. Cependant 'affichage sur
Amiga présente une particularité un peu
agacante : en grossissement 1, 2 ou 4, elle
est allongée verticalement. Ce défaut ne se
manifesie gu'a |'affichage, les proportions

Sur Amiga, Hand Scanner de Golden Image allonge les vi.

ges en e Zoom.

de limage compléte étant conservée.
Touch-Up est loin de se limiter & un simple
scanning. |l offre en effet de riches possibili-
tés de dessin en écran virtuel, ¢'est-a-dire
de création d'un dessin dépassant les di-
mensions d'un seul écran. Le mode de tra-
vail est assez particulier. Ici pas de brosses
predéfinies nombreuses, ni méme de véri-
table dessin amain levée. On ne dispose au
premier abord que des boites, cercles et el-
lipses, lignes (simples ou brisées) et
courbes et courbes de Béziers et B Splines
(définies respectivement par quatre ou jus-




Hand Scanner de Golden Image:
un superbe dessin en écran virtuel.

qu'a 32 points d'ancrage). Mais cette pau-
vreté n'est gu'apparente. En effet, chaque
figure prédéfinie peut étre en fait redéfinie
finement, tant pour les lignes constituantes
(épaisseur et type continu ou discontinu),
qgue pour le motif de remplissage ou méme
la forme et la taille de la figure elle-méme.
De plus, le positionnement précis des fi-
gures aprés constitution et surtout la répéti-
tion automatique du tracé ouvrent la porte &
de riches combinaisons. Ainsi, il ne faut que
quelques coups de souris pour creer, par
exemple, un superbe décor montagneux
aux larges vallézs et au relief impression-
nant, Il suffit pour cela de recourir aux lignes
brisées ou aux B Splines en mode Remplis-
sage automatique et de balayer lentement
la surface a dessiner. Enfin rien ne vous em-
péche de capturer une zone de dessin pour
en faire une brosse originale.

D'autres outils complétent le programme.
Le spray offre un vaste choix : rond ou car-
ré, de taille et de débit parameétrable et pou-
vant pulvériser un motif. Le classique rem-
plissage dispose de nombreux motifs en
différentes résolutions. La loupe offre
guatre grossissements et permet d'utiliser
tous les outils. Enfin l'indispensable Undo
peut agir sur plusieurs niveaux, ce qui est
trés pratigue.

Un bon scanner
se doit de posséder
de bons outils

Une rubrique entiere est consacrée au
mode Clipping. || permet, outre l'indispen-
sable couper-coller, des transformations et
déformations d'image : changement de
taille avec conservation du méme rapport
d'image ou non, inversion horizontale ou
verticale, rotation au degré prés, image en
miroir, bascule, etc. D'autres agissent sur
les bits constitutifs de l'image et permettent
linversion en négatif, I'« engraissement »
(comme le mode gras d'un texte), le net-
toyage des pixels parasites, |'effet contour
ou encore |'application d'un masgue pour
éclaircir ou assombrir l'image.

Touch-Up est déja d'un bon niveau en
temps que logiciel de dessin travaillant en
image virtuelle. Le manuel est tres didac-
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tique et complet, - maisil
est en anglais. Toutefois, un accord avec la
société Upgrade vous permet d'obtenir un
logiciel francisé pour une somme modigue.

LA VERSION ATARI ST

Le scanner lui-méme est strictement iden-
tique, connecteur compris. En revanche,
l'interface se branche ici sur le port car-
touche de I'Atari. Le programme Touch-Up
travaille dans les trois résolutions du ST,

Hand Scanner de Golden Image, version ST : comparez avec la photo de la page 98.

mais la basse ou la haute resolution
sont recommandées pour ne pas de-
former l'affichage des images. Contraire-
ment & la version Amiga, le programme
peut parfaitement étre lanceé indépendam-
ment de l'interface, seule le scanning deve-
nant de ce fait impossible, bien sdr.
Les résultats du scanning sont encore meil-
leurs que sur Amiga, en particulier au ni-
veau du rendu écran (les trames sont plus
efficaces et I'on n'est plus affligé d’une de-
formation obligatoire en mode zoom).
En ce qui concerne la partie dessin, Touch-
Up n'est autre que la version anglaise
d'Image Partner, testé dans le n® 73 de Tilt
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sous la rubrigue Creation. || offre guelques
options supplementaires par rapport a la
version Amiga : dessin a main levée et sur-
fout mode Texte assez riche. En contrepar-
tie, certaines fonctions sont un peu moins
pratigues. Le manuel, en francais cette fois,
est dl a la cooperation d'Upgrade. |l esten-
core meilleur gue celui de la version Amiga,
ce qui est pourtant difficile (prix H).

HANDY SCANNER
TYPE 6 COLOUR

Nous avons teste la version Amiga de ce
scanner a main couleur de Cameron, le
seul de ce dossier. Une version PC simi-
laire, est aussi disponible. L'installation du
scanner est tres simple. Linterface se con-
necte sur le bus d'extension des Amiga
500, la présence d'un second connecteur
en sortie permettant de ne pas monopoliser
le port. Pour les Amiga 2000 et 3000, une
petite carte est disponible, a inserer dans
l'undes slots disponibles. |- alimentation est
fournie par I'Amiga. ce qui ne pose aucun
probleme, car I'ensemble consomme peu
Le seul réglage du scanner lui-méme con-
siste en un petit selecteur normal-bright,
cette derniere pasition servant a eclaircir
| les images un peu trop sombres.
Le programme nécessite un Amiga doté
dun minimum d'un Mo de memoire pour
travailler. Une fois le logiciel de scanning
charge, il ne reste plus gu’a choisir le mode

posez de tous les modes Couleur de ['Ami-

‘ d'affichage avant de commencer. Vous dis-

ga (16 couleurs, 32 couleurs, EHB, soit 64
couleurs par utilisation de demi-teintes) et
surtout HAM (4096 couleurs simultanées
avec cependant petit conflit de proximite).
En revanche, seule la basse resolution Pal

Handy Scanner Color : malgré la faible résolution, tous les détails apparaissent.

(320 X 256 points) est autorisée. On peut
encore choisir entre la palette standard ou
optimisee (indispensable en mode HAM) et
I'activation ou non de la modification auto-
matigue de la gamme des couleurs (utile
dans le cas d'images trés sombres). En fait,
rien ne vous empéche de maodifier ees op-
tions d'affichage apres scanning, le buffer
dedie a limage scannge stockant, en fait,
foutes les informations nécessaires. Le
scanning lui-méme s'effeciue a bonne vi-
fesse, du fait de la faible résolution adoptee
(90 dpi), L'image apparait en temps réel sur
I'écran (en monochrome pour l'instant), ce
qui permet de contréler le bon déroulement
des operations. En revanche, il est dom-
mage gue le secanner ne soit pas doté d'une
fenétre de visualisation directe du docu-
ment. Certes, les différenis repéres hori-
zontaux et verticaux sur le boitier facilitent le
positionnement, mais un contréle visue! est
toujours preferable

Les repéres fixes
ne remplacent pas
le contréle a vue

L'image scannee n'occupe que les 2/3 ho-
rizontaux de I'ecran du fait de |a faible lar-
geur de lafenétre de scanning (6,4 cm), et |l
faudra donc proceder en deux passes,
avec quelques manipulations Interme-
diaires, pour obtenir une image plein for-
mat. Aprés un temps de traitement plus ou
moins long (mais toujours. raisonnable),
fonction du mode daffichage choisi, ['-
mage couleur apparait

Les resultats sont particulierement flatteurs,
surtout en mode HAM. En depit de |a faible

T Handy Scanner Color :
effets d'« escalier » sur les diagonales.

resolution du scanner, on est impressionne
par la qualite du travail Les plus fines
nuances de couleurs sont parfaiternent re-
produites (regardez l'image du parterre de
fleurs). La résolution réduite n'apparait que
pour des lignes géometriques diagonales
ou I'effet d'escalier n'est pas complétement
estompe. Ces superbes résuliats peuvent
paraitre etonnants au premier abord, étant
donné la faible résolution mise en ceuvre
Mais Il faut savoir que I'ceil humain est beau-
coup plus sensible 4 la gamme de couleurs
qu'a la résolution proprement dite. Ainsi
une image en 320 x 256 en 4096 couleurs
apparaitra beaucoup plus « lechée »
gu'une image en 800 x 600 en 16 couleurs.
Le programme de scanning propose aussi
quelgues facilites : couper-coller et modifi-
cations de la palette. La sauvegarde des
images (ecran ou partie d'écran) s’effectue
au format IFF, ce qui permet de les retravail-
ler ensuite avec la fotalité des logiciels de
dessin sur Amiga.

L'appareil est livre avec Deluxe Photolab,
un ensemble de logiciels dedies au dessin
et au retravail d'images digitalisees. Le logi-
ciel de dessin Paint est assez complet. |l
permet de travailler dans toutes les resolu-
tions de I'Amiga, depuis la basse résolution
jusgu'a la haute résolution entrelacee, en
modes 16 ou 32 couleurs, EHB et HAM. 1l
dispose des principaux outils de dessin
dessin a main levee en trait plein ou pointil-
l& droites, courbes reglables un peu a la
maniére des courbes de Beziers (mais seul
le point d'attache central est mobile), rec-
tangles, cercles, ellipses remplies ou non et
enfin formes libres fermees et polygones
remplis. Les brosses sont capturées soit
par le classigue rectangle de delimitation,

Handy Scanner Colour : toutes les nuances.
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soit par tracé & main levée. Mais les mani-
pulations de ces brosses sont un peu limi-
tées : rotation et permutation.

Les options de remplissage sont assez
complétes : remplissage par couleur unie,
par dégradé de couleurs aux bornes re-
glables, avec paramétrage du sens du dé-
gradé (mais pas de dégradé circulaire vrai)
et de limportance du fondu entre les
zones ; et utilisation des brosses pour le
remplissage avec possibilité de deformer la
brosse pour gqu'elle remplisse exactement
le cadre voulu. Le spray est paramétrable
en taille et en débit et peut pulvériser des
motifs. La loupe est I'un des points forts du
programme. Son amplitude est conside-
rable et tous les outils de dessin restent utili-
sables. S'il ne peut concurrencer les grands
« ténors » du dessin artistique sur Amiga
(Deluxe Paint Il et Photon Paint If), Paint
offre cependant de bonnes possibilités de
création. Le second utilitaire, Posters, est
dédié & limpression de posters de grande
taille. La mise en oceuvre est assez facile et
le résultat de bonne qualité mais I'utilisation
reste anecdotique.

Le dernier programme, Colors, permet d'ef-

Scanman 256 : le meilleur rendu...
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Rotation # droite
Hedresser

Scanman 256 : une superbe image, méme en Bitmap.

fectuer facilement des modifications de for-
mat d'image, tant en résolution gqu'en
nombre de couleurs et de retravailler fine-
ment les couleurs et la palette de votre
image digitalisée.

Une image scannée,
méme fres bonne,
doit étre travaillée

L'ensemble dispose de deux manuels : le
premier, en francais, ne traite que du logi-
ciel de scanning proprement dit. |l est as-
sez succinct mais reste suffisant. Le se-
cond, dédié & Photolab, est beaucoup plus
riche et didactique, mais reste réservé a
ceux qui maitrisent au moins partiellement
la langue de Shakespeare (prix J).

SCANMAN 256

Ce scanner de Logitech fonctionne sur
compatible PC. La carte d'interface (mo-
dele court) s'insére dans l'un des slots dis-
ponibles. Cependant, pour bénéficier de
toutes les fonctions du programme, ce slot
doit étre un 16 bits.

Le scanner dispose des trois réglages ha-
bituels : résolution (ce 100 & 400 dpi), lumi-
nosité et réglage de I'étendue de la gamme
des gris (depuis les images au frait jus-
gu'aux images en 256 nuances de gris). La
fenétre de scanning est de bonne taille
(10,5 cm) et la fenétre de visualisation faci-
lite le repérage sur le document.
Linstallation sur disque dur ne pose aucun
probléme grace au programme dédié. En
revanche, une configuration lourde est

quasi obligatoire pour tirer pleinement parti
des capacités du programme. L'idéal est
de disposer d'un 386 a bonne vitesse,
d'une carte VGA, de 2 Mo de mémaoire et
d’'un disque dur rapide. De plus, Windows 3
est indispensable, le programme ne pou-
vant tourner que sous cet environnement
graphigue, ce qui gréve d'autant le budget.
Le travail sur un 286 est encore possible, au
prix toutefois d'une grande lenteur de réac-
tion sous Windows, mais le lancement sur
PC XT ne saurait étre envisage.

Le programme principal, Ansel, gére tout
aussi bien le processus de scanning que le
retravail ultérieur de l'mage. Le scanning
lui-méme s'effectue trés simplement en lan-
gant I'option Numériser. L'image apparait
en temps réel sur |'écran, le disque dur ef-
fectuant simultanément les sauvegardes
nécessaires. En 400 dpi, le balayage doit
étre d'une grande régularité et trés lent. En
cas de probléme, le programme vous le si-
gnale d’ailleurs, mais une fois la digitalisa-
tion terminée, ce qui est un peu dommage.
Une diode de contrdle de vitesse de scan-
ning aurait été la bienvenue.

En contrepartie, les images obtenues sont
d'une qualité tout simplement époustou-
flantes. La conjonction d'une haute résolu-
tion et d'une large gamme de gris, le tout
bien mis a profit par le mode VGA, assure
les plus fines nuances.

Dans tous les autres scanners mono-
chromes de ce dossier, les images sont de
bonne qualité, mais les points constitutifs
sont bien visibles. Ici, on a vraiment ['im-
pression de se trouver face & une photo-
graphie de grande qualité. Cette précision
est telle que 'on peut zoomer a plusieurs re-
prises sans perte apparente de définition,
révélant méme des deétails quasi invisibles
sur I'image de départ ! L'une des raisons
de cette qualite est le recours & des diodes
de scanning rouges, plus lumineuses. En
contrepartie, les images couleur seront
moins bien rendues, avec perte de défini-
tion dans les zones rouges elles aussi. An-
sel offre différentes facilités pour assembler
une image compléte a partir de plusieurs
bandes scannées, pour obtenir ainsi une
image de grande taille en haute définition.
Le programme dispose aussi d'un certain
nombre de fonctions de traitement
d'image, pouvant agir sur l'image compléte
ou sur une fenétre préalablement définie

... des images monochromes.




Handy Scanner Type 10 : un rendu...

par le classique rectangle ou par capture &
main leveée. Ces traitements sont assez
puissants (flou et son contraire, contraste ;
éclaircir ou assombrir ; inverser pour ob-
tenir une image en négatif ; égaliser pour
une amelioration du contraste ; et seuil-
lage : transformation d’'une image en demi-
teintes en un document au trait. Contrepar-
tie de cette puissance, le temps de traite-
ment requis est en général assez long. Il est
encore possible de moduler le réglage de
la luminosité et du contraste général de
I''mage ou de jouer sur la palette des gris.

Handy Scanner Type 10 : la reconnaissance
n'est pas trés performante.
Ansel dispose d'un certain nombre d'outils
de dessin : pinceaux multiples, de taille et
de forme diverses, droites, rectangles et
courbes redéfinissables en temps réel. La
loupe n'a pas de limite de puissance (un
pixel peut occuper tout 'écran !) et toutes
les fonctions restent accessibles dans ce
mode. La sauvegarde des images s'effec-
tue selon frois formats : TIFF et BMP pour
les images classiques et PCX pour con-
server toutes les données du scanning.

Les deux manuels, I'un pour le scanner lui-
méme et 'autre pour le programme Ansel,
sont en frangais, complets et trés didac-
tiques (prix J).

HANDY SCANNER
TYPE 10

Cet autre scanner de Cameron
est disponible en version
compatibles PC, Atari ST

et Amiga mais nous

n'avons pu tes-

ter gque la

premiere. La carte courte s'insére sur tout
type de slot, 8 ou 16 bits. Le scanner offre
les possibilités de réglage maintenant bien
connues : luminosité, échelle des gris et ré-
solution.

Pas de surprise non plus en ce qui con-
cerne la large fenétre de scanning (10,5
cm) et la présence d'une fenétre de visuali-
sation. Trois programmes sont liviés avec
ce scanner : le programme de scanning
proprement dit ; Handy Painter, un pro-
gramme de dessin ; et Handy Reader, un
soft qui permet la reconnaissance des ca-
racteres.

Le premier travaille en deux modes : Bande
et Page. Le mode Bande permet de scan-
ner votre image, celle-ci apparaissant au
fur et a mesure sur I'écran ce qui facllite le
contréle de la bonne vitesse de balayage,
mais |& encore un contréle par diode aurait
été le bienvenu. Les résultats obtenus sont
trés corrects, un peu en deca cependant
desimages obtenues avec les autres scan-
ners, en ce qui concerne la représentation

‘écran tout au moins. Le mode Page permet

d'assembler trés précisément plusieurs
bandes pour constituer une image de
grande taille. Le programme dispose, en
outre, de guelques fonctions supplémen-
taires : inversion ou rotation de tout ou par-
tie de I'image. La sauvegarde des images
s'effectue au format PCX.

Le programme de dessin, Handy Painter,
permet lui aussi de scanner des docu-
ments. |l offre, en plus, les principaux outils
habituels : dessin & main levée avec un
vaste choix de brosses diverses, droites &
I'épaisseur paramétrable, courbes para-
metrables en temps réel, rectangles et el-
lipses. Le spray, le zoom et les fonctions
texte sont présentes. Les fonctions de bloc
ouvrent la porte a un certain nombre de ma-
nipulations : inversion, rotation, image en
miroir horizontal ou vertical, inclinaison.

Le dernier programme, Handy Reader, est
plus anecdotique. Il se charge de convertir
les images-texte scannées en code ASCII,
directement utilisables dans un traitement
de texte. Toutefois le taux de reconnais-
sance est assez faible, méme aprés un ap-
prentissage prolongé.

Le manuel, en frangais, souffre de deux dé-

.-« correct, mais sans plus.
fauts importants. Tout d'abord, il est assez
brouillon et peu didactique. Mais, surtout, il
ne correspond pas a la version logicielle, et
oblige done souvent a des essais et des ex-
trapolations (prix I).

QUEL SCANNER
POUR QUELLE MACHINE 2

Sur Atari ST, les deux scanners, Hand
Scanner (Golden Image) et Handy Scanner
Precision 400 (Print Technik), se tiennent
dans un mouchoir de poche au niveau de
leurs performances. Ma préférence ira ce-
pendant a Hand Scanner, pour un rendu
écran un peu meilleur, un programme de
dessin plus complet et surtout un manuel
plus conséquent.

Sur Amiga, les deux scanners Hand Scan-
ner de Golden Image et Handy Scanner
Type 6 colour (Cameron) sont, en fait, com-
plémentaires. Le scanner couleur de la
firme Cameron fournit des résultats vrai-
ment étonnants a I'écran, mais les images
perdent beaucoup & |impression. En re-
vanche, le Hand Scanner comblera vos at-
tentes pour la PAQ.

Sur compatibles PC, le Scanman 256 de
Logitech procure des résultats stupéfiants
de qualité (les meilleurs de ce dossier et de
loin en monochrome) mais il nécessite une
configuration particulierement lourde. Le
scanner de Cameron s’avére ici un bon
compromis pour celui qui ne dispose ou ne
veut investir dans une configuration trop
codteuse. Jacques Harbonn
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Beholder

Longue quéte dans des égouts farcis de monstres repoussants,

Eve of the Beholder est un clone de Dungeon Master avec, en plus,
le savoir-faire des scénaristes de Dungeon & Dragons.

Cela donne un jeu de réle complexe qui exige beaucoup d’astuce.

SSI. Conception : Phil Gorrow, Eydie Laramore, Paul S. Mudra,
Joe Bostic ; programmation : Phil Gorrow ; graphisme : Rick Parks,
Aaron E. Powell, Joseph B. Hewitt IV ; musique : Paul Mudra.

Il manquait 4 I'univers des PC un jeu de role en 3D
comme Dungeon Master ou Captive: Cette lacune
est maintenant comblée. Ce jeu s'appelle Eve of the
Beholder, et c’est avec une impatience certaine que
je l'ai installé sur mon disque dur. Apres la série des
AD&D de SSI (Pool of Radiance, Curse of Azur
Bonds, etc.), nous pouvions nous attendre & une
adaptation imparfaite de linterface de Dungeon
Mastera cet univers: [l n'en est rien, et je peux vous
dire dés maintenantque ce jeu est une totale réussite.
L'histoire est banale : la ville de Waterdeep subit, de-
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puis quelque temps, les attaques répétées de
monstres divers venant des égouts. Toutes les tenta-
tives pour y mettre fin se sont soldées par des échecs,
et les seigneurs de la ville ont décidé de faire appel a
quatre héros pour résoudre ce petit probleme. Vous
voici donc embarqué dans cette aventure !

Ies choses commencent trés mal puisque, dés votre
entrée dans les souterrains, la grille se ferme derriére
vous et le plafond s'écroule, vous interdisant tout re-
four en arriére; Il ne vous reste plus qu'a continuier
pour essayer de trouver une autre sortie. Eye of the

Beholder présente I'originalité d'offrir des quétes se-
condaires. Vous rencontrez au cinquigme niveau (je
crois, mais il est assez difficile de repérer les étages)
un grotipe de nains fort malheureux : leur prince a
été enlevé par des elfes noirs, et le roi est mortelle-
ment, empoisonné, Vous pourrez, aprés bien des
aventures, ramener le prince (qui restera finalement
avec vous) et apporter au roi un contrepoisen.

Votre but est de sortir; mais il faut aussi tuer I'esprit
mauvais gui anime ces souterrains, Il s'agit en l'oc-
currence, vous l'aviez deviné, d'un Beholder (sorte
d'ceil géant volant, doté de pouvoirs magiques éten-
dus : un classique d’AD&D). Vous renconirerez dans
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La création des personnages selon AD & D2.
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Une araignée trés venimeuse.

elfe, demi-elfe, nain, gnome ou helfling), la (ou les)
classe (paladin, guerrier, prétre, magicien...), |'ali-
gnement (l'orientation morale) et I'apparence (diffé-
vents visages vous sont proposés) de votre person-
nage. Le programme tire alors une série de
caractéristiques que vous pouvez refuser ou modifier
& volonté. L'aventure peut commencer.

Malgré quelques défauts de jeunesse qui seront sans
doute réparés dans les épisodes ultérieurs (SSInousa
habitués & de multiples suites...), ce jeu est tout sim-
plement fabuleux. Les graphismes sont absolument
magnifiques (en VGA 256 couleurs), que ce soit pour
les monstres, les personnages ou pour les murs des
donjons. Eve of the Beholder nous propose, en plus,
cing types de souterrains différents : voila qui nous
change de Dungeon Master | En revanche, la re-
présentation en 3D ne prend qu'un tiersde I'écran, et
seule I'utilisation des 256 couleurs du MCGA permet
d atteindre une telle qualité d'image. De plus, les gra-
phismes en CGA sont hideux et en EGA a peine sup-
portables... La configuration « idéale » correspond &
un 286 ou 386 avec un écran VGA couleur, un
disque dur et une souris.

L'interface d'Eye of the Beholder est pratiquement
identique  celle de DM, avec quelques petites modifi-
cations (le bouton droit de la souris sert a frapper...).
Vous ramassez les objets en les « prenant », vous-les

Vous pouvez diriger six personnages.
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lancez et les voyez s'éloigner : ¢’est vraiment super-
be. Le clavier peut aussi étre ufilisé, mais ¢ est nefte-
ment moins confortable. La petite taille de la vue 3D
[ui permet d'étre présente en permanence, méme
avec l'inventaire des personnages, ce qui permet de
chercher un objet tout en se déplacant. L'animation
des monstres est souvent impressionnante, et voir un
gobelin sauter pour frapper & votre hauteur est du
plus bel effet ! Les déplacements sont trés rapides,
bien plus rapides que dans DM ; en revanche, cer-
taines animations de sorts « prennent la main »; ce
qui bloque le jeu quelques secondes. La musique, en-
fin, est belle mais limitée & l'introduction, le jeu lui-
meéme n'étant agrémenté que de bruitages (frés réus-
sis si vous avez une carte sonore !).

L 'aventure est complexe, et vous trouverez sur votre
chemin piéges, trappes, téléporteurs et murs cachés
en quantité, ainsi que de nombreses astuces parfois
trés difficiles. Pour terminer, je ferai quelques ré-
serves quant a la durée de vie de ce jeu : j ai mis deux
jours (soit une douzaine d heures) a finir le scénario et
a tuer le beholder. 1l est, en effet, facile de briler les
étapes en tombant dans les trappes et en utilisant les
téleporteurs. Cela permet d'arriver rapidement a la
fin, et pour peu que vous soyez un vétéran de DM ou
de Chaos Strikes Back, les deriers combats ne vous

i,e grand méchant !

poseront aucune difficulté. J'ai, depuis; recommen-
cé ce jeu deux fois (avec un immense plaisir), et a
chaque fois j'ai pu découvrir de nouveaux endroits
que je n'avais pas visités. Prenez votre temps, ce jeu
en vaut la peine ! Jean-Loup Jovanovic

Tupe : jeu de role
Intérét : 18
Graphisme : % % % % %
Animation : % % % % *
Bruitages : % % % (carte sonore)
Prix : n.c.

Space Quest |

PC VGA/MCGA

Vovage a travers ’espace et le temps, ce quatriéme épisode

d’une saga a succes est graphiquement comparable a King Quest V.
Si le theme de I’histoire est trés sophistiqué, on peut cependant
regretter un déroulement trop linéaire du récit.

Sierra on Line. Programmation : Scott Murphy ; graphisme : Mark Crowe ;

musique : Mark Seibert.

Ce quatriéme épisode des aventures de Roger Wilco
va nous permetire non seulement de voyager dans
I'espace mais aussi dans le temps ! L'histoire com-
mence dans un bar. Alors que vous racontez vos
aventures & des extra-terrestres aux yeux globuleux,
trols robots & la mine patibulaire vous somment de
sortir « prendre 'air ». L3, ils vous montrent un holo-
gramme de votre ennemi de toujours, Vohault, qui
vous explique gentiment que vous |'avez assez géné
dans ses projets et qu'il est maintenant temps de
payer — de mourir, quoi !

Les armes des robots se lévent, ils vont faire feu...
quand deux hommes armés interviennent, vous
sauvent et, dans la foulée, vous font passer par une
sorte de porte bleutée. Et devinez ol vous vous re-
trouvez ? Sur Xenon, votre planéte natale, que vous
avez sauvé dans le premier épisode. Bizarre... Tout
est en ruines.., Et, tiens, je croyais étre dans Space
Quest IV, et me voila dans Space Quest XII, épisode
intitulé Vohault's Revenge Again ?Visitons un peu..,
Tiens, un passant. Bonjour monsieur, que vous avez
de grands yeux ! Et que sont ces tiges de métal quiles
maintiennent ouverts ? A ce moment, le « passant »
se met & crier, un robot arrive et vous désintégre. Ce-
la commence mal ! Aprés un chargement et une vi-
site dans les égouts, vous apprenez le fin mot dehis-
toire : les habitants de Xenon ont construit un

ordinateur géant, destiné & leur rendre la vie plus fa-
cile, Malheureusement, un des chefs a eu I'idée sau-
grenue de lui donner une disquette des ges passés,
intitulée Leisure Suit Larry... Vous devinez la suite !
« Vérolé » par ce programme « débile », ['ordinateur
est devenu fou et a aftaqué ses créateurs. L'innocent
passant que vous avez rencontré est un des paisibles
habitants de Xenon, quelque peu modifié pour servir
de caméra itinérante a |'ordinateur. Les choses vont
mal | Et, bien entendu, vous &tes le seul & pouvoir
sauver votre planéte natale. Il ne s'agit en fait que de
la premiére partie du jeu, cotée sur 69 points, mais je

1

L

Un moyen de fuite ?
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suis bloqué par un code a 55, aprés étre passé dans...
Space Quest X (Latex Babes of Estros) | L'interface
de Space Quest IV reprend les améliorations que
nous avions découvertes avec King Quest V : un affi-
chage plein écran et un menu qui apparait quand le
curseur de la souris se trouve en haut de |'écran,
curseur qui change de forme (et donc de fonction) &
chaque clic droit de la souris. En plus des actions habi-
tuelles comme parler, agir sur... oualler vers..., sont
apparues deux icones inédites : goliter ef sentir.
Vous imaginez bien que les choses agréables a man-
ger ou & sentir sont rares | Le contréle de votre per-
sonnage est ala fois facile et plaisant, tout se contréle
a la souris et aucun texte n'est a taper.

Les graphismes ont stiivi la méme cure que ceux de
KQV :le MCGA 256 couleurs est parfaitement mai-
trisé, les graphismes sont absolument superbes et
I'ambiance « glauque » de Space Quest XII trés bien
rendue. Des travellings et des plans rapprochés font
de ce programme une vraie superproduction ciné-
matographique ! Les animations sont, elles aussi,
trés bonnes, et je frouve méme que les déplacements
du personnage sont plus fouillés que dans KQ V. La
musique est I'une des plus réussies que j'aie enten-
due. Elle est tout d'abord trés belle mais, surtout, elle
accompagne presque parfaitement le jeu : dans le
bar du debut, vous avez droit a une ambiance digne

dela Guerre des étoiles ; plus tard, sur Xenon, les so-
norités deviennent plus discordantes et corres-
pondent au cadre apocalyptique ot vous évoluez.
Contrairement a KQ V, qui nous offrait une multitude
de musigties, nous avons droit ici & une véritable so-
norisation digne d'un film !

L'humour est, comme toujours dans la saga des
Space Quest, omniprésent, que ce soit dans le scéna-
rio, dans les différentes fagons de mourir (essayez de
passer la bouche d'égout avec le composeé instable...)
ou dans les dialogues. Le jeu est (foujours comme
d'habitude) trés linéaire, mais suffisamment logique
pour nous permettre de progresser assez rapide-
ment, Les astuces, qui étaient trop tirées par les che-
veux dans SQ I et I, ont avec SQ IV retrouvé la sim-
plicité du premier épisode de la série, pour notre plus
grand plaisir. Cela n'empéche pas le jeu d'étre par-
fois frustrant, avec des phrases du type : « c'est trés
joli par 14, mais vous ne pouvez pas y aller, parce que
¢'est comme ¢a»... Certaines actions obligatoires
manquent de logique. Aprés étre ressorti des égoufs,
il faut aller en bas puis & gauche, toute autre direction
entrainant la mort. [l n’est possible d'attraper le lapin
mécanique qu’a un endroit bien précis...

Ces limitations m’ameénent & penser que Sierta de-
vrait améliorer ses jeux d'aventure, s'll veut pouvoir
faire face a des softs comme Eye of the Beholder,

presque aussi beaux et, & mon avis, bien plus intéres-
sants. Mais ne boudons pas notre plaisir, Space
Quest IV est un superbe jeu d'aventures spatiales, qui
satisfera tous les amateurs des épisodes précédents...
et les autres,
Pour finir, et a propos de ' évaluation desjeux, la qua-
lité des programmes qui arrivent sur le marché (sur
PC notamment) m'ameéne a réviser toutes mes notes.
Je ne mets donc que 16 & Space Quest IV, que je
trouve pourtant sensiblement supérieur & King Quest
V (qui avait 18). Toutes mes notes tiendront doréna-
vant compte de cette « réactualisation ». Ne pensez
pas que je suis trop sévere, je ne fais que juger en
fonction des meilleurs jeux du moment.

Jean-Loup Jovanovic

Tupe : aventure
Intérét : 16
Graphisme : % % % % %
Animation : % % % *
Bruitages : % % % % % %
(carte sonore)

Prix: C

Betrayal -

AMIGA

Etre sans foi ni loi est un facteur
déterminant pour réussir en
politique. Illlustration parfaite de
cet axiome, Betrayal vous
propose la prise du pouvoir dans
un monde sans scrupule :

la stratégie de la traitrise !

Rainbird. Programmation : Dave
Harrison, Paul Hodgson, Martin Lyons ;
graphisme : lan Fairfield, Ron Ashley.

Si vous vous sentez une ame de justicier, défenseur
de la veuve et de |'orphelin, passez votre chemin. Si,
en revanche, vous étes prét a toutes les bassesses et
aux manceuvres politiques les plus sournoises pour
acquérir le pouvoir, Betrayal est fait pour vous !

Le théme est simple : le pouvoir est partagé entre
deux hommes, le roi et |'évéque, chacun tenant une
cour. Quatre seigneurs vont tenter, pour leur propre
compte, d'accroitre leur influence ef, si possible, de

Wilitin 6
l‘r.‘ ”5

Ils vous suivront méme dans Space Quest X I...

Votre armée personnelle.
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La phase de combat d'arcade.

renverser les dirigeants en place. Le premier qui par-
vient & placer deux de ses hommes & la téte de la na-
tion a gagné. Une tache difficile.

Au début du jeu, un certain nombre d'options vous
sont présentées, qui déterminent le nombre de
joueurs, humains ou tenus par le programme, le con-
trole automatique ou manuel des combats et le ni-
veau de déemarrage. Quatre niveaux de départ sont
proposes, de chevalier (le moins riche) a duc (qui pos-
sede déja beaucoup d'argent et de villes). En fait, il
n'est pas évident du tout de commencer au niveau
duc car vos adversaires, jaloux, s'empresseront de
vous faire toutes les miseres possibles. Le jeu est as-
sez complexe et le scénario d'aide fourni, loin d'étre
inutile pour se familiariser avec le déroulement.
Vous devez d'abord vous rendre dans |'une des villes
que vous possédez. La carte générale vous fournira
une approximation des positions, mais il faudra faire
le trajet vous-méme et découvrir les bons passages.
Au cours de votre périple, vous pourrez, éventuelle-
ment, trouver de |'argent ou des preuves contre vos
adversaires (nous y reviendrons). Une fois dans la
ville, et si la moisson le permet, vous potrrez lever
des taxes. Réservez une partie de | 'argent pour payer
vosimpéts auroiet & I'éveque, ce qui va se réveler ca-
pital, comme vous le verrez. La somme restante ira
directernent dans vos caisses.

Si vous avez trop saigné vos paysans et artisans, il ne
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La cour du roi et les conseillers des différentes factions.

leur restera pas assez d'argent pour subsister. Pour y
pallier, deux solutions: diminuer le nombre
d’hommes au village ou puiser dans vos ressources.
Dans le premier cas, votre popularité risque den
prendre un coup. Mais, comme tout bon dictateur qui
se respecte, vous pourrez toujours recourir a la force
pour maintenir votre pouvoir. Mettre quelques pay-
sans au piloti aura t6t fait de calmer les esprits. Atten-
tion toutefois de ne pas aller trop loin, car le petit
peuple finirait par se rebeller et refuser les taxes ou se
livrer a vos concurrents.

Les conditions économigues varient assez vite, et
vous devrez aussi adapter votre production (blé, po-
terie) en fonction de ce qui rapporte le plus sur le mo-
ment. Avant de poursuivre votre route, vous pourrez
encote déplacer des hommes entre votre armée et
ceux qui restent affectés a la garde du village et fixer
un éventuel péage. Ne soyez pas trop gourmand
pour ce péage. S'il est vraiment élevé, il faut que vos
défenseurs soient puissants, car vos ennemis pour-
raient préferer |'attaquer que de payer la taxe. Quel
que soit le péage fixé, je vous conseille de protéger
correctement vos villages pour éviter qu'ils ne soient
trop facilement conquis.

Pour étendre votre domination et augmenter vos re-
verus, vous serez amené a conquerir des villages en-
nemis. Choisissez-les en fonction de leurs revenus,
de leur importance stratégique et, bien entendu, de
leur défense. Ces combats sont soit entiérement gé-

rés par le programme, soit gérés partiellement, votre

seule tache consistant alors a choisir les combattants,
soit, enfin, se déroulent en un mini beat-them-all.
Chaque type de combattant dispose de ses points
forts et faibles et il faudra donc les apparier avec soin.
Ainsi face & un troll, il faut immeédiatement un autre
troll pour le contrer, si vous en disposez bien siir. Les
porteurs de hache ou de fléau sont redoutables aussi
mais les combattants au glaive risquent en revanche
de ne pas faire le poids.

Si le combat fourne a votre avantage, tout va bien et
vous pourrez alors piller le village ou l'inclure dans
vos possessions. En revanche, si vous étes battu,

vous serez fait prisonnier et devrez payer la rancon
ou tenter de vous échapper. Ces combats et cette vi-
site des villages sont capitaux pour récupérer de
I'argent, I'indispensable nerf de la guerre. Mais les ac-
tions a la cour sont tout aussi importantes,

Tous les ans, vous devrez payer votre tribut aux diri-
geants pour maintenir vos courtisans en place. Si
vous fournissez plus d‘argent, il est possible que le roi
ou l'évéque engage un courtisan supplémentaire de
votre camp, si toutefois il reste de la place. S'il n'en
reste pas, il faut donc en faire, soit en payant des as-
sassins, soit en discréditant un de vos ennemis dans
un proces. Mais il faut évidemment réunir des
preuves auparavant. Vous en trouverez certaines sur
la route, d'autres pourront étre achetées au palais.
Vous pourrez encore transformer un ou plusieurs de
vos courtisans en espion, ce qui colite moins cher a
terme, mais risque aussi de créer des preuves contre
vous. Au terme du proces, le roi ou |'évéque prend sa
décision et mettra a mort purement et simplement un
ou plusieurs courtisans du camp le plus fautif.

La présence de ces courtisans est capitale, car pour
tenter de renverser un dirigeant, vous devrez avoir au
moins six courtisans et la majorité absolue.
Betrayal est un jeu prenant, trés complexe et qui de-
mande un certain temps pour maitriser correctement
ses vastes possibilités. Le programme joue bien et se

J

La carte générale (version Atari ST).
montre un adversaire retors, surtout si vous &tes puis-
sant, La réalisation est de qualité, avec des gra-
phismes variés, quelques superbes animations et de
bons bruitages digitalisés. En revanche, |'ergonomie
au joystick n'est que moyenne et on ne s'y habitue
pas rapidement. Betrayal enchantera les passionnés
de stratégie mais risque de rebuter les débutants (no-
tice en francais). Jacques Harbonn

Type : action/aventure
Intérét : 17
Graphisme : % % % % %
Animation : % % % %
Bruitages : % % % %
Prix: C

Version Atari ST

La version ST de Betrayal est identique & quelques
détails prés : le galop des chevaux est moins bien ren-
du et le manuel est en anglais (du moins dans la ver-
sion dont nous disposions). Un wargame difficile et
prenant. JH.

Intérét : 17
Graphisme : % % % %
Animation : % % % %

Bruitages : % % %
Prix : C

*
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Bard’s Tale Il
Thief of Fate

Jeu de role difficile,
univers vaste et varie,
des heures de quéte !...

jeu de réle : type
17 : intérét
% % % % % : graphisme
% % % % : animation
- : bruitages
C : prix

Fugitif

Lancé a la poursuite
d'un meurtrier,

vous maniez votre CPC
de facon tres souple.

A ne pas manquer...

aventure/icénes : tupe
15 : intérét
% % % % : graphisme
- : animation
% % % : bruilages
C: prix

Elvira

Atmospheére inquiétante
pour cetie aventure

au pays des vampires.
Un jeu trés attachant.

aventure/réle/action : type
6 : intérét
* % % % % : graphisme
* %k k animation
* % bruitages
: prix

(of. & =

Escape
From Colditz

Une pénible exploration
dans un chateau-prison.
L’evasion est assurée...

aventure/labyrinthe : type
13 : intérét
* % % % % : graphisme
* ¥ % % : animation
% % % : bruitages
C: prix

Le crime

ne paie pas
Assez lent a la détente,
ce logiciel n’égale pas
la rapidité des truands
que Vous pourstivez...

aventure/action : tupe
1 ; intérét
% % % % : graphisme
* % % : animation
* % % : bruitages
C: pn‘x

Les possesseurs d'Amiga peuvent enfin se plonger dans ce superbe jeu
de réle, troisiéme volet d'une série culte (version PC testée dans le n° 86
de Tilt). Le theme de I'aventure est le suivant : Tarjan, le dieu fou, est de
retour, et seule votre équipe est 4 méme de le contrecarrer. Pour réussir,
vous devrez effectuer différentes quétes qui vous conduiront dans sept
dimensions. De nouvelles classes ont failcieur apparition : voleur, chro-
nomacien et géomancien. Dans les donjons et autres labyrinthes, on dis-
pose d'un auto-plan, quasi indispensable, vu la complexité des souter-
rains. Les montres sont variés et nombreux (trop ?), et l'univers
beaucoup plus vaste que dans les épisodes précédents. La version Amiga
dispose de graphismes excellents, aux animations convaincantes, En re-
vanche, le jeu se déroule sans le moindre bruitage ni musique d’ac-
compagnement, alors que c’est justemnent I'un des points forts de I'Ami-
ga ! La souris est correctement gérée et |'ergonomie satisfaisante, bien
loin toutefois d'un Dungeon Master, Captive el autre Eye of the Behol-
der. Un excellent jeu de réle cependant, varié et difficile & souhait (dis-
quette Electronic Arts, pour Amiga). Jacques Harbonn

Treés active dans le domaine de I'aventure sur Amstrad CPC, la société
Lankhor développe avec Fugitif un nouveau style de jeu. Compte tenu
des capacités de 'Amstrad, cette partie fait trés bonne figure. Pour ven-
ger sa meilleure amie et sauver la l?:ndatiun de la fureur d'un dangereux
meurtrier, Jack Bludfield, 'homme au cerveau greffé d'un ordinateur
surpuissant, se lance dans une aventure oii courage et réflexion seront
ses meilleures armes. Fugitif offre au joueur des tableaux graphiques de
grande classe. Il est rare que I'on trouve sur CPC des décors aussi com-
plexes. Mais ce qui est encore plus original et plaisant, ¢’est le mode de
controle de I'aventure. Dés que I'on manie le joystick, un vaste menu d’i-
cones remplace la fenétre paysage. En piochant 4 la suite dans les icones
« verbe » ou « objet », le joueur peut mettre en place des actions com-
plexes comme « fouiller + poche + personnage ». Puisque les objets
découverts apparaissent, de méme, sous forme de symbole, le manie-
ment de I'aventure reste souple. Enfin, Fugitif offre un scénario trés
intéressant. A ne rater sous aucun prétexte (deux disqueites Lankhor
pour CPC). Olivier Hautefeuille

Elvira vous invite a pénétrer dans un monde inquiétant et mystérieux
(Tilt n° 88). Le but de la quéte est simple : découvrir un parchemin qui
permetira a la plantureuse Elvira de chasser les forces dumal de son cha-
teau. L’exploration vous livrera de trés nombreux objets, mais & vous
d’en découvrir I'usage. Les morts sont fréquentes, et toujours traitées de
facon impressionnante. La création de potions est importante, mais loin
d'etre facile. Il faudra en effet dénicher le livre de sorts et I'apporter 4 El-
vira, puis lui fournir les bons ingrédients. Ne faites pas d'erreur car la pa-
tience d’Elvira est limitée et sa colére dévastatrice. Vous devrez aussi
combatire certains gardes, plus ou moins coriaces, dans un mini-jeu
d’action. L’issue victorieuse améliorera d'autant vos caractéristiques. La
réalisation est aussi performante que sur Amiga avec des graphismes su-
perbes et parfois complétés de bonnes animations et I'atmosphére est
parfaitement rendue. L'ergonomie est excellente grace au maniement
trés naturel a la souris. En revanche, I'ambiance sonore est moyenne
(disquette Accolade, Atari ST). Jacques Harbonn

Le chéteau de Colditz était une prison allemande dont la réputation d'in-
violabilité valait celle du chateau d’If. Vous incarnez quatre prisonniers,
un Frangais, un Anglais, un Américain et un Polonais, dont le but avoué
est bien de réussir a s’en sortir. Pour cela, vous devrez explorer cette gi-
gantesque demeure. Il est quasi indispensable de faire un plan pour ne
pas se perdre dans ce dédale. Ici et 13, vous trouverez des passe-partout
et des clés qui vous permetiront d'aller un peu plus loin. Les gardes pa-
trouillent mais ne chercheront pas & vous capturer si vous ne faites rien
de particulier a ce moment-la. La réalisation est d'un excellent niveau. La
représentation des salles en 3D isométrique rend trés bien 'impression
de relief. La mise en image exirémement variée empéche touie lassitude
lors de I'exploration. L'animation est d'un bon niveau et le bruit des pas
qui accompagne vos déplacements ajoute a I'ambiance. Toutefois, ce jeu
risque de laisser un peu sur leur faim les amateurs d'aventures clas-
siques. En revanche, les mordus d’exploration trouveront ici un laby-
rinthe a leur mesure. Un bon jeu assez difficile (disquette Digital Magic
Software, pour Amiga). Jacques Harbonn

Titus nous propose un jeu d'aventure mélé d’action. Le choix de I'équipe va
déterminer la ville dans laquelle vous évoluez. Votre mission n'est pas trés
facile. Les dirigeants de cette cité sont achetés par le syndicat du crime et
vous devrez réunir des preuves suffisantes pour les contrecarrer. ll vous fau-
dra donc explorer les maisons. La plupart contiennent des objets utiles :
munitions supplémentaires, clés, documents compromettants, etc. Dans
certains cas, vous pourrez parler avec les personnages de rencontre. Tentez
de les intimider ou de les amadouer pour leur soutirer des renseignements,
Dans les rues et a certaines fenétres, les truands vous attendent, préts
4 vous ajuster dans leur ligne de mire. A vous d'étre le plus rapide. La réa-
lisation est inégale. Les graphismes sont variés et, certains, assez jolis.
En revanche, 'animation est lente et un peu saccadée. Dans les phases
d’action, la grande variété de directions de tir est un « plus » certain mais la
lenteur de réaction gache une partie du jeu. Dans les phases d'explo-
ration, I'ergonomie des choix d'action au joystick est correcte mais la souris
aurait été plus pratiqgue. Un jeu moven (disquette Titus, pour
Atari ST). Jacques Harbonn
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Space
Quest il

Il s'était écrasé dans

Space Quest II... Il repart a
I'assaut dans Space

Quest [l | Patrick
Francois, I'un de nos plus
anciens lecteurs et Sam, un
redoutable aventurier, sont
venus a bout de la grande
saga de la Guerre des
étoiles tome Ill, signee
Sierra. Sous les traits de
Roger Wilco, ces deux
combattants de
I'impossible vous
communiquent ici toutes
les ficelles et astuces

d’'une épopée qui méle
aventure et arcade.

SOS AVENTURE

Messageinahottle

Le message prenddelabouteille :deuxsolutions
completesdans cenumeéro, Space Quest lllet
Loom.Quantavos SOS, ilsnesontpaslancésen
vain ;retrouvezlestrucsetastucespage 115.

RogerWilco,
balayeurdel’espace
Apres avoir détruit la base de l'infame
Vohaul, Roger Wilco errait dans la ga-
laxie. Il fut soudain happée par un gi-
gantesque vaisseau « poubelle », dans
les soutes duquel il s'écrasa et perdit
connaissance. A son réveil, Roger était
bien peu optimiste quant a son avenir.
Mais, lorsqu’on est un héros, il faut sa-
veir tenir et lutter... Pour cette nou-
velle mission, Roger n'allait pas tarder
@ prendre connaissance d'une ma-
chination plus diabolique que jamais..

Roger s’échappe

de la décharge...

Qu'est-ce qu'un aventurier de | 'espace
sans vaisseau ? C'est Lucky Luke sans
dolly Jumper | Votre premiére tache
sera donc de trouver et de remettre en
état un engin spatial. Le complexe for-
mé par cette vaste décharge intergatac-
tique s'ordonne sur trois niveaux. Sur-
plombant les caves pleines de rats, la
plate-forme sur laguelle vous vous re-
trouvez en début d'aventure (1) est
votre premier terrain d'exploration.
Roger marche vers le sud, puis vers

I'est pour découvrir un monte-charge
qui souléve les gravats et déchets de la
décharge. En se tenant face @ 'appa-
reil (2), il s éleve bientot vers le niveau
supérieur, pour découvrir une ma-
chinerie complexe. Avant de mourir
broyé dans la soute a ordure, il se re-
léve et saute de fagon d atteindre le rail
qui tourne tout autour de ce niveau (3).
Il marche ensuite vers la gauche du raif
pour découvrir un siége suspendu,
siége muni d'un treuil (4). Il s'y assied
et observe le tableau de commande.
Bien vite, le maniement de cet outil de-
vient une partie de plaisir. Les fléches
servent a la direction et ['unique bou-
ton du tableau de bord sert a des
cendre le treuil pour piocher, dans le
niveau bas, des éléements intéressants.
Puisqu'il a auparavant exploré ce ni
veau, il sait gu’un générateur se trouve
prés de son ancien vaisseau. Il suffit
alors de manceuvrer le siége jusqu’au
au point voulu pour attraper ce pre-
mier élément (5). Roger va maintenant




placer le générateur dans le vaisseau
qu'il a repéré sur la droite du com-
plexe. Juste aprés le virage que fait le
rail, il actionne de nouveau de bouton
et redescend le treuil, pour ainsi placer
le moteur dans le bloc-machine du
vaisseau (6). Voila une bonne chose de
faite. Il s'agit, dés lors, de redescendre
au niveau bas de la base. Impossible
bien stir d 'utiliser & nouveau le monte-
charge qui ne fonctionne que dans le
sensde lamontée, C'est devant lasalle
de contréle ol travaille un androide
que se frouve une petite plate-forme,
Roger s'y place bientot, puis saute
dans la soute a déchets (7), pour atter-
rir sur un tas dordures. Pouah!
Quelle puanteur... Malgré les rats qui
pullulent par ici, il faudra observer le
mur de gauche et trouver le réacteur
sans lequel un vaisseau ne peut fonc-
tionner. Au fond de cette cave se
dresse une échelle. Roger y monte (8),
puis empoche ['échelle, pour s’en ser-
vir par la suite. Voila de nouveau I'an-

cien vaisseau, et plus loin un énorme
tuyau dans lequel i faut s'engouffrer.
Roger marche a pas lents. Sans faire
trop de bruit, de peur de réveiller les
rats qui guettent son passage, En cas
d’attaque, retournez chercher le réac-
teur dans le trou. Il empoche des fils
électriques qui dépassent de la paroi
(9) et continue sa route vers l'est. La,
un vieux débris en forme de téte de ro-
bot repose, menacant, sur le sol. Par
son oeil, Roger s'introduit dans une ca-
vité (10) pour enfin atteindre la salle
basse ol se trouve son futur vaisseau.
Le générateur placé tout a |'heure est
bien en place dans la chambre des mo-
teurs. Il suffira @ notre héros de mon-
ter sur le toit du vaisseau et d'entrer
dans la cabine (11). Roger est prét a
fuir, en route pour l'aventure ...

Remise en état

du vaisseau et pilotage
Dans la cabine, Roger met en place le
réacteur et les fils coupés dans la dé-
charge, ainsi que le réacteur. Il s 'assied
ensuite au poste de pilotage, et con-
temple le tableau de bord. Vous n'au-
rez aucun mal a piloter ce vaisseau :
il suffit de lancer les moteurs pour
décoller, voler ou atterrir. Le
scan de ['option, set course,
vous permettra d'atteindre,
en vitesse lumiére, les di-
vers points de ['univers que
développe cette aventure.
Pour l'instant, Roger doit
encore sortir du vaisseau-dé-
charge. Aprés avoir décollé, il se re-
trouve vite blogqué contre ['une des
parois de cette base. La solution est
simple : un tir de missile suffit, la
route et libre |

Premier voyage,

premier combat

Roger observe I'écran radar. Comme
premiére destination, il choisit la pla-
néte Phleebuth ou il va faire quelques
achats. Aprés le vol en hyper-espace et
I'atterrissage quasi automatique de
son vaisseau, le héros se retrouve sur
cette nouvelle planéte, planéte qui
pullule d'ailleurs de scorpions (il suffit
de changer d'écran dés que ['un
d'entre eux apparait pour qu'il dispa-
raisse...). Au loin, un robot mons
trueux n'a d'autre prétention que d'a-
briter le magasin de World O
Wonders. On v trouve de tout, et no-
tamment un chapeau a téte de poulet,
une combinaison qui protége contre
les trop grandes chaleurs et un petit
masque. Pour obtenir quelques buc-
kazoides, la monnaie du pays, Roger
va vendre ce qu'il a en sa possession.
Le diamant deuvra étre monnayé a 400
buckazoides minimum, de quoi ache-
ter tout les objets et conserver en
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poche quelques piéces. Au sortir du
magasin, prenez garde | L'un des en-
nemis jurés de Roger est [, qui vous at-
tend, et sa ceinture d'invisibilité le
rend encore plus dangereux. Le si-
nistre Terminator s'est emparé de
vous. Mais il vous laisse une derniere
chance et vous reldche. Attention tou-
tefols qu'il ne se saisisse pas de vous a
nouveau. Pour cela, il faut courir au
plus vite sur la droite du batiment, et
emprunter a toute allure ['ascenseur
qui vous attend a I'intérieur (1). Dans
cette nouvelle salle des machines, Ro-
ger apercoit un énorme générateur,
surplombé de deux lourdes poulies.
Alors qu'il monte a I'étage (2), il en-
tend déja les pas de Terminator qui
s 'est, bien siir, lancé @ sa poursuite. Le
robot est puissant, mais vous pouvez le
tuer | Approchez-vous de la poulie de
gauche et attendez I'ennemi. Lorsque
celui-ci passe devant les engrenages
massifs du mécanisme, Roger lance de
toute ses forces la poulie sur ['adver-
saire (3). Terminator est frappé, il bas-
cule et traverse les engrenages, broyé,

il craque comme une noix ! Roger se
reprend aussitot. Il redescend au ni-
veau inférieur et s'approche du ca-
davre. Génial, la ceinture d'invisibilité
n'est pas détruite! Elle vous sera
d’une aide précieuse si vous parvenez
jusqu'd la planéte Pestulon !

Roger a les crocs,

c’est un fana de micro !
De retour dans son vaisseau, notre hé-
ros se sent au mieux de sa forme. Pour-
tant, une petite douleur au creux de
Iestomac lui rappelle qu'il n'a rien
mangé depuis bien longtemps. Scan-
nant I'écran de son radar, il apercoit
I'enseigne lumineuse du Monolith
Burger, une taverne futuriste ot 'on
sert de délicieux (bof...) petits plats. Un
coup d'hyper-espace, vous voild dans
la salle du restaurant, enfin tranquille
puisqu il ne se trouve ici aucun ennemi
pour vous envoyer ad patres. Roger se
dirige vers le bar. Il commande un me-
nu de son choix et s attable pour le dé-
guster. Rassasié, il observe dans le
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fond de la salle un jeu d'arcade. Fana
de micro, impossible de résister a la
tentation. Dans cette partie, des pou-
lets descendent du ciel et viennent s'é-
craser au sol. Le joueur, s'il veut
vaincre, doit faire battre les ailes du vo-
latile pour effectuer un atterrissage
sans heurt. Roger est un «arcade
man » de valeur. Mais alors qu'il vient
de remporter la partie, I'écran s'as-
sombrit, puis affiche un curieux mes-
sage crypté. Efonné, notre héros se
doute bien qu'il s'agit la de I'énoncé
d'une nouvelle mission mais... faute
de comprendre ce texte étrange, il pré-
fére retourner vers le bar et comman-
der un deuxiéme repas. Cette fois, Ro-
ger va opter pour le Monolith Fun
Meal, un platqui semble vraiment déli-
cieux. Assisd une table, vous dévorezd
belle dent quand soudain... Qutch !
une bague était cachée dans le burger !
Une bague étrange, qui semble avoir
des pouvoirs magiques. Mu par une
inspiration soudaine, Roger se léve a
nouveau et se dirige une fois encore
vers lamachine d'arcade. Il a compris !
La bague est en fait un décrypteur qui
lui permettra de percer le secret de
cette borne d'arcade. « Help me | We
are being held... » un message de dé-
tresse, ¢ était done ca ! Le texte est ef-
fravant. Deux programmeurs célébres
vous appellent au secours. lls sont re-
tenus sur la planéte Pestulon. Ils vous
donnent peu d'explication sur la fagon
de les sauver, tout juste mentionnent-
ils lexistence d'un champ de force
puissant qui protége les abords de la
base ennemie. Diable, il faut agir vite !

La planéte Ortega...

La planéte Ortega est apparue sur le
radar de votre vaisseau, non loin de
Pestulon. C'est un lieu idéal pour col-
lecter plus d'information en ce qui
concerne  Pestulon et l'infame
Scunsoft qui en est le maitre... Ortega
est une planéte ol régne une atmo-
sphere suffocante. Roger deura en
conséquence revétir la combinaison
achetée au World O' Wonders avant
de mettre le pied a terre. Dans un
désert ol cratéres et crevasses tracent
un chemin périlleux, Roger marche
vers 'ouest, emprunte un fragile pont
de pierre vers le sud pour repartir a
I'est. Caché derriére des rochers, il ob-
serve bientot des explorateurs en plein
travail. Il ne faut plus bouger d'un
pouce, et attendre gue ces messieurs
senvolent vers d'autres contrées.
Abandonnés sur le sol, divers élé-
ments vous attendent alors. En obser-
vant le ciel grdce au télescope, Roger
comprend bien vite l'origine du champ
de force qui protége Pestulon. Clest
sur Ortega, un peu plus loina l'est, que
se trouve le générateur de cette écran
bouclier. Roger passe aussitot a l'ac
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tion. Il saisit des explosifs abandonnés
léa par les chercheurs et la tige d 'une éo-
lienne. En marchant @ l'est, puis au
nord, vous trouverez un étroit passage
qui descend vers le générateur. Dans
ce dernier, il n'y a dme qui vive. Heu-
reusement pour vous ! Roger marche
vers la droite du batiment, jusqu'a la
derniére échelle: En haut de celle-ci, il
se retrouve devant le cratére d'otl s'é-
chappe le champ de force. L'explosif
est amorcé, Roger le lance dans le cra-
tére et provoque ainsi [ 'explosion de la
centrale. Helas, wvoila que s'en-
clenchent les réactions en chaine.
C'est toute la planéte qui sursaute, fré-
mit, ouvrant ca et la de nouvelles cre-
vasses... Koger doit retourner a son
vaisseau, et sans perdre une seconde.
Mais malheur ! Le pont de pierre qu‘il
auait utilisé a laller s'est écroulé.
Homme averti et plutét malin, notre
héros se félicite d'avoir saisi tout a
I'heure la barre de |'éolienne. N'hési-
tant pas une-seconde, il s'élance dans
un saut d la perche fameux, et sort sain
et sauf de cette périlleuse mission. Du
cockpit de son vaisseau, Roger observe
le cataclysme qu'il a provoqué, tandis
qu'il régle son pilote automatique sur
sa-prochaine destination : la dange-
reuse planéte Pestulon, le repére de
Scumsoft, maintenant dépourvu de
champ de force protecteur.

Pestulon, .

le repaire de I’ennemi...
Caché derriére un taillis, Roger Wilco
observe ['entrée de la base. D'apres le
plan qu'il a obtenu du téléscripteur Til-
tus, il sait qu'il devra passer par ['en-
trée principale. Mais comment ? C'est
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simple, la ceinture d'invisibilité déro-
bée au Terminator va trouver ici son
utilité. Transparent comme ['eau des
fontaines, vous passez sans encombre
les deux premiers gardes de Pestulon,
pour reprendre forme en bas de ces
quelques marches, devant un bouton
qui commande 'ouverture du sas.
Plus loin, un couloir circulaire appa-
rait, qui dévoile toute une série de
portes notifiées sur le plan. Premiére
porte a gauche, Roger entre dans une
piéce inoccupée. En fouillant lasalle. il
découvre une tenue d'homme d'entre-
tien qu'il revét afin de passer inapercu.
Dans la poche de cette combinaison, il
saisit un vaporisateur, Cet appareil des
plus modernes permet de vider les
poubelles d'un simple jet. Utile pour la
suite... La premiére porte que Roger
rencontre sur la droite du couloir est
protégée par un dispositif magné-
tique. Pour ypénétrer, il faut posséder
une carte et surtout faire face au scan-
ner qui observe votre visage. Roger
pense : « unendroit aussi bien protége
ne peut étre que la cellule des pauures
programmeurs prisonniers que je
cherche. Mais ot trouver la carte, et
comment faire face au scanner ? » Ne
sachant que faire, vous continuez
votre recherche et ouvrez la deuxiéme
porte qui se présente, toujours sur la
droite du couloir. Vous voici en plein
coeur de la base. Tous les shires de
l'ennemi travaillent sur leurs ordina-
teurs. Pour ne pas se faire repérer, Ro-
ger va alors joueur le réle qui corres-
pond a sa tenue, Pas un bureau devant
lequel il ne passe sans qu il vide la pou-
belle a I'aide de son vaporisateur. S'il
manquait une seule poubelle, sur que

BUREAUV
DU PATRON

TENUE DE
TRAVAI L

I'ennemi se douterait de la supercherie
et capturerait ['intrus. Au gré de ses re-
cherches, Roger découvre bientét le
bureau du patron, dont il vide bien siir
la poubelle. Plus loin, il débouche sur
un hangar otl, & surprise !, se trouve
son propre vaisseau, découvert par les
agents de sécurité de Pestulon aux
abords de la base. Frémissant a 1'idée
qu'il est maintenant blogué ici, Roger
fait marche arriére et repasse devant le
bureau du big boss. Celui-ci est parti,
Une rapide observation de la piece
vous permettra de décourir une carte
magnétique | Idéale pour ouvrir la
porte protégée du couloir, mais encore
faudrait-il posséder le visage du pa-
tron, pour que le scanner n'y voit que
du feu. Roger se souvient alors de sa
traversée de la salle de controle. A
I'ouest se trouvait en effet une photo
du boss, et un peu plus loin, une photo-
copieuse... De retour dans la salle,
notre héros décroche done subrepiice-
ment le poster, le reproduit sur la ma-
chine, et replace la photo sur le mur.
Aspirant toujours toutes les poubelles
qu'il rencontre pour passer inapercu,
Roger rejoint bientét le couloir et s‘ap-
proche de la porte protégée. Il intro-
duit la carte magnétique, plague la
photocopie du poster devant ['ceil du
scanner ef déclenche ainsi ['ouverture
de la porte... Ils sont la, les deux pri-
sonniers de ['infame, bientét délivrés
par un coup de pulvérisateur. Congra-
tulations, remerciements, et coup de
théatre | Les gardes de ['adversaire
vous ont repéré ! L'ennemi tient main-
tenant trois prisonniers, et Roger se
demande vraiment s'il n'aurait pas d(
rester au Monolith Burger..

SALLE DES PRUISONNIERS




Combat de robots

et évasion

Le patron de Scumsoft est un joueur !
Plutét que de vous tuer tout de suite, il
préfére se mesurer a vous dans | aréne
de la base. Aux commandes d'un gi-
gantesque androide, vous allez done
combattre l'adversaire, & coups de
poing et de parades métalliques. L'is-
sue du combat dépend bien sir de
votre habileté. Mais avec peu de mou-
vements et beaucoup de réflexes, le
duel tournera vite a votre avantage.
Frappé a mort, l'androide du chef de
Pestulon s'écroule bientét, ouvrant un
accés au hangar. Roger ne perd pas
son sang-froid. Accompagné des deux
programmeurs, il court vers son vais-
seau et met plein gaz. Il sera bien str
poursuivi par l'ennemi... Mais s'il sait
manier les boucliers avant et arriére, il
lui suffira de quelques salves pour dé-
courager |'gssaillant ! Perdu dans I'es-
pace, errant @ la recherche d'une terre
dasile, les trois compagnons atterri-
ront-ils un jour sur notre globe ter-
restre, devant les studios de la Sierra ?
C'est ce qu il vous reste a découvrir si
vous menez @ bien cette dangereuse
mission Tiltus

Petit lexique pour |

les non-anglophones

Actionner le treuil : push claw, but-
ton

Bague : ring

Barre : pole

Carte magnétique : keveard
Ceinture : belt

Chercher, fouiller : search
Combinaison thermique : thermo-
weave

Copier : copy

Descendre : climb down
Détonateur ; detonator

Diamant : gem |
Echelle : ladder

Fils électriques - wire

Insérer piéce : insert coin

{machine d arcade)

Jeter : drop

Monter, escalader (échelle) : climb
Mur : wall ‘
Ouwrir : open

Panneau de contréle : panel
Porter (combinaison, ceinture) :
wear

Poulie : hook

Pousser : push

Prendre : get

Réacteur : reactor

Sauter : jump

Se mettre debout : stand
Téléscope : scope I
Utiliser : use
Vaporisateur : vaporizer
Vétement, combinaison : clothes |
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Loom

Deuxieme solution
compléte, le fabuleux Loom
vous livre ici tous ses
secrets. Il nous faut, avant
de commencer, remercier
trés vivement les
aventuriers suivants, qui
nous ont aidé a donner

en bon ordre les clefs de
cette énigme. Merci donc a
Alain Rosso, David
Falliguerho, Alan the
Sierra Exterminator,
Nicolas Thomasson, The
Fonz, Amigalf, Vanessa
Ponthus, Tarzan PC, ainsi
que quelques anonymes. Et
maintenant, en route...

Bobbin et

son dangereux
héritage

Fils de Cygma, le jeune Bobbin est
membre de la guilde des tisserands.
Alors qu'il se proméne en haut de la
colline de I'ife, et fait tomber la der-
niére feuille de 'arbre qui se détache
sur le ciel étoile, il débute cette aven-
ture par une quéte bien innocente. Ses
pas le porteront tout naturellement
vers le village qui se trouve en contre-
bas. La, dans la premiére tente qu'il
rencontre, il surprend vite une scéne
qui fe plonge dans l'effroi. La femme
fidéle qui lui seruait de nourrice depuis
maintenant dix-sept ans, la trés vieille
Hetchel, fait face a quelques-uns des
sages de la guilde. Quelle faute a-t-elle
commise ? Celle d'initier le jeune Bob-
bin... Toujours est-il qu'elle se re-
trouwe bien vite transformée en ceuf,
puis en un petit cygne noir grdce d
votre premier sortilége « ouvrir », ma-
nié grdace a la quenouille, le baton ma-
gique des tisserands. Hetchel vous
adresse la parole. Ses propos sont an-
goissants. L'empire de Loom, cette
trame qui fit tissée et représente en
fait tout le paysage d'un univers autre-
fols heureux, subit de plus en plus les
assauts de l'ombre. Si les anciens
soupgonnaient depuis toujours le
jeune Bobbin d’étre a l'origine de ce
chaos, il faut bien se rendre a l'évi-
dence. Ce jeune homme, vous-méme,
n'est en rien responsable. Il devra en
revanche s'échapper de Loom, aprés
auoir retrouvé ses fréres cygnes.

L’apprentissage

des premiers sortiléges
Bobbin va des lors explorer Iile qui
l'accueille pour ce début d'aventure.
Dans la tente du teinturier, la plus a
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droite du village, il découvre les usten-
siles du maitre. L utilisation de la mar-
mite lui enseigne le sort « teindre »,
qu'il essave aussitot sur les tissus qui
trainent par terre. Sur la table, il em-
poche le livre d'Hetchel et renverse un
flacon. C'est le sort « vider » qui entre
ainsi en sa possession. Sertant de la
hutte, Bobbin cherche a pénétrer dans
une autre tente. Malheureusement, il y
fait trop sombre pour v agir mainte-
nant. Au nord-est du village, Bobbin vi-
site ensuite la forét. En s'approchant
des ronces, il fait s’enfuirun lapin. L'a-
nimal attire tout de suite la chouette
qui masquait une pierre tombale. Sur
cette pierre, un curieux message parle
de ciel qui s’ouvre et d'arbre mort qui
s'écroule... Utile pour la suite ! Plus a
droite, c'est en observant les guatre
trous qui servent de nichoir aux
chouettes de la conirée que notre he-
ros découurira le sort de « vision noc-
turne ». Gréce d ce charme, il pourra
bien stir retourner d la hutte obscure et
découvrira une vieilleroue. L 'engin est
assurément trés ancien... Pourtant,
son utilisation dévoile un nouveau sort
celui de « tisser n, celui en fait qui
change 'or en paille. Hetchel conseil-
lait & Bobbin de quitter I'ile au plus
vite, mais ce dernier ne sait pas vrai-
ment comment. Au souvenir du mes-
sage de la pierre tombale, il se rappelle
pourtant du trés vieil arbre qui se
trouve tout en haut de la montagne.
Ouvrir le ciel, ¢'est en fait déclencher la
foudre et abattre le tronc. Ce dernier
sera votre navire... Arrivé a I'embarca-
dére, Bobbin doit encore ouvrir le co-
quillage puis prendre la mer. Clest le
réel début de sa grande aventure.

Une ville de clarté

Naviguant sur son tronc d'arbre, Bob-
bin se trouve face @ une tornade. Il suf-
fira, pour franchir cet obstacle, de
faire joueur en sens inverse le sort que
vous apprend 'ouragan lui-méme, a
sauoir « allumer ». Plus a l'ouest en-
core, c'est bientét la terre ferme et une
plage de sable chaud. Notre héros, tou-
jours muni de sa guenouille magique,
s'enfonce dans les terres, aunord, vers
la forét. Bientét, quatre hommes I'en-
tourent. Ce sont en faif quatre
membres de la puissante guilde des
bergers, des personnages un peu trop
fanfarons, et dont I'on ne tirera rien
maintenant. En redescendant uvers
I'est, Bobbin découure bientét une im-
portante cité. Ses salles s'enche-
vétrent, comblées de cristaux, de tours
aux formes géométriques. En écou-
tant les discussions, notre héros prend
peu d peu conscience d'un sinistre pro-
jet. Mais ses doutes ne se confirmeront
que plus fard... Par un lubyrinthe d'es-
caliers et de couloirs, Bobbin atteint
bientét un cristal magigue. Celui-ci va
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le téléporter devant la coupe. Il v ap-
prend I'existence d'un dangereux dra-
gon et d'un fabuleux trésor. En con-
tinuant sur la droite, il observe deux
tombes, puis sur la gauche, atteint une
tour au sommet de laquelle travaillent
deux hommes. Bobbin pourrait bien
siir essaver de s'y rendre. Mais I'on
aime pas trop les intrus ici, mieux vaut
faire appel a sa mémoire pour trouver
quelque sortilége adéquat. « Les ber-
gers, se rappelle Bobbin, maniaient les
sorts de l'apparition et de la transpa-
rence. Je peux donc les utiliser @ mon
tour et passer inapercu... » Grace au
cristal de téléportation, vous atteignez
trés vite le haut de I'édifice. Si la con-
versation des deux hommes est enri-
chissante, la grande faux qui scintille
sous vos yeux est utile elle aussi. Elle
renferme en effet le sort « aiguiser »,
Bobbin utilisera ensuite le cristal de
gauche pour redescendre de 'autre cé-
té, et atteindre ainsi la sphére, gar-
dienne du sort du « feu ». De retour a
I’'entrée de la tour, vous vous dirigez
maintenant vers la plage ot vous vous
trouviez il v a peu de temps. Il faut en
effet reprendre le chemin de la forét,
mais plus puissant cette fois ! Les
quatre bergers qui vous accueillent a
nouveau sont toujours aussi farceurs,
Mais cette fois. vous étes en mesure de
leur prouver votre appartenance a la
trés puissante guilde des tisserands. Le
sortilége « feu v effravera ces dmes
simples et vous permettra d'aller jus-
qu'au pré sur votre gauche. Il arrive
que l'on compte les moutons pour
s'endormir... Ici, ¢'est un peu la méme
chose. Le sort du sommeil est bientot
dans votre quenouille, tandis que vous
poursuivez la route, toujours vers la
gauche. Dans une cabane, vous allez
sans doute faire une charmante ren-
contre. Fleece Firmflanks, la belle en-
fant élue de la guilde des bergers au-
rait souhaité faire plus ample
connaissance. Par malheur, son esprit
est tout occupé par deux problémes
qui dévoilent un peu plus ['énigme de
cette quéte. D'une part, il yace dragon
qui ne cesse de gober des moutons,
parce que leur couleur blanche fait
tache dans les vertes prairies. D'autre
part, le clergé du royaume a comman-
dé pas moins de 10 000 moutons a la
quilde, assez pour nourrir unearmee...
Apreés avoir fait vos adieux a la belle, et
collecté au passage le sort de guérison,
il va falloir résoudre ces deux pro-
blémes.

Dans le pré, Bobbin utilisera le sort
« teindre » pour rendre les moutons
aussi verts que 'herbe qu'ils broutent.
C'est efficace, le dragon n'y voit que
du feu. Mais comme il ne voit plus de
mouton a se mettre sous la dent, c’est
vous qu'il saisit... Etaitce uraiment
une bonne idée ?

Dans l"antre

du cracheur de feu
Vaincre un dragon, ce n'est rien
lorsque l'on est jeune magicien.
Toutes les richesses accumtilées par le
monstre tentent bien |'un de vos sorti-
léges, appris au tout début de ['aven-
ture, Bobbin change en un tour de que-
nouille toute I'or du dragon en autant
de paille. Et, face  la colére du volatile
cracheur de flammes, il met bien stir le
feu a toute la grotte. Le dragon s'en-
fuit, la queue fumante, tandis que
votre personnage se lance, méfiant,
dans l'exploration de la grotte, usant
du sort de la « vision nocturne » pour
se tracer un chemin. la route est
longue, dangereuse, mais elle méne
tout de méme a une nappe d'eau. De-
vant celle-ci, Bobbin obseruve son reflet
sur la surface limpide du liquide. C'est
encore un nouveau sort qui entre ainsi
dans ['univers de ses connaissances
magiques. Pour retrouver la sortie de
la grotte, il vous faudra la méme pa-
tience qu'a ['aller. Bientét, un pont de
pierre géant (sort inverse de la tor-
nade) vous invite a atteindre un nouvel
univers, le pays ou régne la guilde des
forgerons,

Rusty,

et le sinistre Mandible
Bobbin poursuit sa route, et se re-
trouve bientot devant un homme en-
dormi. Le sort « réveil » agit, bien sr.
Ce jeune homme est Rusty. Apprenti
au chateau de la forge, il est ici pour
collecter le bois qui alimentera le four
de son maitre. Aprés une bréve mais
chaleureuse discussion, !'adolescent
s'endort d nouveau. Pour vous, il s ‘agit
de pénétrer dans le chateau. Mais les
forgerons se méfient des tisserands...
Le seul moyen est de prendre ['ap-
parence de Rusty, grdce au sort com
muniqué par le reflet, dans I'antre du
dragon. La magie échangera l'allure
des deux hommes. C'est un faux Rusty
qui va pénétrer dans le chdteau, et un
faux Bobbin qui continue a dormir sur
la pierre. A peine a-t-il atteint la salle
ott rugit le feu de la forge que Bobbin
est assailli par le maitre de Rusty. Cet
homme, brutal et viclent, voit en la
quenouille que Bobbin porte a la main
un peu de bois pour alimenter sa forge.
Jetant le baton magique au feu, il en-
ferme Bobbin dans une cellule... Que
deviendra votre héros sans le concours
précieux de la vieille Hetchel ? Ce
cygne volera a votre secours, sauvera
la quenouille des flammes et vous la
remettra.

Bobbin, redevenu lui-méme, repart
aussitot en chasse. C'est dans la salle
encontrebas qu'il va rencontrer le véri-
table ordonnateur de ce drame, le si-
nistre Mandible, maitre du clergé. Cet
homme avide de pouvoir compte bien

monter une armée puissante. C'est lui
qui réclamait plus avant 10 000 mou-
tons a la secte des bergers, lui encore
qui a commandé aux forgerons des
épées en grand nombre. Bobbin sais
qu'il doit agir. Son arme, c'est la pro-
vocation. Alors que discutent les trois
personnages de cette scéne, il utilise
rapidement le sort « aiguiser » sur I'é-
pée qui est en train d'étre forgée, mais
a l'envers. Etonné de tant de bravoure.
Mandible se saisit de vous, et vous
méne dans son royaume. La encore,
était-ce bien une bonne idée ?

Le clergé fait un pacte
avec le diable...
Emprisanné par Mandible, Bobbin ne
sait comment réagir. Face aux sar
casmes de 'homme d'église, il com-
met l'erreur d'utiliser le sort d'ouver-
ture sur la grille de sa cage et ce,
devant son ennemi. Mandible n’atten-
dait que cela. Il se saisit de la que-
nouille et vous laisse sous la survei-
llance de Cob, le gedlier. L'ignoble
Mandible dévoile @ ce moment son vé-
ritable projet, Il veut ouvrir, grace d la
quenouille et au sort que vous lui avez
dévoilé, une bréche dans ['empire des
morts, afin de ramener dans votre uni-
vers toutes les forces du mal, et de
monter ainsi une armée qu'il entend
bien controler.

Ses agissements se refournent pour-
tant contre lui. Le maitre de I'om
bre, libéré des ténébres éternelles, fera
disparaitre Mandible. Ce sera désor-
mais votre véritable ennemi, celui
qu'il faudra affronter jusqu’'aux portes
méme du Loom. Bobbin a de son
coté réussi a tromper la vigilance de
Cob, tout simplement en sappro-
chant de la sphére qui se trouve dans
la salle de la prison. Il lui faut mainte-
nant remédier au mal commis par
Mandible, et notamment refermer
toutes les bréches ouvertes dans le
Loom par le démon libéré,

Le rivage

des merveilles

Bobbin évolue dans ['espace qui sé-
pare le monde du chaos. Chacun des
territoires de cette terre G déja été visi-
té par « la grande ombre », libérée par
Mandible. Fort heureusement, vous
possédez les sortiléges nécessaires
pour guérir toutes les victimes, et sur-
tout refermer toutes les bléches ou-
vertes dans le Loom, Mais plus loin,
sur la gauche, c'est un tableau émou-
vant qui vous attend et va vous per-
mettre de préciser |'aboutissement de
votre quéte. Suspendu entre terre et
chaos, c'est au Rivage des meruveilles
que vous rencontrez enfin tous les
membres de votre guilde, tous les
cygnes qui, réunis ici, vous attendent
pour prendre la fuite. Un cygne tout
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particuliérement s'intéresse a votre
destin. Il s'agit de votre meére, Cygma
Threadbare. Elle vous révélera les ma-
nigance de la grande ombre, et son en-
vol vers le grand métier a tisser, le
Loom, celui qui donne acces a tous les
pouvoir des tisserands. Impossible de
laisser les forces du mal s'emparer
d'une telle arme... Vous repartez a
l'assaut !

De retour dans I'ile ou vous débutiez il
v a quelques jours cette fabuleuse
aventure, vous retrouvez Heichel et le
Maitre des ombres. Le combat qui s'en
suivra fera appel aux sortiléges les plus
puissants. Votre vieille amie va tout
faire pour vous aider. Mas pour con-
trer le mal qui transforme tour a tour
Hetchel en un cygne muet, puis en ca-
nard roti, il faudra utiliser le Loomet y
glaner a chaque fois les sarts inverses.
Le contraire de « cuire » lui redonnera,
parexemple, la vie. Enfin, Bobhin par-
viendra, dans un supréme effort, a dé-
truire le Loom afin qu'il ne profite ja
mais au démon, et a se transformer en
cygne pour fuir avec ses semblables
vers un monde meilleur... Nous vous
laissons admirer la superbe scéne fi-
nale de cette grande aventure animée,
en attendant la suite des aventures du
jeune Bobbin !

... bottle

AMADEUS

Voici quelques petits trucs qui vous ai-
deront je I'espére. Dans Skweek 1 et
11, lorsque I"on glisse sur la glace, il suf-
fit de meitre la pause pour changer
sans encombre de direction. Simple.
mais il fallait v penser !

Dans Gunship ef pour tous ceux qui
ne possédent pas de configuration trés
puissante, voild un petit truc. Apres
avoir armé votre Apache et appuveé sur
i continue », frappez les touches 1, 2 et
3{allumage des moteurs), la touche de
femps accéléré, puis sept fois de suite
sur F1 (dés 'apparition du message
please wait loading),

Lorsque commence la mission, atten-
dez quelques instants, puis frappez a
nouveau sur les touches temps accélé-
ré. Le jeu sera devix fois plus rapide | A
bientot.

FLO ST ¢

Pour Elija (Tilt n® 86), pour obtenir des
vies infinies dans Venus, i te suffit de
taper le code « Jupiter ». Voici aussi les
codes qui te permettront de changer

de tableau : mantids - cicadas - psyl-
lids — pierids — satyrid — lucaenid — py-
ralid - noctuid,

Dans Dungeon Master, guels sont les
quatre personnages qu'il est préfé-
rable de choisir en début de partie, et
faut-il les réincarner ou les ressusci-
ter 7 Comment faire aussi pour qu'ils
gagnent plus vite des wizard level. ninja
level, ete. Enfin, a quoi sert |'amal-
game magique ?

Je cherche des trucs pour Leather-
neck, Road Runner, Savage 1, 2 et
3, Beyond the Ice Palace, Pang et
Silkworm, le touf sur ST, Merci et &
bientot,

FANFAN

Quelques conseils et questions pour le
grand jeu qu'est Elvira,

Apres étre allé au cachot, revenez chez
le chef des gardes, tuez-le et prenez la
feuille collée au mur, Cela vous dé-
voile une premiére clef.
Dans la salle d'en face, collectez quel-
ques armes. Pour la deuxiéme clef, il
faut tout dabord se rendre dans la
salle d’armes du chdteau, et v prendre
larbaléte, Ensuite, faites le tour de
toutes les chambres pour v fouiller les
tiroirs et meubles. Empochez toutes
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les fleches trouvées. On s'entrainera
ensuite dans le jardin, jusqu'a de-
venir un excellent tireur.

Apres auoir récupéré les fléches, faites
marche arriere et tournez a droite.
L"homme lachera son faucon sur vous.
Mais plus rapide que ['éclair, deux
fleches pourfendront l'animal. Vous
aurez alors acceés d la deuxieme clef et
a la plume.

Dans le chateau, pour tuer le vampire,
il faut tout d'abord aller dans le jardin
et trouver la cabane. Prenezy la
masse, les asticots et 'oignon. De re-
tour dans le chateau, prenez une
biiche dans le salon et le crucifix dans
l'église.

Face au vampire, il suffira ensuite de
montrer le crucifix, d'utiliser la buiche
et la masse, pour récupérer enfin les
cendres du buveur de sang.

En ce qui concerne la troisiéme clef,
je sais qu'elle se trouve dans la salle
des tortures (une parte isolée sur un
grand mur, dans la prison du chateau,
Prenez l'anneau en bas, d droite,
Cela fera apparaitre un squelette et...
la clef ! Derniers conseils, n'utilisez
pas trop les deux sorts donnés au
départ du jew, et ne visitez pas les sou:
terrains sans avoir ¢réé de novveaux
sortiléges.

TELECHARGEZ DES MILLIERS
DE SOFTS SUPER CANON

Pour votre micro ordinateur PC* ou ATARI ST*,
Téléchargez des jeux, languages; démos, utilitaires,
graphismes, tableurs, etc...

Sur FREEWARE, retrouvez également les rubriques d'informations,
la boutique, les bals binaires pour vous échanger des fichiers,
les petites annonces, les jeux pour gagner les PIMS FREEWARE...

* Bon de commande a découper et a retourner 2 CPIO 39, rue Saint-Antoine, 75004 Paris.
Owi, je désire recevoir le kit complet ( cable + disquette ) & 149 F
Je posséde déja un cable et souhaite recevoir uniguement le logiciel de

telechargement QUICKER.
29 F, bisquette PC 51/4

Nom + prénom
adresse

34 F. Disquette PC 31/2

34 F. Disquette ATAR| ST

code postal + ville

cable DB 25

cable DB 9

¥ Joindre un chéque & I'ardre de CPIO,
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Pour ma part, voila mes questions :
Comment puis-je me débarrasser de la
femme corpulente qui occupe la cui-
sine 7 J'ai beau lui jeter le sel trouvé
dans la salle de torture, rien n'y fait !
Comment faire fuir également le loup
garou de la grange ? Enfin, comment
tuer le monstre avec une pierre dans les
souterrains du chdteau, et comment
utiliser le pistolet ? Merci d'avance a
tous les aventuriers d Elvira.

CHRISTOPHE I

Je posséde une console Sega et ren-
contre des problémes avec Alex Kid.
Aprés de trés longues recherches, il
m est encore impossible de trouver le
parchemin. je compte beaucoup sur
votre aide, et vous remercie d avance.

GHOST

Applemaniacs. adieu ! Tout comme
beaucoup d’entre vous, les PC mat-
tirent, et j'ai décidé de laisser tomber
mon lle pour la taille au-dessus (386).
Mais j'ai voulu, avant de vous quitter,
vous aider encore une derniére fois.
Lode Runner : un bon jeu, mais es-
sayez donc CTRL-Z, CTRL-G,
CTRL-X, CTRL-Y, fleche droite et
fleche gauche... Vous aurez des sur-
prises |

Skyfox : faites donc CTRL:G a la
base...

Sorcelleriel : si quelques-uns d'entre
vous sont intéressés par la solution
compléte, qu'ils envoient le message a
Ghost, par le biais de Tilt.

Hard et Mac : sur la page de présenta-
tion, tapez 10, 20 ou 30 pour débuter
au niveau 1, 2 ou 3.

Ultima IV : mettez donc « 99 » des oc-
tets 34 a 5B, track 14, secteur 03. Jolie
différence, non ? Le secteur 04 de la
méme track conseruve les propriétés de
chacun, un reméde utile en cas d'em-
poisonnement.

Adieu maintenant, mon corps s'é-
teint, mais mon esprit reste pour vous
aider.

TILTUS

Pour David et tous les aventuriers, la
solution compléte d’Ultima VI est pa-
rue dans le n° 88 de Tilt. Bon courage !

ANONYME 1

Une petite fleur pour moi, please !
Dans Cadaver, comment faire pour
découvrir le code qui donne accés au
dragon ?Je ne parviens pas non plus a
me faire passer pour le roi. Merci.

LES MORDUS
DE L’AVENTURE

Pour Secret Monkey, que faire sur
le bateau, dans la deuxiéme partie ?
Merei.
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DARKNESS

Pour Amigalf (Tilt n° 87) qui se bat
dans Prince of Persia, tu peux, sur
PC et Amiga, utifiser shilt-L pour pas-
ser des niveaux 1a4. Sur PC, il est de
méme possible de modifier les huit oc-
tets de PRINCE.SAV. Le premier cor-
respond au nombre de minutes res-
tantes, le cinquiéme au numéro de
niveaw et le septiéme au nombre de
points de vie restants. La modification
faite, shift-L tancera, durant le jeu, ces
madifications. Pour Anonyme IT (Tilt
n® 87), pour obtenir des vies infinies
pour Double Dragon II, remplace 83
2E A8 5D 01 par EB 03 A0 5D 01.
Dans Sim City, pour WWX (Tilt n°
87). tu peux obtenir plus d'argent,
sans entrer dans le code programme.
Tape des shift et entre FIND en azeriy.
Pour Sonny Bond (Tilt n° 88), voila le
moven d'obtenir la corde, Marie-toi, a
I'église, avec la fille que tu dragues
dans le disco. Ensuite, rejoins-lad I'hé-
tel {au 4%, la chambre avec un cceur).
Une fois dans la chambre, allume la ra-
dio et note le numéro de téléphone
qu'elle te donne. Il te faut alors ressor-
tir, aller au shop et trouver un télé-
phone. Tape le numéro donnée par la
charmante demoiselle, et demande du
vin : wine, honneymoon room. De re-
tour dans la chambre, offre du vin d fa
belle et couche-toi avec elle.. Peu
apres, tu te retrouveras ligoté. Mais
grdce au couteau que {'a donné, ilya
pet, le clochard, tu te libéres et em-
poches bien siir la corde qui te servira
plus tard.

Pour Tristan the Spod Kingre, en plus
du code du n° 88 de Tilt pour After the
War, tu peux aussi utiliser ALT M 1 ou
ALT L 16 la deuxiéme partie.

Pour ma part, je cherche des solutions,
complétes ou non, pour Geisha el
King Quest sur PC, Chaos Strikes
Back sur Amiga. Merci aussi pour des
pokes sur PC, pour Total Recall et
Rick Dangerous Il notamment.
Merci a ceux qui répondront, et un
grand bonjour @ Mr. Bronwnstone, Si-
du et Amidada. Hey les mees, toujours
plus de pakes pour PC... Merci !

FUN POOB

Pour ABC, dans Maniac Mansion,
pour vider la piscine, il faut faire entrer
quelgu’'un dedans (Jeff), par la grille
cachée derriere le buisson de gauche. If
faut ensuite se mettre devant la valve
et l'ouvrir. Attention, n'oublie pas de
la refermer.

Pour Nathalie, toujours dans Maniac
Mansion, if faut remplir le bocal avec
I'eau dans la piscine, le faire bouillirau
micro-ondes, puis ledonnera la plante
carnivore. Cela la fera grandir. et tu
pourras monter dessus. Sache égale-
ment que le numéro du coffre-fort est

visible gréce @ la lunette qui se trouve
dans le grenier. Il faut mettre deux fois
un franc, puis l'actionner.

Pour Pitou, dans Zak Mac, tu dois ie
rendre a Katmandou, donner le liure
au garde et questionner le sage qui te
dira comment utiliser le cristal bleu
sur les animaux.

A moi maintenant... Dans Indy aven-
ture, sur la route de Berlin, je me fais
arréter par un garde qui ne veut pas de
mon laissez-passer. Comment faire,
please ? Merci d’avance, je craque !

NEGIKE

Dans Z-out, pour obtenir de ['énergie
infinie, il faut presser J et K pendant le
jeu. Pour changer de niveau, appuyez
surdetsurun numérode 1a 6, cecides
le début de 'action. Tchao,

ZMACHINE

Sur ST, je cherche des astuces et cheat
modes pour Navy Moves, Rick Dan-
gerous, Super Wonderboy, Fred et
Robocop. Pour Super Wonderboy,
quelqu'un aurait-il une méthode pour
battre le mec en vert du quatriéme ni-
veau ? Merci.

SHERLOCK

HOLMES STE

Dans Rainbow Island, comment tuer
le vampire géant du troisieme
monde ? Un petit truc pour les pas-
sionnés de ce jeu, en sautant sur les
arc-en-ciel quand les monstres sont en-
dessous, on obtient plein de diamants.
Dans Thargan, que faut-il faire dans
le chiteau fort ? J'ai le pendentif du
dragon et le gemme du mage.

Enfin, dans Shadow of the Beast,
comment ouvrir les deux coffres non
loin du levier ? Merci a tous.

LES SUPPOTS

DE SATAN

Les Suppdéts (zitoires) de Satan (au
pire) viennent ¢ votre secours sur CPC,
pour des vies supplémentaires :
After Burner

10 MODE 1

20 PRINT «AFTER BURNER« :
PRINT : PRINT : PRINT : PRINT« 1)
AFTER BURNER version normalex
PRINT« 2ZIAFTER BURNER version
112 vies.

30INPUT AS

40 IF AS=«1» THEN RUN « BUR-
NER »

50 IF AS=«2» THEN RUN « BUR-
NER1 »

0GOTO 30

Tapez « 2 v et vous aurez 112 vies,
Ghosts'n’ Goblins

10 MEMORY &IFFF: MODE 0.
BORDER 0

40 FOR t=0TO 15 : INK 1,0 : NEXT
60FORi=0TO15: READ ¢ . INKit :
NEXT

70 LOAD « ! GOBELINS »

80 PRINT «£»: BORDER 0,26 ;
CALL &BB06 : BORDER 0 : PRINT
it E "

90 MODE 1

95 INPUT «vies illimitées»; aS:
aS=UPPERS{aS) : aS=LEFTS(aS,1):
[FaS=«O» OR aS=+ Y » OR aS=uJ »
THEN POKE

&509B,0 : POKE &509D.0: a=5:
GOTO 120

100 LOCATE 89 : INPUT « Nombre
de vies (1-255) : v;a$

110 a=VAL{aS) : a=fa AND 255)

120 POKE 20648.a

130 PRINT:. PRINT: PRINT a;
wviest : FOR i=0 TO 2000 : NEXT
140 CALL 20648

150DATA 26,13, 0,15, 24,2, 14, 1,
3,11, 10, 9. 18. 25

Remarque : dans la ligne 70. il faut
remplacer \GOBELINS par !CODE ou
IELITE si le fichier GOBELINS
n'existe pas sur votre disquette (cela
dépend des versions).

Le signe noté £ d la ligne 80 est en fait
le signe obtenu en appuyant en méme
temps sur G et CTRL.

Green Beret

05 REM GREEN BERET FONC-
TIONNE AVEC GLET G2

10DATA 0,13, 26,20, 2,12, 3,1, 14,
390101100

20 DATA &21, &40, &41, &11, &00,
&80, &01, &AC, &. &ED, &B0, &C3.
&00, &40

30 BOKDER 0 : MODE 0 : FOR [=0
TO15:READA : INK LA : NEXT
35CLS :LOCATE 2,5 : PRINT « Vau-
lez vous fes » :

36 LOCATE 3,7 : PRINT « vies infi
nies »

37 gS=UPPERS(INKEYS) : IF gS=« »
THEN 37

38 IF ¢S=« O » THEN 300

40 FOR [=&7000 TO &700D : READ
A :POKE LA : NEXT

S50LOAD« |Glw : RUN« | G2
300 RESTORE 310 : FOR i=&7000
TO &702B : READ A : POKE [A :
NEXT

310DATA &21 &40, &41, &11, &00,
&80, &01, &AC, &2B, &ED, &B0,
&3E, &0032, &04, &25, &3SE
&3E.&32, &05, &25, &3E. &06,
&32, &06, &25, &3E, &C3, &32,
&00, &40, &3E, &05, &32, &01,
&40, &3E, &40, &32, &02, &40,
&C3, &00, &40 320 GOTO 50
Tapez O et vous aurez des vies infi
nies...

Quant d nous, nous cherchons des vies
infinies pour Ghouls'n'Ghosts, For-
gotten Worlds et [kari Warrior. La
solution compléte de Zombi, toujours
sur CPC, seraif la bienvenue... Merci !
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JEROME

Je cherche des astuces et plans sur Cy-
ber Combat Police pour ma NEC.
Merci d'avance.

THE BLADE MASTER

Pour Droppy(Tiltn° 87} qui se hat dans
les Voyageurs du temps, tu pourras
sortir de la prison si tu possédes : le
journal (acheté dans le distributeur du
métra), ln capsule de gaz (trouvée prés
du caisson ol élait emprisonnée
Lo'Ann) et la clef (trouvée sous le ta-
pis, en début de jeu). Retire la grille
avec la clef, mets la capsule de gaz
dans le conduit et utilise tout de suite
le journal sur ce méme conduit...

Pour ma part, j'ai un grand nombre de
questions a vous poser d propos d 'Elvi-
ra. Les voici : comment se débarrasser
de la femme au hachoir, que faire avec
le creuset, pour qu'il ne soit pas détruit
par le feu, comment allumer le canon,
ol trouver laclef du puits, comment se
servir de la lampe en paraffine ? Je
n'arrive a rien non plus en ce qui con
cerne le charbon ardent de la cuisine
(trop chaud), les pinces dans la salle
des tortures (le bourreau me tue) et fe
sel qui ne me sert d rien. Enfin, si quel-

qu'un pouvait m'expliquer le manie-
ment des sorts (ingrédients nécessaire
pour tel ou tel sort), car ni la notice an-
glaise, ni le papier rouge ne m'es
d’une grande utilité. Je sais que cela
fait beaucoup de question, mais gréice
a vos réponses, jespere finir le jeu.
Merci d 'avarice.

ANONYME 2
Je cherche des pokes pour Out Run,
Mousse Trap, Predator et Test
Drive. Merci a tous.

FABRICE SOBCZAC

Pour Ali Ben Gator qui s'aventure
dans BAT, if te faut rencontrer Sloane
a la salle de jeu, entre 13 h et 14 h.
Pour la carte de XIFO. je lance l'appel
a mon tour,

Pour Unreal, des vies infinies si l'on
tape ORDILOGICUS pendant fa pré-
sentation.

Dans Shadow of the Beast 11, i/ faui
taper Ten Pints au chef des pugmées.
de cherche quant @ moi des vies infi
nies pour Beast II, Ninja Warriors,
Baal, Platoon, des trucs pour Cap-
tive el Lemmings, du temps infini
pour Prince of Persia.

SARROUMANE

Pour Amiga Cool dans Fire and
Brimstone. Le premier passage secret
se trouve dans le tableau ot tu trouves
la boule bleue. A cet endroit, il y a une
sorte de porte bouchée dans le mur,
Place-toi devant celle-ci, et appuie sur
la gichette en poussant vers le haut.
Pour le reste, je pense que tu parfes du
puits du deuxieme niveau... Dans ce
cas, pour ressortirde la safle, passe par
le deuxiéme puits en partant de la
droite

Une derniére astuce, sportive cette
fois. Dans Kick Off 11, j'ai trouveé un tir
super puissant qui permet de marguer
des buts du milieu de terrain, La ruse :
quand vous courez, repartez en sens
inverse en appuyant sur la gichette. .
Toujours dans Kick Off 1 peuton
Jouer a deux contre l'ordinateur, sans
pour autant contréler toujours le
méme joueur ?

Quel est le but du feu Satan lorsque
l"'on contréle le mage ?

Dans Wings of Fury, comment dé-
truire les bunkers ? Merci ¢ tous.

FRAPPADINGUE
Resté dans ['ombre pendant quelquies
mois. le célébre Frappadingue resur-

git. avec les codes des 50 premiers ni-
veaux de Light Corridor :

01 : 0000 26 : 8215
02 : 5400 27 . 5il6
030101 280117
04 - 3901 297017
05 : 2602 30 5518
06 : 9902 31 : 2819
07 : 4303 32.9919
08 : 9003 33. 7320
09 . 6904 34 : 2521
10 : 3305 350622
11 9305 36 : 3722
12 . 3406 37.1223
13 : 0407 38 . 4523
14 6407 39.:4124
15 : 2008 40, 1825
16 : 7408 41 : 1926
17 : 4709 42 . 9726
18 . 3510) 435927
19: 0511 44 . 0528
20 . 6811 45 . 7328
21.3212 46 : 3929
22 : 0213 47 : 3050
238213 48 . 0531
24 . 5014 49 : 8431
25 . 1015 50 : 9932
MARION

Dans Weird Dream, comment se dé
barrasser de la fille au ballon ? Merci
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LE DETECTIVE
AMATEUR

Pour Maupiti, wvoici quelques re-
marques. Ulilisez les jumelles {cabine
de Bruce) sur la statue du bassin, vers 4
ou 16 heures. Puis, d ['aide du miroir,
vous recopierez, espace comptis, les
textes vus ici et, dans la grotte (sous le
tapis, chambre de Maguy, clef dans la
lampe de chevet). La superpaosition des

deux messages, donne fe vrai !
Tchao

SUPERMAN

Je cherche désespérément a sortir vi-
vant du couloir aux missiles de Star
Wars... Merci aussi pour vies infinies
dans Running Man (ST).

AMIGAFAN

Je cherche la solution compléte de
Shadow of the Beast et des cheat
modes pour Twinworld et Indy III.
Qui me dira aussi comment passer le
premier tableau de Captive. Un grand
merci & tout ceux qui répondront,

CRACK POWER

Aidez moi | Je suis blogué dans Cap-
tive, d la planéte Phoopel : le code de
la niche 37069 est faux. Aidez-moi,
par pitié, ou mon ST sera transformé
en paté pour chien | Merci a tous, et
plus spécialement a Beorn.

LES LARIFLETTES

Salut @ tous | Dans Uninvited, que
faut-il faire dans le Maze, comment
passer le groupe de zombi, peut-on
tuer l'araignée géante. peut-on fabri-
quer la clef et comment ouvrir fe ma-
gisterium ?

Dans Ultima V, ot se trouve le shard
of cowardice ? Dans Crash Garett,
comment passer Mongrel dans le
puits ? Merci d'avance d tous... et vive
les Bretons !

JASONV

Malgré tous mes efforts et maintes re-
cherches personnelles, impossible de
sélectionner les feux grecs et les épidé-
mies dans Defender of the Crown !
Merct a ceux qui m'aideront.

THE BIG PS

Pour Santi the Hardest, dans Larry I,
une fois dans la crevasse, tape put airs-
tick in rejuvenator, light bag et throw
rejuvenator. Aprés cela, rentre dans
l'ascenseur et admire la fin !
DansHero’s Quest, il faut, pour avoir
la fourrure, allerchez les meeps et, dés
que l'on sort de son trou, taper talk
meeps, ask fur et refaire talk meeps,
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SOS AUENTURE

ask about spell au passage, le tout pour
avoir un sort en plus.

Pour ma part, une béte dans la maison
rose me pose des questions. Impos-
sible de répondre a How do you seek
here ? et what spell protect the town ?
Qui connaitrait les réponses, en an-
glais please...

Pour Amigamac, dans Space Quest Il
cette fois, si tu es calé dans les souter-
rains, il te faut taper put gem in mouth.
Comme tu le vois, tu te trouves sur une
échelle que tu dois suivre jusqu’en bas.
Maintenant, va @ droite, tu arrives
dans le deuxiéme place (un croise-
ment). Rejoins, encore a droite, une
autre échelle, descendsla jusqu'en
bas, puis a droite vers une nouvefle
échelle que tu descends aussi. A droite
ensuite, tu arrives dans une caverne,
Continue toujours sur la droite et
passe les rapides. Quand tu seras de-
vant la grosse pierre, tape use wistle et
je te laisse le plaisir de découvrir la
suite...

Pour Estevens dans Budokan, je te
conseille de te battre au karaté fcom-
me ca, tu gardes tes armes pour plus
tard). Commence avec une savate, sui-
vie de coups de pied au ventre, et ce
jusqu'a ce que ['adversaire s'effondre.
Pour ma part, j'aimerais savoir com-
ment obtenir des vies ou armes infi-
nies dans Operation Wolf (PC). La so-
lution compléte de King QuestV serait
la bienvehue.

Dans Conquest of Camelot, que
faire ?Je suis sortt du chateau, mais le
marchand (batelier] m'envoie au
diable...

Merci @ tous, bonjour @ toute l'équipe
de Tilt, a Jean et a Didier.

SRCE

Pour Christopher (Tilt n® 88), dans
Operation Thunderbolt, il fe faut
remplacer :

3028000E660E par 303C0240660E
deux fois (énergie infinie).
5368000A317C0028 par
60024E71317C0028 deux fois (char-
geurs infinis)

5368000C117C0006 par
60024E71117C0006 deux fois (ro
quettes infinies)
536800086606117C par
60024E716606117C deux fois (car-
touches infinies)

Pour Anonyme Il (Tilt n° 88) qui se bat
dans Double Dragon II, remplace
53390002CA66 par 60040002CA66
(joueur 1) et 53390002CA67 par
60040002CA67 (joueur 2).

Pour Jeannot sur Twinlord, remplace
pour des vies infinies 6600008E par
6000008E.

Dans Fire and Forget II, quelques as-
tuces du méme genre...

Remplacez :

53790003D74A par
60040003D74A (fuel)
53790003D7A6 par
60040003D7A6 (missiles)
53790003D7A2 par

60040003D7A2 (kérozéne)

53790003D7AC par
60040003D7AC (vies)
537900032294 par 600400032294
{erédits)

Pour ma part, je recherche désespéré-
ment des vies infinies pour Xenon IL.
De plus, dans Captive, jaimerais con-
naitre les fonctions utilitaires de cer-
tains OPTIC et DEV-SCAPE :

OPTIC IV : MAGMA SCAN

OPTIC VI - VISION CORRECTOR
OPTIC SUPER : VISOR

DEVSCAPE IV : GREASER
DEVSCAPE V . POWER-SAPPER
DEVSCAPE VI : FIXER

J'ajouterais que le Power-sapper est
un piége ac... Il vide l'énergie du perso
instantanément | 7 Merci @ Beorn
pour son astuce qui permet de passer
au 14¢ niveau. Longue vie d tous !

FRED THREE

Pour Chuck, dans Platoon, pour ob-
tenir des vies infinies, tapes POKE
&999, &3E.

A moi maintenant, dans King Quest
IV cette fois, que faut-il faire sur lile
déserte ? Help me, je craque !

CALL ME GOD

Dans Treasure Island Dizzy, v aurait-
il une dme charitable pour me fournir
quelques renseignements sur ce super-
be jeu ? Je voudrais savoir comment
acheter du pétrole, a quoi sert le pogo
stick et les pierres magiques, comment
sauver une partie. Merci d’avance, et
salut a tous les Tiltistes.

SEBASTIEN

Bonjour, fe m'appelle Sébastien, jai
neuf ans et je voudrais savoir, dans
Tortue Ninja sur Amiga 500,
comment franchir la porte surmontée
d'un pied. Merci beatcoup.

JEROME G.

Sur Atari ST, je recherche une bi-
douille qui me permette, dans Player
Manager (Kick Off 1l) de « bloguer »
l'estimation manager, pour ne plus
perdre de pourcentage. De 'argent in-
fini serait aussi le bienvenu. Merei.

PEM

A tous les cinglés du joystick NEC,
comment vaincre, dans Veigues sur
Coregrafx, le satané robot du cin-
quiéme niveau. Merci d'avance.

ANNICK R.

Dans Cougar Force, aprés le combat
au sol, nous n'arrivons pas d décoller,
Serait-il possible ¢ un auenturier de
nous communiquer une astuce ou une
manipulation spéciale 7 Un grand
merci par avance.

TNT

qui me donnera un coup de pouce
pour le début de Manhunter Il ? Merci
@ tous et bon courage.

MALIBU

Pour Nathalie qui lutte dans Indy, si tu
n'arrives pas d faire décoller le biplan,
clest trés certainement parce gue tu
n'as pas tiré trois fois sur la pompe @
huite {cligue cing fois en tout sur la
pompe). Bon courage.

CHRISTOPHE II

Dans King Quest IV, ou trouver la
plume qui peut chatouiller la baleine ?
dJ’ai cherché partout sur la plage, mais
rien ! Help me.

Dans King Quest I, comment faire
une sauvegarde sur ST lorsque 'on ne
posséde qu'un seul lecteur ? Merci a
tous.

BUCK ROGERS

Quelques aides pour BAT... Pour Ali
Ben Gator (Tilt n° 88), il te faudra
vaincre Sloane au Bizzy Game (un ni-
veau d'environ 25 est nécessaire).
Pour Phantom of the ST (Tilt n° 87,
Lydia apparait la nuit dans les bordels
de la ville, Pour entrer au Xifo Club, il
suffit de posséder une carte de
mernbre. Soit qu'elle se trouve d proxi
mité de la boite de nuit, soit en se la
procurant par le troc. Cennaitre
Sloane, c'est enfin le seul moyen de
passer le garde des Drags.

Pour ma part, je cherche un reméde
dans Explora Il Il y a longtemps que
J'al passé le niveau du xin’ siécle. et que
j'ai rendu une petite visite a Circee
avec réussite, mais depuis, impossible
de progresser. Offrir du vin au ¢y
clope ? 1l s'endort sans rien me don-
ner. Rentrer chez Thyrésias. les choses
finissent toujours trés mal pour moi...
Que faire ? Y a-til un aventurier pour
répondre G ce (tragique appel?
D'avance, je ('en remercie.

THOMAS D.

Luttant depuis des lustres sur Xenon
11 (ST), je suis toujours blogué au ni-
veau 4. Je lance un appel pour obtenir
une bidouille (vies infinies par
exemple) qui me permettrait daller
plus loin, Merci d'avance.



ALTHARN

LE VALEUREUX

Salut, manant. C'est Altharn le Valeu-
reux qui te parle, de retour d'une
quéte fabuleuse, au pays d Ultima V
sur PC. Peut-étre qu'avec ces quelques
paroles, j'éclairerais ta lanterne...
Tout d'abord, tu peux aller au Ly-
caeum, au nord-ouest de ['ile de Veéri-
té, et contacter le mage qui se trouve
au centre de la ville, dans l'observa-
toire. [l finira par te poser une ques-
tion, aprés maintes paroles. Tape Re-
turn, puis le mot de passe de la
résistance « DAWN ». Le mage te con-
seillera alors de visiter son ami Goeth a
Jhelom, qui connait une utilisation
particuliére des portes lunaires. mais
connais-tu bien toutes les mantras ?
Non, alors voild...

Honesty — AHM

Valour — RA

Justice — BEH

Sacrifice - CAH

Honour — SUMM

Spirituality — OM

Humility — LUM

On m'adit d’autre part que tu pourras
trouver @ Britain la mantra de la com-
passion, en t'adressant a Greyson,
Profitesen pour v recruter Gwenno.
Mais attention, un shadowlord sy
trouve parfois. Quoi, vous ne connais-
sez pas encore les noms de tous vos
compagnons ? ! je posséde heureuse-
ment un parchemin d ce sujet :

Iolo et Shamino, Dupre, Maxwell, Sen-
tri, Johne, Gorn, Geoffrey, Toshi, Sa-
duj et maintenant les femmes, avec
Guwenno, Jaana, Julia, Katrina et Ma-
riah.

Lt n'oubliez pas de revenir ¢ la hutte
de Iolo en cour de jeu, vous pourriez
rencontrer le cheval parlant de Iolo. I
est dans ['étable, cachée a droite du
puits, dans le coin supérieur droit (il
faut une clef).

A l'occasion, fouillez fe tonneau, vous
vtrouverez une potion blanche. Un pe-
tit rappel sur I'utilisation des potions :
jaune : soins

blanche : sommeil

Noire : invisibilité dans les combats
Violette : transformation en souris
{combats).

Pour les autres potions, je n'ai jamais
su ol les trouver..,

Pour les parchemins, cest facile.
Lorsque tu auras défini leur significa-
tion, fu n'obtiendras que des sons in-
compréhensibles. Mais comme ils sont
utiles pourtant ! Car n'importe qui
peut les utiliser, sans aucun point de
magie. Pour comprendre leur effet, il
faut sauoir que les sons représentent
les initiales des sullabes magiques du
Book of Lore. Par exemple, K X C
ouvre le sort Kal Xen Corp.

Pour moi enfin, je me trouve actuelle-
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ment dans le cercle de la Justice, et
j'implore tous les aventuriers qui pour
raient m'aider dans les donjons supé-
rieurs a 8. Qui me dira aussi ce qu 'est
le HMS Cape Plan ?

Ah, tant que j'v pense, mon cousin
Laurent le Mutant cherche des trucs et
astuces pour Badblood sur PC.
Bonjour a Bilbo et d tous les autres,
bon courage et merci,

RUNNING MAN

Sur Arkanoid II (PC), essavez T pen-
dant la présentation et F9 pendant la
partie...

Pour ma part, dans Back to the Futur
II, je voudrais connaitre |'utilité des
carrés, et le moven d ajouter du temps
de vie. De 'argent dans Xenon I, ca
serait aussi super | Merci et @ bientot.

ANONYME 3

Impossible de débuter Captive. Avant
atterri sur l'une des nombreuses pla-
netes, je ne sais pas quoi faire. Une pla-
nete clignote... J'y suis allé, pour en-
trer par une potte et finir prisonnier,
Aidez-moi, je craque !

YANN
Sur Rambo I, comment passer la
porte électrifié. Merci d'avance !

PHILIPPE

Dans Captive sur Amiga 500,
comment faire des achats chez les
marchands ? Je possede trois mille
piéces...

Toute aide concernant Elvira sera la
bienvenue. A bientot,

DUTRON

Je cherche ce moven de vaincre le ni-
veau 3 de Mutant Ninja. Pour USS
John Young, qui connait fe numéro
de code qui donne accés au satellite.
Merci et a bientét.

DAMIAN

Cela fait un an que je me suis procuré
Bard’s Tale Il. J'en suis pleinement
satisfait. J'ai assisté a la montée en
puissance de mes personnages, jus:
qu'a avoir mon premier chronoman-
cer, niveau 1. Je me suis donc dirigé
tout naturellement vers la petite clai-
riere, au sud de Skara Brae, pour me
téléporter au monde de Arboria. Arri-
vé au point précis, jai utilisé le sort
ARBO et, surprise, on m'a posé une
question : Say the common aligne-
ment value of ... @ laquelle je suis inca-
pable de répondre. De plus, les trois
variables changent a chaque fois.
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Actuellement, ce méme chronoman-
ceur est au 15¢ niveau. Mais il m'est
toujours impossible de passer en Arbo-
ria. Vous comprendrez que je sois con-
traint de demander de I'aide pour
trouver ce code, de méme que ceux qui
permettent de passer aux autres di-
mensions du jeu. Mercid avance d tout
ceux qui répondront a cet appel.

JERRY PC

Salut ! Pour sortir de I'ile dans King
Quest IV, donne le poisson mort a
I'oiseatt et il laissera tomber le sifflet.
Ramasse-le et siffle. Tu verras alors ap-
paraitre un dauphin. Monte dessus et

il te conduira sur terte,
Tchao !

ST KILLER JUNIOR

je cherche I'inuulnérabilité dans Rain-
bow Islands, ainsi que du temps illi-
mité pour Super Hang On.

Dans Barbarian, comment battre le
mec qui ne fait que dire « hahaha » et
comment lancer les boules de feu ?
J'aimerais bien connaitre ausst des
codes pour After the War. Enfin,
dans Operation Stealth, ol se trouve
le tendeur ?

Merci @ tous.

JEAN

Dans Prince of Persia, comment ac-
céder a la tour dans laquelle la prin-
cesse est enfermée ?

Dans Bard’s Tale, je cherche [a man-
ger tower. Indiquez-moi s il vous plait
le nombre d étapes nécessaires, sic'est
dans les égouts ou dans les catacom-
bes, du square nord ou du square est.
Un grand merci d'avance.

STAFF

dans Bernuda Project, j'ai libéré tous
es personnages, sauf celui qui est pri-
sonnier des Indiens. Comment agir ?
Mereci,

COBI PC

Dans Bard's Tale Il (PC), if est utile
de joindre  ['équipe un adepte Dae-
mon, car il remonte assez souvent les
points de vie.

Mais qui me dira comment sortir du
tunnel, au deuxiéme étage de Skara
Brae ? Merci d'avance.

PC FAN

Dans Prince of Persia, au lieu de mar-
quer Prince comme nom de code, ta-
pez prince megahit. Ensuite, les
touches suivantes agissent comme
suit
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SOS AUENTURE

shift W > potion verte

shift T > mega potion rouge

shift S -> un carré rouge

shift L -> changement de niveau
Touches U, H, Jet N-> vision des alen-
tours

Pour moi maintenant, comment désa-
morcer la bombe de I'hélico dans
Opération Stealth ?

Dans Budokkan, comment battre le
querrier au Bo du match N° 57 Je
cherche aussi des vies infinies dans
Operation Wolf, version PC bien en-
tendu !

Merci a tous.

COMMODORE 64

Peut-on utiliser deux joueurs au cham-
pionnat d'italy 90, et si oui, com-
ment ?

Comment ouurit la porte électrique du
niveau 1 de Rambo Il ? Je cherche
aussi des vies infinies sur Who Dares
Win 2, Terra Cresta et Cybernoid,
le tout sur C64. Merci a tous.

AMISTEPH 500

Pour Sim City, voild encore un truc
pour obtenir de I'argent. Sauvegardez
le jeu quand il ne vous reste plus que
98, Vous en aurez ainsi 20 000 au
chargement !

Pour Vigilante, inscrivez GREEN
CRYSTAL (QWERTY) sur la tableau
des scores.

Pour Drakkhen, lorsque {'on vous de-
mande votre nom, tapez 31415927,
puis SUPERVISOR, puis votre urai
nom. Vous aurez alors des caractéris-
tiques puissantes.

After the war, le code du deuxieme
niveau est 101069,

Pour moi maintenant, dans lron
Lord, v a-til un moyen str de battre
les neuf champions au bras de fer ?
dans Millenium 2.2, comment en-
voyer des Grazer dans les astéroides ?
Merci d'avance.

ALF

Tout proche de la fin du grandiose
Maupiti Island, voici venu le temps
des bénitiers. Les dewx messages, celui
des jumelles et celui de la grotie, vous
donneront les indications suivantes : il
faut mettre deux volumes d'eau dans
le bénitier a cing tétes de mort (B5) et
dans celuia trois tétes de mort (B3), be-
nitiers respectivement posés a gatiche
et a droite de la fontaine. Pour effec-
fuer cette manoeuure

- remplir le B5

- le vider dans B3 (option mettre)

- le vider dans B8

- vider le B3 (option tourner)

- remplir le B5

- le vider dans le B3

- poser B5 d gauche de la fontaine

- vider e B3

- vider le B8 dans B3

- poser B3 a droite de la fontaine
Chaque bénitier doit en fail contenir
deux volumes d'eau (option Sonder). Il
ne vous reste plus qu'a introduire le
médaillon de Juste, préalablement
wouvert »,

Quelques questions me tracassent en-
core dans Maupiti Island. Devant la
maison de Juste, on a aecés a un choix
surécran. Y aurait-il une autre destina-
tion, cabane ou cache? Autre
question, comment utiliser le Livre
d'echecs ? Enfin, ot et comment trou-
ver le code qui ouvrira la boite décour-
verte dans la cache derriére ['agua-
rium, et son rapport avec les fréres
Wargas ?

Bon courage ¢ tous, moi je reprends
une chope de café... La nuit va éfre
longue @ Maupiti Island /

SUPER KID

Chers Tilteurs et Tilteuses, jaimerais
avoir des tuyaux pour Wonderboy,
Shinobi, Black Belt ¢t My Hero sur
Sega Master System.

Par contre, je peux vous aider pour
Golf World Class, sur PC. Appuyez
sur B quand il faut introduire le
nombre de joueurs : celaenclenche un
mode d'entrainement au tir de [oin.
Les touches G et R pressées simultané-
ment déclenchent 'entrainement au
tirs rapprochés.

Salut a tous.

NONO

Comment faire, dans Indy, pour guit
ter 'aéroport d'Iskenderun ? Je n'ai
pas assez d'argent pour les billets d a-
vion, et je n'arrive pas a faire décoller
le biplan, méme avec l'aide du ma-
nuel,

Dans Maupiti Island, impossible
d'ouvrir la grille dans le puits... A quot
sert le clef qui est sous le lit; dans la
chambre, premiére porte a droite chez
Maguy ?

Dans Maniac Mansion, comment ou-
urir le coffre qui se trouve dans la piece
au-dessus de la chambre d 'Edna ? Qui
me dira aussi le moven d aiteindre le
dessus de la trappe dans cette méme
chambre ? Et comment atteindre en-
fin le labo secret de Jeff ? Merci beau
coup et vive le Message !

LOCKCHMISE

Voici encore quelques fuyaux pour
Santi the Hardest et la fin de Larry I,
avant la descente dans la crevasse. Tu
dois posséder la bouteille d'eau ga-
zeuse (supermarché). Bien au centre
de l'image, tu ouvres la bouteille de to-

nic, tu places le sac dans la bouteille et
allume l'ensemble avee des allumettes
light airstick bag with matches). Jette
ensuite le fout dans la crevasse et 'af-
faire est jouée.

Pour Jordan ST et Nathalie mainte-
nant, je n'apprécie pas la réponse de
Nathalie... Inutile de massacrer ce
pawvre écureut! @ deux fetes, surtout
avec le couteau de cuisine ! Il suffit de
lui donner le sachet de cacahugtes re
cu de ['hétesse dans l'avion San Fran-
sisco-Seattle. C'est une solution
quand méme moins brutale. Salut a
tous.

PHLECKS

Quelques questions concernant Dun-
geon Master, au niveau 5 : I y a deux
portes dont je n'ai pas les clefs.

A quoi servent les deux interrupteurs 7
A quoi les Baholders sont-ils sen:
sibles ?

Peut-on fabriquer des bombes FUL et
comment ?

Merci @ tous les pros de ce grand jeu.

LE SUPER

ASPIRATEUR DE
L’ESPACE

Je cherche désespérément le moyen
de sauvegarder les meilleurs buts de
Kick Off I, et le moven de jouer d
deux dans Rainbow Island. Qui
m'indiquera aussi la sortie du chdteau
d'Ivanhoe et celle de la forét sombre
de Twinworld ? Enfin, je ne parviens
pas nen plus a vaincre le circuit de
I'Antarctigue sur Lotus Turbo Esprit
Challenge. Merci pour vos conseils et
astuces.

DROOPY

Pour Nathalie qui erre dans Maniac
Mansion, tu pourras calmer la plante
carnivore avec la canette de Pepst.
Pour ouurir le coffre-fort, il faut at-
tendre que Fred joue au jeu vidéo.
Joue a ton tour et le « hi-score » te don-
nera la combinaison.

| 3615

TILT

SOS Aventure,
la rubrique
de la derniere
chance !




Toujours dans Maniac Mansion,
mais pour moi cette fois, jaimerais
connaitre le moven d'ouvrir la dalle en
ciment qui se trouve sous |'étagére,
dans le garage. Les couteaux de la cui-
sine sont-ils détachables, et si oui,
comment ?

Dans Chaos Strikes Back mainte-
nant, dans le niveau qui suit celui du
Corbum Pillar, je tombe toujours sur
une quantité démentielle de monstres.
Ceux-ci naissent-ils continuellement,
ou v en a-t-il un nombre défini ?
Merci a tous et a la prochaine fois.

FABRICE

Salut @ tous les Megamaniacs ! je re-
cherche la solution compléte de Won-
derboy III, sur Sega & bits.

Dans Miracle Warrior, sur cette
méme machine, comment trouver le
cristal et tuer Terrarin pour finir le
jeu ?Je posséde les trois compagnons,
les trois clefs, le manteau, le bateau
tempéte, le masque, ma puissance est
au maximum, les quatre miracle war-
riors ont chacun des épées et des ar-
mures de force 100. Je posséde encore
un forgeron, onze nuts, quatre staffs,
six stones, une sphére de magie, vingt
feathers, le parchemin. environs 1000
fangs, soit 25 000 guilders, 10 000
points de caractére, 24 pots d herbe....
et malgré tout ce barda, impossible de
terminer le jeu | Comment trouver le
helm et les objets que je ne posséde pas
encore ? Que veut dire le parchemin et
a quoi sert-il, puisqu il ne correspond
pas aux quatre grottes ot 'on trouve
les trois clefs et Turrarin. Merci beau-
coup.

EMALIK

Hello a tous, voici quelques points de
réflexion pour fous ceux qui luitent
encore dans Maupiti Island .. Tiens,
étrange, ce diamant que ['on trouve
sur le sol, chez dJuste, aprés son
meurtre, Je 'avais vu chez quelgu'un
avant... mais ot ?

Au fait, la fille retrouvée sur la plage a
a fin, est-ce bien notre chére dispa-
rue ? Ne seraif-ce pas plutot Lucie; a la-
quelle Chris, ce bon vieux policier,
semble beaucoup s'intéresser, et dont
il a la photo dans sa cabine ?

Ah, 'y pense, Lucie, sur la photo trou-
vée sous ['armoire de Juste, elle était
blonde ! L aurait-on fait disparaitre ?
Et puis qui a bien pu tirer les coups de
feu de la plage, sachant qu'ils étaient
tirés depuis les arbres ? Puisque tous le
monde étaient au jardin ou a la mai-
son, qui, sinon quelqu'un de vraiment
« invisible » ? Voila qui devrait suffire a
vous aider grandement.

Pour ma part, dans Dragon Flight,
quels sont les noms des donjons ? Plus
personne ne parle dans la ville ? J'ai

beau montrer tous les morceaux de
I'Eltam, mon anneau du dragon ou
des sorts, cela n'intéresse pas grand-
monde... De méme, impossible de ren-
contrer la reine des lutins, le roi des
nains, le vizir... Impossible alors de
faire signer le traité | Dans Congquest
of Camelot, je ne parviens pas a trou-
ver ['oasis dans le désert.

Un grand merci a tous !

REGIS

Sur PC, que faire pour obtenir des vies
infinies sur Digger et Pango. Si I'on
est obligé d'utiliser PC Tools, indi-
quezmol les secteurs et déplace-
ments. Merci a tous mes sauveurs.

ELITE

Pour Adventureman qui lutte dans
Zak Mc Kracken, prends le controle
d'Annie et munis-toi de cisailles, du
manuscrit, du drapeau, de la bouteille
de vin et des deux morceauyx de cristal.
Va ensuite en Angleterre et donne le
vin au garde. Dés qu'il s'endort, ac-
tionne le fevier et cisaille le grillage. Di-
rige-toi enstite vers Stone Hedge et
utilise le drapeau et les cristaux sur
l'autel Lis le manuscrit et reprends le
cristal jaune.

Dans Explora III je prends les clefs,
la bouteille de vin et ma veste avec le
portefeuille et son contenu. Ensuite, je
regarde la télé et prends le télé-
gramme du facteur.

L'ayant lu, je vais sur le chantier,
rue Tousseul, et je prends la carte sur
le cadavre. Je réveille le clochard qui
dort sous les journaux. Quand je lui
donne de l'argent et du vin, il me per-
met de récupérer une photo dans la
poubelle.

Je reprends la bouteille vide et me
rends au restaurant rue Hassain.
Je montre la la carte au serveur et
retourne, @ mon domicile, prendre,
dans la boite aux lettres, la missive
de la bangue. Je prends aussi de
l'argent au distributeur (600 F) et j'a-
chéte une bouée sur Hassan, une scie
a métaux rue Bosieux. je descends
ensuite dans les égouts, rue Mensoif,
et me sers de la bouée pour m'y
déplacer,

En ressortant des égouts par une grille
(utilisation de la scie), me voila devant
la machine Explora. Jusque-la, pas de
probléme. Mais que faire dans ['asile,
rue Lataire ? Je prends la clef dans le
dossier médical, mais aprés, je suis
coince.

Que faut-il faire dans la bibliothéque
rue Toutlannuy et comment faire la re-
cette trouvée dans la corbeille de mon
bureau ?

J'ai tous les ingrédients. Peuton
entrer dans le chateau, rue Goisse ?
Merci a tous pour votre aide,
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FORUM

Syntax Error

A quoi correspond l'erreur TOS
357 Anonyme 1

B[ aprés [a documentation, l'er-
reur 35 correspond a l'ouverture
simuitanée de. trop nombreux fi-
chiers. En fait, elle sinscrit quand
on essale de lancer un pro-
gramme dont ['extention est .PRG
mals qui n est pas un programrme.
C'est un systéeme de protection
fréquent ; si cette Indication ap-
paralifsur une disquetle de sauve-
garde d'un logiciel du commerce,
le programme est protege. S'il s ‘a-
git d'une disquette originale, elle
est endommagée. Enfin, cette er-
reur apparait parfois quand vous
utilisez un programme ST sur un
STE ; il s'agit la dun probleme
d'incompatibilite. .

Moniteur

Atariste confirme, je me suis dé-
cidé a acheter un Amiga 500.
Mon faible budget ne me per-
mettant pas d'acheter un moni-
teur couleur (pas question de
revendre mon Atari), Il me reste
deux solutions.

Je posséde un moniteur Atari
SC 1224, Pourrais-je le connec-
ter & ma nouvelle machine ?
Dans guelles résolutions 7
Méme gquestion avec une télé
couleur. Colin Delacroix

W Aucun probleme de connection
entre un Amiga et un moniteur ST
(et reciproguement) ou avec une
felévision. Pour les résolutions, je
ne peux pas te répondre, U de-
vras essayer toi-méme,

sr...z

Quelle différence entre un Atari
ST STE S 8TR.. 7
Guillaume

B/ e ST a subi plusieurs moadifica-
lions au cours de son evolution. Le
ST « tout cours » disposait dun
lectaeur simple face de 360 Ko et
des « anciennes ROM ». Le STF
qui luf a suceéds, avait un lecteur
double face (sauf les premiers),
une alimentation integree, et une
memoire morte un peu différente
(« nouvelles ROM »). Le STE est
la derniére mouture du ST, avec
des capacités graphiques el so-
nores amefiorées, fa ROM encore
différente. Le 8TD ? Connais
pas !
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Des
questions sur PC

Existe-t-il des moyens de prote-
ger les fichiers en ecriture 7
Quel est le logiciel sur PC qui
crée des images. FIC ?
Quelle estla définition de l'ecran
VGA ? Avec combien de cou-
leurs 7
Comment utiliser les images
crées avec Deluxe Paint [l dans
un programme et quel langage
faut-il utiliser ?
Y a-t-il une émulation de carte
graphigue, gui remplacerait la
carte a ajouter ?
The Anirmator Studio de Disney
va-t-il sortir sur PC ?

Simon Dupuis

B Pour protéger vos fichiers, Il suf-
fit d'utiliser fe programme ATTRIB
(fourni avec le DOS).

La syntaxe : attrib +R nom du fi-
chier. La carte VGA (je ne connais
pas de VESA), est de | 320 x 200
en 256 couleurs ou 640 x 480 en
16 couleurs, sur une palette de
256 000 couleurs. De nombreti-
ses résolutions Intermédiaires
sont possibles.

Le seul programme sur PC créant
a ma connaissance des fichiers
PIC est le vieux PCPaint de M-
crosoft. Il n'est plus distribue. Les
différents fichiers graphiques
sont codés pour utiliser moins de
place.

Le probleme est qu'iin'y a pas de
facon simple de les ulifiser dans
un programme. La seul emulation
existant est celle permettant d'ufl-
liset des programmes en CGA str
une carte Hercules.

Animator Studio n'est pas préevu
surPC, mals il existe d autres pro-
grammes tres performanits (De-
luxe Paint [ll, Autodesk Anima-
tor... ).

800 XL

(]
(2¢ épisode)
On essaie de faire comprendre
aux lecteurs gu'll est [llusoire de
chercher a comparer entre eux
des ordinateurs, aprés tout ce
temps, le message aurait di
passer...
Il y a effectivement des diffe-
rences entre les ordinateurs.
Mais mieux vaut metire l'accent
sur le fait gu'elles ne sont pour
rien aujourd'hui dans la situation
dumarché. C'est la lettre d'Yves
Torguet du No 86 qui m'inspire

ces guelgues mots.
Je ne peux mempe-
cher de penser que
si cela fait six ans qu'il possede
un Atari 800 XL, cela fait aussi
six ans qu'll pirate. Il y a sdre-
ment moins de pirates dans |'u-
nivers des ordinateurs haut de
gamme gue dans celuides ordi-
nateurs bon marché. Quelgu'un
qui peut se payer un ordinateur
& 20 000 F ne va pas pinailler
pour guelgues dizaines de
francs. Par contre, celui gui va
acheter son 800 XL a 189 F, ne
mettra pas une somme supeé-
rieure dans l'achat d'un seul lo-
giciel,

Le prix (relativement) elevé des
logiciels n'est pas un empéche-
ment au succes financier pour
un éditeur. Les éditeurs n'ont
aucune raison de brader leurs
programmes, puisgu'ils arrivent
a les vendre au prix quils
veulent (a condition bien sdr
gue le jeu ne soil pas piratable).
L'exemple des cartouches a
300 ou 500 F le montre bien.
Le seul, l'unigue probleme, c'est
le piratage. De lui decoule tous
les autres, surtout le plus impor-
tant : la disparition des logiciels
sur les machines piratées. Ce
n'est pas parce que le 800 XL
est moins hon gu'une console
gu'on ne trouve pas de titre nou-
veau, c'est fout simplement
parce qu'il n'est plus rentable
de développer pour Iuj

Il n'en reste pas moins vral que
le 800 XL est un vrai ordinateur.
Mais, dans ce cas, pourquoi se
plaindre 7 Avec Print Shop, on
peut personnaliser son papier a
lettres, avec News Slation, on
peut éditer son propre fanzine.
Etle traitement de textes lextpro
vous permet de vous defouler
devant la page blanche .. alors,
gue voulez vous de plus 7 Des
jeux ? Achetez une console !
Celadit, leméme jeu, qui est su-
per sur une machine, sera mi-
nable sur une autre... et les ca-
pacités des machines n'y sont
pour rien. C'esl le facteur hu-
main gui est en cause, autre-
ment dit le travail des program-
meurs, Si vous voulez guiils
vous fassent de beaux jeux sur
volre belle machine, payez-les |
On travaille mieux le ventre
plein. Sinon, programmez vous-
meémes ; ou frouvez un autre loi-
sir. Pour terminer, sachez gue la
situation du XL n'est pas farami-
neuse en Angleterre. La der-
niere revue dediee, New Atari
User Page 6 a du mal a trouver

des ariicles et des annon-
Ceurs...

Si, malgre toul, vous voulez gar-
der votre XL pour des raisons
n‘ayant rien & voir avec la lo-
gigue, comme c’est le cas pour
mol, serrez les coudes et entrez
dans le club Cenacle. Mals sur-
tout... peul-&tre n'est-il pas en-
core trop tard 7 Arrétez de pira-
ter, Daniel Carrodano

B 7i, as bien cerné le probléme : la
micro (et strtout la micre ludique)
est affaire de passionnes. Cen'est
pas parce que vous avez achete
avec vos deniers un orainateur
gue celui-ci est « meilleur » ou
« moins bon » gu'un autre. Dans
dix ans, vous frouverez toujours
au plaisir a 'utiliser, méme s vous
avez un micro 128 bits a 1000 Mhz
avec un qualité dimages video...
Malheureusement, cetle affection
gui nous lie a nos machines n'est
que difficilement compalible avec
les réalités commerciales, et un
ordinateur peut disparafire au jour
au lendemain. Cela ne l'empéche
pas de faire trés bien ce pour quol
il a ete concu. C'est simplement
frustrant pour ce lul qui I'a achete

Le piratage peut effectivement
tuer les micros, mais il est évident
qu'il permet ausst leur développe-
ment Cercle vicieux, les copies
pirates permettent de vendre plus
de micros, mals agcouragent ies
marisons dédition qui ne se fa-
tiguent plus a faire de bons jeux..
En ce qui concerne le piratage
des « fiches », ceque (U dis nest
pas tout a fait vrai : il y a aussi
beaucoup de copies dans les en-
treprises et dans 'administration
(I'APP fait assez de bruit avec ! ),
car les programmes profession-
nels ne coitent pas 300 F mais
5000 a 30 000 F, voire plus.

Dura Lex

A propos des « chaines » (cf
nos numeéros precedents) M
Dufresne nous signale gu'il s a-

Pourmfs-fu
me donner
Vadresse de...

Vous éies irés nombreux a
nous demander l'adresse de
tel editeur ou tel revendeur. La
| plupart des coordonnées de-
mandées se trouvent dans le
Guide 91, dans les derniéres ‘

pages...




git d'une escroguerie dite « a la
boule de neige », interdite par
une loi du 5 novembre 1853. Ne
Croyez pas ceux qui vous disent
gue c'est legal !

T

J'al guelques questions & te po-
ser. Commencons par le T7 (je
suis moi méme possesseurd'un
520 STF).

Jai entendu parler dune in-
compatibilité avec la gamme
des jeux qui tournent sur Atarf
STF, mals les logiciels en ques-
tion etaient tous des pro-
grammes professionnels (des-
sin, PAO, ete). En estil de
meme pour les jeux 7

Il existe parait-il une carte overs-
can, permettant de supprimer
les bords noirs de 'écran, Cela
marche-t-il avec les télevisions
couleur el avec la gamme des
jeux STF ?

J'ai entendu parler d'UMS
Est-il meilleur ou tout au moins
aussl bon que UMS 17

B/ e [T estune belle et bonne ma-
chine (en fait, ¢ca dépend des
gouts), mais ce n'est en aucun
cas une machine de feu De ce
fait, la compalibilite avec le ST
(qui est une machine de jeu) n'est
que fres approximative. Certains
programmes tournant sous GEM

| marchent & peu pres sur TT. Les

jeux, qui ulilisent a fond (ou de-
vraient le faire) les possibilités du
ST, et qui de plus sont souvent
surproteges, he tournent pas sur
TT I Je fais des recherche sur
cette carte Overscan, car je n'en
al pas entendu parfer. UMS Il est
un fres bon wargame, bien qua
mon godt un peu lent sur ST,

Promotion

spéciale

Lectrice de Tilt depuis deux ans,
|e suis fres heureuse de pouvoir
poursuivre mes jeux sur ordina-
teur gréce aux asiuces et auxin-
dications que certains révelent
dans la rubrique Message in a
bottle. J'aimerals savoir com-
ment proceder (ol &crire, le prix
a payer pour passer dans cette
rubrigue). Anonyma

W] as une chance incroyable .
tout est entierement gratuit | Que
ce soit les Message in a bottle, les
petites annonces, le graphiste au

mois (qui d'ailleurs revient, vous
pouUvez nous envoyer a nouveau
vos dessins), ouméme le Forum, If
te suffit de nous envoyer une ba-
fouille sur n'importe quel bout de
papier dans une enveloppe tim-
brée avec les questions et/ou tes
reponses, et si on trouve ca in-
feressant, on le passera,

[ ]

Premiéres
[ ] [
Impressions
Venant d'acquerir une PC En-
gine GT (aussi appelée Turbo
Express), je me permets de
VOUS envayer mes premieres
impressions. Tout d'abord, ¢'est
incroyable comme la qualité de
l'image est bonne. Elle enterre la
Lynx el la Game Gear. Comme
en plus elle benéficie de toute la
logiteque de la NEC. ..
Il a été question de la réma-
nence des lignes dans certains
jeux. C'est vrai, mais ¢c'est guel-
que chose d'ephemere, et lors-
qu'on est bien dans la partie, on
ne fait absolument pas attention,
Autre paoint : la confusion pro-
duite par trop de sprites a l'é-
cran, pour les shoot-them-up.
C'est vrai au début, mais on
s'habitue trés vite. La seule cri-
tique gue je puisse faire, c'est le
mangue de lisibilite pour des
codes dans des jeux comme
Puzznic ou F1 Triple Battle. En
effet, difficile de savoir g'il 'agit
d'un O, d’'un Q ou d'un G.
J'en viens a ma question : est-
ce que NEC envisage la com-
mercialisation d'une loupe com-
me sur le Garme Boy ?

Roland Conejero

W[ g sortie d'une telle loupe n'est
pas annoncee, mais Il est pro-
bable gue NEC (ou d'autres) en
sartira une rapidement. On vous
en parfe des que ca arrive.

Cartes
d’extenfions

Tout d'abord, il seraitintéressant
que chague mois vous fassiez
un reportage-interview d'un pro-
grammeur, car je crois que les
Tiltés se posent des guestions.
Par exemple, les programmeurs
de Dungeon Master sortiront-ils
une vrai suite de ce jeu de-
ment ? Je me pose aussi guel-
ques questions sur 'Atari ST. En
effet, les PC possedent des

cartes, aussi bien graphiques
(VGA) que sonores (Ad Lib,
Sound Blaster), pour améliorer
les performances de la ma-
chine. Serait-il possible den
créer pour ST 7
Enfin, j& me demande aussi
pourguol des sociétés comme
Ocean ou Electronic Arts n'es-
saient pas de lancer des jeux
sur cartouche. Je ne crols pas
gue cela fasse beaucoup aug-
menter le prix étant donne gue
Nintendo, par exemple, vend
ses cartouches vierges &0
francs seulement (source : Le
Monde), bien gue ce soit sur
ces cartouches que le geant
nippon prenne ses bénéfices.
Imaginez |'argent gagné sur le
piratage: !

Alexis Godefroy

B Nous essayons dinterroger at-
lant de programmeurs que pos-
sible (il suffit cle regarder le der-
nier numero, avee Sierra On line et
Origin). Mais certains ont peu de
choses & dire, et beaucoup sontla
discrétion méme (FIL, par
exemple...). Le PC est, a la base,
Lne machine « ouverte ». I dis-
pose de slots dextention, prevus
des l'origine. Ce n'est pas le cas
des 520 et 1040, Seuls les Me-
gaont des possibilités simples (et
limitées) d'extension, De plus, la
fabrication d'une carte codte lrés
cher, et Il faut pouvoir en vendre
beaucoup pour amortir le deve-
loppement. Le nombre de PC ins-
tallés est la un atout important
face aux ST

La vente de fetx pour ST sur car-
touche es! une idee étonnante de
simplicite, a tel peint gu'on se de-
mande pourquol les editeurs, sia
cheval sur le piratage, ne s'y sont
pas lances.. L'enquéte suit son
cours, et je vous en reparferals.

Cartouches

Je possede un Atari STE Sur le
coté gauche existe une fente
d'insertion pour cartouches. Or,
je n'en al jamais vu dans les
grandes surfaces ni dans les
magasins spécialises,
L’anonyme sur STE

W Juju m'a afimablement prété son
concours pour repondre & cette
difficile question. Il semblerait
qu'une dizaine de jeux utilisant le
portt cartouche afent vu le jour sur
notre belle planéle, tentatives qui
sont restees sans lendemain. De
nombreux mateériels pros et semi-

pros utifisenten revanche cette fa-
cifite. Scanners, digitaliseurs so-
nores (ST Replay, par exemple),
extentions divierses se branchent
ainst sur le port cartouche

Jeux chers

Pourquol les prix des jeux sur
consale sont-ils si élevés 7 Je
m'explique . J'ai constaté que le
prix des cartouches de la Sega
Master System est en moyenne
de 300 F De méme, le prix des
cartouches de la NES est, en
moyenne, de 375 F Etil faut no-
ter gue ces consoles sont im-
portees officiellement, et gue ce
ne sont que des consoles 8
bits !
Ce guiestaffolant, ¢'est que ces
consoles coltent moins de 800
F L'achat de frois jeux équivaut
au prix de la console support ! |
y a deux ans, j'ai acheté une Se-
ga 8 bits. Depuis, |ai achete
douze jeux. Valeur du tout :
4 390 F | Cette console est in-
vendable a 1 500 F, je n'al donc
plus gu'a la mettre au placard
(vu la faible qualité des jeux sor-
tant actuellement. )
Prenons maintenant |'exemple
des consoles 16 bits, || est clair
gue ces machines sont plus
performantes, mais cela n'ex-
pligue pas les prix faramineux
des jeux | environ 450 F sur |a
Megadrive et la NEC, sans
compter les CD autour de 600 F
Ces prix sont d'autant plus para-
doxaux gu'il est impossible de
pirater. Il y a longtemps que ['al
envie d'une cansole 16 bits, je
pourrais me la payer mais je re-
fuse absolument de débourser
450 F pour chague jeu. Je
pense que je ne suis pas le seul
dans ce cas.
Derniere question : pourrais-tu
me donner le prix approximatif
de la Super Famicom et de ses
cartouches de jeux au Japon ?
L'anonyme a la console

M/ e systeme de vente des con-
soles, et de leurs feux, est assez
différent de ce qui existe dans la
micro. Pour prendre un exemple,
Sega vend aussi bien des con-
soles que fles cartouches qui vont
avec. Ce sont sur ces cartouches
vierges que les éditeurs inscrivent
leurs jeux. Le calcul de Sega est
simple  on vend la console peu
cher, voire a perte, et on se rat-
trape en vendant les cartouches
trés cher... Qui plus est, il y a fré-
gquemment des problemes d$2n3;
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cence. Elles codtent cher aux
maisons d'édition et limitent artifi-
clellement le nombre de jeux dis-
ponibles.

Les consoles étant ires répandues
et les jeux rares, rfen n'empéche
l'envolée des prix des jeux..

Clest la loi du marche, et cela
semble réussir trés bien a (tou-
Jjours par exemple) Sega.

La Super Famicom vaut un peu
moins de 1000F au Japon
Méme si on compte la douane et
les adaptations & nos téléviseurs
(et les marges des importateurs),
elle ne devrait theoriquement pas
dépasser 1 800ou2 000 F pourla
version officielle (annoncee, je le
répéte, dicl deux ou trois ans).
Mais... Les jeux sont, eux, alx en-
virons de 100 F. Etonnant, non ?

MSX Il : the
come back

Pourquoi ne parlez-vous pas du
MSX qui, malgré sa décadence,
constitue toujours un parc de
100 000 machines 7 Je peux
vous dire gu'elle se vend tou-
jours, a une petite échelle, mais
quand méme ! [...]

L'anonyme sur MSX

B Je suis désolé, mals nous ne
pouvens pas parler de toutes les
machines qui ont pu étre en
vogue a un moment ou a un autre,
LesMSX (1, 2ou 2+), malgré leurs
qualites graphiques et sonores,
n'ontjamais marché en Europe, et
n'y sont plus vendus que dans
quelques boutiques fort rares.
Ces machines sont pourtant fort
bien implantées au Japon, mal-
heureusement je ne peux guére te
conseiller fa lecture de revues nip-
pones, & moins gue tu ne lise fe ja-
ponais.

€64 Il : the
come back foo

N'étant pas un lecteur assidu de
votre revue, je m'insurge guand
méme de |'abandon du Com-
modore 64.

Oui, il est trés vieux, oui, ce n'est
gu'un 8 bits, oui, rares sont les
boutiques qui vendent encore
des logiciels pour cette bécane.
Mais il existe guand-méme !
Quand jemprunte des Tiltames
camarades, je conslate que les
commentaires sont passes de
trés peu a plus rien du tout. Je
dis stop | Pourguoi cet oubli vo-
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lontaire alors que le C64 a une
ludothéque fournie. Tous les
mois, je recois les derniéres
nouveautés et je peux vous affir-
mer gue cela ne mangue pas !
Regardez Creature et Extermi-
nator. Evidemment, Tilf n'en a
pas parlé, et pourtant ces jeux
valent le détour |
Bien siir, pour vous, le C64 n'est
gue le petit frere de La Dictee
magique, et par conseguent Il
n'est pas digne de guelgues
phrases dans votre revue capi-
taliste, a la solde des consoles
japonaises !
Le peu de venin gue vous lul ac-
cordez sert a le comparer a la
console 7800. Trop c'est trop !
Sivous ne voulez plus parler de
C64 ¢'est votre droit, mais alors
faites le totalement et ne le res-
sartez pas occasionnellement
pour le comparer avec une
console (bas de gamme, qui
plus est).
Au lieu de passer dans le Forum
les éternels débats du genre |
« mon Amiga est mieux que le
ST » ou « maconsole japonaise
marche comme la frangaise »,
ou encore « faites la guerre aux
pirates » (pourguoi, gu'est-ce
gue jai fait 7). Expliquez pour-
quoi tant de haine, d'ignorance,
de mépris envers le C64 7
Le CPC est plus mediocre gue
le C64 (si!) et pourtant chague
mois vous en parlez (méme si
c'est pour descendre les jeux).
Serait-ce pour favoriser une
firme francaise 7

L’'anonyme sur C64

B Bien Puisque tu ne lis Tilt gue
tres occasionellement, je vais re-
pondre a tes remarques pour les
autres possesseurs de C64 qui
pourraient se poser les mémes
questions. Jamais, au grand ja-
mais, Tilt (et ses journalistes) ne
s'est permis dle deénigrer ce vene-
rable ancétre (au méme tilre que
I'Apple I1) de la micro ludique et
famifiale. Cette merveilleuse ma-
chine a fait le bonheur de nom-
breux joueurs, pendant des an-
nées, et satisfait encore nombre
de passionnés. On peut ralson-
nablement affirmer gue le C64 est
dans l'ensemble nettement meil-
leur que le CPC dAmstrad (qui
est anglais et non pas francais).
Cela ne lempéche pas davorr
tout simplement disparu. Cela fait
pourtant déja un bout de temps
qu'il n'est plus en vente (excuse-
moai, [ apprends que Tandy en dis-
tribue encore, sous un autre nom.
Mais cela ne change pas grand-

chose...), Commodore ayant fa-
vorisé le développement de ['Ami-
ga. LeC64 a vécu, comme c'estle
cas de nombreux aultres ordina-
teurs. Il ne sert a rien de le pleurer.

Trois
remargues

1) Au sujet du piratage
J'étais un grand utilisateur de
jeux copiés il y a 6 ou 7 ans.
Mals...qui se souvient encore
que Time Zone coltait a
I'époque 1 200 F (soit pratigue-
ment 2 000 F aujourd'hui) ? Qui
se souvient des jeux nuls et bo-
gués a 400 F? Cela etant, je
suis sur PC depuis deux ans &t
je me suis impose comme prin-
cipe de n'avoir que des origi-
naux — soit achetés, solt echan-
gés avec des amis. Je refuse
systématiguement une copie de
mes programmes. Le refus du
piratage commence par Soi-
méme et, comme on dit, les pe-
tits ruisseaux font les grandes
rivieres.
2) Au sujet de Wing Comman-
der
Je suis stupefait de n'avair en-
core rien lu sur la difficulté hallu-
cinante des missions | J'aime-
rais bien qgue quelquun
m'expliqgue comment réussir a
protéger un transporteur avec
un Scimitar, contre guatre enne-
mis et avec un equipier qui est
non seulement incapable d'en
descendre unmais quienplusa
la facheuse tendance de vous
larguer quand la situation est en
train de passer de grave a
désespérée. Par ailleurs jai
constaté quelgues bogues
dans la gestion de lamemoire et
avec EMM386.5YS.
3) Au sujet de Lord of the Rings
[l serait juste d'ajouter au test
enthousiaste du n® 88 que le
programme a quelques bo-
gues. Ainsi il est impossible de
revenir chez Tom Bombadil car
on meurt en revenant a Brie. De
plus, le manuel en frangais est
incomplet © il mangue plusieurs
paragraphes. Je trouve d'ail-
leurs inadmissible qu'lUbi Soft
que j'al appelé (c'est le distribu-
teur) me dise froidement :
« Qu'est-ce que vous voulez
qu'onyfasse 7 ». Quel estvotre
point de vue a ce sujet 7
L’anonyme sur PC

B Wing Commander est, pour
certaines missions, tres difficile —

mais elles sont toutes possible (je
['al fini) ! Entout cas, n'acheéte pas
le Data Disk 1 : il est cent fois plus
dur ! EMM386 pose aes pro-
blemes avec Wing Commander.
Essaie de le procurer un autre
gestionaire de memoire paginée
(PS2EMM.SYS, par exemple,
marche sans probleme) Pour
Lord of the Rings, Ubi aurait-il mal
fait son boulot ?

Garantie

Fidéle lecteur, j'al décide de
vous ecrire suite aux lettres a
propos de la Megadrive parues
dans le dernier numéro (n° 88, p
124), Un lecteur dit gu'il est pos-
sible d'utiliser les cartouches ja-
ponaises sur la Megadrive fran-
caise en donnant un simple
coup de lime, mais cela sup-
prime la garantie. Le meilleur
moyen est en fait d'utiliser un
adaptateur, ce qui permet de
garder la garantie. Cet adapta-
teur se trouve pour 100 F dans
certaines boutigues. Mais |l
existe d’'autres moyens pour ac-
céder aux nouveautes : il suffit
d'acheter les jeux en version
americaine (cartouches iden-
tigues & la version francaise). Et
puis, les nouveautés pour la Me-
gadrive francaise commencent
a arriver. Maintenant gu'il est
possible d'acceder aux nou-
veautés sur la console fran-
caise, il est vral que le seul de-
faut qui subsiste (ou plutot
subsistait) est le prix. Mais, pour
un prix supérieur, on dispose
d'une garantie fiable. De toute
fagon, il est & peu pres certain
que son prix va baisser rapide-
ment car c'est toujours le cas
avec les consoles (on a encore
pu le vérifier avec la Lynx). Onla
trouve déja au prix de 1350 F
dans certains magasins. Evi-
demment, c'est encore supe-
rieur d'environ 100 ou 200 F aux
prix pratiqués sur les consoles
japonaises ; mais 100 ou 200 F
pour bénéficier d'une console
officielle, ce n'est pas cher, &t,
aprés tout, la console japonaise
coltait plus cher avant l'arrivee
de la console frangaise, De
plus, la console japonaise n'e-
tant disponible gue dans quel-
gues magasins, elle n'a aucune
chance de conguérir le grand
public.

L’anonyme sur Megadrive

W/ arrivée de ces adaptateuirs est
une trés bonne nouvelle pour tous




les possesseurs de la machine ja-
ponaise. Virgin a en effet fait
beaucoup defforts dans le do-
maine des nouveautes pour sa
version « offfcielle ». Je pense
que les « erreurs de ealcul » du
debut vont finalement se regler
d'elles-mémes | fes distributeurs
européeens auront appris grace a
cette experience quil est inutile
de tenter de fermer le marché...

Bizarre...

Je vous écris pour vous signaler
que certaines boutigues, no-
tamment en région parisienne,
exercentleurs fonctions bizarre-
ment. Je m'expligue : le 2/2/91,
j'ai acheté un Amiga 500 chez X,
et en méme temps une exten-
sion mémoire de 512 ko dans un
magasin bien connu, au prix in-
téressant de 490 F En arrivant
chez moi, |'installe tout le maté-
riel et je m'aventure dans lndia-
napolis 500. Quah, super ! Ca
décoiffe ! Mais il y a un detail bi-
zarre : au bout de quelques mi-
nutes, le jeu blogue... Je me pré-
cipite a l'endroit ol 'ai acheté le
jeu, et me le fais remplacer im-
médiatement.

Je m'apergois que le deuxieme
exemplaire ne fonctionne pas
non plus. Grrr! ! La colére
s'empare de moi guand sou-
dain me vient l'idée de le tester
sur un autre Amiga, Iui aussi
equipé d'une extension. Stupé-
faction : il marche & merveille !
Je reteste : marche pas | J'es-
saie en enlevant I'extension : ¢a
marche, mais sans le replay.
Normal, il faut 1 méga. J'appelle
donec le magasin ou j'ai acheté
I'estension (de margue Roctec).
lls me demandent de revenir
pour I'echanger. L'echange fait,
je m'apercois vite gu'elle ne
fonctionne pas. Avec rage, je
retélephone donc a cette bou-
tigue siréputé, La personne que
jobtiens me repond gu'elle n'y
peutrien et gue c'est ma faute si
elle ne marche pas | Ca va pas,
non 7 J'enfourche donc mon tic-
ket de métro et j'y vais, en pre-
nant soin d' emporter |'extension
et ma hache de guerre... Aprés
un enorme scandale, et la mise
en service de l'extension sur
une de leurs machines, il me
dit : « je ne peux vous l'echan-
ger ou vous la rembourser, be-
cause il y a les 512 ko. Ahhh. Je
finis par le convaincre de me |'é-
changer contre une autre exten-
sion de margue differente : Zy-

dec. Laquelle fonctionne a
merveille. Curieux de connaitre
le prix de celle-1a, je fais un ap-
pel bidon et demande s'il y a
plusieurs modeles d'exten-
sions. Le vendeur me dit d'un
ton trés assure : « Non ! ». Je
demande alors la margue qu'ils
vendent, il me répond : Roctec |
Dois-je en conclure qu'ils es-
salent de les écouler ?Sic'est le
cas, je trouve cela scandaleux,
et sinon, c'est bien étrange.
L’anonyme a I'extension

B En effet, bizarre. A mon avis, il
est heureux que lu aies autant de
caractere, daulres a ta place se
seraient fait. .avoir, Un magasin
quf a pignon sur rue ne devrait
pas se permetire de telles pra-
liques, Avis aux autres lecteurs.
Ne vous falssez pas faire ef com-
parez avant d'acheter.

Mise av point

Je t'écris pour te donner quel-
gues renseignements qu'a bien
voulu me transmettre X (désole,
pas de pub clandestine | ndj).
His m'ont enfin eclaire sur la Me-
gadrive. La majorité des televi-
seurs acceptent le 60 Hz, Done,
normalement, iln'y a pas de pro-
bleme. Mais si votre appareil re-
fuse cette norme, il faut disposer
d'un canal AUX. Si votre poste
ne remplit pas une au moins de
ces conditions, achetez une
Megadrive francaise ou chan-
gez de poste (ou flinguez
vous) ! Mais ce cas est trés rare
(d'apres X). Il y a un autre pro-
bleme : si la prise Peritélevision
de votre téleviseur n'est pas ali-
mentee, il vous faut acheter un
cordon Péritel alimenté (il colte
199 F chez X). Donc, pas de
probleme non plus. Le gentil
monsieur de X m'a aussi affirmeé
gue toutes les cartouches fonc-
tionnent sur la Megadrive japo-
naise (pourqguoi Virgin a tout modi-
fie, alors 7). De plus, il est pos-
sible d'obtenir toutes sortes de
cables permettant le raccorde-
ment & nimporte guel moniteur.

Olivier
PS : A nogl, j'enverrai des choco-
lats a toute I'equipe !

W \/oila gui est clair et précis. J'ai
déja tenté dexpliguer pourquoi
Virgin a modifié ses Megadrives,
fe ne pense pas qul soit néces-
saire de revenir la-dessus, Au fait,
les chocolats, c'est une lres
bonne idee...

C.C.M.
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POUR AMIGA 3000 4MO STATIC COLUM 4800 Frs |
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|RAM Pour Carte ci dessus et A2058 les2MO 890 Frs
RAM Pour A590 (Disque dur avec extension) les 2MO 950 Frs
RAM SIM (Pour GVP?) par 2MO 390 Frs J

PACKS MICROS

* SUPER AMIGA 2000 Prix CCM 11490 Frs
Comprenant A2000 + 2MO + Disque Dur 52MO
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SPECIAL A500
Comprenant A500 + 512K +2 Joysticks +10 DOMPUB
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PRIX CCM AVEC MONITEUR 5690 Frs
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Vos achats a partir de 250 Frs et a votre rythme
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TAM TAM SOFT

.r " Les graphistes du mois® |
! Chaque mois, Tilt publie I'ceuvre |a plus,
| originale. Le gagnant regoit un stylo cal-i
! culette. Envoyez-nous une sauvegarde'
1 de vos dessins en Indiquant les modali-
| tes de chargement.

I Ordinateur utilise
| | Logiciel utilise__
1 Retérence de sauvegarde des dessins

dresse

Telephone
Je certifie que le dessin ci-joint est bien
une oeuyre originale et non une copie.
Date:
Signature:
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]
HIT-PARADE DES LECTEURS

Classez par ordre de preférence
les quatre meilleurs logiciels du mois.

1
“ 2_
1
|3
'4

uMarque de votre ordinateur

i Facultafif
‘Nom__
1 Adresse

Teléphone

Renvoyez ce bon & TILT Rédaction,
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia
75754 Cedex 15

HIT-PARADLE
King Quest V
Sierra On Line
Powermonger
Electronic Arts

F 19
Microprose
Golden Axe
QOcean
Turrican 11
Rainbow Arts
F 29
Ocean
Lemmings
Psygnosis
Indianapolis 500
Electronic Arts
Populous
Electronic Arts
Prince of Persia
Broderbund
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Haute résolution

Guillemot Intenational met a la disposition
des utilisateurs de compatibles PC XT et
AT deux scanners alliant de bonnes
performances a un prix trés ajusté: les
Mars 105+. Le premier offre une résolution
de 200 a 400 DPI, une fenétre de scan de
bonne largeur (105 mm), un réglage de la
luminosité ainsi que de ['étendue du
dégradeé qui peut aller jusqu'a 64 niveaux
de gris. La vitesse annoncée est de l'ordre
de 3,6 ms par ligne. Le scanner est livré
avec son logiciel de pilotage ainsi qu'un
programme de dessin (Paint Brush). La
sauvegarde des images s'effectue dans
de nombreux formats: TIFF, IMG, PCX,
PIX, etc. Le second modeéle accede a la
résolution impressionante de 800 DPI et
offre, en sus des programmes
précédents, Scan Studio, un logiciel de
retouche d'image. Nous vous en
reparlerons plus tard lorsque nous les
aurons lestes. Jacques Harbonn

MB: des jeux!

Bien connue dans l'univers des jeux, la
societé MB (Milion Bradley) se lance dans
la distribution de cartouches pour
consoles de jeu Nintendo. En France, la
diffusion de ce type de produits échoit
généralement a Bandai, cependant MB
fait cavalier seul. Considérant ses
premiers résultats aux Etats-Unis et
compte tenu d'un accord international
passé avec la firme japonaise, MB va en
effet mettre en place son propre réseau.
Une alternative a suivre.

Abus déconseillé

D'aprés notre confrere Newsport, une
curieuse affaire vient de demontrer la
nocivité des jeux vidéo. Le sportif Lionel
Simons, ailier de l'éguipe Sacramento
Kings, a manqué deux matchs debut
février en raison d'une tendinite a
l'avant-bras et au poignet. Raison
probable, d'aprés les medecins: de trop
longues heures passées a se divertir avec
une console Nintendo!

Premiere...

Pour la premiére fois en France, s'est
tenue la Mac World Expo exclusivement
dédiée a I'univers Apple. Durant trois jours
(du 19 au 21 mars), les visiteurs du CNIT a
Paris ont ainsi découvert ce que l'on ne

peut qualifier que de coup d'essal.
Superficie trop restreinte, pas d'annance
majeure, absence des tenors tant en
matiere de logiciels que de matériel et
venue d'un seul concessionnaire sont les
faits marquants de ce salon. Bref, rien de
neuf pour une premiére exposition qui n'a
satisfait personne sauf peut-étre Next.

Pirates?

La filiale frangaise de la société fondee
par Steve Jobs a en effet décide de
détourner la premiére Mac World Expo de
Paris. Postées dans un stand installé non
loin de l'entrée du salon, trois hotesses
aiguillaient les personnes interessées
vers des locaux de la sociéte, situés deux
étages plus haut. On s'en doute cela a di
taire plaisir a la firme a la pomme!

Errare humanum est

Dans notre rubrique creation du numero 89
de Tilt, nous vous avons offert un
comparatif entre Mugician de Thalamus et
HMS SoundTracker d'Esat Software.
Malheureusement, ce que nous
présentions comme une version définitive
de HMS n'était en fait qu'une preview dont,
aux dires des programmeurs d'Esat, les
possibilités étaient bien en-dega de celles
de la version finale. Si toutes les
remarques élogieuses faites a2 Mugician
dans ce test restent bien sir justifiées, il
faudra attendre la version définitive de
HMS pour vous offrir des élements de
comparaison nouveaux enire les deux
programmes. Avec foutes mes excuses,
affaire a suivre. Olivier Hautefeuille

Police!

Tout avait bien commence pour cette copy
party spéciale Amiga du & avril 1991
organisée a Savigny-sur-Orge par le
groupe TCAT. Espace généreux -un
gymnase du complexe sportif Jean
Moulin-, buffet amené par un traiteur avec
participation de 50 F demandée, environ
70 participants présents. Mais, a 20 h 20
les choses se gatent: pas moins de 80
gendarmes en uniformes arrivent, venus

de Fleury-Mérogis et d'Evry,
accompagnés de I'APP, le tout sous
commission rogatoire. Fin de la

copy-party. La trentaine de machines
présentes -sauf celles des organisateurs,
restituées par la suite- n'est pas saisie.
En revanche les disquettes, considéerées
comme piéces a conviction, sont




conservées pour le moment par les
autorités. Soulignons, en outre, que les
participants ont ete invités a remplir une
fiche de renseignements et que les
organisateurs -ainsi qu'un participant- ont
été mis en garde a vue. Epée de
Damoclés sur la téte de ces derniers: la
participation de 50 F est considéree par
certains comme le prix a payer par les
participants pour avoir le droit de
revendre ensuite les copies de jeux
effectuées sur place. Las, il est courant
de devoir payer un droit d'entrée dans les
copy-parties, ne serait-ce que pour
participer aux frais d'organisation. Il n'en
reste’ pas moins que des suites sont a
prévoir d'autant plus que la gendarmerie a
saisi sur informatique les coordonnees de
toutes les personnes presentes... JiL

Poisson...

Les lecteurs attentifs ont certainement
découvert un nouveau jeu dans notre
dernier numéro, A savoir: la recherche de
la bonne photo. En effet, la rubrique
Relling Softs a connu quelgues
errements. En page 67, la photo de Gaza
2 est accolée a l'article sur Speedball |l et
dont la photo illustre un article sur Edd
The Duck. Page 69, on trouve Gaza 2
mais la photo est justement celle de Edd
The Duck. Plus simple, les photos de The
Hunt for Red Ociober (page 73) et de
Mysterious World (page 77) sont
inversées. Bref, disons que le numéro 89
de Tilt nageait en eau trouble. Avril oblige!

Stages

Féedeération de clubs, Microtel organise en
region lle-de-France des stages de
formation a la micro. Moyennant une
cotisation annuelle legérement inférieure
a 300 F, il est ainsi possible de découvrir
l'informatique grace a des formations
dispensées par des bénévoles. Initiation
a la programmation, apprentissage des
fonctions des logiciels les plus répandus,
cours de Ms-Dos sont ainsi dispensés.
Un catalogue regroupant toutes les
formations est édité. Pour l'obtenir:
Fedération Microtel

18, avenue Parmentier

75011 Paris

Le TT pro?

Canon annonce la venue de son scanner
IX-30F pour Atari TT grace a la solution
ZZ-Scan SCSI| de Human Technologies.

Un pack est ainsi proposé pour un peu
moins de 10 000 F HT. Il comprend un
cable et une carte d'interface pour TT, les
programmes ZZ Lazypaint, ZZ Scan ainsi
que ZZ Erox.

Il est ainsi possible d'effectuer des
travaux de numérisation en 600 DPI sur
TT avec 256 niveaux de gris et en A 4.
Signalons, pour la petite histoire que,
d'aprés Canon, il suffit de 18 secondes
pour scanner une page complete. Il est
clair que cette offre, qui marque la venue
dans |'univers Atari d'une société
japonaise reconnue par les
professionnels, crédibilise le TT aux yeux
de beaucoup. Reste a voir si d'autres
produits comparables suivront dans les
mois a venir ce qui renforcerait les
arguments du TT.

Portfolio en fleche

On le sait, le Portfolio est une machine qui
petit a petit fait son chemin. lllustration: la
sociéte Médical Sport qui se spécialise
dans la distribution d'extensions et de
logiciels pour ce PC miniature. Ainsi, les
cartes amovibles Cardram et Cardrom
sont des extensions mémoires
(respectivement vive et morte)
permettant de disposer d'1 Mo de
mémoire de masse. Dans le méme ordre
d'idées, il existe une extension interne qui
permet, par exemple, d'étendre la
capacité du disque dur virtuel jusqu'a 512
ko. Pour sa part, la societé MC3 propose
le logiciel FolioLink ST qui assure le
transfert de données entre un ST et un
Portfolio. Proposé a moins de 600 F TTC,
il est entierement francisé. A noter aussi
l'existence d'accus destinés au portfolio
mais aussi a la console Lynx, etc.

Une souris, une!

La societe Logitech annonce la venue
d'une souris opto-mécanique pour Amiga.
La logimouse Pilot -deja connue sur ST-
se veut ergonomigue et dispose d'une
boule auto-nettoyante. Proposée aux
alentours de 300 F TTC, elle est garantie
deux ans.

Bonnes affaires...

Le prochain salon All Format Computer
Fair (voir TJ n°88) se déroulera le 18 mai
1990 de 10 a 17 heures. Cette foire a la
micro se tiendra a Londres, plus
précisement au New Hall of the Royal
Horticultural Society. Oh, my god!

Sons et PC

La société américaine Covox annonce la
venue du Sound Master |l. Destine aux
PC et compatibles, cette carte
d'extension est entierement compatible
Ad Lib. Elle dispose en ouire de
connecteurs MIDI et d'un digitaliseur. En
outre, elle accepte la presence d'un
haut-parleur intégré ainsi que la
reconnaissance vocale. Proposee a 300
dollars environ (1800 F), elle veut
concurrencer la carte SoundBlaster.
Soulignons aussi que la Covox Il peut
étre complétée par le logiciel Voice
Master -un logiciel de reconnaissance de
parole capable de prendre en compte
1024 mots- ainsi que par 64 Track, un
séquenceur MIDI 64 voies. Mais, ces
produits ne sont pas importes pour le
moment.

Concours

Pour 'sa seconde edition, le salon Paris
Cité se tiendra du 18 au 21 octobre 1991 a
la Grande Halle de la Villette. Rappelons
que, parrallelement a Paris Cite, se tient
un concours des technologies de la
création. Images informatiques, P.A.O,
musique, sons et M.A.O sont parmi les
domaines abordeés. Si vous désirez en
savoir plus sur les modalitées de ce
concours, écrivez a:

Mairie de Paris-ADAC

27, quai de la Tournelle

75005 Paris

Le CDTV arrive

C'est courant mars qu'a éte présenté
officiellement le CDTV de Commodore.
Dévoilé a I'occasion du Salon The World
of Amiga a New York, le modéle final est
conforme a toutes les prévisions
precedemment effeciuees. Signalons,
que de nombreuses applications sont en
cours de développement. Une bonne
cinquantaine de titres est a terme prévue
mais, dans l'immédiat, une quinzaine
d'entre eux sont terminés ou en passe de
I'étre. Coté jeux, Falcon, Art of Chess,
Sim City, Defender of The Crown, Futur
War, BAT, Unreal, Pro Tennis Tour I,
Battle Storm et Xenon 2 sont finalisés.
Les autres titres, plus serieux, se
composent d'un atlas mondial, d'une Bibie
illustrée, des oeuvres completes de
Shakespeare, etc. Nous vous en dirons
plus le mais prochain.
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SESMIE

La

programmation
en assembleur
sur PC

Par J1.J

Chapitre Premier:
le processeur tu
comprendras!

PRESENTATION

Au debut était I'homme. Et
l'homme comptait, comptait
sans fin, sans réepit. Sur ses
doigts, avec des signes
bizarres, avec de petites
machines mecaniques.
Trouvant cela fastidieux, il
decida de m'inventer, moi, le
MICroprocesseur, pour
travailler a sa place.
Compter, je le fais bien et
vitee mais cela n'a pas
empéeché mes createurs de
continuer a s'arracher les
cheveux: il fallait main-
tenant me programmer. J'ai
decide de vous faire partager
mes informations sur le plus
complexe des langages
(complexe pour les humains,
car pour moi c'est le plus
simple), l'assembleur (ASM)!

Ce qulil vous faut pour profiter de
j i dre:

-un PC, XT, AT, PS8/2 ou
compatible comportant un de mes
freres 80x86,

- un compilateur assembleur. Ce
traducteur automatique transforme
des mots que vous comprenez
dans mon langage. Car, voyez-
vous, je ne sais pas parler. Tout ce
que je connais, ce sont les chiffres.
Et encore, seulement jusqu'a
65 536 (c'est toujours mieux que
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mes petits fréres, les Z80 et autres
6502, qui, eux, ne comptent que
jusqu'a 256!).

MASM de Microsoft, TASM de
Borland ou TurboAsm (freeware)
sont les compilateurs les plus
répandus. Vous les trouverez chez
tous les bons revendeurs. Debug,
fourni avec Ms-Dos, permet lui
aussi de programmer en ASM, mais
méme moi j'ai du mal a comprendre
comment il s'utilise ;

- un éditeur de texte exportant ses
fichiers au format ASCIl. La
majorité des traitements de texte en
est capable (on trouve aussi de trés
bons éditeurs dans le domaine
public: RPED, PC-Write, etc...). Si
vous n'avez rien d'autre, EDLIN
peut faire l'affaire (si vous savez
l'utiliser).

CE QU'IL FAUT SAVOIR
Il est nécessaire pour programmer
en ASM de posséder des notions
d'hexadécimal et de binaire (nota-
tion de base 16 et de base 2), qui
sont mon pain quotidien. Si vous ne
comprenez pas pourquoi 123d
(décimal) = 7Bh (hexadécimal) =
1111011b (binaire), vous ne pour-
rez pas m' utiliser correctement.

DEFINITIONS

Mes createurs sont des gens
compliqués. Pour decrire
mon fonctionnement, ils ont
invente une multitude de
mots spécifiques. Pire, ils ont
donné a plusieurs de ces
mots des  significations
doubles ou triples, et eux-
memes ne s'y retrouvent pas
toujours. <Je vais vous en
expliquer quelques-uns.

Assembleur

Programme servant a transformer du
langage d'assemblage en commandes
que fje peux comprendre. Par
extension, assembleur désigne aussi ce

langage. On peut considérer ces

compilateurs comme des traducteurs.
Ils transforment des mots abrégés (ce
sont des mnémonique , ce qui signific
“qui se mémorise”) en nombres -
rappelez-vous, je ne connais que les
valeurs inférieurcs a 65536...
Registres

Les registres sont ma mémoire propre.
Jai a ma disposition toute la mémoire
de l'ordinateur sur lequel je suis
installé (souvent 640 ko).
Malheureusement, celte mé-moire est
loin, et pour échanger des informations
(¢’est-a-dire des nombres) avec elle, il
me faut beaucoup de temps. Pour
pallier a cet inconvénient, jai ma
propre mémoire, des “poches”’,
auxquelles j'accéde trés rapidement. Je
possede 14 registres de 16 bits (ce qui
correspond 4 16 cases pouvant chacune
contenir 0 ou 1); AX, BX, CX, DX,
CS, IP, DS, SI, ES, DI, SS, SP, BP et
"Flags”.

AX, BX, CX et DX se décomposent
chacun en deux registres de 8 bits
nommeés AL, AH, BL, BH, etc...

Pile

Pour manipuler de nombreux nombres
(1), mes registres ne suffisent pas
toujours. Quand j'ai besoin de ranger
ces valeurs quelques nano-secondes, je
les place sur la pile. C'est une zone
tout en haut de votre programme ou les
données sont "empilées” 2 octets par 2
octets. Pour récupérer ces valeurs, il
me faut “dépiler” dans l'ordre inverse.
Trois registres permettent de gérer la
pile: S8, SP et BP.

Adresse

Ma mémoire peut étre visualisée sous
la forme d'un empilage de cases d'un
octet chacune. Ces cases n'ont évi-
demment pas de nom, et pour pouvoir
les retrouver, vous devrez pouvoir me
dire “Je veux la 1001éme case, SVP
(le SVP est trés important, sinon je ne
fais rien!). C'est a cela que servent les
regisires d'adresses. Vos programmes
gérent a la fois des instructions (le
programme lui-méme), des données et
une pile. Mes registres CS et IP me
permettent de repérer linstruction en
cours, DS et SI oufet ES et DI me
donnent l'adresse des données et SS et
SP (ou BP) controlent la pile. Pourquoi



deux registres a chaque fois? Cela tient
a larchitecture particuliéere de la
mémoire des PC. Je ne suis qu'un
microprocesseur 16 bits, et je ne sais
manipuler que des mots (16 bits) et des
octets (8 bits). Le probléme, c'est que
16 bits ne donnent que 65536 valeurs
différentes (chacun ses limites...).

A l'epoque ou sont apparus
les PC, les programmes
utilisaient joyeusement 20,
50 voire 60 ko de memoire.
Tout allait bien. Pour se
definir une marge, IBM a
choisi une taille maximale
de 1024 ko (I Mo), ce qui
semblait  suffisant pour
toutes les utilisations. Le
BIOS, le DOS et la memoire
écran étant situés entre les
640 ko et le Mo, cela laisse
640 ko pour deévelopper des
programmes. Le PC permet
donc d'utiliser 1 Mo, soit
plus de 1.000.000 adresses
differentes), et les 16 bits ne
suffisent plus. Il en faut 20:
220 octets = 1024 ko... Je ne
connais pas les valeurs '4

cE, IR, 05,31 ES.08T
S5,.5F . BFP,Flaog=s

{~ registres

I 8086
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I1 existe deux types d'interruptions sur el
les PC: les interruptions matérielles et Ee t.ous iest |ci;9mels c!ue les
les interruptions logicielles (encore b i e OvEIoRpe plour
communiquer avec moi, ['as-

cette manie des mots a double
emploil). Les interruptions matérielles
ont lieu lorsque j'ai un besoin urgent,
lire une touche du clavier ou I'horloge
du processeur par exemple. Une
interruption logicielle est un petit
programme que l'on peut appeler a tout
moment via l'instruction “int”. Le DOS
et le BIOS des PC fournissent un
certain nombre de fonctions de base
qu'il est ainsi possible dutiliser dans
vos programmes. Dans essai.asm (voir
plus loin), jai fait appel & deux
fonctions de [linterruption DOS
(I'int 21h), l'une servant a imprimer

sembleur est le seul qui permette
de tout .me dire. Avec lui, vous
pouvez manipuler directement mes
registres, mes ports d'entrée-sortie
(E/S) et vous générez des program-
mes plus rapides et plus compacts.
L'inconvénient, c'est que cette
langue est bien plus difficile a
utiliser que le basic ou le C. Par
exemple;

ESSAI BAS:

REM imprime "wive JLJ'

e oy
blts’_x J unl:.se donc E un une chaine de caractéres, l'autre a |PRINT "hourra JLJ"
deuxleme reglstr‘e de I 6 blts. retoumer SOus [)OS.
= Iﬂﬂ”?lﬂﬂz{?ﬁ?@?ﬂvy)’ =
] AMIGAS00 7 AMI .
AMIGAS00 o 7 2272 i ///// A AMIGA2000
L +péritel EXIENSIonN INLErne 4Mo pour ; I : . 5
+ souris : ! T i +écran couleurs *écran colleurs
£ +extension 312K disque dur 40 Mo pour A2000........... ¥ ' ‘oare XT
+ peritel +horloge disque dur 40 Mo pour AS00...... +disquedur20Mo ;
INCROYABLE 10noee st +deux. lect. 3"1/2
3390 carte controleur SCSI A 2000 . 780
compatibilité PC pour ASO0.........cccoviiiininn 2 )
AMIGA 500 SERVICE PHA g E LC20 covvvanserensinns 1890 A 2000
+ ¢cran - couleurs PROFESSIONNEL S LC200coul ........ 2490 couleurs
+ extension 512K A 30 3 SWIFT24 ooronenn. 2090 ur4iMo
+ horloge VIDEOPEOT enueduCil Leclere Deskjet 500 ....... 5400 EALSD
5190 CARTEIGMILLIONS T5014PARIS aveelecable gratit 11700
5. 73 00
190 Lundi-Samed
LOGICIELS 3
DIGIPAINT AMIGAS0D AMIGA 2000 CARTE EXTENSION
DIGIVIEW i y "/{’/{_//'//'////'//.//4// // +écran  couleurs )
R s Dbt i) voute AT 2Mo
REAL 3D +STAR LC 200 disquedur20Mo pour AS00 e +deux. lect.3"1/2 extensible a 8
LATTICEC 6' E*' eenlock GSTGOLDSP
i CARTEGBO3042MO.....ccoooccrosessi 5400 11990 1750
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SESANE

ESSAI.ASM:

e segment
ume C8S:code,ds:code

g 100h
debut :
raffiche: "JLJ est beau
chaine db “super JLIM, 13,10, "5"
push €8
pop ds
lea dx, chaine
jrutilise la fonotion 9 de
l'int 21h: sortie d'une chaine
; de caractéres sur l‘'écran.
; D8 ‘et DX contiennent l'adresse
; de "chaline" et ah contient 9
mov ah, '09h
int 21h
retour au dos:
mov ax, 4C00h
int 21h
code ends
end debut

Ces deux programmes réalisent
exactement la méme chose (enfin
presque...): afficher une chaine
(c'est a dire une suite de valeurs
inférieures & 256 que je traduis en
signes: A,B,C,D,ab,c...) a l'écran.
Vous voyez une différence? Une

instruction pour le basic, 15 pour
'ASM! Pour les programmes
compilés, la proportion change

quelque peu : dans le cas de Turbo
Basic, le programme ESSAI.EXE
généré fait ... plus de 50 ko (50 000
octets), Dans le cas de MASM,
ESSAI.COM est un fichier exe-
cutable de 28 octetsl!!! Vous mettez
le doigt sur le principal avantage de
lassembleur : la taille des
programmes  est  inversement
proportionnelle a la complexité de la
programmation. Le deuxiéme avan-
tage de I'ASM, c'est la vitesse
d'exécution., Pour ce programme,
cela ne sera sans doute pas vrai ;
Turbo Basic n'utilise pas les inter-
ruptions pour afficher a l'écran, il
écrit directement dans la mémoire
vidéo, ce qui va beaucoup plus
vite...

LA MEMOIRE ET MOI

La mémoire qui me sert & ranger
mes informations est assez
bizarrement organisée. Comme je
vous l'ai expliqué tout a I'heure, on
utilise un registre (registre "faible")
de 16 bits et 4 bits d'un autre
(registre "fort"). Les concepteurs
des PC ont bien déliré sur
130

['utilisation de ces deux registres: au
lieu de ne tenir compte que des
4 bits nécessaires du registre "fort",
ils ont imaginé un décalage |/
addition des plus complexes: pour
calculer une adresse sur 20 bits, il

"suffit" de décaler le mot fort' de

quatre bits vers la gauche (on
multiplie par 24 = 16) puis d'ajouter
le mot 'faible' bit a bit (je vous ai fait
un petit schéma pour vous aider a
comprendre). Difficile de faire plus
complique! C'est pour cette raison
que tous les programmeurs
continuent a travailler sur 64 ko,
quitte a changer de bloc si besoin
est...

nom_du_segment segment
instructions et données
nom du segment ends

Voici un autre exemple de lillo-
gisme des humains. Un segment,
en théorie, représente 64 ko (c'est
toute la mémoire que je peus
repérer avec un seul registre). Dans
l'exemple précédent, le segment
pourra avoir n'importe quelle taille,
d 1 octet a 64 ko.. Allez y
comprendre quelque chose! Pour
simplifier, dans le premier cas,

registre fort (CS, DS, E£, §8)
£ )4»"0'0‘0 N"Q"“O" 4TSS 6 M“’QO
oIS a % % P % B et a%% 26 e
registre faible (IP, SI, DI, €SP, BP...)

=% adresse sur 2@ bits

Nous donnerons dans les prochains
numéros des exemples d'utilisation
de plusieurs segments de 64 ko.
Pour l'instant, revenons a notre pro-
gramme assembleur.

Les textes précédés d'un point-
virgule sont des commentaires
(comme le REM en basic). Prenons
les premiére lignes de programme:

Ces trois lignes ne produiront pas
de code ; il s'agit ici de dire au
compilateur ol et comment com-
piler: ce sont des directives, par
opposition aux instructions. Les
programmes en ASM sont formés
de plusieurs groupes de données
etfou d'instructions.

Ces groupes s'appellent des
segments. Pour créer un segment
"nom_du_segment", il faut utiliser
les directives "SEGMENT" et
"ENDS" :

je parlerai de segment "physique",
dans le second de segment
"logique".

La directive "assume" permet de
spécifier au compilateur les seg-
ments sur lesquels on est en train
de travailler. Cette directive est
obligatoire, méme si vous n'utilisez
qu'un seul segment logique, et tout
changement de segment devra
comporter un "assume" approprié.

"Org 100h" dit au compilateur
"Commence le programme a
I'adresse 100h (256 décimal)". Vous
savez sans doute que le DOS gére
deux types de programmes
exécutables: les .EXE et les .COM.
Le .COM a comme caracteéristiques:
-une limitation de sa taille a 64 ko
(un segment physique),

-l'absence de pile séparee,

-un début en 100h (il s'agit d'une

adresse relative au début du
programme, pas a la mémoire
physiguel).




Cela permet un lancement plus
rapide et une taille réduite des
programmes.

Avec ces premiéres lignes, j'ai donc
dit au compilateur:

- je débute un segment de
programme appelé "CODE" ;

- mes registres de segments CS,

DS et S8S pointent vers ce
segment ;

- ce programme doit, a son
chargement, étre installé en

mémoire en 100h.

la marque de fin de chaine pour la
fonction 9 de ['int 21h.

push c5
pop ds
lea dx, chainse

Ces ftrois lignes chargent dans DS
et DX les "morceaux d'adresses"
permettant d'accéder a "chaine" via
l'int 21h. Je reviendrais plus tard sur
les instructions de I'ASM 8086.

Les quatre lignes suivantes,

|d@hut:

est un drapeau. Comme avec le
basic, il est possible en ASM de
faire des "GOTO", a la différence
prés qu'il n'y a pas de numéros de
lignes. J'ai done dit au compilateur:
"J'aurai & revenir ici, mets cette
adresse dans un coin avec comme
nom DEBUT". Tous vos pro-
grammes ASM devront contenir au
moins un branchement de ce type :
4 la fin, la directive "END truc"
permet au programme de démarrer
a "truc".

Dans les faits, quand je vois un
"GOTO" vers un drapeau, je
change CS et IP pour leurs donner
la valeur de ce drapeau. Si c'est
trop compliqué, ne vous inquiétez
pas, j'y reviendrai dans le prochain
numéro de Tilt...

Poursuivons.

mev ah;, 0%h
int 21h

et
MoV ax, 4C00h
int 21h

rEhaine b

DB (define byte) est l'une des
multiples possibilités pour définir
une zone de données. Dans la
majorité de vos programmes, ces
zones seront regroupées dans des
segments (logiques...) spécifiques.
Les caractéres alphanumeriques
(l'alphabet plus les chiffres plus les
différents symboles) étant codés
sur un octet, DB permet, entre
autres, de définir des chaines de
caracteres. "13" et "10" corres-
pondent au retour chariot (CR) et
au passage a le ligne (LF), "$" est

sont des exemples d'utilisation de
lint 21h (interruption DOS). L'int
21h comporte en effet des dizaines
de fonctions différentes, qui
permettent de gérer tout le PC.
L'appel a ces fonctions se fait en
mettant leur numéro dans AH (la
moitié du registre AX) et en
appelant linterruption. Des para-
métres peuvent généralement étre
passés via mes autres registres.
Dans le deuxiéme exemple, je
charge 4Ch dans AH, et 00 dans AL
('autre moitié de AX!). Cela signifie
littéralement: "Sors du programme
en transmettant la valeur "0" au
programme appelant”.

Enfin, tous vos programmes
devront se terminer par "END
Jabel", ou label est le drapeau de
début de programme ("debut" dans
mon exemple). Tout ce qui paraitra
aprés sera ignoré par le com-
pilateur.

DERNIERE ETAPE :
COMPILER

L'ASM est, a linstar du C, un
langage qui nécessite deux actions
successives pour obtenir un
programme exécutable a partir du
code source (le code source est le
programme que vous avez écrit). La
premiére phase correspond a la
compilation.

Prenons "essai.asm". Avec MASM,
cela donne:

MASM essai.asm,,,

Les virgules servent a éviter que
MASM ne génére les fichiers de
Mapping (.MAP) et listing (.LST) qui
ne servent pas a grand chose. Avec
TASM:

TASM essai

L'édition de liens ("linkage" pour les
anglophiles) est ensuite réalisée par
Link:

link essai.obj,,,

ou

tlink essai

si vous utilisez |'éditeur de liens de
Borland.

Ces deux étapes créent un fichier
"essai.exe". Si vous avez défini un
segment de pile, vous vous arrétez
la. En revanche, si votre objectif est
la création d'un .COM, vous devez
avec MASM, utiliser le programme
exe2bin:

exe2bin essai.exe essai.com

TASM permet de générer direc-
tement des ".com" avec:

tlink It essai
au lieu de tlink essai.

On arréte la pour cette fois.

Le mois prochain, nous
etudierons les instructions
du 8088 a laide dun

programme plus consistant.
N'hésitez pas a m'écrire si
vous avez des questions ou
des suggestions pour le
Sésame, cela nous permettra
d'améliorer (si c'est possible)
cette rubrique!

A plus.
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VENTES

AMSTRAD

A 464 + lect disk + 2 mannettes « 120 jx + rev, TBE
2800 F Michal BARSUS, 70110 Melecey. Tél. :
84.20.21.40.

Vids CPG 6128 coul. « tuner TV + radio 1év, + bur. + logs
edug. + jx + joy, Jam. servile tt + 3200 F (a déb.). Céclle
POISSON, 5, rue du clos 28630 Corancez, Charfres.
Tél. : 37.26.01.93.

Urgent ! Vds CPC 464 : mon. GT 65 + lect. de disc. + K7 +
disc: (350 x) 2 joys + nbx mat. & deb, Michaél EGIZIANG.
Tél. : 92.31.53.97,

Vs CPC 464 Mon. + lect disk DDL 1440 D7 5 Adap. coul.
+ synthé vocal + maps val, | 5000 F cade : 1600 F Ro-
nan LEFEBYRE, 20, rue de|'Abbé Lémire, 59110 La Ma-
delelne. Tél. : 20.74.91.92.

Vds CPC 464 mano + joy TBE .1 200 F. Thierry DU-
RAND, 54, rue Paul Curien, 78130 Les Mureaux, Tél, :
(16-1) 34.74.54.51.

Urgent vds CPC 464 coul. (sept 89) + joy +x Px.:1 850 F
Tarek MEHDI, 16, rue Larivigre-Lefloulon, 92800 Pu-
teauy. Tel, : (16-1) 47.74.78.53.

Salut | Vds Kick Cff 2 sur CPC 6128 faire propos, Cedric
DELPLACE, 6, rue du Berlandois, 59530 Orsinval.

Vids nbrses D7, 3 Jx pour 6128 CPC cause 5 1/4. Pafit
peix. Fernand TAVARES, 30, route de Chateauneul, Le-
vercors 2, 26200 Montélimar.

CPC 6128+ poong. (Shinobi dole Ora. 2) TBE disks vier. ;
2700 F Richard FALLET, 111, Grande rue, 10110 Bar-
sur-Seine. Téf. ; 25.29.99.94,

s CPC 6128 coul. + sis + tuner TV - DMP 2160 {nva}.
Vendu globalementou sép. lett -3 500 F TBE Sébastien
CHARREIRE, Lanau, 15260 Meuveglisse. Tél :
71.23.56.48.

Vs CPC 6128 + joy + util, tdisco 60, Ocpart Studio, Cal-
oumal) : 2 400 F, Corentin FLANSON, Route de Lanve-
negen; 20310 Querrien. Tel. : 98.71.34.15,

Vs 6128 coul. + mprim. DMP 2000 + log. ttx, dessin, |x +
lvres = 1 housse proi. Eric COULON, 8ue Achille-
Martinet, 75018 Paris. Tél : (16-1) 42.,55.65.58, {ap.
18 h).

Vs CPC 6128 + mon caul. + joy + nbix jx etutil, + manuel,
TBE | 2 500 F. Emmanuel CONUS, 2, rue du Gardian,
84000 Avignon, Tel. ; 90.88.08.27,

Urgent | vds CPC 6128 4 %+ rev. + 1 Joys, + mble + bia

disg, 12100 F Alexandre PONTY, 24, route de la Reine,
42100 Boulogne, Tél. ; (16-1) 46.05.57.80.

Vids CPC 6128, Adp. TV, nbx [ manuel ; 2 000 F + PC
1512, DD 20Mo, jx + ubl dos 4., Dosshell, manusl
5000 F Liviaisan, pr. Zoubigr HARBAOUI, 4, rue de Di-
jon, 83800 Epinay-sur-Seine. Tél, : 48.41.87,03,

Vds A 464 mon, coul. + [x otlg, + livre + cray, opt, Px |
1000 F Grégory HIRSCHNAGL, 85, bd Brune, 75014
Paris, Tel. : {16-1) 45.40.58.47, (ap. 18 h),

Vs CPC 6128 coul + manuel + joy + 38 disk, 180 jx + 80
rewues, TBE Dans smb. d'o. |3 300 F. Dominique CAM-
BEFORT, 29, av. Aspirant-Buifet, 81600 Gaillac. Tel. :
63.41.03.27.

Vs CPC 6128 coul, + impr. + jx : 2 700 F Vente sep: pos.
Jérome FARINA, 62, rue de |a Rochefoucauld, 75009
Patls. Tél. : {16-1) 42,80.06.04.

s A 464 coul. + joy + nix jx ;1 700 F a deb. Urgent |
Yann CHAYANTRE, 343, Cite Jean-Yole, Bit. D, 85000
La Roche-sur-Yon, Tél. : 51.05.23.87.

Vs CPC 6128 caul. + 250 [+ tuner TV + jovs + plstolat +
disk Netioy. + dbleur joy + cable magnéto | 3 800 F. Ofi-
vier SOLLIN, 7, rue Mirabeau, 91120 Palaiseau. Tél. :
{16-1) 60.14.16.51. {ap, 18 h).

Vds CPC 5128 man. coul, + nbx jx + Textomat + 2 joys.
Pour 2 380 F Gaél LUCE, 3; rue Henri Ribiére, 75019
Paris. Tél : (16-1) 42.45.63.52,

s CPC 464 + monit. coul. + lect. disks DO+ 80 jx + man.
pra 5000 + 30 revuas + manuals : 2 500 F. Gaétan DO-
NIO, 6, rue des Sauges, Appt. 109, 72100 Le Mans. Tél. ;
43.78.19.87.

s A 6128 + mon. + adapt, télé + 284 jx + 50 ulll, + 2 ma-
nette + bougquing + mandel | 3 000 F Yveling TRESSO,
67, routes des Combes, 74400 Chamonix Tal. :
50.53.35.08.

Vdsimpr. Amstrad DMP 2160 + manuels dutil.+ Textomat
+ Papier 1 500 F Etat Nf. Alexandra NORRE, 6, allée
Claude-Monet, 94450  Limeil-Brevannes, Tél. :
45.68.72.97.

Wds impr, A DMP 2160 + Trait de T. Textomat ; 1 000 F.
Alain HOQUET, 86000 Poitiers. Tél. : 49.47.9719 (HR.
ol le solr).

Vds CPC 464 4 mon, mono + Jx (Pinball + die Dra.. | + joy
1600 F (& deb.). Philippe LEFEUVRE, La Grabatiare,
35000 Rennes. Tel, ; 99.59.07.28.

STOP |vds 5 000 F CPC 6128 coul, +disc. + DMP 2160 +
Papier « joy+ doub, + 70 07 + 20 orig. + cables + 20 rew.
Ben WIZHELM, 80, rue du 3 décembre, 68150 Ribeau-
villg, Tél : 89.73.65.68, (19 h sauf le WE.).

Vs CPC 464 mon. coul, + joys + nbxjx + manuel ;1 350 F
Exc. Etal Emmanuel DELANNOY, 112, rue E. Bar, 62300
Lens. Tél. : 21.28.40.88.

Vs Heusse de orot. paur CPC (Beran « clavier) | 110 F
part com. 4 kg, Magicsound : 130 F. Thietry DURAND, 5,
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allée Paul-Gauguin, 47510 Foulayronnes. Tl :
53.95.62.26.

Vds CPC 8128 coul. |5 + joys + manugl « diskvier. (Pirates,
Las+Minga2) Px :3 200 F TBE. Pierre LACAUSI-GUIL-
LY, Tél: 9, av. des Chasseurs, 75017 Paris(16-
1) 47.63.18.25.

Vds CPC 6128 mion. coul, + 2 joy + nbix jx 1 TBE 12 500 Fa
déb. Inti GOMEZ, 21, rue Rigault, 92000 Nanterre, Tel. ;
(16-1) 47.21.61.21.

CPG G128 coul + jay, 1lect K7 nbxjx : | 800 F ddeb, Sté-
phane DELPUECH, 109, rue du Petit Chaleau, 94220
Charenton. Tél. : (16-1) 48.93.16.18 (4 19 h 30).

Vds CPC 6128 coul (TBE) + 40 pretorg. + 1joy 11 800 F.
Mathieu BROUNAIS, Le Bois de Bourgon, 44620 La
Montagne. Tel. : 40.65.60.13.

Vds CPC 464 gcran coul. + [x + manettes. 1 200 F TBE
Erick DUMONT, 12, rue Dumas, 93800 Epinay-sur-
Seine. Tel. ; (16-1) 48.22.95.77.

\ids CPC 6128 + [x + ble rang. + protection écran, mon,
coul | 2 700 F Thierry GRAEBLING, 5, rue Béranger,
92100 Boulogne-Billancourt, Tél. : (16-1) 46.03.60.37.

Vs CEC 6128« mon. coul. gar. T mois + | arlg, + manuel,
3000 F Thomas SMALL, Résidence Hennemant, 42,
rue St-Léger, 78100 St-Germain-en-Laye. Tél.: (16-
1) 30.87.07.96.

Occasavds CPC 6128 coul + nbx jx + D7 vierg. fog. < livres
bterang. 12 500 F. Jérémie MEYER, 19, rue de la Butte-
aux-Callles, 75013 Paris. Tél, : (16-1) 45.80.24.20.

Vds jx GPC 6128 {Ghastbusters 2 50 F et 12 jx fantas-
fiques ;100 F urgent ! | Frangois CARON, 72, av. du
Fayel, Rés. Grand Large, 62630 Etaples. Tel :
21.08.08.28. (ap. 19 h).

\ds A 6128 coul, TBE, Turer TV, Révell, 2 joy, Buread, jx.
val, |6 500 F vendu 3 500 F. Tony CASEIRO, 19, av. Car-
not, 18000 Bourges. Tel. : 48.21.26.75,

Vs CPC 464 mona + [ + joy. + cable minital px |1 000 F
Sylvain SOUPPAT, Chemin des Bruyeltes, St-Con-
sorce, 69280 Marcy-|'etoile, Tél : 78.57.03.47. (ap.
17 h).

Vs CPC 6128 coul. + disk - 2 000 F Pxadéb, Luc PERI-
GAL, 11 bis, rue de Plaisance, 33140 Bondy. Tél. : (16-
1} 4B.47.14.34, {ap. 19 h}.

Aftaire & saisir | Ja vous vils mon, cher GPC 6128 (elal
neul). + manette + manuel + j< 2 000 F. Sylvain TA-
VIAUX, Route Royale, 39220 Les Rousses. Tel.:
84.60.33.13.

Vs CRC 664 + moni coul. + 2 oy + dbleur + 40 disk + [x +
oterang (lett TBE) 12 200 F adab Michagl COMTE, 98,
le Colombier, le Logis, neuf, 13190 Allauch. Tél. :
91.07.15.91.

Vds CPC 6128 coul + x + joy + util, (Disca, Trait. Text),
2 500 F & déb, Sebastien Ullmann, 23, Le Bois aux Pla-
tanes, 95610 Eragny-sur-Oise. Tél. : (16-1) 34.64.08,65.

CPC 484 + lact, Disk + 20 disk + (mp. = livres + chaine am-
pli + tuner + DB K7 + disg -4 500 F |en BE. Px adeb. Eric
LAGEL, 1, rue des Aracades, 78100 St-Germain. Tel. :
(16-1) 39.73.92.58.

Wds pour Amstrad CPC (Targhan, Fighter, Bomber, Sa-
vage... afc.) ;90 F la D7 TBE, Benoit SICRE, 28, rue
Fabre d'églantine, 31000 Toulouse. Tél. : 61.23.67.10.

Vs A 6128 coul. + ufil, + nbx jx - 3 000 F adeb, Augustin
GIRARDOT, 80, rue Abbe de |'Epée, 33000 Bordeaux,
Tel, : 56.52.54.38.

Vds A CPC 484 mona + lect, disk D11+ adapt, TV 4 nbx i
(Urgent |+ 2250 F Jean-Marie LE ROCH, 9, aw
Charles-Gide, 77270 Ville Parisis. Tel: (16
1) 64.27.31.91.

Vs GPC 464 coul. - DD +imor. Synthe voeal + cra. opt.
+ 40 disks + 10 K7 + ampli + nts e+ Jy 1 4 500 F Mikagl

STOP | Vs AB128 + mon, coul. + nix jx, THE 1 2 000 F
Fredéric BIELER, 38, rue Victor-Hugo, 83410 Vaujours.
Tel, : (16-1) 48.61.43.50,

s A 464 coul, + tungr TV + [x + manet + fivre 12 300 F,
cause Megadr. Cédric LOUIN, 45, La Roserale, 60110
Méru. Tél. : 44.22.09.93.

Vs A 464 mon. coul. + leot. disk DD + 3 joy + doub! + carte
Fodos + houssas + jx ; 3 000 F Laurent CANNIER, 55,
bld, Barbes, 75018 Paris. Tel. : (16-1) 42.52.45.47.

Vs CPC 6128 coul, 1 an dutil + joy. o util - 2 200 F.
Laurent COURTAUD, 13, rue de Romesnil, 95300 Livil-
liers, Tel. : (16-1) 34.66.91.17.

Vds CPC 6128 man. coul, 2 joy. + jx + tunar + amall, TV. +
mble + nbx mag: Hubert D'ANTIN, 13, av, de Normandie,
26130 St-Paul-3-Chix, Tél. : 75.04.56.69.

CPC 464 + appareil disq + &cran coul. = 50 jx vds
| 200fF Affaire 4 saisir. Nicolas PICCIOLO, 17, rue Ma-
this, 75019 Parfs. Tél. : (16-1) 40.34.05.86.

Vds pour Amstrad écran mano - val 1 000 F, vendu
G600 F Pas sérieux s'abst. Joseph JEHL, 42260 Martin-
La-Sauveté,

Vels A 2086, mano 1 DR 3.5+ 1 DA5 1/4 gxt. TEE avecjoy
souris et log. Px - 6 00O F KOCH Philippe, 3, résidence-
les-Fougeres, 68160 Ste-Marle-Aux-Mines. Tel .
89.58.61.40.

Vs CPC 646 coul. + lect, D7 + DD + 2 joys + nbx | = livras
4 rey. 2 000 F, DMP 2000, option - 900 F. Benoil LIE-
BAULT, 70, rue Saint-Dominique, 75007 Paris. Tel :
(16-1} 45.56.10.33.

Vs Amstrad 6128 CPO + nbjx + 2oy, Etatnf - 2000 F
Laurent FERNANDEZ, 190, av. de la Republique, 34700
Malsons-Alfort. Tel. : (16-1) 48.98.91.38.

s GPC 5128 coul. + dis. 4 livee d'utilis: Urgant Px sacri-
fis 12 500 F & deb. David KUNIK, 02, allée de Picardie,
78130 Les Mureaus. Tél. ; (16-1) 30.89.11.61.

Vds pour A 6128 Digitatisaur ARA 81 sris AMX - o a deb,
Robin STEFANETTI, 32, tue Proudhon, 25000 Besan-
gon. Tél. : 81.62.12.40.

Vs A 6128 + nbx [x + Magnum (8 ) + oy + revues (val
réel, : 8 000 F) cédé | 3 D00 F | Affaire. Florent BIRIOT-
TI, 49, rue Chevalier, 85160 Montmorency, Tel. . (16-
1) 39.64.23.60.

Vs CPC 6128 coul + 70 disks (nbx jx + Uik} = 1joy + bte
rang. | 2 700 F & déb. Christophe RUZE, 240 av. d'Ar-
genteuil, 92600 Asnieres. Tel, : (16-1) 47.89.51.01.

Vs 464 coul. + 001+ 2 joys = dol + carte Fodos + Housse
+ Talach, s éeran Anti. Rt + égal, K7 + 70 jx ong. + ma-
nuels 3000 F Laurent VANNIER, Rte le Montmartrols,
55, bd Barbes, 75018 Paris. Tél, : (16-1) 42.52.45.47.

s A 6128 caul. + tuner TV & impr. DMP 2160 + 2 lag. tt
neut ; 5500 F (+ jx), Hervé SEGUIRAN, Traverse du
Maoulina vent, 13015 Marseille, Tél. : {16-1) 91.63.43.47.

Vs & GPC 6128 caul.+ impr. + lect 514 4 NB jx st util =
doe. TBE. Olivier DURAN, 13, allee du Mugust, 51450
Betheny. Tel. : 26.07.32.10,

Vs A GPC 464 coul. + lect. Disk + revues + carle Fo Dos +
cray. optique + jx Px ;2 000 F Herve KRZENKOWSKI,
31, Domaine du Chateau, 31380 Chilly Mazarin, Tel. :
{16-1) 63.34.02.11.

Vs CPO 6128 coul + nb jx (ori) + Trait. T + oy + btarang.
+log, Gram = 2 manu, utl + nbx revues - 3 500 F Riade
MARZOUKI, 24, rue de Noyer Grenat, 94310 Orly. Tél. :
{16-1) 48.53.32.47.

Vs CPC 6128 coul, lect neuf + jay + 45 D7 + DT riettoy. +
Q0 Plan.jx + maniel Le tt: 2800 F & deb. Marc Ml
GNARD, 7, rue du Maréchal Joffre, 78100 S1-Germain-
en-Laye, Tél. : {16-1) 39,73.64.35. (17 h).

Vds AZ000 « 2a Drive = mon. coul. © 7 004 F poss. separg.
Marc DANET, 11, av. nationale, 91300 Massy (Region

TINTINGER, Toul-Ruz, 28520 Ch f-du-Faou.
Tel. : 98.81.75.61.

Wds CPC 6128 + mon. coul, + man. + et utll. px 12 500 F
Vs impr, DMP 2160 + feullies T. peu servi - 700 F Manuel
GONZALEZ, 83, av. du Dr. Arnold Netter, 75012 Paris.
Tl ¢ {16-1) 43.40.48.40.

Vas CPC coul 6128 + 100 jx + Adapt. itelé) + util. + B7
viarg. | 2 500 F (3 déb)). Farid BELLILI, 20, pl. des 4
vents, 78570 Chanteloup-Les-Vignes. Tel: (16-
1) 39.74.43.07.

GPC 6128 coul, imp. DMP 2160, Dibteur, nbx jx, env. 100
disk vierg, (cop, (disca) TBE, ;3 0C0 F, Pierre COUTRIS,
188, av. Jean-Jaurés, 92140 Clamart. Tél: (16
1) 46.42.86.65.

Vs CPC 6128 coul,, Tuner TV, meuble, radio-Aével, |x
oig., revies ;4 000 F Thierry JACQUET, 29, rue des
Balmes, 69340 Francheville. Tél.: 78.34.21.70. {ap.
19 h}.

Vds CPC 6128 écran coul, &tat nf + joys dle prises + frés
flx jx + casque + manuals util. 2 700 F. Antoine CHAN-
TALOU, 3, rue Xaintrailles, 75013 Paris. Tel. : {16-
1) 45.83.42.36.
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paris ). Tel, : (16-1) 69.30.05.47.

Vds CPC 464 + écran coul + lect D7 | 1 850 F, sans
eeran 1 200 F(cuparélém ) Plerre TAVEAU, 6, allée du
Paradis, 94520 Mandres-Les-Roses. Tel : (16
1) 45.98.97.28,

CPC 464 + éoran coul, + lect, D7 © 1990 F, Sans écran
1200 F (ou par élém.). Pierre TAVEAU, 6, allée du Para-
dis, 94520 Mandres-Les-Roses. Tel: (16
1) 45.98.97.28.

Calse AT vids A 2086 14 HACD, VGA + DD 30 Mo =5 ga
rantie + DR525 ext. + 50 (x Dom. public - 8 500 F. Daniel
JOURDAN, 8, rue Henri-Dunant, 91800 Brunoy. Tel,
(16-1) 60.47 11.65. (ap. 18 h).

Vds CPC 6128 + moni. coul, + 35 disks + ong, + laot, K7 +
ofig. K7 + 1 joyst + 1dblaur + maux | 3 000 F Gulllaume
JUSTIER, 22, chemin de la Borne Grise, 78800
Houllles. Tél. : (16-1) 39.14.66.54.

Urgant | Vs CPC 464 coul. + lect, disk D01 + adapt. Pén-
tet MP1 + nbx orl. val, | 6 500 F Vds .1 300 F | Mébarek
HACHMAQUY, 48, rue Germain-Defresne, esc. 9, Appt.
923, 94400 Vitry-sur-Seine. Tel. | (16-1) 46.81.74.67.

\de CPCA128 coul + nby ix (Robocop. Skweek, Kick off

2.1+ 3joys + manuel - DT CR/Mitten TBE) 12 500 F, Ni-
colas GUEGUEN, 157, rue de Versailles, 92410 Ville-
d' Avray, Tél. ; (16-1) 47.50.13.43,

Vs pour A 8128 Jx orig, (Zombi, Last Ninja |1,] + D7 vier.
S004F. Erlc HELLAL, 86, bd. Diderot, 75012 Paris. Tel. :
(16-1) 40,19.04.16.

Av. pour Amstrad nbx |x ofig: en K7 A moitie priv, Cedrie
FETIS, 52, av. Joffre, 64150 Mourens. Tél. : 59.71.66.76,

Vs GPC aoul. ; B1 [x + revues + val réel. -4 400 F Prix :
2000 F Emmanuel PAPADACCI, 32, rue du Javelot,
75013 Paris, Tél, : (16-1) 45.82.15.83.

\ds CPG 6128 coul. + joy = jx + adapt. MPZ. Etat nf. (50
[x) 2 BOOTF Antoine BELHOMME, 18, rue Rabelais,
92170 Vanves. Tél, : (16-1) 46.45.30.05.

s CPC 6128 coul. + 2 joy + Dbleur + 40 jx arig. + 4 D7
vigr. | @ 790 F Vds jx NES et Segade 150 a 250 F Frank
MARCAULT-DEROUARD, 4, rue Descartes, 44000
Mantes, T&l. ; 40.47,04.58,

Spacial CPC | Vda man, coul Amsirad ; 750 F. Vdslot de
nx jisur D7 0450 F & biertdt | Romain DE MONZA, 12,
rue Tholoze, 75108, Tél : (16-1) 42.50.46.12,

Urgent Vids CPC 464 coul, + [oy + lag. (sapl. B3 Px
1 700iF Tarek HEHDI, 16, rue Lariviere Leffoulon,
92800 Puteaux. Tél. ; (16-1) 47.74.78.53.

Vs §128-Plus coul, (deo. 90) garant. + nbx [x (Fanza) +
cart. + joy + revues (TBE) 4 550F Sebastien SOLIS, 7,
av. des Cedres, 77270 Villeparisis. Tél: (16-
1) 64.80.84.50.

\ids £128 coul + adapt, TV + radio rév. + 70 jx + 2 man.
dbigur + magaz, + manuels 3 800 F Youri SAADAL-
LAH, 15, rue de Bel-Alr, 35870 Le Minihic-Sur-Rance.
Tel, : 99.88.63.76.

\fds CPC 6128 + man. coul. + adapt. tele + nbx x orig: +
|vre = Joy (TBE): 2900 F Richard, AMICO, 1, rue
Edouard-Joubert, 07300 Tournon. Tél. ; 75.08.74.58.
{ap. 18 h).

Vs CPC 6128 coul + nbx fx + 2 man. + [ivres « disks
vierg, . 2 B00 F. Yann CANDE, 45 bis, rue du Moulin,
78420 Carrieres-Sur-Seine. Tél : (16-1) 39.14.53.71.

\ds pour CPC mon. coul | 1000 F, man, mon, | 500 F,
orig. disks 1 80 F, K7 @ 50 F Vs synth. vocal.: 300 F
Jean-Christophe FONTAINE, 12, rue Henri-Labasque,
77400 Lagny.(16-1) 60.07.11.68.

Vs A G128+ mon, coul. + joys « 35 1 + manuel + revues -
posters + 1 disk grat. ; Dragon Bree, & déb, Jacek SONIK,
21, rue Jean-Goujon. Tél : 45.63.76.80.

Vs CPCB128 coul + 1oy + 75 (Great Court Grysor. L +
| manual + bt rang. + housses (e 1f £ 2 800 F. Olivier SAN-
VITI, 27, les Hameaux-de-Seine, 91250 Saintry-sur-
Sejne. Tél. : (16-1) 60.75.30.28,

Incroyable vds B0 jrsur CPC 6128 (Kate Ball - Cpé. Wolf)
+ copigur 5.1 4 trait. Text Px : 500 F. Stéphane GILLOT,
2, bd De Friedberg, 94350 Villiers-sur-Marme, Tél. : (16-
1) 49.30.46.98.

\ds CPC 6128 coul (THE) + 43 jx + dbl, da joy + 2 mag, le
1t 1980 F Julien TOMASZEWSKI, rue de Fay-Ises-
Agretz, 0600 Clermont, Tel, : 44.78.14.47.

Urgent [ Vds CPC 6128 coul (D7) - imp. DMP 2160 + joy +
ulils: + mble + 18 {x crig. ;5 880 F (TBE) nbx jx en cadeal.
Nathalie COUDRAY, 29, chemin de Brils, 91120 Palai-
seau, Tél. : {16-1) 69.20.55.42. (ap. 17 h).

Vds CPC 6128 coul. + mon. mono, + adapt, TV « 150 [ (50

7} + cor magnato + 25 Amstrad mag. le tl : 2 300 F. Eric
DEMICHEL, 8, allées Gambetta, 92110, Clichy. Tel. :
{16-1) 47.37.26.97.

Vds CPC 6128 mon. coul. + jx + bte. rang, + &or. pral.
2 700 F. Thierry GRAEBLING, 5, rue Béranger, 92100
Boulogne-Billancourt. Tél. : (16-1) 46.03.60.37.

els A 1640 DD ECD + lect Ext. 3 1/2 + Cante disq. dur 32
Mo+ lag. + carte + joy. | 6 000 F Jean FAVRAUD, 22, rue
Saint-Amand, 75015 Paris. Tel, : (16-1) 45.31.03.45.

Vs Imp. 120 D 800 F Lect 514 : 1000 F pour CPC.
Ach. Amos +dacir ;250 F -Long LOU, 27, rue du Géne-
ral-de-Gaulle, 77000 Melun. Tél, : (16-1) 64.52.16.94,

\ds A, CPC 464 mon. mono, + 155 % + 2 joys (1 branch
padr [oy) Px: 1BOOF 4 (lvre). Sébastien MATHIEZ,
73800 Myans, Tél. : 79.28.05.05.

\ds CPC 464 coul, + 1 joy + 120 jx + livres e tt TBE
2 000 F Hervé FERET, 12, rue de Rogani, 34320 Rou-
jan. Tél. : 67.24.78.39.

Except | CPC 8128 coul, : DMP 2000 4 40 D7 {ocp. disco,
[x...) = ribx revies et fivies,.. Px 3000 F | | | Stanisias
DE LA FOYE, 2 bis, bld Volney, 35700 Rennes. Tel. :
95.,63.70.89.

Vs A46d, 1 mian. 47 |x px ¢ 5000 F val, ; 7 000 F. Lue
WEHRUWG, 27, rue Principales, Wangenbourg, En-
genthalles. Tél, ; 88.87.32,90.

Vs | CPC 6128 coul. 4 o+ Kit de télach, + joy et (TBE]
2200 F. Micolas PRODHOMME, 3, rue de la Repu-
blique, 35580 Guichen. Tel. : 99.57.34.74,

Vs CPG 464 coul. + lect, DO + manette + cable welech. +

10 K7 + 30 disks + 6 livres + 50 revues ;2 DOOF | | | Phis
lippe WOERTH, 37, rue du Rempart, 67150 Erstein.
Tel. : 88.96.00,94.

Vds A CPC 5128 coul. + [x (Rainbow, Island, Swoay... | +
eles « g, ulll + explor 3 (Graph,) © 2 000 F. Frédéric
FRANK, 60, qual de Ia Libération, 76480 Duclair. Tél. :
35.37.54.95,

Vds A. GPC 6128 coul. TBE + Nbx jx + revues + joy val. |
5000 F sacrifié - 2 990 F. Urgent | | | Christophe GAY,
4, Allée Berny-D'Houville, 93190 Livry-Gargan. Tel. |
(16-1) 45.09.09.01.

| [Mega-Affaie | | Vds CPC 464 enpanne + joy «DDH
+ Housse - 1500 F | | Ludovie SEBAG, 20 av, Eugane-
Thomas, 94270 Le Kremlin-Bicétre. Tel @ (16
1) 46.70.51.24.

Vs CPC 8128 TBE + Kit Am Charge + cable Magnet. + re-
vies + % ong, (coul.) a saisic | Frangois THERY, 42, route
de Landrecourt, 55100 Dugny.

ds CPC 464 100 % + 2 joy, + manuel + revues, neuf, +
mon. coul. TBE (25 gar.). cedé a 2 290 F Super | | urgent.
Cyril DISPOT, 10, rue Bernard-Palissy, 92800 Puteaux.
Tél. ; {16-1) 47.78.42.77.

\ds CPC 464 = DD + Tuner +radio + 2joy + 300 + Kitde
net, et télé aves Magnum et Surprise | Fabrice LEFEB-
VAE, 263, av. Monteguieu, 60170 Ribécourt. TéL :
44,76.78.80.

\ds CPC 8128 coul, +imp.camp. | DMP 2160 + Light Pen +
2 joya + nbx jx + manuels + Dks (lett TEE) ;4 000 F {val.
7 500fF). Guillaume PAPON, 60, rue Reneé-Binet, 75018
Paris. Tél, : (16-1) 42.57.11.57.

Vs A 6128 coul. + jx 1 800 F jx NEC - 200 F, pos. fen,
Fabrice SERRIERE, 36, av. Gallieni, 94340 Joinville Le
Pont. Tél. : (16-1) 48.85.56.09 (entre 17 h - 20 h).

\ds jx CPC 464, Px ! réduits 20 F.. Liste contre 1 thre.
Alexis COUTURIER, 1, rue Victor-de-Laprade, 42110
Feurs.

Vs CPC 6128 + monil, coul. + Tuner + 50 i+ graphic City
12 man, - neul. Py 3 000 F. Johan CHAUVET, 6, bd de
Belgique, 98000 Principauté de Monaco. Tel.:
93.25.04.30.

\ds A 6128 + 100 jx ; 1 700 F. Px o déh. Alexis FELISA,
59, bd du Chateau, 92260 Neuilly-Sur-Seine. Tél. : (16-
1) 47.22.85.08,

A 6128 + man, coul. + 1 joy + 30 jx BIE. | 2 500 F Kevin
DEVOS, 12, av. Ronsard, 93220 Gagny, Tél.: (16-
1) 43.09.67.47.

Vs GPC 464 + monit. coul, + lact. disks DD + B0 jx + man.
Pro 5000 « 30 revues, + manuels comp. Py -2 500fF. Gag-
tan DONIO, 6, rue des Sauges, Appt. 109, 72100 Le
Mans. Tel. : 43.78.19.87.

s CPC-6128 coul. + joy. + nbix [ (Sepidep...) + livre pro-
gram, Cedé | 3 000 F. David HILAIRE, Puythier St-Par-
doux de Drone, 24600 Ribérac. Tél. : 53.90.35.06.

Vds 6128 coul. + joy + 51 x (Ghouls'n Ghosts, Bublle
Bobble, Rainbow, Isiands..| + manuel. © 3 000 F Fran-
Gols VAQUETTE, 17, rue de |a Sée, 57310 Bertrange.
Tel. : 82.50.84.98.

\ds CPC 464 coul. + moni, Mano, + adapt TV + jeux +
livres + prog. 1 500 F Fabrice SOBCZAK, 19, rue Gam-
betta, 59188 St-Aubert. Tél, : 27.37.25.06.

\ds CPC 6128 coul. + imp. OMP 2000 + joy + bureau + e
vues + nbx jx (Gold. Ax., Rick 2) : 2 400 F. Jean-Yves LA-
MEYSE, 35, av. des peintres, 58820 Gravelines. Tel, :
28.23.41,50.

Vs ACPC 464 =lact + K7 et D7, D0-1 + mon. coul. + oy +
feetutl [xen k7 et 07 Val. -8 000 F vendu ' 4 000 F Sa-
muel PESENTI, 45, rue Jean-Jacques, Rousseau,
59370 Mans-en-Bareull. Tél. : 20.04.00.52,

APPLE

Wds t1e + mon. coul. + joy + 565 + nbx logs | 3 000 F (Tast
drive + Silent Serv,, Extasie + Fantavision ;500 F). Benoit
FAUCHATRE, 40, av, du Chavalier Sansot, 62152 Neuf-
chatel-Hardelot. Tel. : 21.91.83.55.

Vs Apple |IE 4 clav. + mon. coul. 4+ 2 lect, + jay. + nbx jx px
4 déb. Chuan TRAN, 73, av. du Commandant Barre,
81170 Viry Chatillon, Tél. : (16-1) £9.05.10.20,

Vds Apple: [IE + Chat. mauve + man, mono + 2 drives +
imagewritar + joy = [ + ulil. : 4 500 F pos. v. sep. Jean-
Francols BAUDOIN, 34, rue Jean-Jaures, 95600 Eau-
bonne. Tel. : {16-1) 39.59.53.60.

\ds Apple 2C 4 men, + disk + joy + s6s + & + man.
1 500 F. Laurent STIOUI, 156, rue dela Roquette, 75001
Paris, Tél. : (16-1) 43.56.63.27.

Pour Apple 2G5 < lect. 3 1/2 1 000 F Pour 2C/2E : lect
51/4: 500 F Souris 2C | 300 F + bie : 50 F pour 100
disks Gerald KARCENTY, 146, av. Jean-jaurés, 75013
Paris. Tel. : (16-1] 42.00.75.03.

Mds Appla 2C + mor, + disks, bas px Vds nbra jxsur Amiga
(Unreal, Knight Forge, Lemmings). Stéphane BENES-
SIANO, 269, bd d'Antheor, 83700 Agay St-Raphaél.
Tél. : 94.82.80.30.




Vs Apple Mac. Plus, 20 mais, drive 800 K, disg dur Apple
20 Meq, ttexda + x div, + doc. pa | B 700 F Jean Baptiste
SIBUT, 260, Hameau du Guichard, 38140 Apprieu.
Tal. : 76.65.18.11.

\ds orig. Apple Pascal 1.2, Apple Fortran doc. ong. + doc
500 F. Hervé HORMAIN, 12, clos des Bleuels, 58450
Neuvy-sur-Loire. Tel, : 86.39.25.25.

Thunderscan, audio. anim,, Bs Aam + modam sectrad
Apple, Ram — Keeper, Synthé. pss. 580 Yamaha, faire
offre. Thierry BIANCARELLI, 26, rue Aristide-Briand,
28700 Auneau. Tél : 37.31.80.94. (19 het 22 h).

ATARI

Vs 520 STF (Mew Rom| + mon. SG 1425 + 5007 {jx; util.)
+ man,, souns, letout : 3 700 F Yann NEVHAUS, &, rue
de | Abattoir, 68120 Piastatt. Tel. | 89.52.23.70.

Vdsong pour ST : Origntal Games ;160 F, BeachVolley
100 E Xavier QUSTRIC, 3, rle de Pezenas, 34530
Aumes. Tal. : 67.98.22.82. (ap. 17 h 30).

Yds pour ST Falcon ong. prix int. Cher. contact paur &ch,
log. Marc PARVILLIER, 6, allée des Tulipes, 52000
Tel : {16-1) 47.84.94.39,

Distribues Dam-Pubs sur 5T et PC {sélectionnes et tries).
Liste zur disk contre & F (timbres ou autres). Mare VIDAL,
9, av. Madeleine, 92700 Colombes.

ds arig, Raiders, Speeball, Last Dugl Fire and Farget, le
fot 1400 F. Jean-Claude MASSET, 8, rue Henri-Dunant,
100 E\rr\r. Tél. : (16-1) 69.91.02.87.

Vids jxorg, ST - Tie Break ; 125 F, Kick Off2 + World Cup |
150 F ou le tout - 250 F. Daniel MASSIN, 21, rue Saint-
Thomas, 50000 St-LO, Tél. : 33.55.34.10. (ap. 18 h sauf
W.E.).

\ds 520 STF (sourls, joy, nbx |x, rev., Freeboot] TE &
2 800 F {Rég. Toulousal. Ech, ix {Déma, jx). Frédéric VA-
LEZI, 3, rue de Ribosi, 31490 Leguevin. Tel :
61.86.13.50.

s orig. (ST) : Midwinter | 130 F, Stryx : 700 F, Bombu-
zal “80 F, etc. + nbreux Dom. Pubs de 10220 F, Prix part
compris. Plerre Emmanuel ANGELOGLOU, 100, quai
de |a Rapée, 75012 Paris. Tél : (16-1) 43.40.36.13.
{entre 18 h et 21 h),

Vs Atari 520 STF dble face (TBE| + cables + souris + Doc
+ disk Lang. + 30 [x. Cadé | 1 950 F Urg. Fabrice BON,
14, aliée Henri Barbusse, 93320 Les Pavillons Sous/
Bois, Tel. : (16-1) 48.48,79.75.

Vs 520 5T OF = mon., TBE + BCPS da Hits (Pang, Pro-
jectyle, Kick Off 2, P. of Persia, SCI..) - 3 830 F. Cedric
SERGEANT, 40, rue de la Corniche, 77100 Meaux,
Tel : (16-1) 64.35.01.58.

Vids 520 ST + mon. caul. +sours +Joy + utils + hx (Galde-
niaxe, Powermanger, Toyota Celica, | | 3800 F & déb.
Frangols Ta Thanh Minh, 12, av. Pierre-Dupont, 95400
Villiers-Le-Bel. Tél, : (16-1) 32.90.00.16.

Vds arig. sur STRE [news et ald) | 50 F Vds lect. laser
port. ;600 F ou éch. conira [x lynx. Eric TRAPY, Leyma-
rie, 24330 St-Laurent-sur-Manoire, Tél. : 53.04.27.21.

Vds 5 14 Cumana (40 & B0 pistes) pour SIT (TBE)
700 F. Stéphane LANG, 25, rue Cuvier, 67000 Stras-
bourg, Tél. : 86.31.23.92.

Vs pour ST ; Turba Out Rum, Beach Volley (120 F}, Out
Run (75 F). Eric MAGALLON, 57, cours Julien, 13006
Marsellle. Tel. : 91.47.67.69.

Vente de Maupiti Island sur Atari ST. | Px | 200 F Jx ong.
Thomas CRYE, 32, rue de la Concorde, 32600 As-
nigres, Tel. : 47.90.83.33,

Wiz 520 STE + mon coul. Thamsan + jx + manette + sou-
ris. Px -5 200 F Pxadeb. Anthony COLIN, 50 A, rue de
Dole, 25000 Besangon. Tel. ; 81.41.01.06.

Wda nomb, log. ST orig, dont Midwinier, Fatcon Populous, .
Neufs « marusl ; 100 F 4 déo. Eric SKHIRI, Paris XIX.
Tel, ; (16-1) 42.39.35.26.

Vds 1040 STE + souris + manette + jx, garantie 13 mais :
2 700 F. Olivier ESTARDY, 252, av. Daumasnil, 75012,
Teél : (16-1) 43.43.10.51.

Vs 520 5TF + jx + souns + poysticks + 1 mon. coul, + Free-
boat= 4 500 F, mon. mono. composite © 400 F Erie
BOUXIROT, 14, rue lréne et Fredéric Joliot-Curie,
93100 Montreuil. Tel. ; (16-1) 48.70.92.14.

1040 STF complet garanti + Freeboot + [x nomb © 3 500 F
Cans, Nitendo + 8 x 1 400 F. Jack CARBONNIER, 2, av.
Cite du Chaperon vert, 94250 Gentilly. Tél : (16-
1) 49.85.13.41.

Vs lecteur 5 14 exteme df peu servi - 800 F Disks vier.
5 1/4 .20 Fles 10, Philippe GUILLARD, 232, rue de Mal-
taverne, 45200 Amilly. Tél, ; 38.85.33.03.

Stop Affaire | | | Vds imprim. STAF LC 10 coul. + acces-
soires. Py 0 1800 F Frédéric STUZ, 154, rue du Maré-
chal Jotfre, 67230 Westhouse. Tél, : BA,74.58.62.

Vids pour ST orig. : OF Stealih : 150 F, Midwinter : 100 F,
mantal Marsion : 70 F. Aubin TORCHEUX, 7, rue des

Commeres, 78310

1) 34.61.64.20,

Veds nom. disq. ST orlg. Prix & déb. Didier HEROUARD,
4, clos des Coquel 78280 Guy t Tél. - (16-
1) 30.43.51.74.

Vs pour ST (orlg.) - lron Lord, Double Dragon, Voyage au
Centre de fa Tarre, Troubadours - 100 F 1. Nicolas BRO-
NARD., Impasse J.-Jaurés, Ecole primaire les Toits,
95540 Méry-sur-Cise, Tél. : (16-1) 34.64.84.06.

Stop Affaire | Vds 1040 STF + sourls + nix Jx 3 350 F
Ecran coul 1 900 F | . Arnaud BLACHER, 7, résidence
Bellevue, 91220 Brétigny-sur-Crge. Tél. : 69.88.83.10.

Vs 1040 5T + lon. coul 5C 1224 4 souris + joy + en.
150 diskjxutil.. 15 900 F. Urgent. Bruno Caseneuve, 19,
rue d'Anglvillier, 78000 Versallles. Tel: ({16
1) 39.51.97.55.

Vids or, ST | Tie-Break : 110 F, Silkworm | 100 F, Popu-
lous + Data disk : 160 F, B10 Challenge : 80 F, le fout

400 F. Gilles ARBELLOT, 5, Lisiére du Golf, 92380
Garches. Tél. ; (16-1) 47.95.03.94.

Vds lect, DF {35 parantie 8 mois) pour ST 650 F ou éch,
contre lact, Amiga. Ludovie JARNO, 3, rue du Léman,
78310 Maurepas. Tel. : (16-1) 30.50.43.02 (ap. 19 h).

Vds Dompubs {Damos, util musig, |k} des 15 F Liste con-
tre un tore. Christophe BESNARD, 37, rue Charles-
Martin, 76600 Le Havre.

Vs 520 5TE + joy + nbx [« [Projectyle, Cadaver} + Quatet
(Mus) 55 garanii prix 2 500 F (3 déb.). David MILIN, 39,
Hameau de Kercolin, Allée Henri-Wacquet, 20950 Be-
nodet. Tél. : 98.57.14.22,

s 520 STF DF ¢ mon. coul. +rackBall + orig. {DM, CSBI,
Popuicus, Powermonger...) : 3 500 F. Richard PIEDEL,
113, rue de la Latte, 59200 Tourcolng. Tel:
20.01.60.21.

Vs 520 5TF coul + 22 [x orlg, + (GFA 3.0 < ass +com.| av.
manuels. TBE -4 000 F. Antanin PAVIL, 3, qual Fernand
POUILLON, 78180 Montigny-le-Bretonneux. Tél. : {16-
1) 30.43.10.53.

Vils i« px bas (Golden Axe, Maupiti, Lotus Turbo, Speed-
bail Il + DE 100) pour STI/STE cause Amiga. Martial
BOULGUY, 274, rue du Margeriaz, 73230 St-Alban-
Leysse. Tel. : 79.75.16.82.

s 520 STF age 1 an. Nbx jx (Speeball 1|, Rovocope 11|
Sourls neuve, rallangeur, 2 Joy <2 900 F. Yoann VENNIN,
152, rue Faidmerbe, 59260 Hellemmes. Tél :
20.33.29.17.

Vite | Vds G20 STF + SC 1425 |3 000 F.. Steve DRAZIC,
65, av. F-Roosevelt, Résidence Le Concorde, 06110 Le
Cannet. Tél. 1 93.45.42.78.

Yds 520 5TF DF = mon. coul. SC 1425 + 25 digk = joyst
4000 F Dominique PFEFFER, 24, rue Albert-Joly,
78000 Versailles, Tél. : (16-1) 39.59.10.10.

\as Atari 520 STE +nbx |« (état neuf) : 2 500 F. Christian
SIXTE, 19, rue de Lorraine, 44210 Pornic. Tél :
40.82.41.76.

\ds 520 5TE TBE, Jx (1/90, Greats Courls...) + joy + &cran
coul. it 14 490 F, Pierre GRETZ, 10, allée de la Perspec-
tive, 91210 Dravell. Tél. : (16-1) 69.42.18.70,

Vds RVF Honda sur STF : 180 F, GFA bas 3.07 1 200 F,
GFA comp, 3.03 : 180 F, GFA Assembleur : 180 F Sté-
phane BILLIOUD, rue de Chateau-Larbon, 01300 BEL-
LEY.

Colignieres,  Tel.: (16

Vids orig, ST ;100 F pigce (Panza Kick Boxing, lvanhiog,
F2g, Kick Off 2, Gen d'Or, Magaum 4 ete,, |, Franck SA-
LAUN, 20, rue Frangois-Meénez, 20000 Quimper. Tél, :
98.53.16.13,

Atarl 520 STE + 50 [x arig, Px | 2 500 F. BARE. Tél. : (16~
1) 43.96.03.26.

Viis 520 STF axc. Efat + souris + tapes 4 2 joy + Freeboot +
livres + nb. jx + util. ds Emballage ; 2 750 F, Hugues TA-
BOT, 14310 Parfouru-sur-Odon, Tél. - 31.77.11.20.

Vs 520 5TF + mon. coul + 170 disg, + bta rang. + livre +
joy + Freeboat. Yoanne TOURNEUX, 3 allée Henri-Wal-
lon, 92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.25.04.91.

‘s 520 STF + mo. coul. + joy - sours + [x 4 00 F Karl
HAMAYET, 2, allee des Essaims, 78310 Coigniére.
Tel @ (16-1) 34.61.93.12.

Ech, mon, 1040 coul, + imp. + lect 5 1/4 canfre PC AT «
carte VGA, Patrick GUERCHON, 301, av. de Fontaine-
bleau, 94320 Thiais. TéL : (16-1) 46.87.23.15 (ap. 22 h}.

Afan 520 STE + mon. coul. + manuels + souris + joy + 60 jx
et util. + Emulateur PC. TBE | 4 300 F. Guillaume G-
RARD, 22 bis, rue de Paris, 95680 Montlignon. Tal. :
(16-1) 34.16.05.25,

Wels 8O0 XL + 8 Jx + 2 joys + doc, - 700 F. Laurent BIGEY,
49, rue du Télegraphe, 75020 Parls. TéL: (16-
1) 43.49.66.61.

Vds mél. d'apprentis, de I'assembleur ST Pour début.
dem, deo. - Cedric JAVAULT, 82, rue de I'Université,
75007 Paris. Tél. : (16.1) 45.44.21.05 (ap. 20 h).

Vids Atar 520 STF (excel Etat+ 30 disg {jx + util} + sourls

+ cable péri; 2500F Gaél ANGEE. Tél: (16-
1) 60.77.07.72.

\ds 520 8T coul. + B0 x (réc.) util. +aduc, + 2 joys + Sou-
ris | 4 200F adéb. Vs 6128 coul + twn. TV + 50 d7 {orig.|
dbleur + joys : 2 500 Fadeh. Ludovic NOCOLLE. 12, rue
Lamartine, 44100 Nantes, Tel. : 40.73.13.02,

\ds pour 130 XE jx « Eagles Nest » encart. - 150 F+nbrx
|« Commodora 64, K7, Yann FRETTE, 64, rue Gilbert NA-
VARD, 41150 Onzain, Tél. ; 54.20.77.59. (ap. 17 h 30},

Vs arig, sur ST-STE& 100 F, Flood et TBE Toyottes. An-
toine BAUZA, Le Rendisance, rue Jean-Jaurés, 26300
Bourg-de-Péage. Tel. : 75.72.56.06.

Vs 520 STF +souns, joy, nbx [« avec not. + log de texte
« La rédacteur= 2200 F Julien BARBIER, 3, quai du
Rhone, 30300 Vallabregues. Téi. : 66.58.58.42.

Vs Portlolio Aan + Bee Cards 128 & B4 Ko + Interface sé-
rig . 2000 F + céble imp, Paulo-Jorge, COUTINHO-
PRAZERES, Résidence Gutenberg, B)10, rue Beaure-
paire, 93500 Pantin. Tel. : (16-1) 48.91.76.38.

Vs 520 STF DF + 2 joy + souris + tapis + jx orig. + util. + DT
vier latout 13 500 F. Fabrice THIRIAU, 56, rue de la Fon-
taine-au-Rol, 75011 Parls, Tél. ; {16-1) 43.55.50.98.

\ds Clavier 520 STF 87-88 TBE manetle jx revues
2500 F & déb, Frédéric RIVET, Le Breuil, 42740 Doi-
zleu. Tl : 77.20.95.28,

Atarl 520 STE, Vds Cadaver, Kigkoff2 : 120 F un. War-
games Aventure, Rbles, Action, Réflex. Gerarld ROSSI-
NI, 42, rup de Faucigny, 73000 Chambéry. Tél. :
79.72,05.66.

Vs mon, coul. 50 1425, Ex. E,, facture, carton et notice
dardg. Urgent| Px; 1930 F Nicolas, Tél: (16
1) 47.71.71.85.

Vds orig, sur ST {Great Curts et Crazy Cars 2) 1150 F pee
(THE). Christophe PERRIN, Chemin du Gros Bals,
38500 Coublevie.

Vs Crazy Cars |l sur Atari STE, val. 230 F, céde 150 F,
TBE. Stephane GENNAI, Lotissement ['Orgoise, Lot.
24, Courblevie, 38500 Voiron. Tél : 76.65.65.83,

Paur ST vds arig. dans embx avec not, | 70 F pees. Listec
un tare. Jo@! PIQUET, 154, rue du Limon, 60170 Ribe-
court,

Vs 800 XL, 1040 5TF FreeBoot, avec ou sans logs & igi-
tal. dimages Pra, TBE, & b prix Hervé LAHAUSSE, Le
Révollet, Artas, 38440 St-Jean-De-Bournay, Tél :
74.58.60.15.

\fds pour STF-STE Tableur-Graphaur, Pro, Calcomat 2+,
500 F, complet. Jean MOREAU, 7, allée Vincent-Scotto,
37100 Tours. Tel, : 47.41.60.24. (ap. 20 h).

Vs orig. sur STE (Star-Trap, Shadow, Dble-Dr 2, van
hoe, Fredéric BARDET, 6, rue de la gare, 63300 Thiers.
Tel : 73.80.54.72,

Hyper [x sur STE util, &due. liste s dem. Jean-Luc GE-
BLEUX, Campagne Tronc, 13140 Miramas, Tel :
80.50.14.06.

Vs synthe DXT5, prise midi + Batterie dig. + Pro 24 Le tl
cedé 2 5 000 F TBE Bernard FEREC, 5, rue Beaumar-
chais, 95160 Montmorency. Tél. : (16-1) 39.64.82.81.

\ds sur STE(F : Captive (110 F}, Dragon Breath (30 F),
Vay. du Temps (110 F}, Sim City (110 F), GFA Basic 3.0
(400 F). Cédric ou Nicolas LALY, 50, rue Pierre-Dulac,
94120 Fontenay-sous-Bois. Tél. : (16-1)48.75.42.67.

Vs 520 STF (Clavier) = souris + oy + 85 fx (util, dessin)
2600 F. Urgent | . Frédéric COSTA, 124, bld Auguste
Blangui, 75013 Paris. Tel. : (16-1) 43.31.76.92.

Vds mon. SC 1425 | 1 500 F + imp. 9 aig, comp. : Alari,
|BA 800 F Vincent AUBERT, Les Aigues Douces, Bat.
K, 16, rue Turene, 13110 Port-de-Boue, Tél :
42.40.07.69,

Vds Org. pour 520 STF, Raffles & 150 F ou éch. contre
Mickey Mousse. Laurent CAMUS, 26, rue du Général-
Patton, 51220 Courcy. Tél, : 26.49.61.24,

STF Vs EC conire mon, coul, Emanuell B Chal Morteviel
T drive t maupiti Titan + Télescop nbx oceul + pied. Chris-
tiane BIECHER, 7, rue de |'Hospice, 83520 Rogue-
brune-sur-Argens, Tél. : 94.45.37.16,

Vs Handy Scanner, type 2 (Digit. d'image a main) + log,
dessin ;1 000 F Bruno AUBRY, 3, rue des Camélias,
72210 La Suze-sur-Sarthe. Tl : 43.77.34.47,

Vs jx (Raimbow lstand, Wonder Boy, Crazy Car. | de 80
a 150 F (orlg:} Peace les mecs | | Jerémy PONS, Les
Hauts de Bois Grand, 81190 Puygouzon. Tal :
63.38.23.81.

Urgent | vds arig., livres ma;, disks 3 1/2 % 10, bie posso.,
sur Atari STR/E. Sylvain BAIL, 4, rue des Fresnes,
44730 Tharan-Plage.

Vs sur 520 STE + nbx jx cable péritel, bte rang., souns,
man. Gar. 1 an, Px 1 3 500 F. Romain MESLIER, 51, rue
Raphaél, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tel; (16-
1) 48.68.45.00.

s 1040 STF + 5C 1425 coul. + 50 disg + con, 2600 + 15
cart |4 800 F Nicolas. Tél. : 75.40.40.21,

ds Op. Stealth Pr 520 5TF : 225 F, Vds Pr CPG : Fer &
Flamme 100 F, Sram 100 F, Multiface 2 | 350 F, Kit Am
Charge | 50 F. Frédéric GUEHO, La Basse Feuillais.
35150 Chanteloup. Tel. : 99.44.00.26.

Vs Synl. Yamaha + Expend Rolard, Val, 7 000 F cade

-4 500 F éch, ou vds [x pour STF, Prixint. Valerie SOTO, 2,

rue d'Oran, 34500 Beziers, Tel, : 67.62.34.62.

\ds jx ong. sur ST (Lemings, Pang, Obitus, Swap, Elvira,
Vaxine, disc) Aech. Dragon of Flam. Jéréme PRIN, 11,
rue Jean-Baptiste-Gervais, 77450 Esbly, Tel : (16-
1) 60.04,34.60.

Vs 1040 5TE + souns + joy + nbi fx 3 500 F Avec manl
coul 5C 1425 : 5500 F Georges RIBEIRO, 24, rue de
I'Archevéche, 94220 Charenton. Tel: (16
1) 43.76.09.46.

\ds jx orig. sur STE Mystical, Golden Axe, Indy Avantur,
Operation Sthealt, P, Prix. Laurent ORBANT, 10, rue des
Cotes d'Auty, 92700 Colombes.

Vs Atari 520 STF DF NR 0190 - disks et cord, pér, Val.
3300F Wdu: 1500F Ludovic DEBOVES. Tel:
47.48.66.11.

Vs 1040 5TF + monit. coul, +lect 5 1/4 + orig. . 5000 F
Patrick GUERCHON, 301, av. de Fonlainebleau, 94320
Thiais. Tel. : (16-1) 46.87.23.15 {ap. 21 h).

Vs ribix jx sur ST/STE 20 & 50 F 'un. Marc MONTESH
NOS, 22, rue Jules Genoves, 83200 Saint-Denis. Tél, :
(16-1) 48.20,56.21. (ap. 18 30).

Aff. ST Jx B0 F piéce F-29 Retal, Lotus Turbo St Dragon
Voy. du T, Rick, Box, Nar, Ninja, Warriors. Florent FOU-
REZ, 28, rue Rino Della Negra, 95100 Argenteull, Tel. :
(16-1) 39.98.97.67.

Vois 520 5TF + e gt utl, + canle minitel + dbleur + souris et
tapis ;3 500 F +ach. 1040 STE coul mon, 11 100 F Liste
ST Olivier TEKOUTCHEFF, 151, av. R. Shuman, Bat. 5,
33110 Le Bouscat. Tél, : 56.02.11.09.

Vds 520 STF gongle A 1 méga +select. de faces 4 i jx,
util,, cibla Péri, souns. THE 2 500 F Bruno MENAGE,
119, Clos de |a Traversiére, 74400 Chamonix. Tel, :
50.53.24.05.

Vds 520 STE neuf {gar.) mon, caul. SC 1425 + jx + mant.
Kamel BENMEDDAH, 56, rue Douy-Delcupe, 33100
Montreull. Tél. : (16-1) 48.57.92.70.

Vds 520 STE TBE nvlle série + jx + util = joy. Céds
2300 F Tristan CLARKE, 111, boulevard de Ménil-
maontant, 75011 Paris. Tél : {16-1) 43.57.95.00.

Vs 520 STF/DF + souris + mon. mone + Star LC10 +
cables + x + gastion (Jaguars 3.} Letout | 5 000 F. Ber-
nard BLARY, 2, rue du Réveillon, 94440 Villecresnes.
Tél. : (16-1) 45.95.96.74.

Vds 520 5TF mon. coul, 5C 1425 jay + souris [x Kick Off &,
Great Courts, Ital. 490) Px: 3 500 F. Jérome BOUS-
QUET, 27, rue Sébastopol, 34500 Beziers. Tel. :
67.49.06.10.

Vs orig. 8T | ZAC Mc Kracken, Speedball 2, Rock Star
Rotox : 200 F, + grat Golden Axe. Laurent SCHELI-
QUET, 9, rue Leverrier, 66000 Perpignan. Tél : (16-
1) 68.56.81.15 (hrs répas).

Vs lecteur 5 1/4 paur ST au CPC < 800 F. Impr, 80 cal.
300 F Souris ; 200 F. Alex BARODINE, B.P. 4522, 45045
Orléans Cedex 01. Tél, : 38.54.20.83.

s e orig. STF. Coug Force, Ninja 2, Power Boat, Lomb,
Aally, Licerce, etc. Cyrille HOUDIN, 3, Square Henrl
Mondor, 95100 Argenteuil. Tél, : (16-1) 39.98.91.88.

Vels 520 5T DF + mon, cout. + joy + [x B0 + D, Vier. + souris
Arko. + bte, Lett : 4 200 F a deb. Jean-Frangois HOU-
DIN, 11, rue Martiel-Dechard, 78500 Sartrouville, Tel. :
(16-1) 29.57.30.62. {ap. 18 h 30).

Vds 1040 STE + mon mong. + imp. Citizen Swift 24 + log,
rédacteur 3 + 1 jeu + Acc, P« 7000 F 55 gar. Barnard
CLARET, 6, rue Maria-Deéraismes, 75017 Paris. Tél. :
(16-1) 46.27.11,30,

Vids pour STE x orig. Graaltext log, graph, et musl, Envel
liste &t p. sur dem. Pédro LACERDA, 28, rue du Télé-
graphe, 75020 Paris, Tel. : {16-1) 43.66.30.16.

Vds 520 STF/DF {déc. 89) + joy + imp. Thomson 83 col. Pr
B0080 + 25 Ings. jx/util) TBE px | 3 000 F Christian MAR-
TINEZ, Quatier St-Jean, 121, rue du Cibaloun, 04130
Volx. Tél. : 92.78.44.03.

Vs 2 jx orl. sur ST . 300 F. Kick Boxing et the Gold of the
ztecs. Eric RICO, 6, rue Bossuet, Val d'Albian, Saclay,
Teél. : (16-1) 69.41.86.05 (19 h).

Vds9orig. ST : OF Steaith, Kick Of, Explora, Martivil, OF
Welf, Mebulos, Wonderboy, Barbanan, Terrorpod !
1 200 F Olivier GRESSE, Chemin du Pré-Mayeu,
01700 Beynost, Tél. : 78,55.17.33.

Vids 1040 STF nox fx, joy, souns, prise pértel, BE
2 500 F. David DUCHAMP, 11, rue de la République,
78600 Maisons-Latfitte, Tél : (16-1) 39,62.95.29.

Vs jx'520 STF. Dungeon Mast © 70 F, Roboscop ;60 F
R-Type :60 F Thunder Blade | 50 F, Zmerac | 100 F+co-
pl Depiomb ete, Thomas BERMARD, 11, impasse de
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I'Horloge, 06110 Le Cannet Rocheville. Tl :
93.45.73.98.

Vs 1040 STE (09/89) + joy + 150 disq. + bte rang. + re-
vues 4 000 F + TV : 1 000 F Fabrice BAMAS, 8, che-
min des Pains perdus, 26100 Dreux. Tél. : 37.50.01.34.
{le soir).

ds [x pour Atari 2600 [missile command, dig Dug, Pole
position...) : 350 F {60 F pica) + 1 man: (100 F).Damien
METSERS, 4, impasse de [a Carriére, 34600. 67.95.32.95
{ap. 17 h).

Vds pour 5T, Démas les + récent. et nbx disks, magazines.
Pri bas. Env. tbre pour liste, David DUCASSOU, route de
Monségur, 40700 Hagetmau. Tél. : 58.79.43.01.

Vds Méga ST1 + 520 STF, 1 méga + TV coul. 26 cm, 12 V-
220 v. pal.-5a0, + Impri. coul. Jat d'encra + camescope +
minitel. Robert VIGEAU, 11380 Mas-Cabardes. Tél. :
68.26.30.71.

Vds orig. surST :Chasa HG, supercars, Wild Streets, Vo,
du Temps (100 F) Lotus Esp. TC (150 F). Thierry BE-
CERRA, 193, av. Jean-Jaurés, 93300 Aubervilliers,
Tél. : {16-1) 48.39.05.49.

Vds pour ST, Démes les + récent. et nbx disks. magazines.
Prx bas. Env. thre pour fiste comp, David DUCASSOU,
route de Monségur, 40700 Hagetmau Tél :
58.79.43.01.

Wds 520 STF + nbx jx (Falcon, Barbarian2...) joys + souris,
Anco. : 2 300 F. Thomas THAVEAU, 17, rue du Four du
Gué, 95590 Presles. Tél. : (16-1) 34.70.23.87. (ap. 19 h),

Vds 520 STF/DF (TBE) + cdble conn. mon, + 50uUris + joy.
Quick joy 5 : 2 500 F. {a déb.) Marc OLLIVRIN, 145, roue
o' Avignon, 30000 Nimes. Tél. : 66.26.93.76.

520 5TF + man. coul. + 3 joy + 40 log. d'ong. :3 800 F Jo-
seph MOSTEFACQUI, 7, rue Louis-Delaporte, 75020 Pa-
ris. Tél. : 40.09.93.15 (le soir).

Vds x orig. ST Starflight : 80 F, Captive: 120 F les.2 :
160 F, Block-Out 150 Fou 30 F Alexis MARCHANDISE,
28, rue Lacretelle, 75015 Paris. Tél.: (16
1) 45.33.51.14,

\ds orig, 580 ST, 140 F . Power Monger, Impassamole,
HRick Dangerous, Indy, Turbo OutRun Sup. Car. Louis
REYMOND, 22, av. Félix Viallet, 38000 Grenoble. Tel. :
76.46.57.00.

520 STE complet garanti Free Bot + nox jx 1 3 500 F, Nin-
tenda + & jx | 1400 F. Jack CARBONNIER, 2, av. Cilé
Chaperon  Verl, 94250 Gentilly. TéL: (16-
1)49.85.13.41.

Salut | Vds jx sur Atari ST/STE. Mathieu LEMARECHAL,
5, rue Stanislas-Bance, 95400 Arnouville-Les-Go-
nasse, Tel. : (16-1) 39.85.72.52.

Vds 520 ST : 1 250 F, 520 ST gonfie 1 méga : 1 650 F,
écran coul. SC 1424 11 250 F, Fortensus. Philippe REY,
13, rue Pasteur, 26200 Montélimar. Tél, : 75.51.26.35.

Vds nbx (Pang, Panza, Powermonger. ). Px trés int.
Laurent SEMEILLON, 10, rue du Parc, 45500 Gien.
Tal. : 38.38.27.70.

Vds ong. ST : Bio Ghal. + Tetragquest +act. Dighter + Dour-
my STCL + Lastduel + [kt + (Rrontrack + bat. Chess + sup.
5K} . 350 F. Hohann MISSIOUX-DUPONT, 27, colline
des chénes, 06530 Peymeinade. Tel, : 93.09.92.08.

Vds orig. pour ST-STE : Supremacy, Powarmaonger, Rock
Star enire 50 F et 150 F. Frangois SARRE, 21, rue des
Pins, 80850 Essert.

Vs 520 STF + souris + 50 j (Stealtm, Maupiti Isiand, Kick
Off2, I'Art de la Guerre, Great Court...). - 3000 F. Fran-
cois MARCHAND, Tél. : 45.76.11.59.

Vs 1040 + Péri + joy + nti jx et utll. TBE. Prix 13 000 F.
Francis GAMET, 10, rue de Dousumont, 78700 Con-
flans-Ste-Honarine. Tél. : {16-1) 39.19.33.95. (le W.E.).

Vds jx orig. James Pond, Kick Boxing, Panza, Toyota, Geli-
ca GT Rally: 150 F 'un. Didier CORMNET, 95 Fran-
conville. Tél. ; (16-1) 34.13.00.12.

Vds pour ST : mon, mona, : 700 F. Drive 5 1/4: 700 F,
Log, (liste contre 1 thra). TBE. Jean-Frangois GUITARD,
28, Cours Sextius; 13100 Aix-en-Provence,

ds 520 5TF + 5C 1224 + souns + joys + man. + [x + livre
sur GFA + cable paritel | 4 000 F. Man Trong NGUYEN,
35, rue du Musée : 13001 Marseille. Tél. : 91.54.30.31.

Vds PrST : Tumican . 100 F, Captive : 150 F, FS II ;150 F,
Shadowof the Beast : 150 F, Scramble SP 1 50 F Darwin
(Megadr| ; 100 F. Frangois QUEINMEC, 2, rue ch. de
Foucauld, Appl. 805 A, 37200 Tours, Tél. :47.27.08.48.

Vds 800 XL + man, [x orig., cart. (Bruce - Lea etc.)
1200 F Cedric LOUIN, 45 La Roseraie, 60110 Meru.
Tel, : 44.22.09.93.

\ds % 520 ST. Posde Powermonger, Nitro, Gapfive, Lost,
Patrofeto...). Christophe LASMIER, 2, impasse Claude-
Roche, 77740 Coullly. Tél. : 60.04.49.39.

Vds [x, demos, ulil sur ST & Amiga (Speedball ||, Lem-
mings, Swir.). Bas prix. Simon POIDEVIN, « Le Pas-
soue », 22640 Plenee-Jugon, Tél. : 96.30,20.03.
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Vs STF 520 +)x 2 200 F env. Prasoeur PHOEUK, 93240
Stains, Tel. : (16-1) 48.23.24.79.

Moitig prix vels orig. ST : Cadavar : 119 le Monde des Mer-
veillgs | 119 Strider - 98 ou |a fout 289, Raphél RICHAR,
50, rue Efienne-Marcel 75002 Paris. Tél.: (16-
1) 42.36.48.70.

Vs Laser Atan SLM 804. TBE Achat 07/90, cause dhl,
emp. 18 400 F adéb, Claude BRECHON, 12, Hameau de
I'Olivier, 83320 Cargueiranne. Tél. : 94.57.37.69.

Vds Gon, Atar 2600 neuf 200 F 2 joy + 4 jx + dog camp. +
adapt. + doc. surautres . Rémy LANDRA, 125 av. Jean
XXIlI, 06130 Grasse, Tel, : 93.36.11.51.

Vs 520 STF/of + péni + tapis + souris + joy + bis rang, +
nbx % : 2 600 F Antoine VALPREMIT, 15, rue Des-
cartes, 31080 Courcouronnes. Tel. : {16-1) 60.77.62.26.

Vidg Synthé Yamaha DX 100 nbx acees. (log. midis pour
ST...) Rech, muslgsoundirack ST Emmanuel GUET, 103,
rue Frangois -Lépine, 28600 Luisant. Tel, : 37.34.66.95.

520 STE Vds x nouv. (Cadaver, St Dragon, Great Court 2,
SpedBall2), Gérald ROSSIMI, 42, rue de Faucigny,
73000. Tal. : 79.72.05.66.

Mdds Mega ST 14 5C 1426 + Freeboot + 50 disks 5 000 F
cause dole empl. éch. Soft ST. Sébastien BIZIOU, « La
Follaine » 37310 Azay-sur-Indre. Tel. : 47.92.54.11.

Vds pour 520 STE/STF et 1040 nbx [x. Liste sur d. Px th,
Gérard CONCHE, 33, rue André-Maurois, 19100 Brive.
Tél. : 55.24.40.34,

Monit. mona SM 124 . 500 F + Synthé Roland ; 4 000 F +
QX 5 Yamaha: 1500F + Tamtech compl: BOOF
Edouard SAINT-PALIL, 25, rue du Puy-Joubert, 86280
St-Benoit. Tél. : 49.46.23.53.

Mds Mon. coul SC 1435 ss garant, 12 000 F Eric DIEUX,
25, chemin de la Brosse, Chantecor, 31640 Bris-sous-
Forges. Tél. : Tél. : (16-1) 64.90.80.90.

Vds 520 STF (89} + péritel + t, nbx disks + cable Null
Maodem +joys, BE | 2 800 F Nicolas BRULEY, 58, rue du
Parc, 91400 Orsay. Tél. : (16-1) 60.10.54.34,

B00 XL + Jays, Speedking + jx (Fiight, Simulatar). | 500 F.
TBE, Sylvain BROGARD, &, rue de | lietta, 77500 Challes.
(18-1) 60.20.66.38,

A salsir Mon, mono, SM 124 neuf : 700 F Comm. mono
coul. 1 50 F Idir AOUIDAD, 83, av. Maurice-Berteau,
78300 Poissy. Tel. : {16-1) 30.65.24.54 (avant 17 h).

520 STE TBE + joys | 2 500 F. Hervé AUDUC, 33, rue Ho-
noré-Sohier, 93600 Aulnay-sous-Bols. Tél: (16-
1) 48.79.92.10,

Vs 520 5TF + non coul. 1425 5C + |oy + souris + origL +
b [x, Panza, Kick, Boxing, F29 ete. Jérome GAUTHEY,
66, rue Baratte-Cholet, 84100 Saint-Maur-des-Fossés,
Tél : (16-1} 48.83.10.10.

Vs pour ST imprimante SMM 804 | 800 F Drive 5 1/4 +
450 disc - 1 800 F + livre GFA, assembleur + log, - 100 F
pléces. Frédéric FERLA, 20, av. Toussaint, Samat,
13009 Marsellle. TéL : 91.40.28.07.

Vds 520 STF DF étendu & 25 Mo + écran coul. + digit
seurs, Vidéo et Musig s brkjx | 6 000 F Erc GARCIA, 375
av. des Mouettes, 06700 Saint-Laurent-du-Var. Tal. :
83.14.65.13.

Vds pour 8T arig. F29, Ralders, Ferrarl F1 - 120 F pigce,
Explora 3 : 200 F (Port compris). Olivier FELBER, 1, rue
de la Chapelle, 67540 Ostwald. Tél : 88.29.06.83.

Wz 520 STE étendu &1 MEGA de RAM + nbs disk + joy +
souris |3 500 Fouavae mon. eoul. 1 & 500 F Georges Ri-
BEIRO, 24, rue de |'Archevéque, 94220 Cf

TélL : (16-1) 43.76.09.46,

Vids log. orlg. v, utl etlivres de pr. pour ST, Nicolas TSIN-
GOS. Tél. : 76.54.23.59.

Urgant |vds 1040 STF + nbx jx etfag, = 2 joys. + souns ma
nuels : 2 600 F David DUCHAMP, 11, rue de la Répu-
blique, 78600 Maisons-Laffitte, Tel.: (16
1) 39.62.95.29,

Vds arig. STE F 29, Midwinter, Flood, Triad 3, D. Master,
CSB, Inlestation, etc.. de 100-a 160 F + discoscop
(300 F). Frédéric PIRON, 189 bid. de fa Petite Vitesse,
72200 La Fleche. Tél, : 43.04.26.85.

Vs nbx log. pour STR/STE ! (jx, musg,, util) anv. 2 disg
vier. La taut & prix t. b, | | Du jamals v | . Thierry DU-
RAND, 5, aliée Paul-Gauguin, 47510 Foulay

Tél. : 53.95.62.26.

Av. Atari 2600 + 5 [x Super + 1joy + Val, réel 11100 F, céde
600 F. Alexandre CHATELIER, Poursay-Garnaud,
17400 St-Jean d' Angely. Tél. : 46.32.44.92.

Wels 1040 STF + mon. SC 1425 + manete + disks/utils, [,
Demaos) + bte rang. + Freeboat | 5 000 F. Cyrille GALAN,
13, residence Raymond-Havez, 591178 Hasnan (Nord).
Tel. : 27.26.67.30.

Vds STF lecteur dble face + mon, coul. +jos + Soft + livres
prog. le tout © 4 000 F Laurent LOURY, 1, rue Bidault
Appl. 6, 31400 Toulouse, Tél. : 61.55.42.33,

Vds 520 5TF + mon, coul. 5C 1425 + jx orig. 4 000 F ou
éch. cantre A 500 + mon. coul, Clotaire HANSE, 16, clos

du Sylthes, 95800 Cergy. Tél : (16-1) 30.32.13.88.

Vds 1040 STF = mon. eoul. +lectaur ext. + Fraeboat + ma-
nuels + souris+nbyx [x. TBE 14 500 F, Stéphana DUFFAL.
1, rue dea Bretagne, 78180 Montigny Le Bratonnaux, {16~
1) 30.43.03.83,

Vds 520 STF DF + sours + joys + [x + disk + Péritel
2 800 F. Jérome BRACCO, 2 bis, rue Oswaldo-Cruz,
75016 Paris.

Vs B00 XL &tat neuf + lect. da K7 + 7 [+ 1 fxsur car. +1
joy. la tout ; 700 F Julien COUTSINAS, 8, rue Albert-
Camus, 69330 Meyzieu. Tel. : 78.31.82.97.

Vs 520 STF lect. DF Mlles ROMS 4 man. coul, 5C 1425 +
3 manet, + souris+ 30 jx | TBE .5 000 F. Laurent MAR-
TY, Rue de Blangy, 62130 Humerceuille. TeL :
21.41.83.75 (ap. 18 h).

AV exe. etat mon. codl. Atan 1224 servi 4 mois ! 150 F
Bernard GROLEAU, Bt, B3, 15 av. de Tubingen, 13090
Aix-en-Provence, Tel. : 42.20.60.78.

Vds 520 STF + 50 1425 (2ans) + 100 disgs +imp. Amstrad
325001 :le tt 15 600 F TBE. Michagl DANIAUX, 12, rue
Tavelle, 53400 Cambrai. Tel. : 27.81.43.45.

Vs Atarl 2600 + 3 |x (Pdle position, Zaxxon, Space i) ©
300 F lett. Vids Top Gun (Nintendo) - 200 F Alain NOLF,
1, rue Laurent-Gers, Appt. 323, 62223 Saint-Laurent-
Blangy. T4l : 21.58,78.00.

Vds STE ss gar, + nb log, et nox ull, impr, Sedka 180 |
3490 F. Sébastien CARON, 7, rue Vales. 31190 Aute-
rive. Tél. : 61.50.61.23.

Vs Atari 800 XL + |x +lacteur « foy. + v mona : 1 050 F
Brice SCHAEFFER, 3, rue Jean-Vilar, 38120 St-Egréve.
Tél, : 76.75.27.90.

Pour STF (Hobocop2, Strider?, Priale of P, Golden Axa...)
+man, codl. Philips. Laurent BEAUCAMP, 81, rue d'Hen-
nuin, 62370 Audruica,

Vs sur STF orig. Midwintar, Iron Lord, Manias Mansion
80 F pee (Pon compria). Luc VIVIER, 14, av. Bernard IV,
31600 Muret. Tél. : 61.51.33.06.

Vds |x pour ST (3D Pool, Op. Stealth, Leathernack ete.. |
Ach. ou éch, Roll. Thunder, Summer Gamas. Alain KOL-
LER, Chemin de Chaussée, 07430 Vernose-Les-Anno-
nay. Tél. : 75.33.01.90.

Vds 1040 STF + mon. HA + disk dur + impe. (TBE) :4 800 F
- nbileg. (grat ). Jean-Christophe SAURRE, 83 ter, Av.

POLLART, 3118, rue L {
melle, Tél : 21.7216.67.

Vs pesur 1040 3TF | Line Of Fire, Sher, 4. Wilp Street. Sa-
vage, |taly B0, @ part. | 130 F. Frédéric FOURNERAT,
Maison Gure-Ohatzia, rue Antchoenia, 64210 Bidart,
Tél. : 59.54.95.70.

Vs 520 STF = e ext + B0 jx + big rang, éch. otre core-
graphy + e David, Tel. ; (16-1) 47.31.45.56.

Vs lec 3 1/2 STIE) @ ex plat, ex. Call. access. Bradé
600 F. Vincent, Paris et région parisienne. Tél. : (16-
1) 45.25.95.94.

Vds jx orig. + not, Moy, Tps, SEC DEF G5B Populous,
Drakken, Ligh Carridor, pas de detail - 500 F Picom, Alex
RAGOT, 29, rue du Souvenir, 48600 Geste. Tél :
41.56.62.00 (. 1),

Vds 520 5TF DF 4 sotris + Freboot + ext, 1 Mega a monter
TBE letout | 2 500 F Berngrd BLARY, 341, rue du Gal.
de Gaulle, 44210 Pornic. Tél. : 40.62.39.00.

Vds disks BTF 25 F + port liste surdem. + thre: Jérome
DELANGLE, 4, rue de la Joute aux Cerf, 78610 Le Per-
ray. Tal. : (16-1) 34.84.62.51.

Vds 1040 STF (03/80) état nf embal d'orig. + 60 dises (jx &t
ufi) 3300 F Olivier FELBER, 1, rue de |a Chapelle,
67540 Ostwald. Tel. : 88.29.06.83.

Vds © « Intarphase » sur ST i orig. Px du'fx : 2500F,
aband, : 50 F Arnaud BOISELLE, 20, Promenade Mo-
na-Lisa, 78000 Versailles, Tél. : (16-1) 39.02.20.64 (le
samedi).

Vs 520 STE + mon, SC 1425 nbx |, maub, mic. oy, peu
ser gse ach, Cons, Patrick LOPEZ, « Gamarre Bas »,
82440 Réalville. Tél, : 63.93.15.51,

Stop « vds pour ST : Grosses qies Disks (dom-Pubs;. |
200 F 30, 600 100 | vite | Réemy LACOUR, 157, rue de
Preize, 10000 Troyes.

Ve das ecouter vir 5T sur vir Hifl, vds aoapt. 160 F Fens.
ofr. timb, Olivier CELERIER, 43, route de Meyzieu,
69720 Saint-Bonnet-de-Mure.

Vs 520 STF lectdble .« man, coul, + jy + i = raw. + Tiv
du lect disk, Px -4 500 F, Nicolas NIMESKERN, 11, rue
des Bénédictins, 57740 Longevilie-les-Saint-Avold,
Tel. : 87.92.72.42.

Vds |x STE pet, px | Exolon, Justicier t et 2, Pinball, val
1050 F céce 450 F Fredéric SUCH, 79, rue Stanislas-

62114 Saj e

(Foyer et Ré ), 31520 ille-St-
Agne. Tél. : 61.75.9540.

Atari 520 5TF DF, 1M + SM 125 + SMM 804 + Frae Boot +
com. mon. coul. + émul, PC superchar, 1.4 + jx + utilis 4
livres ;| 8000 F Olivier INDJEYAN, 3, allée des Sassa-
fras, 93160 Noisy-le-Grand. Tel. : (16-1) 43.03.78.27.

Vds 520 STE + jx + oy + souris + util. (2) gar 1 an + mon.
coll. ;4 400 F Haitham MIRGHANT, 832, Allee Bourvil,
94000 Creteil. Tel. | {16-1) 42.07.81.61.

Vs Aan 520 STE etendu 2,5 Méga SM 124 Mon. coul. CM
8801, sours Diviog + jx 6 000 F Pra 24 < clé ;1 400 F
Marc MENASSOL, 29, av. Parmentier, 75011 Paris.
Tél. : (16-1) 43.57.85.30.

Vds sur 5T Power, Stealtn, Sim City : 200 F 4 150 F, Ca-
daver, Av. Voyag, Foul Metzl, TBE. Nicolas MARUT, 11,
rue de Rungis, Appt. 323, 75013 Paris. Tel.: {16-
1) 45.88,79.25.

Vs 520 STE + joy + souris + nbx |% 55 gar, pg ;3 000 F
Stéphane MORABITO, 25, rue Vales, 83200 Toulon.
Tél. : 94.62.27.79.

Vds ST/STE x : 50 8250 F (ivanhoe; Operation Siealth
Christophe GUERIN, 26, av. Félix-Moureu, 64200 Blar-
ritz. Tél. : 59.03.93.86.

Vds pour 5T 3 orig. : Shadow Of the Beast : 150 F, Tee
nage Gueen 50 F, Crazy Cars 50 F. Pascal SORAK,
26000 Valence. Tél, : 75.58.74.23 (entre 18 h et 20 h),

Vds 520 STF {DF} + TV coul. + Joyst + sours + x. TBE
3000 F. Jean-Michel LETESSIER, 4, rue du Flacre,
34440 Colombiers. Tel, : 67.37.13.21,

Vds 520 8TF DF standu 2.5 Ma, mon. coul. Atari, Dig. Au
dio et Vidéo, Px | 6 000 F Eric GARCIA, 375, av. des
Moueites, 06700 Saint-Laurent-dur-Var. Tél :
93.14.65.13.

Vs 520 5TF + souns + oy + Bles+ noxjx (Panza, Maupit,
F20, Kick Off2) + rav. + cad. : 2 B0 F. Gerarld GIEOF-
FROY, 3, Chemin du grand Champ, Suzannecourt,
52300 Joinville. Tel. ; 25.84.15.83.,

Vds 1040 STF + imp. + moni, HR = souris + 2 man. + pag, +
5000 F da [x - housses | 6 500 F Nicolas PROCHAZ-
KA, 45, rue des Champs-Elysées, 72000 Le Mans. Tél. :
43.28.67.67.

Atar Mega ST2'+ mon. coul. + disg, durs 2 X 20 MB + imgr,
Star LC10 4 nbx progs. +8 000 F Eric LOMBARD, 23, bd.
Gambetta, 93130 Noisy-le-Sec.  Tél: (16-
1) 48.02.24.73.

Vds pour STF « Hell Raisers» Shoot Them Up Val,
280 F vdu : 150 F + Plan du 1er nlv. Amag. s'abst Alain

H \to, B360D Fréjus-Plage. Tel, : 94.51.02.83,

Vds 1040 5TE + HD 30 Ma + Digit coul. PRO 80 + mon
ooul 5C 1224 + (mpr STAR coul. 10 000 F Maurice DE-
SOTHEZ, 7, place des Tilleuls, 77176 Savigny. Tél. :
{16-1) 64.41.06.42.

Vs 1040 STF + mon. coul SC 1224 TBE » [x + souris + joy
seul: 4 500 F. Ludovic BELMONTE, 57, rue de la
Marne, 77270 Villeparisis. Tél. : (16-1) 64.27.07.54.

Vs nbx jx sur ST (Maupit, Cadaver, Grsha) (Gameboy
|SP Mario, Tennis), Rech Jade (ST). Philippe FALK, 4,
av. Henrl-Prost, 95200(16-1) Sarcelles. TélL: (16
1) 39.90.48.31

Vs 14 disq. orig: Atarl ST . Cul Hun, I'Arche du Capit.
Blood, Hacker : 400 F, sait 28 F une. Bertrand, Etampes
&t Paris. T8I, : {16-1) 64.94.10.29.

Vds 520 STF + mon. coul + util« jx + cab, pér « 2 boites
1ang. + mag, . 5000 F Benoit BRIFFOX, La Viellle
Route, 69630 Chaponost. Tel, : 78.45.25.91,

ils 2600 4 7 0 500 F (val | 1 200°fF), Julien HIRS-
CHAUER, 1, Grande rue Eve, 60330 le Plessis-Belle-
ville, Tel, : 44.60.81.86.

Urg. Vids STF (TBE) + manit. coul. + souris+joy + 50 disk
(j%, copletirs) + tapis. : 3.600 F Jérome DUPUY, 8, aliée
des Champ Fleurls, 94400 Vity-sur-Selne. Tél. ; {16-
1) 46.71.62.92.

Vils Atari 520 STF TBE + souns + péritel + Jx : 2 000 F Mi-
chagél LAMARDELLE, 60, rue Custine, 75018 Paris.
Tel, © (16-1) 42.64.30.15.

Vds éch, sur STF-STE |x, utll, (des, Mao, Lag ), Démos.
Christophe MONNIER, 164, rue Haute, 59870 Bouvi-
gnles, Tél, : 27.91,21.32,

Wds 520 5TE nbx |x de DM a Team Susukl, liste sur dem, P
px. Jean-Christophe MARROT, Rés. Les Cedres Ar-
gentés, Rue Ki dy, bl F, 33300 Bord . Tal. :
56.42.03.51.

Vels ST inter multl; 400 F, Gamebay + batman + tetnis +
boxing +gix | 780 F (écnee), André REYNETTE, 10, rue
Thiers, 88100 St Dié. Tél, : 20.56.31.17

HEP Vo5 520 STF « 60 jx + mon: coul. SC 1425+ util. 4
mag. BE PR, 3 500 F Athur GAVOUYERE, 601, rue de
Stalingrad, 92000 Nanterre, Tél. : (16-1) 47.21.86.94,

Cons. XE + Pl 3 0 B N.FY, 500 F Benoit Saint-Rémy, 1
bis, rue des Hétres, 54960 Marcy-Le-Bas, Tel. :
52.89.66.20.

Vs log.ors © |e rédact,, Data Mat, Flexidumg.+. Astrom,
F29, Rans, Sher, Kick, Skad.. Jean-Pierre MERI-
GNIEUX, 15, rue Basses Yerckeres, 53005 Lyon. Tél. :
78.36.75.64.




s, #ch. [x Dem, eny, liste. Pas sereux s'abs, Jean-
Claude, PIATTI, 43, rue de Pavant, 77730 Citry. Tel. :
{16-1) 60.23.75.70,

Vds 8 jx orig, sur 800 XL, Bertrand LHERM, 46130 Pru-
dhomat. Tél. ; 65.38.57.95.

Stop |vds 520 STF + mon. coul. + sourls + 20y 3 100 F
Vds log. | dem. liste. Vs multiface ST | 500 F. Oliviar
QUENEA, 1, cité Les étrelots, 56140 Malestroit. TéL ;
97.75.05.60.

COMPATIBLES PC

Mds e sur PC5 1/4 : dble Dragon | 95 F, Les passagers
duvent : 75 F, Bob Morane |55 F, |lznogoud $65 F, Zom
bi: 85 F Davy CLOUET, Beaucourt, 44470 Mauves-
sur-Loire, Tel. : 40.25,55.40.

Commodore PC 1011l 840 Ko, 5 1/46t3 1/2 + claw. 10T
+ 15 prog. + écran hercules + bie. px . 4 000 F. Marius
GOLETTO, La Ribassiero, bloc D2, 8, chemin du Lac,
06130 Le Plan de Grasse. Tél. : 93.09.1219,

20/l XT CGA, coul. + sris + 1 lect, 5104 + 3 1/2 4 nbex jx
[TBE) : 8000 F. Paul LENG, 21, rue Sedaine, 83700
Drancy. Tél, : (16-1) 48.31.48.19.

Vs étatimpac. Amstrad PC 1640, EGA, dbla disk. souris,
px 1 7000 F Christian PERARD, 35, av. Vietor-Hugo,
92140 Clamard. Tél. ; (16-1) 47.97.41.36. (heures bu-
reau).

Vds PC 1512 Amstrad avec 2 lect. disg, soupke f rigide,
disque dur et impe. Bruno VASTA, 10, allée des Iris,
94260 Fresnes. Tél. : (16-1) 46.68.10.39,

ds PC 1512 Amstrad 50 mm + bte de rang. + log, + jx
aduc, ; 3 B0O F TBE trés urgent, Patrick WENDEL, 74,
rue Racine, 85000 La Roche-sur-Yon. Tel:
51.62.66.62,

Vds PC Amstrad 1640 DD + écran + oy, + carte et nbex
log, : 8 500 F. Stéphane VILLAGOMEZ, 48, cours Ca-
mou, PT D, 64000, Pau. Tél. : 59.32.99.04.

Vs PC 2086 Amstrad, VFA coul, 2 lect, nbr, log., TBE :
5500 F Scanner : 1500 F Dight vocal | 1 500 F Ste-
phane PACALET, 25, chemin de la Barre, 38260 La
Cote-St-André. Tel. : 74.20.29.29,

Ves FC 1512 Amstrad nb + sris + joy + integrale PG + fmpr
DMP + nbrx log. + de 100, px 3 000 F. Mohamed AR, 12,
rue Henri-B 92230 Gennevilliers. Tel. : (16-
1) 47.93.50.33.

Vds PC 1512 Ametrad coul, DD + sris; integ, PC+ disg,
ofg. etmanuel, px 4 500 Facheté la 17/4/90, Maryvonne
ZOMINY, 94290 Villeneuve le Rol TaL: (16
1) 40.56.24.30.

Vds PC 1640 Amgirad = écran EGA coul + manuel + sris +
disks. + 1 lect 1 6 000 F. (dec 80). Pacome DANHIEZ, 22,
rug du Temple, 95160 Montmorency. Tél: (16-
1) 99.64.22.76.

Vds PG 1512 Amstrad 2 lecteurs 5 114, écran mano. Her-
cules + sris + Dos + Gem, Px: 3200 F Rodolphe DE
COUPIGNY, 4, av. de la Tranquillité, 78000 Yersailles.
Tal. : (16-1) 39.50.91.15. (WE.).

Ach, ttes sorte de jx et utils pr PC. Vds Tilt 110 F pigce, (m-
prime gratos, ts vos fichiers. contact me. Willy BOISAU-
BERT, 29, bd Branly, 60180 Nogent-sur-Oise.

Vds 1512 Amstrad SD coul. + bonne logithegua, B, état, :
4000 F. Stéphane FRADIN, Le Bols Collin, B5680,
Notre Dame des Monts. Tél. : 51.58.88.23.

Vds PC IBM DD mono . 480 Ko '+ disg. 5 174, achste
3000 F cedé 1 500 F a deb, Marcel CHATENET, 45, rue
des Lévriers, 95360 Montmagny. Tel: (16-
1) 39.84.08.46.

Vdsjx PCH 144 -80/120 F (orig.), rép. ass,, Marsaille urig.
Patrice BREMOND, 26, square Natjonal, 13003 Mar-
sellle.

Vs PG 1640 D.DUr 20 Mo, 2 fect 5 1/ a1 3 1/2, EGA 640
Ko, 2 manettes, nx ix el log. Jean claude BRESLER, 37,
rue de la Plaine, 75020 Paris. Tél, : (16-1) 43.73.17.38.

ds NCR PC 41 (8088 + 8087, 640 Ko, HD 10 mb, NGA,
360 Ko = nbrx softs +fivres -5 D00 F Sébastian GELLE-
NONCOURT, 35, ch. du Biolley, 73100 Aix-les-Bains.
Tak : 79.61.33.54.

\ds PG 1512 DD coul. + souris + joys PC 4 utils + Das +
Gam + 20 jx (TBE) . 3 600 F. Olivier JACQUOT, 39 ter,
rue de Paris, 35240 Cormeilles en Parisis, Tél. : (16-
1) 39.78.20.77. (ap. 17 h).

Vds % orig. PC ! Wing Commander, TD3, Wolfpack
atc... 100 F port comprie. Ach [x VGA + Adiib, Thierry
TOURNEUR, Mannes, 37220 Grouzilles. Tél :
47.58.58.83.

Mds PC 151250, multiples jx (Crazy Cars |, Wolfpack) +
siis, mon. coul, CGA ;5000 F Jean Piemre-RIMEL, 6,
rue Anatole-Braz, 22200 Guingamp. Tel. . 86.44.20.70.

Stop | vids jx, démoa sur ©64 (disk. ) | Golden Axe, Strider
I, ete:.. prix incroyable: Olivier DESMARS, 2, impasse
des Courlis, 44118 La Chevroliére, Tal. : 40.04,32.08.

Vels arig pour PG VIGA entre 100 F et 200 F pigces (King's
Duest V. Crash Course. Altered Destinity..). Sebastien
JUVET, 20, chemin du Rouet, 1258 Perly, Genéve
{Suisse), Tel. : {19-41) 227.71.18.70.

Wds PC 1512 DD + mon. coul. + souris + log, util. + cart. ex-
fens, +joy (BM + gques x. 16 000 F état nt. Pierre DOUR-
LENS, 11, awv. du Bel Air, 75012 Paris. Tél : (16
1) 43.45.58.54.

PE veis 200 disks. 5 1/4 DF DD {Sany, Tdk, Verbatim,) et
Salts fe it TBE, prix int. Fredéric GLAD, 44, re de Scy
57050 Longeville-les-Metz. Tél, : 87.32.84.75.

Pe 5 14 Indy Avd, Vetta, pro Tanms, Tour, Ultima &, Mig-
winter 130 F~ 1580 F Elite, Zany Golf, Titan |80 F Jean-
Paul RETRU, 187, rue de Grenelle, 75007 Paris. Tél. :
(16-1) 45.51.03.67. (ap. 20 h).

Vids PC 1640 HO 20 Amstrad + mon. cotd, EGA « d. dur 20
Mo+ & 144, gx - 7 500 F & déb. Christophe, 93600 Aul-
nay-sous-Bois. Tel. : (16-1) 48.69.47.21. (ap. 19 h).

Vids PO AT 386 DD 60 Mo, 1 lect. 3 4/2, 1 lact. 5 104, VGA
coul, nx Iog. val | 24 000 F vendu | 16000 F. Gastan
SEAU, 12, bd des Fal les, 57200 5 i
Tél, ; 87.98.00.76.

Vds PC 1512 DD coul + joy. + nbr jx org. + 50 Disk vier, +
Imgrim. Gitizen 1200. Patrice HENRION, les Farges,
42680 Marcellin-en-Forez Tel. : 77.52.92.06.

Mds paur PC 2000, lect, ext. 5 1/4, 360 Ko, étal neuf,
900 F. Stéphane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 La Tri-
nité-sur-Mer, Tél, : 97.55.79.21.

s pour PG interface midi expandeur intégre + log. Seq,
24 pistes + midimix. Pxadéb 5 gar. Eric LECLERCG, les
Grandes Varennes, 21490 Clenay. Tél : 80.23.20.55.
fap. 18 h).

Urgant [vds PC 1640 EGA 8 Mhz, 2 lact 360 Ko + HD 40
IMa + joy. & sris+ nbrx lag, 9 800 F Franck GABRIEL, 38
lot. Herrabe de Landsberg, 67210 Niedernai. Tél. :
88,95.46.34,

Vds compt. PC Sinclalr, lect: 3 1/2, souris, mon. ambre,
Ensemble neul © 2 900 F Jean-Jacques DEPLAINE, 9,
av, d'Arches, 08000 Charleville-Meziéres, Tel. :
24.58.27.13,

Vs comp. IBM disq. dur 20 Ma, 1 lect. disg., 6 coul, CGA,
clav. Azerty, Imor. Citizen, souris, nbrx log. o 7 900 F
Jean-Philippe REYMOND, la Campanelle, Quartier
Beaufort, 13540 Puyricard, Tél. ; 42.92.14.32,

Wds jxorig. PC : King Quest 4, Leysure, SuitLarry 3, Indy 3
(arc + aven.) nbre autres, bas prix, urnent. Jean-Lue SE-
VERE, Kernévez Guilré, 29250 St-Pol-de-Léon. Tal, :
98.69.06.45.

Vs paur PG 5174 jx orig, (neuf), Populous : 80 F. Michel
GARCIA, 9, allée Albeniz, 13008 Marseille. Tél.:
91.77.89.31.

Vds PC XT Turbo, 640 Ko, 2 lect. 5 1/4, disque dur 20 Mo,
mon. CGA coul, [x et log, prog, 15 500 F. Joél CORCES-
5IM, 59, rue de Montalgu, 76240 Chambourcy. Tél. :
{16-1) 39.78.34.99.

Vds jx PC | Mankey Island : 200 F; Test drive 3 ; 180 F,
King Quest 5 - 270 F, Day Of Thunder | 180 F, port com
pris, Audrey IMBACH, le sous-bois, 8, chemin du Jas
de Rhodes, 13170 La Gavotle. Tél. : 91.65.01.58.

Vdz PC XT 10 Mhz, Ram 640 Ko, CGA coul. 2 x5 1/4
5000 F Commadore &4, lect K7, men. vart 1800 F Thiar-
ry Milliard, 62, av, de Verdun, 84450 Limeil-Brevannes.
Tel : (16-1) 45.95.10.75.

Wdz (pour 100 F) Strider ef Sturt Car ou éch. contre autres
sur PC 5 1/4 en EGA, Amaud SICHET, 20, aliée Charlle
Chaplin, 78260 Acheres. Tel : {16-1) 38.11.43.03.

Vds PCXT Zenith Easy, 512 Ko, 2lect. 3 1/2, s0uris, man
mono CGA @ 3 500 F Jean-Plerre GOURDIER, 70, av.
Henri-Ravera, 92220 Bagneux. Tél.: (16-
1) 40.84.06.71. (ap. 20 h).

Vs pour PG 5 14, Blue Max, Sherman M4, 150 F cha-
cun. Luc BENAC, 32, rue de Bougainville, Apt. 82,
31400 Toulouse, Tél, ; §1.25.79.11. (ap. 20 h).

Vds PC XT 640 Ko, oble leet, VGA, log. + mag, val
13000 F. Christophe MAES, 19, rue des Perdrix, 67110
Gundershoffen. Tél. : 88.72.97.32. {19 h).

Wds PG XT 640 Ko 10 Mhz, lect. 3 1/245 1/4 + HD 40 Mo,
Bi Mode + nbrk pgms + impr,, la tt : B 500 F Ech. og, Em-
manuel SIMON, 96, rue Houyoux, 4040 Herstal Liege
(Belgique). Tel. : {041)64.38.48.

Wds PC XT (8,54 Mz), lect. 73081 360 Ko + fcran mono. +
clav 1027 + 16 prog. + bta rang | 4 000 F (maxi/Cannes)
Marius GOLETTO, la Ribassiero, bloc D2, 8, chem. du
Lac, 06130 Le Plan de Grasse. Tél : 93.09.12.19.

Wds pour PC | x4 disk DP 4 joy + vds jx pour Cam B4 128
+ jx Atarl Amiga prix im. Gilles BIANCHI, 46, aliée des
Bleuets, 38340 Voreppe. Tel. : 76.50.02.35,

Vs PG 1512 0D + drive ext 3 1/2 + D, Dur 30 Mo (File-
card) 4+ man. coul, + nbrx log. et jx - 8 500 F Xavier CHA-
TELIER, 04, villa des Céteauy, 93340 Le Raincy. Tél :
(16-1) 43.02.76.71.

Vds PC 386 16 Mhz, DO 100 Ma, 1 Me Ham, mon, mone.
VGEA, 1 drv. 1.4 Mo, souris, log. © 13 600 F & déb. Roger
OTCHOUMOV, 15, rue du Genéral-Koenig, 94500
Champigny-sur-Marne. Tél, : (16-1) 48.80.46.55.

Wds PC 1512 50 coul. + inteq. PG + souris + carte anal at
joy. {1 an} = MS Dos 3.2 + Gem ; 4 000 F, TBE. Frédéric
BONACASE, 24, rue des Pyrénnées, Siros, 64230 Les-
car. Tél : 59.68.87.93.

Vds PC AT 28612 Mz, disk. 5 1/2, 3 104 (1.2 1.44 Mo) 1
Mo Rarm;, DB 32 Mo, souris, 1 para., 2 sénes, écran, Nico-
las OLLE, 12, av. Reille, 75014 Paris. Tel.: (16
1) 45.65.96.64.

Vds jxong PG, Test dnve Il, Paris Dakar, Hartey Davidson
aic. 100 F le jx Paul PENG, 33, rue Ravel, 59250 Hal-
lufn, Tél. ; 20.37.31.51.

Vids jx onig pour PG 200 F fas 3 ou 80 F l'un. Pour Apple
1100 F les 3 ou 50 F [ un, liste sur dem. Fréderlque AN-
DRIANTSEHENO, région parisienne, TelL: (16
1) 43.50.75.74.

Pour PG 5 1/4 nx j» orig. el récents, amagueurs s'abst
Liste surd. Frédéric DULAS, 10, rue du Pont Montau-
dran, 31000 Toulouse, Tél. : 61,62.99.75.

Yds [x PC 100 F, port compris | Blue Max, K15, Drakkhen,

Indy 500, Intruder, Das Boot, M1 Tank. Thierry TOUR-
MEUR, Mannes, 37220 Grouzilles, Tel, : 47.58.58.83,

Toutes les préciéions sur la date de sortie : 3615 LANKHOR

Vs compat. PC Tandy 1000 ex, 640 Ko, lect, § 1/4 4+
3112, CGA coul + log, Px & déb: 3 000 F Fabrice
DAIGNE, 132, rue de Montreuil, 34300 Vincennes. Tél. :
(16-1) 43.74.83.03,

PG compa. Epson 8088 HD 20 Mo, & 1/4,.360 Ko, Ram
640 Ko, #eran coul,, carte EGA, impr. Epson LG 1500 -
dgisk. Px -8 600 F. Stéphane DRAY, 1, rue des Challles,
92500 Rueil Malmaison. Tel. : {16-1} 47.43.20.03,

Vs compa, PC XT + dis, dur + souns +ect, + nbrs log. +
manuels; e 1t ;4 000 F a déb; David BISMUTH, 41, rue
de Flandre, 75019 Parls, Tél. : (16-1) 40.35,25.30.

VdsPC 1512 DD, D.Dur 30 Mo, Ram &40 Ko, impr. Citizen
120D, joy, nbrx log. Olivier KURZWEG, 25, rue Vietor-
Hugo, 81210 Draveil TéL : {16-1) 69.03.06.40.

Vds compa. PC Sirlus, mon. mona:, lect 5 1/4, disg, dur
1000 F Serge TIXIER, 172, rue du fg St-Honoré, 75008
Paris Tél. : (16-1) 45.63.28.78,

Vds sur PG Savage Empire, Dragon Wars, Escape Fram
Heil, Sur ST [x Avent el édua. Ch &duc/ST, Avent PC
3 1/2, Christine LUCE, Lille. T&l. : 20.91.21.06.

Vs PC AT 386 SX 16 Mhz, VGA, HD 40 Mo, 2 drives 144
+ 1.2 Mega, souris, Sefts, mon. © 14 000 F. Qlivier RON-
FIONE, 94, rue de Buzenval, 75020 Paris. Tel : (16-
1) 40.24.23.05,

Vs PC 1512 DD + jx + til + s0uns + aer. coul, + [vres enc
ssgar, le it.; 5800 F a deéb, Fredéric THEIULART, 43
bis, av. du Maréchal-Foch, 91440 Bures. Tél. : (16-
1) 69.07.84.23.

FC 1640 ECD coul. + HD 20 Mo 4 souris + joy + Dos 3.2 +
manuels + log, -9 000 F + impr. . 1 500 F Pascal BRI-
MONT, 1, rue du Panorama, 72700 St-Georges-du-
Bois. Tél. : 43.47.13.11.

Vs PO XT 640 Ko + DD40 Mo + 5 174 + Hercules + 5ris +
MSDos4.01. Grégory SLAGMULDER, 8, rue du Gomm,
68830 Oderen. TéL : 89.38.22.76.

Vs PC 1512 80, coul. + Speed King PC + carte + 280
disks (nbrx orig, [} + btes rang,, px ;3 500 . Rém| DES-
JACQUOT, 1, allée des Aulnes, 69890 La Tour de Sal-
vagny. Tel. : 78.48.01.43,

Vs [ PC - Alican Ralders, Crazy Carsil, Test drive. Px
100 Fchacun, Alexandre WERNER, 10, rue Schwilgus,
67000 Strasbourg. Tél : 88.35.06.75.

Vids PC 1512 doubie disg. 5144, coul. + souns + Dis. Dur
30 Mo + DMP 3160 + [x Px : 8 500 F Claudie RENCY,
1111, rte d'Hazebrouck, 59190 Wallon-Cappel. Tél. :
26.40.02.05,

Vds « Millanium 2°2 « pour PC et comp, 8n 5 1/4, neuf,
moitié px Berfrand GODDE, 54, rue Sully, 69150 Dé-
cines. Tél. : 78.49.47.05. (ap. 18 h 30).

Wds compa IBM PC TO16, &cran coul, lect 5 1/4; souns,
|, trait, texte : £ 500 F. Christophe FAURE, 7, rue du
Clos de Ville, 24370 Sucy-en-Brie. Tél.: (16~
1) 45.90.34.53.

Vids PC 1512 DD coul, + impr. DMP 3160 + log: + Campta.
+ % + Joy + carte ext, +acces. div. Px - 6 500 F, Plerre BE-
NOIT, 10, alléa du Verderst, 38100 Grenoble. Tl :
76.40.48.23.

Vds pour PC-3 112 © Turtles Minjas, Fira-and Forget 2
260 F chaque. Ach en Jan, Amar SAIDANI, 19, rue du 3
Aout 1944, St Mars du Désert, 44850 Ligne. Tél, :
40.77.43.56.

Vs |x PG en 5 1/4-| Indy, D. Dragon, Dark Cantury, Test
Drive, Joy M5, Frédéric VEAUVY, 11, allée de la Fon-
taine, 78450 Chatenay. Tél. : (16-1) 30.54.38.35. (ap.
18 h).

Wds PC 1512 640 Ko Ram, mona,, 2 lect, & 1/4, disq. dur
32 Mo + lintegrale + souris, Px (5000 F. Gerard, 93, Noi-
sy le Grand Tél. : (16-1) 43.05.33.81. {ap. 19 h).



PETITES ANNONCES

\ds [ pour PC Amiga £64 px intér. Pos. nbex Simul, {F19,
F-18, Falcon, F5 2, Bomber). Stephane RABILLER, §,
rue Nicolas Copernic, 77380 Combs ia Ville. Tel. : {(16-
1) 64.88.42.97.

Vds carte son Sounglastar nva. | 400 F =nbrx log, VGA
2660, Py frésint carte son MT 32 Nicolas ZUMBIEHL, 3
bis. rue Bergler, 63000 Clermont-Ferrand. Tél:
73.82:33.07.

ds compa, Sinclale PC 200, 512 K, drive 720 Ko, souris
GW Basle, disks: Frédéric RENOUX, 17, rue du Lian
d'0r, 03500 St-Pourcain-sur-Sioufa.

Moz mon, mano, Philips avec prise pérital. Val, - 1 000 F
villi 300 F affaire. Eddie GOUILLARD, 84170, Le Per-
reux-sur-Mame. Tel. | (16-1) 48.72.81.99.

s PC 1512, coul, 2/lect 5 114, ext. mém, 630 Ko, sris,
joy; livres, nbrk log, TBE: 6000 F & déb. Marlanne
HOENNER, « Lacomette » chemin Vignau, 64110 Ju-
rangon. Tel. | 59.83.08.06.

Vs compat, PG 640 Ko = nbrx log (orig. | ecran coul., lect
5104, disk vier, e tt - 3000 F. Jérome CINTAS, lieu dit
« Moulis », 82710 Brassols. Tél. | 63.02,96.62.

Vds [x orig PC 3 1/2, Secret OF Mankey, King Guest v
Hard Crivin - 150 F, pea. Richard VINGONNEAU, 280,
rie de St-Trojan, Boutiers, 16100 Cognac. Tel. :
45.35.21.75,

Vds PC 1512 Mona 2 drives 5 1.4 00 20 Ma + fmpr.gragA,
+nbre g, + Gem +Dos + % orig: le 1t 6300 F Gilles
BOYER, 21 bis. rue Arnoux, 92340 Bourg-la-Aeine.
Tél.  {16-1) 30.44.33,53,

Vands Amstrad BC 2086 coulaur HOE0, eeran VGA 12
HRZD + mantsls + works + sourls, TBE 11 500 F Tél.:
40.44.47 84 (laissez msg si répondeur).

COMMODORE
Vils ABOD + ext mém. + oy + nouvesu 10845 + ong. nby
fog. pour: 000 F Slephane, Paris, Tel: (16-
1) 46.43.33.19.

Avmon. 1084 11 600 F, Filtra élactronique + caméra + -
aiview + 30 log, o, : DPaint3, Zany Goll, Iss,-etc. Didler
ROUILLARD, 4, rue Albert 1er, 17440 Aytre,

Aw carta AT < dis dur 32M pour Amiga 20001 6200 F =
DG83 + caméra HR = log, or. | DPAINTS, Indy, Stealtk,
etc, Pidier ROUILLARD, 4, rue Alberl Ter, 17440 Aytre.
Tél, : 46.44.07,36,

s v AS00 : Graal C., Tenn. Cug, ind. 500, Vay:d. Temps,
M1 plal. + [barbi SAS Comb, Lead. Goll, Mators.)
150 F Didier ALLAIN, 13, rue de Verdun, 72610 Ar-
gonnay. Tel. ; 33,27.90.88

Vs sur Cad K7 ong, - Powes Driff, P16, Rtype, GO Prixair
cuit Chuck, Yeager AFT, pxa deb. Laurent FALC'HUN, 4,
les Fralses sauvages, 74330 La Balme de Sillingy.
Tel. : 50.68.82.16.

Urg | vils CB4 4 nbix X (+ 1oct disk 5 1/4) - man, Ambre +
Imp. S 603 + lect cass: px . 7000 F Guy LIEVEYNS,
Place Léopold 9A, B-7000 Mons (Belglque). Tél :
19.32.65.38.85.80,

Vois ©64 4 leat K7 + i jx+ cordons 1 798 F Vs pour
Amiga, 45 disq. - 250 F Areski MEKERR, 1812, Allee
des Bouleaux, 78130(16-1) Les Mureaux. Tél : {16
1) 30.99.67.08.

ASOD 4 Bcran gérl + impnm, 1200 - 2 joy - tapis - nby jx &
utll + v TBE (1988} 1 5 500 F, Fraderic JUBIER, 50, rue
d'Erevan, Appt. 33, Capricorne; 92130 Issy-Les-Mouli-
neauy, Tek ¢ (16-1) 46.45.78.60.

Moz ong, AMIGA Kick Offi2 1 180°F, Niria; 100 F, Iron
Lord " 100 F BiackT, ; 100°F dacques RlAND 17, rue de
HRungis, 75014 Paris. Tel. | (16-1) 45,65.41,30.

ASQ0 st 4 drive ext + log: S5 gar 1 an etdemi 3 000 F
Francois BAEATELLA, 22, allée Charle-Beaudelaire,
77340 Pontaull-Combaull.{16-1) 60,28.52.64.

Vs ASOD-+ Bl (512 K + horl) + DP3 + maxiplan + Kind-
words2 +Info F (doc Fr) +=aur + X+ pérl 4 cab, 4 500 F
doscelyn REDON, 11, allée des Sources, 93220 Gagny.
Tél : {16-1) 43.81.96,37.

Veis ABOD du 25/11/90 +exi. Mam. 4 500 F. Patrick FA-
RAUT, 49 bld, Gouviron Salni-Lyt, 75017 Paris. Tel. :
(16-1) 45,74.08.72.

Vs ASDD 4 Ext. 512 Ko Horloge + pérl, + oy + disk ;
3000 F + Housse cla-Mon. Thierry SUARD, CPR de
Bullion, Bat. du Personnel, 78830 Bonnefles. Tél. ; (16
1) 30.41.38.10.

Vds |x pour gabt, Arag, s'anst, Rep. 100 % Xavier RE-
VUELTA, 6, rue du Clos Lapaume, 92220 Bagneux,
Tal 1 {16-1) 47.35.18.07.

Vs ASDO & Dirive + exl, mem, < digit. Sor. + s srs + nox
|k 5 500 F & dab: Luca PETRONE, 11, rue Servandoni,
75006 Parls. Tél, : {16-1) 43.29.33.64,

Brade 128+ 1530+ 1541 + jxarig. « lvres 1 500 Fiem-
bal ). Laurent POTIE, 10, Square du Cantal, 78310 Mau-
repas. Tel : (16-1) 30.50,45.04,
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ASHO + 1084 + axt, 512 Ko + 26 drive + jay + nordicPow +
LC10 + 500 disk/4bte Posso ef nbx llvies | 11 500 F 11|
Edouard GONCALVES, 23. rue de la Mouillelongue,
71200, Le Creusot. Tal. : 85.55.54.62.

Vs [weur 064 disk, & px dingues. Rép, ass: David LEU-
CHART, 20, rue du Clos du Moulin, 58160 Lomme,
Tél. : 20.92.51.99.

Vs A 2000 TEE + carte PC XT + mon. + impr. Epson + jx +
utll, + 13 000 F (sur Niga), Michaél KLEYER, 27, bd. Vic-
tor-Huge, 06000 Nice. Tél, : 83.88.51.51. (ap. 19 h).

Cause A 2000, ves A 500 + man, 1084 +ext. 512 Ka (gar 1
an), Px | 4 500 F Ch. Battle of Bt Cyrille MAILHE, Sa-
varthes, 31800 St-Gaudens, Tél. 1 61.95.09.15.

Vds [x (Panza, le monde das Méru...), jx pour Atar STE
(ltaly 89, Chase HO, Indy) Frédéric MADELIN, 20, rue
Galillge, 72100 Le Mans, Tél. : 43.72.25.24.

Vs A SO0 + joy + mar. « utils + nbxarig, : Kickoli2, Pang,
Shinabi. Gar 1 an .3 100 F Jean-Francois PETROPOU-
LOS, 46, e Bayen, 75017 Paris. Tél.: (16-
1) 45.74.24.23. {ap. 19 h).

Vdsext, 512 KB Ractec pour A 500, Horlo + Acc u + Switch
axt. TBE | 500 F Yann SIMON, 53, rue de I'ancienne
Eglise, 67760 Gambsheim.

Vils ASOD +8xt. 512K +imp. Star LG 10 eoul + digit. Son +
chble parl, + nbx log. Matthieu DURIS, 192, rue Cham-
pionnet, 75018 Paris, Tél. : {16-1) 42.28.47.98.

C64  Urg. wids mon. eoul 1802 + lec. K7 + disg vier, - nbx jx
+ revues - 1000 F Yann-Herve AUTRET, Guerveur,
29740 Lesconil, Tél, : 98.87.82.79.

Vs ASCO + &xt. 2 Mo+ mon, coul, + lest ext 3 1.2 + lact
axt 5 144+ 300 DSK +col. micrn Appl, (7 livres) + tuner
8000 F Richard JOSSE, 19, av. Maréchal JOFFRE,
22700 Parros-Guirac, Tél. : 96.23.23.10,

Vs goh. sup. Mario Bros 4 sur Sup. Famicom, + Unréal sur
Amiga © 120 F Eric BOULLE, 8, lot Kerguzerh-Brande-
rion, 56700 Hennebont. Tel, : 97.51.08.23.

ASOD -+ mon. - megadrive (Joy & rép + Iy + ribx jx
5000 F. Roland HEITZ, 14, av. Boyer, 06500 Menton.
Tel. 1 93.35.79.33,

CB4 | % (orig,) sur cass, - (Beagh-Head, Silant-Sarvica: )
+ livres _ jx o Aroade, 30 prog. Emmanuel GRESLE, 7,
place Salvador-Allende, 94000 Creteil. Tel : (16
1) 49.80.03,16,

Vs impr. com, MPS 1200 polr C64/128 plus. palices de
caracl, pxl 1S00F + DMP 2160, Amstrad | 899 F
Laurent MALLET, 16, rue des Capucines, 95310 St-
Quen 'Aumone. Tal : (16-1) 34.64.68.69.

o5 064 + lact, disk + lect K7 + 10 K7 42 300 Jx + 300 disk
{2 joy & bte rang, + livres + vds [xong. 3 300 F Bertrand
CATY, 1, rue des Bazennes, 59140 Dunkerque. Tal. ;
208.63.98.67.

Vs A1000 + souris + doc. + nbx log. orig, + cables,
3 500 F Pierrs PETITPAS, 5, rue de Metz, 77400 Lagny-
sur-Marne, Tel, : (16-1) 64.02.00.92.

Vs nbxdisk % 4 6 F = ble rang. poss, + houssa clav. + gy
Ouickioy 5. Steeve BERDAA, 1, rue Carnot, Appt. 33,
83000 Bobigny. Tél. : (16-1) 48.95.05.99,

Vs sur CE4, ASOD, FC:Px int, remise achat groups pos.
BCP de Simu. Stéphane RABILLER, 5, rue Nicolas-
Copernic, 77380 Combs-la-Ville. Tel: (16
1) 64.86.42.97,

\ids jx SR Amiga, Emmanuel PREIN, 4. rue de Verdun,
77500 Chelles, Tél, ; (16- 1) 60.08.53.23.

Tit53 287 (38 0 —A jx 24 32 - Com, revue 18 29, livre
mus. Amiga, detut. TE pr. Laurent POITOU, 42, rue de la
Py, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.60.56.81.

Vil A 2000 + 1084 +PC + AT 5 104 2,3 1/2 4 LG 10c +
nbr. lang., [, utl, + joys, sris TBE - 11 000 F Nicolas DE-
ROIDE, 35, rue Etienne-Marcel, 75001 Paris. Tél. : (16-
1} 42,36.45.04.

A500 + mon coul 10845 + axt ABDT 4 lect, 3 1/2 4 imipr.
MBS 1000 = joy 4 prog, < livies : 8 000 F Yvan MICHE-
LAS, 50, rue Caulaincourt, 75018 Paris. Tel :
42.58.59.19.

Vels ASO0 + mion. coll. 1084 + sauris + oy + log, (52 gar. 8/
91 -4 500 F. Cyril TRAD, 75, rue de Courcelles, 75008
Paris. Tel. : (16-1) 42.27.34.76,

Vs [y sur & b prx Denis FRAIZ, ch, de Lascours Nap-
poléon Est, 13400 Aubagne. Tel. : 42.84.02,68,

Mds ASOD + écran coul, Stérs - axt 512K + oy + 5 (sar, 2
Mois| | 4 590 F EN. Baochau NGUYEN, 53, rue du Gal.
Leclere, 91420 Morangis. Tel, : (16-1) 69.09.04.90,

Vs AS00 1 Mo+ lect ext. + nbx lag, 4 000 F Cora Grafx
+ 1 jeu {60 Hzj: 00 F Laurent COHEN, Tél :
40.11.95.02,

Vs ASDO+ 1084 +ext 512 Ko+ housse + 2]oy + lectd 112
+ 5it5 + ampllOW - 2 encel + b jx util + Kit. Laurent
MARTIN 52, rue de |a Republique, 18100 Vierzon.
Tél, : 48.71.91.39,

Vds ASOD « maon, 10845 + axt, mém. 512K 4+ drve 3 112,
Ext + 100 disks + joy + B ranga ; 6 000 F + imp. Epson,
LS00, 2 700 F Vincent LE DUFF, 36, av. de la Mutuali-
te, 91440 Bures/Yvette. Tél, : (16-1) 69.07.85.72.

Vs i aur CB4 K7, Liste sur dam. Ech. poss. Christophe
TALLEUX, 11, rue du Mont-St-Jean, 27170 Beaument-
Le-Roger. Tel, ; 32.45.21 42,

Vs ASOD, mon. caul. HR: 110 disks. nbx orig, livees, mar.
Py & dise. Laurent ONGARO, 20, cheminement Le Tin-
toret, Appt. 502, 31100 Toulouse. Tél. : 61.44.66.36,

Vs logic. (Demes, utl, 1), Bas Px. Vs Secret of Monkey
|sland PC. Byte, 7, rue de la Mardelle, 95270 Viarmes,
Tel. ; (16-1) 30.35.34.38,

s AS0 +ext. 072 Peuplee 512 K + TV coul. + drive 3 1/2
+ access, |, 5900 F Renaud MARY, 28, rue du Village,
78930 Auffreville. Tel. : (16-1) 34.77.47.12.

Vds A 500, 1 MG, drive ext., 10845, 2 joy, ofig, lives, 18-
vues | 7000 F Alexandre NEDELEC, 13, rue de Lan-
vignec, 22500 Paimpol. Tel. : 96.22.03.23,

Vds Iog. orig, (ss.gar.). Listes ot 24bre. 12,20 Foub B Px
Int. Alexandre BOINCT, La Planée, 25160 Malbuisson.
Tel. : 81.69.63.95.

Vds écran coul 10845 pour ASOO, adapts [(cordon)
val : 3000 F, vdu: 1700 F Stéphane BARBONI, 24,
rue  Salnt-Etienne, 37300 Joue-les-Tours. Tal

A7 2TH71.

s A500 + mon.coul, 1083 5-P1 Stérée Jamais util. {racu
01:91), John LAU, 3, rue Lalande, 75014 Paris. Tél. :
(16-1) 43.27.95.69.

Vds intarface Midi pour A Magicsoud (Midiin et out). Jean-
Michel KISSLING, Leopold-Robert 132, 2300 La
Chaux-de-Fonds (Suisse). Tél. | (039).26.54.82.

Vs jx orig. entre B0 et 120 F RS sur Amiga ou lot de su-
pers (x| 900 F Guillaume DUIBOIS, 13, rue Conde,
38100 Grenoble, Tél. : 76.44.52.74,

Bat af Baltle of Britain Amiga neufs (1 et 2 mols) prix
220 F |'un. Philippe ALBEROLA, 2, rue des Paque-
rettes, 34000 Montpellier. Tel. : 67.65.42.87.

Vs nb ¥ sur ASOD. David CERSOSIMO, E 2, rue Ana-
tole France, 54180 Villerupt. Tel, : 82.89,12.89.

Com, 128 + monl HA caul. + 2, fect disks 4 K7 + docs «
1025 disg. jxetutl 4 500 fF. Daniel FEROMN, 35, rue Thi-
maonnier, Villeneuve St-Georges, 94190, Tel . (16-
1) 43.82.61.33,

Vs A 2000 + man. 1084 + drive exi. = divers : 7000 F.
Raffi SEMERCIYAN, 7, rue Cauchoix, 95170 Deull-La-
Barre. T&l, : (16-1) 39.83.57.87. (entre 20 - 22 h).

Vs pour ASO0 odig. neuts Xenon Hararivin amotion 195 F.
Un Full ‘Metal P 130 F Unreal - 180 F. Sylvaln LA-
PLANTE, 47, allée de |'Offante, 84130 Le Pontel. Tél :
90.32.95.39,

Vile CB4 4 lect D7 + 100 jx + Fast Load + 2 lact KT + nbw jx
+ 2 joy magaz + 1007 vier, Exc-8l :3 000 F. Bruno Kar-
ger, 18, rue de Marseille, 69330 Meyzieu. Tel :
T2.02.70.60.

Vids ASDD (B9/B) + man, + livres + 40 1% orlg, + not. + accss
+ aide tach. : 5000 F. Serge GUILLET, 36, rue des
Erables; 91220 Brétigny-sur-Orge. Tel.: (16-
1) 60.84.33.76.

Vds pr&migeorlg. . Wings, OPE. Slalth, Beast 1, Sim City,
TV5 Basket, GraatCourts2,...| 150 - 200 F, Ch. contacis
Patrick DIEZ, 131, cité Ambroise Crolzat, Bal. 53,
69700 Givors. Tél, : 78.07.10.10.

Vs jeux sur Amiga. Px sympas. Emmanue! PREIN, 4,
rue de Verdun, 77500 Chelles. Tél. ;(16-1) 60.08.53.23.

Vs AS00 + AGOT + lect 5 1/4 + 300 disks 5 1/4 + 40 disks
31/2 + 4 orig. + joy 4 500 F. Nicolas SANNEJEAN, 2,
montee du Gourgolllon, 69006 Lyon, Tél. ; 78.42.49.51.

Amiga 1000, éer coul, 26 lect, 3 joy, souris nve, jx util,
docs L5 000 F Didier PUZENAT, 114, rue de la Pagere,
63500 Bron, Tél. ; {16-1) 78.26.23.00,

Vs pour Amiga Powermonger - 200 Fsuruntite'or gt |l
faut en profiter. Christian LE BARS, IUT, rue La Gran-
diére, 29287 Brest, Cedex. Tél. : 98.47.17.93,

Viis G684 « lact Disk & lect KT +imp, 803 - ruban + Charlis
ting + Powercart + Parite, + livres + 400 disk jx + ufil
(TBE) .3 00D F Jacques TIXIDRE, 71, rue Joseph-Gall-
lard, 94300 Vincennes. Tel, : 43,65.56,50.

Vds ASD0 + ext. 512K-Horloge + cabla Pén + joy + 60
disks. garant. Ach, 12:90 | 3 000 F Brahim KQUATI, 29,
rue Colbert, 82700 Colombes. Tel. : (16-1) 47.86.12.29.

Vids CB4N + lact D7 « lact K7 + oy + nbk jx - bte'rang. +
paritel + perfo - D7 nattoyant, | 1 800 F ADB, Erie LO-
LONNE, Maison « Biellan », 40250 Nerbis. Tel. :
58.97.98.94,

Vs sur Amiga piint, Jean-Noél CAEYMAN, 64, rue du
Reseau, Robert Keller, 33160 Nolsy-Le-Grand, Tel. ;
{16-1) 43.03.74.12 (entre 13 8t 17 h).

s jx orig. Amiga : Kiex Baxing : 170 F Daluxe Paint 2
250 F et 100 F - Switchblade, Simbad, XA35 ste | Sta-

phane BURET, 14, bd. Descnrtes 78180 Montigny-BX.
Tel, ¢ (16-1) 30.64.42.7)

Vs Gl = joy - tect K7 + ¢, Px 800 F J-Louls PAIN-
VIN, 32, Impasse Demolin, 51100 Reims. Tél :
26.09.27.58.

Vds |x sur Amiga. Pxint. Env. env, Timb. pr fiste. Patrick
COIN, 54, rue de Franceville, 93220 Gagny.

Vs jx sur ASOD (Si) Kwarm, Golden Axe. Riek dang. | et
Il et util {cop, 80, TdT, tagleurs). Louis DELAITI, 14,
rue de la républig 34600 Bedari Tel :
67.23.08.85.

ez jxsur Amiga frés b px. Vds Super Hardcop. 280 F
Fabrice BAJOLAIS, 25, av. des Chevrefeuilles, 93220
Gagny. Tel. : {16-1) 43.86.09.01.

Stap | Vassur 00 orig. (Stars d Hollywwod, Gremiins, 2.
Robocon 2. Lotus Esprit | 120 F Alexis CHARLES, 49,
tue de la Convention, 75015 Paris. Tél: (16
1) 45.78.1213.

Urgant vds Amiga 1000 2 Mo, disg dur 30 Mo, &cran
10845, 2 Drive. Digiview, 13 000 F. Bruno KASPRZAK,
45, rue Pierre-Budin, 60240 Chaumont-en-Vexin, Tél, :
44.49.13.66,

Vs pr Amiga Movie Setter 1200 F Fire et Fargat 1 80 F &t
d'autres A~ de 100 F. Crazy Cars etc, fivre DPZ 100 F
Fredéric, Versailles Tel : (16-1) 39.51.45.74.

Vids GB4 + 1541 +lact K7 + sria + 2 oy 4+ nbx fx 12 000 F
TBE. Catherine TORREANG, 105, rue de la Commune
de Parls, 38290 La Verpilliere,

Vs C128 + dive 1570+ mon. coudl. HR + 350 disk + nox
livres, TBE | 2 000 F Hugues MAUPERLY, 10, allée de
I'écureull, 76380 Canteleu. Tel. : 35.36.20.67.

Vs CB4 + drive 1541 + lact, K7 +gnv, 500JK + Power Car-
drige + fivres © 2 000 F Loic PIRON, 16, allée Paul-Ce-
zanne, 59510 HEM. Tel : 20.82.85.77.

Vds livre du GFA Basic Amiga jusqu'a la version 3.04
100 F Laurent DENOUE, 66, rue de |'Eglise, 95150 Ta-
verny. Tél, : (16-1) 39.60.54.80.

Vds pour Amiga 28 disks diie face, dble densite. (Supers

Demes) - 150 F pont com. Denis DELORME, 234, Bd
Saint-Denls, 92400 Courbevoie, Tél.: (16
1) 47.88.72.01.

Vs 500+ A501 avec Switch + nbx diak (jx, ulil.) + cordon
pérn +foy. |3 200 F Franck BOURGEDIS, 38 bis, rue du
Mont Valérien, 82210 St-Cloud. Tél, : 46.02.95.23.

Wds AS00 + mon, coul 1084 + ext + 165 disks 43 joy +
=0uris - tapis + manual & 500 F Lue Hatchikian, 12, al-
lée da Provence, 04100 Manosque, Tel. : 92.72.38.01.

Pour jaunes début. Vids 061285+ lect. D7 1571 + lact K7
+ adapt, TV = 200 |x &t utl - 1000 F Jérome COU-
DREAU, 379, rue de I'ane vert, 45470 Loury. Tel. :
38.65.55.31. (ap. 17 h).

Vds Mon. coul. Amiga 1084 S TBE. Tras peu sem
2000 F adeb. Arnaud SULTIAN, Av. Maréchal Leclers,
Villa  Manela, 06270 Villeneuve-Loubel, Tal. :
93.73.32.81 (a part. de 19°h).

Artiga orlg. F19, Stealth, Fighter, M1 Tank, Platoan
130 F chaque Kick Of2 Power Monger Imperium : 100 F
chag Thierry MAZERT, BL A8, Rés. Bellevue, 35, av.
Philippe-Solarf, 13090 Alx-en-Provence, Tél. .
42.63.15.86,

A500 ech ou wds e util, Demos a px [res bds Erln JOVE-
NAUX, Rue Montaigne, Lycée Jean-Baptiste, De-
Larnbre auucn Amiens, Tel, : 22.44.27 44,

Vs Skate Schmitt Stix val. 1 1 700 F +gén, val : 400 F
contre A 500 + F52 Laurenl MONTAGNAC, 37, rue
Saint-Louis-en-L'lsle, 75004 Paris. Tél.: (16
1) 43.54.27.64.

Vs et éch. Jx sur Amiga @ bas prix. |s bienv, nv, 1 disk
pour liste. Hep ass. Laurent, 289, route de Colmar,
67100 Strasbourg, Tel, : 88.40.13.38,

Vs axtension ASDT, augmente la mémo. de vir. Amigad !
Maga, Px (600 F TBE | Urgent David. Tel, : 62.98.62.01.

Vs A SO0 + men. coul. 1084 + 1 joys + 5ris + cabla Pérl 4
orlg. F28 Kikoff2 + TV Bas + Popul + SEN1. 15 000 F Do-
minique SOUZA, 57, av, de Lauconnois, 02400 Cha-
teau-Thierry. Tél. : 23.83.68.54.

AB0D + Ext. Méma, + &cran+ tunar + driva ext 3 1/2.+ drive
5 104, manat + snis + ey 300 Disk [x el ubl, | 7 500 F
Jean-Frangols JOUVE. Tal. : 91.65.36.52.

Lect 1541, lect K7, Amiga 1000 - lectaxt, C 128, carle
mere AT000. Thierry, Tel.: 37.31.80.94 {entre 19 ot
22h).

Urgerit [vels A 500 ¢ périled + joy + manua! (util + Basic) +
qq 1 neul [jarvier 91) vendy - 3 200 F Fabrice ME-
DARD, 48, rue St-Pierrs, 91220 Brétigny-sur-Orge.
Tel, : (16-1) 60.84.27.53.

Vds A500 (55 gar | + man, 10845 < ext. 512 K + drive-axt
8 1/2+ 2 joys + 300 disks, ©6 000 F Laurent YERNIER,
1, rue des Saules, 78960 Voisins Le Bretonneux. Tél. -
{16-1) 30.64.51.39.




Vs % Amiga ; Off Shore, Warnar, Turbe Cup 120 F | Lu
digrus, Action Service 1 70 F, Magnum 4 1 200 F. Romaln
LACHAT, L'Allombre 124, 2954 Asuel (Suisse). Tel. :
066.72.23.96.

Wds ix Amiga liste sur d. rép, ass. Pas sér, s'abst deby,
bignv. Olivier LAMY-ROUSSEALU, BP. 177, 57360 Amne-
ville.

Vds AS00 Gar. 180 - ext. - nbses D7 +.drive | 4 500 F &
dab, Jerome PEYROU, 1, square Vollaire, 84230 Ca-
chan. Tel. : (16-1) 46.65.87.81 (le sair).

Vs 4500 + ext. Mem. + horloge + 2e drive + mon, coul.+
400 disks + 50 revues, Px: 5700F Jean POTEAU !
SERGENT, 104, rue Massena, 59800 Lille. Tel :
20.30.79.43.

s eyl Mam. 512 Ko pour ASGG px 200 F neuva. Denis
TIO, 2, allée Marcel-Achard, 69100 Villeurbanne. Tel :
78.94,34.72.

Vs ABCE + &xt. 512 Ko + AMOS + 130 disk + docs + 2
joys | 4000 F Laurent FONTAMELLI, 45, Bergerle
Quest, 13110 Port de Boue. Tel, : 42.06.35.90.

Vs bles disg AS00, 4 sup. 4 | BO F [seulement, tous avos
crayons | | | Emmanuelle Delatrostle, 8, rue Lucrece
de Montonvilliers, 94520 Mandres-Les-Roses. Tel, :
45.98.98.11

Vels ASDO + mon, call + ext. mam + lect. ext. + 2 bax + 300
disg+ 2 jays + M, Master + 1ap.S + périt, + Souris |6 600 F
Por Leng UY. Tal. : (16-1) 48.37.81.05.

Affairg | vds AS00 < mon. coul. + peritel + fapis + 2 oy + nox
ofig. + 150 disk en TBE {1an) :4 300 F Sebastien KOHL-
HAAS, 5, rue Gautreau, 91410 Dourdan. Tel : (16-
1) 64.59.77.61.

Vs impr. Star LG 24-10 (TBE) : 1 900 F vels orig. sur Ami
ga {Selck, Falcon, Beast...), Renaud MARY, 28, rue du
Village, 78830 Auffreville-Brasseuil Tel: (16
1) 34.77.47.12,

Vs GRAZ.0surAmiga 400 F (Basic). Manuel BACLET,
18, rue de Strashourg, 62100 Calais. Tél. : 21.57.34.84.

Vs sur Amiga ong. © Elvira, Conguesis of Camelot, Leam,
Maupit] island, Maniag Mansion | 180 F ou lelot : 700 F
Jean Christophe LAGARDE, 180, rue de la Paix 82000
Montauban. Tel. : 63.63.49.66.

Vids AS00 (s par) + [oy + livres & mon. + 200 digk + x
4 500 F Regis VIGNON, 34, rue du Chéteau d'eau,
91130 Ris Orangis. Tel, : (16-1) 69.43.34.21.

Vds C128 disk mon. coul. 40/80 colonnes, 200 oisks: joy
Pow—carte livres, frucs, cables . 2 800 F 3 deb. lvan PA-
TILLON, La Nonluce, 44250 Saint-Brévin-les-Pins.
Tél. : 40.27.33.06.

Vds [« C84. Liste sur dem. Rép ass. Christophe TAL-
LEUX, 11, rue du Mont-5t-Jean, 27170 Beaumont-Le-
Roger. Tél. : 32.45.21.42,

Vs A 500 (V1.3) + cab. péri. + [0y + souris + B0 jx. TBE |
3000 F Emmanuel WEBER, 30, rue du Chateau, 77300
Fontainebleau. Tél. : (16-1) 64.22.06.62. (ap. 19 h).

Amiga | vos Captive | 150 F. GFA Basic: 350 F, Dau-
pac? : 500 F, Drakken ; 120F Code Mame lceman
175 F Jean-Yves LACROIX, 5, bd de Bulgarie, 35200
Rennes. Tél, : 99.50.99,88, (Weelk-and),

Vs pr CB4 © tab Graph. 550 °F + « orig. 30-4 50 F Vds
i rav oy (10 F Amigamag © 10 F Stéphane LE PER-
CHEC, 28, rue Gourrier, 95400 Arnouville.

Vds ech, jx px trés complet sur Amiga, Liste oir 1 tmb, Ga-
briel SOUBIES, C lauzette, 47350 E fort.
Tel, : 53.20.11.17. {ap. 18 h).

Yds A2000 écr. 10845 carte XT + tect. 5 144, imprl. coul.
e logs. ssgar, 11 500 F Daniel SAUER, 24, rue Kage-
neck, 67000 Strasbourg. Tél. : 86.23.23.19.

Vs CB4 + et disk + cas + nbx | 2 500 F adéb. Ech. NE
J# Fernanda LOPES, 18, allée Gustave-Courbet, 93100
Montreuil, Tel. : (16-1) 48.55.42.21.

Vs G64 TBE + Drive + et K7 + Pawer carr, + 815 + ribx
livres = 2 000 |« pos: vente sep. 2 000 F Eric TOTEL,
26, route de Montsuzain, 10150 Voue. Tél :
25.37.50.90.

Vs 064 + 1570+ nbw i+ bte da rang + joy + 10 disg vier -
2500 F Urg. Olivier SAZY, 53, av. du Lauragals, 31750
Escalquens, Tél. : 61.81.52.14.

s arig. Amiga | F29, Unreal, Ultima W, Walltrs, Ultima
Golt, Drag. Strika, Days of Thu,, Stormiord. Didier TER-
RON, 22, résidence du Chateau, 31320 Auzeville, Tél. :
61.73.45.89,

Vs [« Amiga © 100 F (neuls avec not.), Sly, Ply, Strider;
Mirja%, Warriars.., John BASTARDI, 27, Corniche-An-
dré de Joly. Tél, : 93.55.01.64,

Vs A 500 + 512 K horl. = 26 lect. 3 1/2 + 50 disks !
E000 F Mohamed El Fakir, 8, av. Gambetta, 46200
Soulllac. Tél. | 65.32.65.60,

Vs AS00 ong., Graat Court, The Huntfor Reo. October
Grd Start, Joe Blace. 1300 F 4100 F 1. Stéphane LOB-
BEDEY, 14, imp. des Chevaliers, 89720 St-Bonnet-De-
Mure,

Sur Amiga vds Iron Lord ;140 F Opération Woll ;100 F,
Turbie Cup | 100 Fext mim, + horl. :350 F Portcomp. Lu-
dovic CHIROL, 124, rue AbbéDonnet, 6400 Ville-
franche.

Vels ASOD = mon, 10845 + GXH MG + lect. axt joy + 100
disks + revues | 5800F 4 Vds imp Epson LG 500
2700 F Vineent LE DUFF, 36, av. de 2 mutualite, 31440
Bures-S/yvettes.(16-1) 69.07.85.72,

Vs et 512K pour ASD0 Harl, Switch on/off <400 F. Jean-
Frangis LOPEZ. Tél. : 21.75.76.54.

Amiga 1000, écran coul., 2e lact, 3 joy, souris nve, [xUbl,
doc. 5 000 F. Didiar PUZENAT, 114, rue de la Pagére,
63500 Bron. Tél. : 78.26.23.08.

\da jx sur Amiga. Pos. éch. Amnaa. 5'abst Sébastien Bl
GOT, 25, rue du 11 novembre, 37390 Mettray. Tel, :
A47.41.57.98, (ap. 19 h).

Yelg ASOD + AS0T - lact 5174 + B00 diska 5 1/4 + 3 arig.
(Chaos Stir. Back] + disks 3 1/2 : 4 500 F Nicolas SAN-
NEJEAN, 2, montée du Gourguillon, 63005 Lyon. Tel, :
78.42.49.51,

Vs [ sur Amiga + rech, Codar + Graphx + musician pour
oréer groupe Démos, Franck CATTEZ, 10, chemin de la
Colline, 74940 Annecy-le-Vieux. Tel, . 50.23.44.45.

Vs  sur Amiga bas prix. Contact, : Patric COIN, 54, rue
de Franceville, 33220 Gagny.

Wds j<-ong. sur Amiga  Prince of Paria - 180 F, Final
Whistle, Data Disk de Kick off 2 100 F David SAGUES,
A, allée de la Nanin Ferme, 93320 Pavillons-sous-
Bots. Tél. : {16-1) 48.49.22.23.

Vs cause Amiga SEGA Megadrive jap. + 5 |4 Monaco
GP : 25600 F. CPC 464 + 30 |x : 1 500 F David RO-
BACHE, B, lot Molettrincade, 81370 St-Sulpice. Tal. :
63.41.93.40.

Wds jx Onig. sur Amiga © 100 F. Demand. liste; Ach. disks;
vir, 31/2 (3 F|, Yann ARSENE, 2, impasse de |a Poste,
62158 L' Arbret. Tal. : 21.48.28.29.

Vds ext mém, | 400 F Amiga horl int. et lect de disq
31/2 | 600 F Fredéric ANDRE, Résidence St-Theo-
dore, G, allée des Faisans, 13013 Marseille. Tel. :
91.61.14.50.

oori AS0D, F29, Budo, Panzakb; Day of Thunder 1304
180 F. Ach, oribat. of Brit. Bas px pos. ach. Fabien ETORE;,
232, rue de Charbonniere, 45800 St-Jean-De-Bray.
Tel : 38.86.65.87.

s A 500 + joy +souris + [x (15) ex état ;3 500 F. Olivier
GEFFROY, 11, Square, J. Thebaud, 75015 Paris. Tel.
(16-1) 40.65.97.27.

Vs Amiga 7-14 MH2 + 512K + |Hoot, 4 000 F AS80 20M
= 2MAAM (300 F, 1084 -1 800 F 2drivesa 1421 000 F
Wb disg = Drive 51/ + Mordig. Youcel HARZOUNE,
78420, Tel. : (16-1) 39.13.94.63.

Vels [ndy 500 sur Amiga : 70 F. 8| ga vous branche, 1 seuie
solution : ecrire, Tito, Les Cessard, 26730 Hostun,

Vs A 500 + extans. Mém, ASD1 +emb, Px 13 000 F Yvan
Michel FERNANDEZ, 31, rue des Bergeres, 91940 Les
Ulis. Tel. : {16-1) 64.46.38.50.

\ds Sidacar 512K (émul. PC Hard oour Amiga 1000). Etat
axcep. & pel serd | 7 500 F urg | ! Jean-Christophe
QUINTERNET, 13 bis, Qual Maurice Berteaux, 78230
Le Peca, Tel, : (16-1) 34.51.93.06.

Vds orig. Amiga | Rick D, . 80 F Nin Turtles | 180 F
Ghosth.2 : 70 F ou &ch. cont. Falcen, Fal mission 1 &t 2
Slephane LAURENS, 17, av. des Freres, Tardy, 38500
Voiron,

Vs Amiga 2000 B + 2a lec + PRG + livres + Imp. Jatancre
Canon BJ 13085 gar. val. | 14 000 F ens. 9 000 F. Daniel
GEERINCKX, 71/74, rue de la Paix Tour Kennedy, les
oliveaux, 53120 Loos. Tél : 20.07.15.36 (solr Met J).

Vds fmpr. ¢, MPS 1 200. TBE 1, pewsanvi | 1 300 F, Pa-
trick. Tél. : 44.22.22.86.

Ws AS00 « 512 Ko = perl. + interface midi + 30 disk = |oyss
gar, . 4 500 F Cher, sans W-30. Christophe SANTMA-
AlA, 7, rue Leon Paulet, 13008 Marseille. TaL :
91.71.98.66.

Vs ou éch, sur ABCO L orlg. Empire Galac., Battle Com-
mand | 100 F poe. Pascal LAFOY, 39600 Villers-Farlay.
Tel. : 84.37.63.52,

s jx sur ASDD entre 90 &t 150 F | Opir Staath, Mauot),
Istand, Kick Off 2, Populous, Ultimate Hide, Mathieu MAI-
SONNEUVE, 75 bis, nie des Cras) 25000 Besancon.
81.50.41.75.

Vs A2008 + 1084 + 2lact. 3 172+ jx+ oy +gar. .7 000 F
Ch. A500 + Lect. 3 1/5 ext. - axt. mam, gch. sur Amiga, ST
PC. Herve DUFOUR, 22, rue Dupont de I'Eure, 75020
Paris. Tel, : (16-1) 43.64.69.76,

Vds onig. paur Amiga © Wolf-Pack | 200 F, Kick-Off 2

100°F, Legend of Faerghail - 200 F, Port comp. Laurent
YERNIER, 1, rue des Saules, 78960 Volsins-Le-Breton-
neux. Tl. | {16-1) 30.64.51,39.

Vos sur ASDD, Carthage, Power, Panza Kick Baxing. Ach.

colon. Congu: Vds sur ST Full Métal Plane. Alexandre
MATSIS, 10, rue dela Libération D3,93330 Neuilly-Sur-
Marne. Tél, : (16-1) 43.08.87.85.

Ve ASOD - AS01 + 10845 + Drive et + nbix logs. & fivees +
joy.Pxdes PaTilt | Jean-Michel BEYLARD-OZEROFF,
« Las Sorbiers », 74160 Feigéres. Tel. ; 50.49.25.61.

Vds G684 - lect. Disk 1541 + K7 + 700 jx + joy : 2 000 F
Thierry CHIRINIAN, 33, rue des Roses, 69500 Bron.
Tel. : 78.41.02.16,

Vs A SO0 + et 512K + acr. 10848 coul. Stere (ss gar 18
mais) + 2 joy + Depaint Il + 30 jx 14 500 F Didier BEAU-
FILS, 3e étage p. 87, 30, rue de la Mare, 75020 Paris
(Lun. toute la journge, semaine ap. 20 h).

Cause oap, vds 800 Disk sur Amiga, J+ jusqu'en Fév 81 Px
imbat | | | Patrice, Antibes, Tél. : 93.67.32.93,

G54, Vds 153 jx tbons, variés |2 500 F Liste disp. Alexis
WARRET, 29, rue du 8 mal, 62143 Angers.

G 1280 + écr, coul, + impr, MSP 801 + joy = nbx jx 8. neuf.
Py & dab, Francis Etienne, 9, qual J. B. Siman, 63270
Fontaines-Sur-Sadne, Tél, ; 78.22.36.67.

Vs [k pour CE4 et ABDO demand fiste rép. ass. 100 %.Px
Int. Christophe ALCESILAS, 7, rue de la Forge, 58610
Fourmies. Tel, : 27.60.38.74.

\ds pour 0A4/128 G570 + 250 ju. Vids pour 520 STEE
Ultimate ride; Lotus, Turbo, Narc. © 170 F un + port. Phi-
lippe KAZNIERSKI, 20, rue du Bois Garnier, 71300,
Montceau les Mines. Tel. : B5.57.79.97,

els AS00 + mon. coul, + Sris + 1apis + ext. mam, = lect, ext
+ M. Master + 2 joys + 344 disg, [X + 2 btes rang. Px
6 600 F. Por Leng UY, 1, rue de I'Union, 93120 La Cour-
neuve, Tal, : (16-1) 48.37.81.05,

Vs AS00; Ecran coul. A1084, sur rég, Caen, Domifrant
Laurent CHATELAIS, 18, rue de Domfront, 61330
Ceauce, Tél : 33.38,30.38,

Vs AS001 Mega + horl. + 2 lect. disg + mon. coul 10845 5
50 oisks + 2 joys ©6 000 F adéb. Mohamed EL FAKIR, 8,
av. Gambetta, 46200 Souiliac; Tel: 6532.65.60
{ap.mid.),

Vs pour Amiga ix orig. Lost, Patral - 100 F, ope. Stealth
120 F, F-16, Combat Pllof 190 F TEE. Stephane PEUDU-

PIN, 4, alige aux Cerfs, 84370 Sucy-en-Brie. Tél : {16-
1) 49.82.35.62,

s pour Amiga revues Fr., Et | Tl Gené, joy, Amiga
Format, Amiga World. Pierre STERIN, 17, av. Aristide-
Briand, 27930 Gravigny, Tél. : 32.33.57.90. (entre 20 h
- 20 hao).

Vds Sampler Amiga Sterao TB. qual + D7 Samples
700 F. Hard +5oft Stephane VITAL, 14, lot. Le Bache-
lard, 04400 Barcelonnette, Tel. : 92.81.29.74,

Vs ASOO + 23 jx + sris + Péni, {Deluxe Point 2, Wings, Pi-
rate; Loste Pairgl, Kick Off...). 2 300 F Axel BOUVET, 32,
chemin de |a Manufacture, 31540 Mennecy, Tél. : (16-
1) 64.57.33.86.

Vs CB4 4 fact digk + joy = jx. Px 1900 F Vincent THI-
BLET, 7, rue Johann Strauss, 91860 Epinay-sous-Se-
nart, Tél. : {(16-1) 60.47.30,68.

\fels j (orig.) sur Amiga (op. St Eath) Tartuss, Wrath of D

lialy 20, Unreal, Twiw world, Apprent | 150 F [chacun
Amir KASMIAMIR, 38, av. du Roule, 92200 Neuilly-sur-
Seine. Tel. ; (16-1) 47.22.89.49.

Vs ASOD = axtansion mam.+ TV caul. + ¢+ 2 joys =515 +
livees Py 5200 F Salut | Phillppe LAGUET, 105, av.
du Veliein, Pavillon 44, 38030 Villefontaine. Tel. :
74.94.24.63.

Vds G128, lect. de disq 1571, lect. cass, 1530, Synthe de
paraks, livres, revues tilt gt jx Christian MAZOUE, Nice.
Tél. 1 93.83.58.17.

Aftaire | vds CB4 + drive 1541611530 + man, coul. 1702 +
300 disks « Scart, 12 200 F Laurent BILLAT, 29, rue des
Coteaux, 95270 Chaumontel. Tel. : (16-1) 34.71.02.00.

Vds 064 + lact K7+ mon. Philips + pan. + joy < manuels +
nbix jx (TBE) - | 700 F Fabrice DARTOIS, 36, rue Vau-
ban, 59420 Mouvaux. Tél. : 20.36.67.59.

Vs ASO0 « mon. colil + lect exl + solris + joy + 50 {Po-
wer Monger F-181. BE © 5 B0O F Jean-Baptiste QUAR-
REZ, 91, rue la Fayette, 75009 Paris. Tel: (16
1) 42.80.01.57 (le week-end),

Vel AB0D + BOD DT + 4 bles 4 000 F Ext. mém, 400 F
act. ext. . 600 F Citizen $200 | 1000 F Laurent FE-
DORENKO, 20, rue Victor-Hugo, 60100 Creil, Tel. :
44.55.80.83,
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24H. Ou mettez votre question dans la tribune.




PETITES ANNONCES

THOMSON

Vs MOB 4 lect. de k7 + lact de disk + crayon optique +
manette « 5 jx + 2 disk vier. Px 12 300 F James DEVAUX,
rue du1er Mai 1945, Collége Jean-Jaurés, 59690 Vieux
Conde. Tél. : 27.40.04.76.

Vds pour TO7/70 Imp. 40CL PRO0-042 © 300 F K7 Pulsar
2 Eliminatar : 20 F chagque, Ch. liv. « Forth manug| da ré-
fé. ». Pierre, 75 Paris, Tél. : (16-1) 46,22.07.22,

Vs Thomson MO8 + guide + 22 | (Sapiens. Turba Gup,
Numéra 10...) 1 200 F eh oui 200 balles | | Fabrice HEC-
TOR, route de Bellaing, 59255 Haveluy. Tél:
27.43.54.32,

Vds Thomson MO5 (TBE) tect. cass. cray. optique + de 90
| clavier, T manette : 1 000 F Fredéric CLEMENT, 32,
rue de Chalon, 71300 Montceau Les Mines. Tel :
85.57.04.07. (ap. 19 h).

Jx paur Thomson (D7) entra 60°at 120 F. Vds jx pour Atari
2600 : 502 70 F Christophe DAILLY, 29, avenue de
polssy, 78260 Achéres. Tel. : (16-1) 39.11.42.90. (ap.
18 h).

Vs TOBD + jx orig., (Tennis, Footoall, Runway, etc:). prix
a déb. Michaél BENHAMMOUDA, 22, rue Alphonse-
Daudet, 91008 Eury, Tél, ; 60.78.16,11. (ap. 19 h.

Vs Thamson MOS + lect, k7 + 16 i+ 2 joys. + cray, op-
fique - 1 000 F Benjamin ROUZAUD, n° 3, Les 7 Portes,
04400 Barcelonnette. Tél. : 92.81.20.65.

s Thomsan + ecran coul. - 26 [« + 1 disg, initiation basic
TBE. :1 990 F Davy SIMON, 107, rie bois Martin, 72560
Change. Tél. : 43.40.10.44.

Stoo | affaire vds TOB TBE + écran coul + laet. disk + nbrx
jxetlog. adue. & maneite :2 500 F Erle BONAVENTURE,
26, rue Jacques-Prévert, 56140 Rillieux La Phare. Tél :
78.68.78.96 ou 78.23.87.24,

Vs Thomson MOS + magnéta. + crayor opt, + 20&ine de
|+ listings. Cyrille CLAUSTRE, 8, rue du pont Redon,
03260, St-Germain-des-foasés. Tal. : 70.58.12,88.

Vds Thomson TO7-70, Lep, joy, |« éduc. TOB, jx éduc.,
utl, manuels, Julien THIERRY, 33, rue Emile-Zola,
94800 Villejuif. Tel. : {16-1) 46.77.22.18,

Vds TOB TBE, 2 manattes Turbio, 35 jx, trait. 1., crayon op-
tique, disq. vier. : 2 200 *F. Bruce MAURIEGE, Valunes
les Gypieres, 30140 Anduze. Tél, : 66.61.78.38.

VWds TO7-70 + lect. K7 + mom. mona: = 1 jay. + nbrejx + util
+ inil. Basic en K7 + dossiers prog,, e tt . 1 250 F. Oury
BITTON, B4, av. de Paris, 78000 Versailles Tél. : (16
1) 39.02.35.41.

\ds TOB + ecran coul +fect. 3 1:2 + crayon opt + man, +
| tle 1t en TBE} val | 5500 F cedd 2 000 F Olivier
CARLE, « Les Communes », 74570 Groisy. Tél :
50.77.30.98. (ap. 18 h 30).

Thomsan vds log. orlg. - Caractor2, Assembleur, Color-
paint, Graphique, Paragraphe, Gestion boursiére. Daniel
BECANE, &, rue Port Arthur, 95600 Eaubonne, Tél. :
(16-1) 39.58,33.99.

\ds pour Thomsan MSITO, Sorcery 1 B0.F, n® 101 50 F,
Chopiitter . 150 F, et bien d'aulres, Arkanoid, Super Ten-
nls, Frédéric GUIMARD, 78 VYersailles. Tél.: (16
1) 39.51.45.74.

Vds Thomson MOE + B0 ix orig. + manstte grat. Michaél
THOMAS, 29, Square H, Renaut-Wimille, Boulogne-
sur-mer, Tél. : (16-1) 24.80.56.34.

Vs TOY | 1 200 F + monot, coul. 700 F 4 impr. B0 col, ;
BOQO F 4 nb jx - 104 50 F, Fabrice GASNIER, 8, rue La-
marting, 57200 Sarreguemines. Tél. | 87.95.67.29,

Vs TOB + mon, coul. + disk 3 1/2 + sours + man, de [x :
3200 F + canons et manuets val, | 410 000 F vendu |
2390 F Nicolas PIERGIORGI, 2, rue de Parls, 57000
Metz. Tél. : 87.30.14.40.

Vs mon. coul Thomson, (prisg peritel} pour cans, ou
ord. - 800 F. Vds Link {Golfj sur PC ;250 F. Jean-Michel
FIERE, La Rouviére, 83, bd du Redon, Bt E6, 13009
Marsellle. Tél. : 91.41.47.52. (ap. 19 h).

Vds TOG + man coul + & joy, + sours + crayon + 15 disks
dent 7 jx 2 800 F Brigitte BOYER, La Forge, 24640 La
Boissiére d' Ans. Tel. : 53.05.33.51,

Vs TO8 + lect 31/24 crayonopt, + joy, + cableimpr, + re-
vuesetlivres Logo 11 500 F adéb. Nicolas SIRAVO, 174,
rue Paul-Thomoux, 93330 Neullly-sur-Selne, Tel. { (16-
1) 43.08,25.96.

Vds TOB + lect, 3 1/2 + jx = bouquins, val. & 000 F vendu
2000 F. Damien PASQUIER, Etabes Ceignes, 01430
Maillat. Ték : 74.75.75.33.

Vds impr. Thamson et disque dur avec carte confraleur.
Prix & déb. Pas, venia sep, Tahsin ou Mehmet ISTAN-
BULLU, 20, allée des Roseaux, 93600 Aulnay sous
Bois. Tél : (16-1) 48.69.71.40.

Vs TOBD + crayon opt. + joy. + 117 disk (erm 400 jx util.) +
bie de rang,, prise pérftel | 3 000 F Frédéric THULLIEZ,
38, av. du Groenland, 62330 Isbergues,

Vs TOB + lect + 20 jx + log, édue. + |ay. + prise péritel
val 13000 F, céda ;1 600 F Thomas DESCHAMPS, 9,
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rue du Docteur Roux, 78220 Viroflay. Tél.: (16-
1) 30.24.42.95.

Vs pour TOT/70 impr. 40 col, PRE0-042 : 300 F, K7 Elf
mi, : 20 F. Ch liv.fort, manuel :50 F max. Plerre, 75 Parls.
Tok : (16-1) 46.22.07.22,

\ds Thomson MO8, K7 + 60 jx + crayon opt. + 2 maneftes
+livres, le &t | 1 950 F Thibaul BETHUNE, 16, rue de |'A-
viation, 91600 Savigny-sur-Orge. Tel : (16
1) 69.05.92.21.

Vs TO8, clavier, lect, disk., impr., madem, axt mem., nbx.
log. etdac. px | 5 500 F & déb. Jean-Philippe LE BRECH,
5, av. Van-Doren, 69250 Neuville-sur-Saone. Tel :
78.91.57 58,

Vs MOS + ext, mus., jx, 2man. lect. K7, cravon opt,, 407,
manugl + revies + K7 4 livrez TBE, Val, : 5 000 F px
2000 F Olivier VUILLEMIN, 96, rue de Limayrac,
31500 Toulouse.

Vs iact K7 M5 | 200 F + jx 60 F Vidsjxsur ST aprixint.
+ioy ST Cuickjoy GS 128 : 200 F. Philippe PERIAT, rue
de I'Eglise, 39600 Villers Farlay. Tel. : 84.37.69.53.

Vds MO5 BE + & opticus + lep + manuel « progs + 20Aine
e x, Tres urgent Cyrille CLAUSTRE, B, rue du Pont Re-
don, 03260 St-Germain des Fosses, Tel, :70.58.12.88,

VENTES

DIVERS

Vds Baftena slectro, Mattel | 350 F| enceinte amplifise
50w | 500 F Magneto Akai & bdes, 4 pistes | | 000 F.
Christophe SANTAMARIA, 7, rue Leon Paulet, 13008
Marseille. Tél, : 91.71.98.66.

Vs Impr, & alguille Philips P2000 | 800 F. Richard CO-
LIN, 98, bd Saint-Denis, 92400 Courbevoie. Tél. : {16-
1) 47.89.87.71 {ap. 19 h.).

\fds batterie électronique Yamaha OD5 + acces. | 550 F
ds Fun Scoot Variflex, BE - 550 F. Matthieu POIRIER,
40, chemin des Pervenches, Champs-sur-Marne, Tél, :
{16-1) 60.05.71.25.

\ds 2c + applawork + monit coul. + jays+ manuels + sou-
nis 12 500 F (a déb,). Laurent STIOUI, 156, rue de la Ro-
quette, 75011 Paris, Tél, : (16-1) 43.56.63.27.

Vds Spectrum 48/128K + 2 + joys + plus de nbx [x (Top
Ten, les Bestsd'Us Gold, gte.) Px ;env, 1 000 F adeb. Ar-
ka GLAZEWSKI, 28, rue des Violeltes, 94440 Ville-
cresnes, Tel. | (16-1) 45.95,17.58.

Vs Revues | Tilta partirdu n® 28, jusgu'au n® 86 | Géné-
ration 4 & partir du n® 1. Rép. ass. OTS Fabrice, 7, aliee
des Bouvreulls, 77380 Combs-La-Vilie.

Wds Spectrum + 2 nbx po+ joys. TBE, letould~de 1 200 F
Urgent. Pascal ESTEVES, 19 « La Pierre & Bidault »,
37380 Monnaie. Tel. : 47.56.40.24,

s ord, d'Ecnecs Mach (1l gar. jusqu'a fin 41 + transfo. Le
tout 2 500°F au lieuw de 4 500 F Denls DELORME, 234
bd, St-Denis, 92400 Courbevoie. TelL: (16-
1) 47.88.72.01.

Wds Spectrum +2 avec 30 jx -1 100 F Vds Spectrum 48 K
+10x 1600 F ou le tout pour 11 500 F. Marcel LABEAU,
80, rue des Primevéres, 60110 Meru. Tél, : 44.22.28.52.

‘ds Micral 40 DD40 + imp. Honeybull L32 + Modem Sa-
matrans 2411 (2 400 bits) + écran mono VGA (Leasing
21000 F, & déb. SARL VALADIS, rue Charner, 22370,
Le-Val-André, Tél. : 96.72.20.95,

Vds onig. Dégas Elle + ZZ Rough : 250 F pees + Super
base pro. 2.03 1 990 F 4 btes + not. Rajouter frais da part,
Christophe MAUME, Rue du Prazé, 41170 Mondou-
bleau. Tél, : 54.80.93.45.

Impri, Star LC 10 coul. compléte avec cable | 1800 F
catse dbl emplol, Tél W.E. Eric DREYFUSS, 16, rue de
Plgelée, 41000 Blols. Tél. : 54.42,08.39,

\ds Revues Micro : Atarl Mag ~ 1 5T - Micromag - Micro-
news — Genaration 4 - SVM. Px 104 20 F (liste contre
tbre], Eric BRICOUT, 37, rue St-Gall, 59540 CAUDRY.

Vs nbx disk 3 pouces pleines de news cause passage
SVRE 1/4de 25340 F|adisk. Fernande TAVARES FER-
NANDE, 30, rte de Chateauneut, le Vercors 2, 26200
Montelimar. Tél. ; 75.01.81.46,

Vs disks vierges de marg et de haute glté 2DDv2HD [ 1/2,
514}, Px coltant | Ecrira unig, COLLINS, 131, prande
e, 82310 Savres,

Vs joys Cobra. Incagsable, état neuf. Emball. d'Crrig. Px
300 F Frédéric JOUSSET, 26, rue de la Carterie, 44000
Nantes. Tél, : 40.35.28.45.

Cart. paur CBS Colecovision : 150 F, port compris. 2010,
Zaxxon, Tutankham, Zenji, Thrashold... (18] Christophe

FOURNIER, 108 ter, rue Gulllain, 59330 Hautmont,
Tél. : 27.63.95.70.

ds Borne Arcades {|x de cata) 5000 F, a déb. Acht, SX
64 méme HS. ainsl que paril. Yan SCHMITZ, 42, rue G.-
Cavaignac, 75011 Paris.

Vds disks 5 1/4 360 Ko DF DS de marque (TDK - JVC -
Sony etc.) cause changement de Format. Px Intér.
Tél. : 87.32.84.75.

Moni. Monoch, avec prise Pérl - 350 F Eddie GOUIL-
LARD, 118, rue de |a Paix, 94170, Le Perreux-s/Marne,
Tél. : (16-1) 48.72.81.99.

Vds Imgr. MPS 1200, TBE, peu servi
Tél. : (16-1) 44.22.22.86.

Serleux 1vds (150 F ') ou &ch. {neul) Cadaver, |nfesta-
fian, Powarmonger contre bat, Chaos B, Drakkhen. Gré-
gory ROSENBERG, Boite postale 25, 92310 Sévres,
Lalsser d SuUr rep Tal.: (16-
1) 45,34.83.62.

Vs Mon Coup SC 1224 val 1 3000 F neuf px -1 500 F
(cause - télé) et vds Sim Gity : 150 F et Shinobi | 150 F
elo... Vincent CUSSAC, 38, rue de Juvisy, 91200 Athis-
Mons. Tel. : (16-1) 69.38.32.31.

Vds 2 joys, Superprafessionnal vat | 300 F pour foutes
machines vendus : 150 F fes 2. Julien TAUBAN, 8, rue
des Genets, 44400 Reze,

Je ch. & vdre 2 jx pour spectrum, tout neufs, ss embal,
plastifigs. Les 2 jx (androide) : 120 F Tél. : Milad JAA-
FAR, 138, av. du Colonel-Fabien, 93230 Romalnville.
(16-1) 48.45.61.05.

Vds compil : Robocop || ; Lemmings - 200 F, Amiga. Vds
secrétaire (neuf) foge 616 Ordo 117 1 45 k82 1 1 200 F
Matthieu GRINDES, route du Pont-Neuf, 31230 L'lsle-
en-Dodon, Tél. ; (16-1) 61.94.06.90.

Vs Tilt : n® 48 jusgu'au n® 86 + bis. Le tout en TBE val,
1000 F, vendu - 750 F 15 possiole ds e 06. Mercl. Sevé-
rine CATANANTE, 143, av. des Pins « Bez Respiro »,
06250 Mougins. Tél. ; 93.75.36.06.

Wdssynihe casio T8 modele famais tilisé gagné a un con-
cours val, . 3 500 F vends ; | 200 F = le manusl, David
ANSELLEN, 33, rue Mathurin-Régnier, 75015 Paris.
Tel. : (16-1) 47.34.73.78.

Vds Tilt n® 71 - 72573 4 82 - 84 - 86. Le taut 150 F,
Franck, 87100 Limoges. Tél, : 55.38.22.94 (le midi).

Vds joys Caobra © 250 F Vtesrgt 100 F souns 2o @ 200 F
lect 5 141500 F Lec. 3 1/2 11 000 F Geérald KARCEN-
TY, 146, av. Jean-Jaurés, 75018 Paris. Teél.: (16-
1) 42.00.75.03,

Vds Hard copieur 300 F et auss: CSB + Twinwarld + Les
Voyageurs du T : 300 F ou le Hard Cop + les 3 [« 1500 F
Lois COEURDEUIL, 15 bis, rue des Lanciers, 83170
Brignoles. Tél. : 94.59.09.75.

Vds Tilt 26 4 71 sauf30 - 31 - 33 -37 -39 : 120 Fles 10,
400 F les 40. Vends aussi Arcadas, Gamemag, Micro,
News. Jean-Marc PLANTEY, Mouliets, 33350 Castillon,
Tel. : 57.40.22.77.

Vds disk vierges 5 104 (erviron 50) pour 3 F 'un; Cyril
BARTHELEMY, 52, rue Marius-Piant, 54520 Laxou,

Digiview Gold : 700 F, Vidi : 1 000 F, Defuxe Paint 3 :
300F, Deluxe Video 3: 300F Teél: Grégoire
LAURENT, 75018 Paris. Tal: {16-1)46.06.02.84
{18 hi20 h).

Vds pour A1000 Ext. Mema. Ext. avec Swilch Go. Lem
2MG. Px : 3200 F adéb, Vds A1010 3 1/2 : 600 F. Phi-
lippe LARGUIER, Tél. : 91.08.36.70 (le soir).

Super Affaire | Spectrum 128 K + 2, Multiface, nbix jx TBE |
2000 F. Edouard DEMARET, 26, rue Bongrand, 33000
Bordeaux,

Wds Star LG = 10 coul. + 1 600 F + Introducteul feuille &
feuille autematiq. © 1 900 F Superbase Person, - 400 F
Emmanuel SERRE, 123, rue de [a Tour, 75116 Paris.
Tel. : (16-1) 40.72.73.51 (répondeur).

Impri. Epson LQ - 1 500 TBE, 24 Aiguilles + manuel d'ufil,
frais d'envol gratuit Pax @ 2 200 F a deb. Stéphane DRAY,
1, rue des Chailles, 92500 Rueil Tél : (16-
1) 47.49.20.03.

Vds disc 3 pouce + btier, 15 F p. orig. + compil. + utll. de
70 Fa110 F, 150 F util. Ghislain BONBOUNOUS, 91600
Savigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.96.85.07.

Attention | Vous rech, les dern. nviés 7 contactez moi.,.
Aép. 100 %, déb, acc, | Chris, 21, rue Saint-Martin,
27950 Saint-Marcel. Tél. ; 32.21.95.94.

Vs Exel 100+ 2 joys + jx + 2 livres, Prog. + docd'orig. Px &
deb. Christophe, 59175 Vendeville, Tel. : 20.60.09.61.

Spectrum sacrifié fx cause panne liste 45 arig. sur dem.
Ex ; Tuicane - 95 F, Wolf : 45 F Tétris : 45 F Olivier LE
TOUZO, 21, rue Escoussiéres Mont Galllard, 31000
Toulouse. Tél. : 35.63.08.41,

Vds 130XE {128k} + lact. KT + [x (bracelle, Spy US Spy,
Fligh Sim 2 atc...) + pér. en THE | 2 000 F. Pascal MON-
NET, 5, imp. des Autrichiens, 69700 Vivors. Tél :
78.73.94.81 (WE).

1 300 F. Palrick.

Vs CBM 128+ crive 1571 +jx + jov. + lives + Jane e tout
1 B0 F. Sebastien KOCH, 3, rue de |a Forge, 67370
Behlenhelm. Tél : B8.69.72.57.

Vs Victor VPG Il + Impri. Brother + tralt. da Taxte « 2 [
5000 F, 4 déb. Gilles Bel-Ange, 24, rue Jaan-Moulin,
38130 Echirolles, Tel. : 76.23.20.10.

Etudiants ou non, exposé ou ople rendu, |2 mets en pags
pour vous {Calamus, PPM, Timeworks) Coniactez-moi
Damien RACCA, Bois de la Pierre, 31390 Carbonne.
Tél, : 61.87.91.30.

Vois CBM 128 + 1541 + impri. + livras + [x + expert cartridge
+lect KT TBE 2 500 F, a déb, Michel LOUVET, 25, rue
des Fréres-de-Lima, 62460 Divion, Tél : 21.53.22.13.

Vs Calculatice graphiq. Casio FX 8000G, Prix & déb,
Hech, HP — 285 pour | 000 F Benjamin ROGER,
Blangy-sous-Poix, 80290 Poix-de-Picardie. Tél :
22,90.01.86.

Vs imprim. Star LG 10 coul, 8 aiguilles trés pay utiliséa
gar 1.an vendue avec cordon. Px: 2100 F Tuan
GUANG, 21, rue Paul-Gaugin, 69330 Meyzieu. Tél.
78.04,28.25.

Wds jx pour Spectrum 481128, Possede Boodwich, 130
Tennis ate. Px du jx de 40a 75 F {or.). Fablen YUILLET-
A-CILES, Orcléres-Longchaumois, 38400 Morez. Tél, ;
84.60.61.75.

Vds Clavier Spectrum £X + 2 avec & K7 de Demons et 6 K7
dlorig. : val.© 1 80O F, faissé & BOO F. Rémy PERRET,
100, rue des Moulins, 26000 Valence. Tél :
75.55.66.72.

Vids 1512 ext, 640 scran CGAdisk dur 20 Mo + 1 joys = nbx
fog, livre, Px - 500 F Gilles ARRONIS, 39, av. d. Casano-
va, 94200 Ivry/Seine, Tél. : (16-1) 46.72.74.09,

Wds Impri. DMP 2160 + cordan + bombe netioyage at Tex
tomat + papier + rubans + 1 houssa + cordon (1 700 F. Jé-
rome |BRESCHI, Cite 24, 01590 Dortan. Tél.:
74.77.73.83.

Vs CO Rom + Adapl. Super Grafx + dbleur + joy + 5 [
dant 2 CD e tout 2 600 F. Eric, 75009 Paris, Tél. : (16-
1) 45.26.71.62. (ap. 18 h).

Stap | vds jeux : CBS Colece 50 F + bie & nythime : Drom
- Pad 2300 F & déb, + man, Coleco ; 75 F Laurent TE-
BOUL, 27, Villa Corial, 75019 Pais. Tel.:. (16-
1) 40.34.25.64.

s ZX Spectrum + 2 128 K, + 8], letouten TBE, pout la
px de : 800 F. Frédéric RENEAUDET, 36, rue du Bo-
cage, 49340 Trémentines. Tel, : 41.62.70.01,

Urgent cause db! emploi. Vds nbx disk DFDD de marque
BASF 55 emball, 3,50 F {3 1/2). Jacques CHARPEN-
TIER, 55, faubourg des Ancétres BP. 491, 90016 Balfort
Cedex. Tél ; 84.21,05.74.

Wds AT 286 - 12 Monit. VGA coul, Multi. 14 » Ham 1 Ma DD
40, Lect. 5 1/4 et 3 1/2, sourls: Nbrx log. recents -1 100 F
Patrick BINMS, 80, bid. Serurier, 75018 Paris. Tél. : {16-
1) 42.08.43.69,

ds joys Cabra. Incassanle, micra - Switch,.. un manche
de mirage 1a avoir de tle urgence - 350 F Fréderic. Tal
40.35.28.45.

Ay livros Basic Plusen B, vimes, f2 neufs, dessins explica
fits, prgs, stc. Tc*sts Willy LORENZON, « Les Escar-
reys« M, Gupie, 47200 M Tel:
53.94.27.53.

s monit. coul. GGA ;1 200 F. Carte EGA Wonder ; (800
% 600) | 450 F, V'ans. &n TBE Philippe STERGOU, Les
Jardins de Gorbella, 2, rue Léo-Imbert, 06100 Nice,
Tél. :93.98.27.91.

Vs 10 | &lectronia de poche Mario-Flipper eic, & 400 F
pour + de rers. Emmanuel BILLON, Le bourg, 71550
ANOST.

Vds Guitare elecirique Applause + amill Ross de 15'W
TBE : 2 200 F. Olivier ADAM, 10, av, Daniel Lasueur,
75007 Paris, Tél, : (16-1) 47.83.79.42.

Wds impr, Star LC 10:24 + housse + cible paraliéle + pa-
pler 60 g.px: 2500 F Anne AVIGNON, Les Loges,
28340 Bolssy-Les-Perche; Tél, ; 37.37.63.51.

s Kick Off 2 arig-a 50 F poa. Julien ALEXANDRE, 14,
rue des Reservoirs, 94410 Si-Maurice, Tél,: (16-
1) 43.97.07.32.

s VG 5000 + Modulateur + Pérl, + 2 livres expll, + ORIC
+TME, 2 Modulateurs+4 i [ORIC) TME 4 2jx (V&) + 21l
Franck DALE, 74, rue des Manadiers, St Martin de
Crau. Tel, : 80.47.33.81.

Vdscollec. Titn®44 aB6, chonumersa-5 Fdugs normal
(dem. précisions). Le tout 700 F. Fabian DUBOIS, 17, rue
du Change, 71100 Chalon-sur-Saone, Tal. :
B85.93.28.90.

Vds Orakkhen - Maupiti - Cadaver Voyageurs du Temps -
Tous org, : 100 F, Ultima V © 200 F, Captive : 130 F, Ri
chard VINCONNEALL 280, rte da St Trojan, Boutiers,
16100 Cognac. 45.35.21.75.

Ji Oric : 300 F, Micro Pocket @ 800 £, Agenda &lact.
300 F, TIST Il 1 150 F. Pierre SOGNO, La Gligre, 73240
St-Genix-sur-Guiers,




Vs man, EGA (640 % 350) + carte EGA paradise (540 x
480 max.j. Ache. 1an, TBE 12 150 F. Tal : Olivier CAR-
RERE, 7, rue du Jourdain, 75020 Pars Tél : (16-
1] 46,36.46.68.

Mds PG W B256 + imp. 8256 ;2 500 F + TTxt &t guide du
TTat et rech. Impri. Matricells, Alexandre de PERC-
ZYNSKI, 10, place du Martrol, 45130 Meung-sur-Laire.
Tel. : 38.44.2514.

Vs MSX2 VGB22 + magneto + 3 cart. env. yos propos. da
p: listade jx dispo. Philippe PETIT, 84, rue Curial Touri,
75019 Paris. Tel. : (16-1) 40.36.52.64.

V. Goupll G3 D) Disk, exten. Méma. + Impri 3 000 K alym
pia + log: vendu ;6 000 F Arnaud RIMBERT, 14, rue de
Villers, 60600 Catenoy. Tél. : 44.77.01.52.

Vds Cart. Guppy et Virus pour Micro exeftel et exi100.
Marc GOUNDY, 2, place de la Gare, 84470 Boissy-
Saint-Léger, Tét. ; (16-1) 45.90.71.87 (le soir).

Vds Impr. Selkosha 180 Al, TBE, Ruban neuf : 1 500 F a
déb, Stéphane MORELLATO, 10, rue d'Auche, 57680
Comy, Tél. : 87,52.88,34,

Vs jx CBM 64 au éch, K7 et D7, liste sur dem, poss. | Kick
O 1 et2, haly 90 dbl Dragon 1 et 2 BP+ David DUBOIS,
4, rue Vauban, 59163 Conde-sur-L'Escant. Tél :
27.25.00.37.

Super affaire | Spectrum 128K+ 2, multiface, nbix jx, TRE |
2000 F. Edouard DEMARET, 26, rue Bongrard, 33000
Bordeaux. Tél. : 56.52.01.71.

Le Groupe Pandragons Rech. graphistes sur Atad ST en
yue da Réal. de démo (Bon niveau). Gregory - FX,
STRZEMPEK GREG (FX), E4/12 Rue Rougel de Lisle,
59160 Lomme {Nord}. Tel. : 20.22.12.61 (ap. 19 h).

Vids pour T-884A © jx etmatérial ou ch personne pouvant
réparer 'unil. centraie - px & déb. Frédérle, 95610 Eragny.
Tel, : (16-1) 34.64.73.43,

Vs revues « joy'stick Hebdo « (n® 4 au 48) : 2 F pees.
Vds Tiltn® 68, 725,73, 74, 75, 76, 79, 80 : 15F poa. Fré-
deric LEBOEUF, 32, rue Georges-Trespeuch, 91190
Gif-sur-Yuelte. Tél. : (16-1) 63.07.44.14,

Incroyable | vds disg hie densite 3 1/2 pour 5 F pee, Tho-
mas LE KIM, 98, rue Camille Desmoulins, 02100 Saint-
Quentin. Tél. : 23.08.18.67.

Vs | Indianapolis 500, Lost Patrol, Hard Drivin', Shadow
Warriors. Carthage, E-Mation, F-29, Fetaliaior. Nicolas
BOCQUERY, 11, rue du Plémont, 60200 Compiegne.
Tél, : 44.20.09.65.

Vs CEM 64 + tect, K7 1530 + impr. MPS 803 + 4 poignats
+ 100 [x s 1 : 2 000IF, Eric FARGIS, 20, aliée des Dah-
I|as. 93700 Drancy. Tel. : (16-1) 48,30.26.58.

Vds PI-Xt 8 MHz DD 20 mo, écran CGA coul,, lect 5 1/4
B0 ko + souris -4 000FF, Frédéric FARGES, 58, ruedela
Convention, 93230 Romainville, Tél.: (16-
1) 48.44.76.68.

Vs Ord MSX PHC, 285 + |x + fivre - 450 F. Didier LIE-
NART, rue du Seau La Créche, 59270 Bailleul. Tél. ;
28.40.40.90.

Vs Toshiba T1200 Part. 2 lect 3 1/2, Imeg. écran Back-
Light, 1 an +log, Word |V, 8 S00fF Tel. : Patrick LEVY, 22,
rue Wilhem, 75016 Parls.(16-1) 42.88.23.78,

Vds 2C + mon. + support + sauris + joy + pérl. + Imagewr
tar | + Jog/jx util) + btes+ nbx livres TBE. 5 5001F, Olivier
GUYOT-GENTRIL, 25, ay, de I'Europe, 92310 Sevres,
(16-1) 46.26,36.70.

Epason PX-8 Port, + ext. 120K + TTX = Calc + agenda +
basic + util, + char autonomie | 16 h Px 1 0OOIF. Zélio de
S0USA, 97, rue Gaston-Lauriau, 93100 Montreuil-
sous-Bois. Tel, : (16-1) 48.59.21.10 (ap. 18 h).

Vds Megafile 44 + 2 disg; 40MB © 5 DOOIF t peu send.
Jean DESLOUS, 35, rue du Sergent-Bauchat, 75012
Paris. Tél, ; (16-1) 43.45.81.68.

Sons pour OX/TX 7. 010:20/110. D50, M1, K5, MT32,
DX11, TXE12, TX802, 5800/850/1000. catal. Ludovic.
Tal. : (16-1) 34.60.16.01,

Vs Z88 porable, jamais servi, prix 1 500F & déb.
47.40.30,05, (répondeut).

F28, Presta, Capte + 1C 2.0+ ST, Kil d'orignes ST) carts
Fax 9600 Hayes, 8C : & 200(F {avec Tache de fond) Fi-
nesse - 700 F Jean ARANY, 15, rue Auguste-Renoir.
TélL : (16-1) 34.28.10.24.

Die Public-Domain-Série, Fur Den Amiga Hit Demas Und
Intro dar Gasa Mten Computerszene, Ecrira en anglais
pour dem. catal, + 5 F en tore frang. A partir de 3 F sans
disk, Le post-Office-Box 1204. 3260 Rinteln 1 (Alle-
magne).

O se trouve ['objectif de la Mission 2 de Battle Command
(5T) : Coordonnées vue sur care SOS SYP Plerre
KOUEVI, 143, rte de Geneve, 74240 Gaillard. Tél. :
50.92.69.00,

New Groupe on Ariiga cher. contact for legal stuff &
aufres. No lnosers, no lamers, no gorets, please.. | | Erle
SINQUIN, 1er F 3A, Lycés Yves-Thepori, BP. 511,
29107 Quimper,

Vs spectrum 128 K + 2 avec 150 jx, 2oy -1 000F, Avec
disciple + lect. DK + 50 DK : 2 00O F. Patrick UNTEREI-
NER, 12, rue du Berg, 67320 Siewiller. Tél:
88.00.66.83,

Vds CMP 64 + mon. coul. + lect. DT + K7 +nbx jx. TBE. Py :
2000 F Alexandre TROUBLAIEWITCH, 21, clos des
Acacias, 57157 Marly. Tél, : 87.65.71.32.

Vs imprl, Mone Star LG 10 neuve cause double emplol +
manuel | 1200 F a déb. Eric SKIRI, 75018. Tal. : (16-
1) 42.39.35.26.

Vds Oric atmos + man, (noir = vert) + lect K7 + jx + ma-
nuals : 500 F. Béatrice THIPHAINE, 11 bis, bd Voltaire,
92130 lssy-Les-Moulineaux. Tél. : 45.54.42,24,

Vids Dead Angle, Ramba 3, Alexkib . 150 F les 3 + PMa-
ser ;420 F cher x MD, sur MD vds Altered Beast 300
Stéphane LAPEYRE, Villa Arantza, 64250 AINMOA.
Tel, : 59.29.84,18,

Vds PCWB256 + impr. 8256 : 2 500fF + itx etguide du th
Rech impr. malri, Alexandre DE PERCZYNSKI, 10,
place du Martrol, 45130 Meung-sur-Loire, Tél :
38.44.25.14 Fax : 38.44.25.63.

Vs Victor VPC Il TBE + disq « impr. Epeon Brother B état
+ % + Joy | 8000 F & déb. Gilles BEL-ANGE, 24, rue
Jean-Moulin, 38130 Echirolles. Tél. ; 76.23, 20 10.

Vds Seéquencer 8P + interface Midi pour 6128, Robert
GUILLERAULT, 6, rue Alphonse-Naudin, 51100 Raims.
Tél : 26.02.45.47.

Vids jx pour Muster systeme ou éch. contre jx MD. Grégary
RIBERA, 14 ter, rue du M 94500 C any.

Urgent vds PC 1512 DD cout DH 30 Mo, 640 Ko nbry log,
{x util. TTXThleur, cédé 9 000 F 4 déb. Jean-Paul GUE-
RIN, 23, av. Paul-Raoult, 76130 Les Mureaux. Tél. : (16-
1) 30.88.47,32,

Vds mon, monochrome Philips. Px : 500 F Christophe
BOUYGUES, 4, rue César-Franck, 78100 St-Garmain-
en-Laye. Tél, : 30.61.18.79. (ap. 19 h).

\ds ZX spactrum + 21800 F + 75 x 1 400 F + inferface +
manatte : 100 F + micro disksk impn. | 1 000 F + périph.
Mathieu FOUCHE, 56, rue Pierre-Geofroix, 92700 Co-
lombes. Tél. : (16-1) 47.85.22.97.

\ds disg. dur AB90 20 Mo + 2 Mo Ham incor. Patrick BO-
DO, B, rue des Vergers, 57890 Porcalette. Tél. :
B87.93.53.61.

Vds Spectrum + 2 TBE avec jx et nbix listing (trés peu sen)
< livras px : 800 F. Michel FLOCH, 5, rue Balzac, 93700
Drancy. Tél. : (16-1) 48.31.64.34.

Vds anciens tilt, Gen4, joy, micre news, Hebdogiciel, com:
modore revue <90 F les dix J-Christophe MEYROU, BP.
86, 33350 Castillon-La-Bataille. Tél. : 57.40.09.37.

Vds b jx (Panza, Rickll, Lotus Turbo, Speeball, Strder)
30 F l'un, Cédric PLESSIER, 170, av. de I'Ursuya, bat.
A2, Le Flore, 64100 Bayonne, Tél. : 59.63,68.90.

s extension 512 Ko + 1 jeu (Wings) 500 F. (Nord unig.).
Charles DUMON, 84, rue Eugéne-dacquet, 59700 Marc-
en-Barceul, Tel. : 20.89.72.60.

Team Suzuki nauf (fact) | 200 F avec Gunship d'orig.
200 Figs 2 | Divers Bouguins.,. Thierry PAYET, 2, allée
Jacques-Callot, 93290 Tremblay,

Tél. : {15»‘!] 48.81.67.18,

Vds [x Falcon Mis. 1 &t 2, F16, Kick Off 1 + 2; Compil Pre-
cious Metal, Power Monger, de 150 4 200 F 'un, Patrick
AGUILERA, Hameau de la Crésimelle, 38550 St-Mau-
rice 'Exil Tel. : 74.86.44.10.

ds Philips VGBO20 64K avec jx Arcade livres expl, 6 cart,
[ joy fiches px 1 200 F Philippe CARDINAEL, 19, rue
des 3 Evéchés, 7783 Bizet Comines (Belgigue). Tél. :
56.58.73.79,

Vds Core GAFX + name + 6 fx Ninja Spirit, Alice W. Forma:
tion Soceer.,.). Etatneuf. vendu | 2 000 F. Frédéric LENE-
VEU, 16, av Matignon, 44000 Nanles. Tel :
40.40.59.72.

\ds Genesis + adp + joypad + 5 |« (G-G, Strider, Shinobl,
Basket, Altered). Le'tt ssgar. Val ;4 000 F, vds ;3 000 F

Asaisir | || Vds imprl. Seikosh & GP 5004, 8 aiguilles,
1 000 F. Exc. Etat Frédéric DUMAS, 31, rue Briconnet,
Reésidence Le Moliere, 30000 Nimes. TéL : 66.84.13.04,

Vs specirum + 2 + B0 |x + joy + cable pérl, TBE fa tt
1 200fF (deb.). Pascal ESTEVES, 19 « La Pierre & Bi-
dault », 37380 Monnale. Tél. : 47.56.40.24.

Vous cherchez une calculatrice Hewlett Packard 7 +
1 500 fonctions, Graphigue, HR, 34 Ko, gar 01/92

1 750 F. Christian RISACHER, 14, rue Jean-Baptiste-
Corot, Cernay-La-Ville, 78720 Dampierra. Tel. : (16-
1) 34.85.29.80.

Vs velo GT Pro Freestyle Tour, TBE, unig. sur Nantes:
Px.: 2 000 F {a déb.). Alexandre BOURRIEAU, 21, rue

d'Angleterre, 44000 Nantes, TéL : 40.48.03.16.

Vds Zelda |, Pro Wrestling, Goanies |l px ;1 : 250 F, 2|

200 F, 3 : 240 F {pos. éch.) état neuf, Mlche! PERQUIA
Ville La Roserale, route de Romagnat, 63110 Beau-
monl. Tél, : 73.27.04.99.

Attention |vds Tiltn® 44 487, Px :5 F tout ; 700fF. Fablen
DUBOIS, 17, rue au change, 71100 Chélon-sur-Satne.
Tél, : 85.93.29.90.

Vds disks vier. fiables | 250 F Funité: Causa effacement
progr. util, 50 disks & vendre. Laurent DENOUE, 66, rue
de l'eglise, 95150 Taverny. TéL : (16-1) 39.60.54.80.

Vds imp. MPS 1200 téte H, S. Le reste en partait éat, Px
600 F. Karim JOUHARI, 112, rue Pierre-Vaido, 69005
Lyon. Tel : 78.53.27.20.

Vds orig. . Bood Monex ! 130 F, F-16 Combat Pilot
130 F, Flight Simulator || {fr} : 250 F. Damien PASQUIER,
Etables Geignes, 01430 Malllat, Tl : 74,75.75.33,

Liquiga jx Spectrum 30 : 50 F poe (Bediam 126 K, Oul-
cast...} sur ST Barbarlan 2 1 100 F Iro LAD : 120 F. Teayl
YURN, 40, rue du Buisson, 93300 Aubervilliers. Tél, :
(16-1) 48.33.00.78.

Vids nbx orig. : Stos Créateur [« © 290 F, Populous + 5
mondes | 140 F, Sim City . 140 F, F16 Pilot 1 140 F. Sté-
phane CHAUVIN, 25, rue de Mareil, 78160 Marly-le-Rol.
Tel, : (16-1) 39.58.03.64.

Vds télescope & monture équotoriale: Grossissement |
X900, Paralux. Val.; 2400 F, vdu : 1500 F. Fabrizio
MARSIGLIA, 6, rue Victorien-Sardou, 75016 Paris.
Tél. : (16-1) 45.24.05.78,

Vds mon: coul, Phil. CM 8500 AGA Etat neul :900 F. Com-
patfApple, (BM MSX, Phil. V. Philippe PLAISANT, 25,
rue Abbaye de Cluny, 59520 Marquette-Lez-Lille. TéL :
20.74.13.21,

CONSOLES

Vds Sega Megadrive fran. + 1 mar + 5 jx (Shinobi, Basket,
etc.). Px @ 2 200 F. Benjamin KTORZA, 8, bd Ornano,
75018 Parls, Tél. : (16-1) 42,55,54.25,

Vds jx Sega 8 bits : Chase HQ, Rastan, Bomber Raid,
Dead Angle : 200 F chague. Laurent CODINA, rési-
dence Micolas-Poussin, 33700 Mérignac. Tél. :
56.12.00.46. (aprés 20 h).

Patrick CHOQUET, 2, rue Bourget, 80500 Montdidi
Tél. : 22.37.08.33.

Stap [ Vds peNit (100200 F}, i, vite pour en savoir plus |
' | Redolph THUILLIER, 35, rue de la République,
69002 Lyon, Tél, : 78.42.31.72,

Vs CBM 128 + drive 1570+ lect K7 » nbu jx + util, + 2 joy +
doo. + ntx livres + cables et adapt + mag. | 2 000 F & deb,
Clivier REYNAUD, 15, route de Lyon, 69740 Genas:
Tel. : 78.40.18.75.

Vds extension 5 joy ordi, Matra — Hachette Alice-camplat,
Jamais servi : 50 F. Sléphane HERRENT, 1, rue des Pri-
meveres, 54121 Landiéres, Tél. : 83.81.75,93,

Vs CBIM 128 + drive 1571 +Jane + joy + [ivres + e tt
1 800 F. Sébastlen KOCH, 3,tue de la Force, 67370
Behlenhelm. Tél, : B8.69.72,57.

Vds digital son Master Sound + Sofis. Px 450 F, wdu
300 F part payé, Erik, RP. Tél. : 60.86.58.02.,

Vds supergraphy : 1 B00 F +1jeu, Corom?: 2 500 F + 1
jau, adapt. Co/SGX : 300-F (le 1t 4 500 F), 75 jx 280 F
Clément MALDONADO, 29 bis, rue du Pré du Sud,
69330 Jonage. Tel. : 78.04.32.64.

Vds pour vaus lancer dans la vidéo, Deluxe Cidéa Il +
Genlock GST 40, e tt neut | 1 600 F.-Stéphane BLON-
DELLE, 61, rue H. Barbusse, 93370 Montfermeil. TéL :
(16-1) 43.30.16.86.

Vels Spectrum + 2 + 30 jx px : 800 F, Vds Spectrum 48 k +
104¢ :Px 500 F, latt 11 200 F. Marcel LABEAU, BO, rue
des Primeveres, 60110 Maru, Tal, : 44.22.28,52,

Vs Spactrum + 2 microdrive, interf. joys., Spy007, 100k7
prog., dog, cables | px . 1500 F + port Maurice LA-
MOUILLE, 38, av. du Stade, 74000 Annecy, Tél :
50.67.05.98.

Vs VG 5000 Philips + péri, 1450 Flett +vds ou éch, [x Se-
ga (Fire Forgat 1., }. Yoan HADDAD, 4, rue du Maréchal-
Maison, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél: (18-
1) 48.23.56.88.

Vds 24 disq ong. de clubs Infor. {logi. jx, util. Prx | 460 F
Marc LAFITTE, Ree Vieux Perray, BL K3, rle de Long-
pont, 91700 Ste-Geneviéve-des-Bois. TeéL; (16-
1) 60.15.18.58.

Vs Spectrum ZX+ 2 48/128 + 2 joy, + 55 ¢ + cables + ma-
nuel (BE) 500 F {ss-port) + [x Sega 8, deman. liste.
Alexandre MESLIN, 86, rue Thiers, 33500 Libourne.
Tel, : 57.51.17.65.

Vs 8087-2 : 800 F ach. t micros Hs, cartes dis. impnim.
Cartes accelératrice bon px. Hervé LOUVEL, 18, rue Du-
mas, 83800 Epinay-sur-Seine, Tél. : {16-1) 48.27.73.01,
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~"SERVICE EXPRESS"

iLecteur - Ecran -

26, rue Salneuve 75017 PARIS - = 40 53 96 46 -
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Tiit 90 25FTTC i
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TOTAL|
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PETITES ANNONCES

Vs CBS Colecovision + 26 cart. + maduleturbo (pilotaga)
+2joys supplém, Val.  +9 000 F cédé 13 500 F (fer) Ni-
colas LAMBERT, 16, rue Suard, 25000 Besangon. Tel. :
84.76.72.20.

Aftaire ! Vds cons. Mintento TBE -avec zapper, Mario
Deos, Duck Hunt, 55 gar. & mois : 950 F Christophe HA-
RANT, 17, cours des Bergeronnettes, Emnolseim-sur-
Druche, 67120 Molseim. Tél. ; 88.96.01.62.

Vds cons: Mintendo + 9 |x TBE (Turtle, TF2, Festar's
Cluest. |, Px 2000 F Fredéric DE RAVINEL, 7, allée
des Sorbiers, 77420 Champs-sur-Marne. Tél. : (16-
1) 64.68.16.82.

Vds cons, MEC + adapt. coul. + % {A-Typa + Lendary Axa +
Ninja Warrior), le tout TBE : 2 500 F. Jean-Christophe
QUINTERNET, 13 bis, qual Maurice-Berteaux, 78230
Le Pecq. Tél. : (16-1) 34.51.93.06.

Urgent | Vs MSX1 + 2 joys + 4 cart. de [x + manuel Pw
7 F asaisin Xavier YANG, 16, rue des Gravilllers, 75003
Paris. Tél. : (16-1) 40.27.90.36.

Vs Sega (meuva | Bi11/90) + 8 [x (Out Aun, G | Forca, A
Burner, W. Socoer, Alex Kid,..). Val | 1800 F, .vdu
1 200 F. Vorasith KHIEU, 1, allée de la Marmotte, 78180
Mantigny-le-Bretonneux.  Tél :  (16-1) 30.64.57.47.
{aprés 17 h).

Vs Sega + x (Golden Axe, Psichotox, Wonderooy |Il, Ca-
iformia Game + luneties 30 avec Spaceharier 30 + 5 jx|

1 690 F. Emmanuel VANDENHEND, 6, rue de Saint-Si-
mon, 75007 Parls, Tél. : (16-1) 42.22.26.,06. (a partirde 5
h).

\(ds Game Boy + Tetris+ Golt + cable Link + ecouteurs + 55
gar. 500 F (val | 800 F) Jerome STIOUI, 9 bis, avenue
Alphand, 84160 Saint-Mande. Tél. : (16-1) 43.74.25.41.
(dem. Jérome).

Vds cons. Nintenda + 2 jx (Mario Bros + Punchout} com-
pléte + nbses ravues. Px 500 F Xavier DUBURCQ, 12,
allée des Coquelicots; 59650 Villeneuve d'Asc. Tél, :
20,47 40.89,

Stop | Vds cons: Nintendo + MES Advantage + 11 ¢ SMY 1
gt 2, Zelda 2, Batman, TMHT, atc: Vids .3 500 F Thibault
DE TARRAGON, 46, rue Guilbert, 33250 Villemomble,
Teél. : (16-1) 48.54.44.14,

Vs Lynx (gar. | an) + adapt prse + Comiyns = Califor. 6.4
Blue L. + Roadblasters + Pacrman + Slime W, Val.
2600 F, vendu: 1700F Eric LADIER, 5, rue des
Fréres-Lumiéres, 57157 Marly. Tél, : 87.62.34.59. (bu-
reau),

Wds cons, Nintende + 5 jx (Zalda 2, Ropowarnar..) (850 F,
TBE, merci. Pierre MALTHET, 16, rue Robert-Binet,
51000 Chalons-sut-Marne. Tel, : 26.68.44.52,

\ds {x Nintendo urgent | Zelda 2 et Top Gun & 280 F cha-
cun. Sébastien DE AZEVEDO, 242, rue Gabriel-Péri,
92700 Colombes. Tél. ; (16-1) 42.42.67.97.

Vds Castel-Vania sur Game Boy 180 e Street Fingter,
1943, Out Runy, Gauntlat 1 sur Atarl ST £ 30 F l'un. Arthur
GAVOUYERE, 60, rue de Stalingrad, 32000 Nanterre,
Tel. : {16-1) 47.21.86.94.

Viels pour Nirtendo Aventure of Link, état neutpx ; 250 F,
port compris. Alain PERRAULT, 7, avenue Geénéral-Le-
clerc, 69140 Rillieux. Tél : 78.88.04.58.

Vds NEC PC Engine Corigralx (comme neuve) + Barumba
{Shoat'Im Up | Tiltn® 80 RS). FPx; 900 F (avec adapt Hi-
Fi}, Maxime CHARBONNEL, 32, rue Saint-Louis, 55100
Verdun, Tél. ; 29,86.49,97. (avant 18 h du lundi au ven-
dredi},

Vds NEC PC Englne, XE1PC . 800 F et 350 F + Chass
HG + 350 F + Veiguaes : 350 F 4 Powsrdriit | 350 F ol tout
{embi « gar) - 2 000 F David VANDERSTRAETEN, 20,
rue de la Garonne, Savigny-le-Temple. Tel. :
64.41.78.10.

Wds; gch,, ach, jx pour NEC Coregraphix el e contact pour
&ch. auvte sur ST, Poss, Golden Axe, Chasse HO L |, Jé-
rémy TORDJEMAN, 67, rue du Moulin & Vent, 93100
Montrewil, Tel. : (16+1) 48.57.73.46,

\ds Megadrve fran. gar 8 maos + 1 man, + 4 & Pi:
2 500 F (Havange of Shinobi, Super Manaca GP, efc.),
Thierry BOUYGUES, 4, rue Cesar-Franck, 78100 Saint-
Germain-en-Laye. Tel. : (16-1) 30.61.18.79.

Vds cons, Sega B bits = 2 man, 4500 F, plus vds |x (Gol,
Axa, Rastan, Miracle War., etc) de 50 & 150F, |e tout
TTBE. Rémi RINJONNEAU, 133, avenue Paul-Vaillant-
Couturier, 91700 Sainte-Genevigve-des-Bois. Tél. |
{16-1) 68.04.24.53.

Ech. Megadrive - Gaiden Axe contre Super Thunder Blade
ou Revenge of Schinobl; Serge CAPDEVILLE, 16, bd
Pardigon, 13004 Marseille. Tel. : 91.62.12.77.

Cans; :vids urgentcans, i« Sega Master System + 4 jx ¥'s,
Wonderboy |1 Lord of the Sword et Hang On. Pz <1 300 F,
vat + 2 (50 F Charlle BARBOUX, 9, rue du Forez, 91940
Les Ulis. Tel. : (16-1) 69.07.54.74. (Dem. Charlie}.

Vs cons. NEC PC Engine avac embal, + joypad + 6jx (A
Type, Galaga). Px 11400 F Hubert MARTIN, 50, avenue
Pierre-Mendes-France, 77680 Roissy-en-Brie. Tel.
(16-1) 64.40.89,29.
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Vs Nintenda sept 90 + 6 jx (Zalda, Top Gun, Torues Nin-
ja,; Siman Cues, Sllent Service, Golf 1450 F Olivier
MEENS, 42, rue du Laurengon, 77600 Conches. Tel, :
{16-1) 48.55.43.22, (bureau).

Vs Game Hoy neuve (15/01/91) + 3 [x (Super Marictand,
Tannis, Golfj d'une val, de 1179 F, cedé a 500 F. Jean-
Christophe GARBY, 140, bd Maxime-Garki, 54800 Vil-
lejuif.(16-1) 47.26.56.39.

Vs cons. Game Boy Nintendo + boxing, Tetris, Tennis,
Soccer Boy, Acheté | 1 200 F, vendu : 850 F. Edvig KA-
LAMPEROVIC, 140, rue Crimée, 75019 Paris. Tél. : {16-
1) 42.41,34.48.

\ids nbx jx Sega (Cyborg-Hunter, Californis Games...) a
un pa super de 160 F + pistol. 1 195 F + jx, Jean-philippe
POLIFRONI, Ecole d'Angervilliers, 91470 Limours.
Tél : (16-1) 64.59.02.89.

Gagrez 1000 F Cons, Sega nauve gar., 8 jx + 2 joy, val.
2600 F, cadé | 1 800 F Damien MARTINEZ, 111, rue
Leon-Blum, 91220 Brétigny-sur-Orge. Tel. : (16~
1} 60.84.39.40.

Seas Megadrive jap. + 7 | (Altered Beast, Hamba Il
Ghauls'n Ghost, Golden Axe, etc). Px: 2 700 F Jean-
Luc SORIANO, 6, allée de la Résidence, 94260
Fresnes. Tel : (16-1) 46.66.43.05. (aprés 19 ).

Ve ix Megadrve : Alex Kids © 200 F et Last Battle - 320 F
Cedric ROUSSEAU, 12, chemin des Bruyéres, 69130
Ecully. Tel. : 78.33.34.41.

Vs Sega Bbits = 5x - 1 000 F + 2 man, (Kenseiden + Al
ter Bumer + Lords of the Swords ext.. David PETIT-
FOUR, 7, impasse La Fauconniére, 52000 Chama-
randes. Tél, : 25.03.37.89.

Wos Lynx + Calie Games + Blus Lightening + Zarlor Mer-
genary, Yal - 2190 F, vendu : 1350 F Michaél ICHAY,
26, e de Trévise, 75009 Paris. Tél: (16-
1) 42.47.05.05.

VesNEC + 4 ju+ 2 joys + lect Vds Nin BB = 6 [« + 2joys, &
deéb. Vds man, Nao. Ach. jx Neo bas prix Adel. Tel. : (16-
1) 42.52.44.96,

Vds Mega sons pour D10/20/110, D50, DXTX 7, M1,
D), THB12, MT 32 Format Atar. Px super | Ludovic
GOMBERT, 1, allée des Jonquilies, 78390 Bois d'Arcy.
TEL : (161} 34.60.16.01.

Vds cons, NEG PG Engine + 3 jx = joy + carte Shoot Again,
P 1000F Frangols GERARA, région parisienne
(93). Tel, : (16-1) 43.51.10.58.

\ds Supergrafx NEC + CO-HOM + tripleur = 2 man. + 5
cart. + B CD (pxned! |8 000 F), verdu 4 809 F. Vincent
LHEUR, 19 bis, avenue Aristide-briand, 93360 Neullly-
Plalsance. Tél. : (16-1) 43.00.40.71,

Pour Megadrive frang, vds completsicart. rev. of Shirobi
204 F. Pogulaus ; 250 F. Daniel BOUCHER, 24 bis, rue
F-Villon, 33190 Livry-Gargan. Tél. : (16-1) 45.09.36.10.
(aprés 18 h 45),

Vs cons, Saga TRE avec 5 ik : Ope, Woll, Bomber Raid.
+man. Val, . 2 345 F vendue ;1800 F. Emmanuel CAR-
PENTIER, 1, rue Prosper-Soyer, 76000 Rouen, Tel, :
35.71.78.51,

Stap affaice. Vs cons. Atarl Lyrix + 7 supers [, BE, Val
290 F, vendu a 1700 F Zied MOUMEN, rue Saint-
Blaise, 6, square des Cardeurs, 75020 Paris. Tel. | (16-
1) 40.09.08.73.

Vs x Sega 8 b. oe 1158 150 F {Cloud Master, Die Dra-
gon. Spellcaster...). Mikagl Clément, 6, rue Alexopou-
|os, Le Plessis-Bouchard, Tél. : (16-1) 34.14.26.94,

Vs paur Ninfendo | zapper | 200 F, scocer : 200 F, Ten-
nis 200 F, Hogar's Allay : 200 F, Tiger-Hati : 200 E Em-
manuel DOUMAS, 127, av. J.-B.-Clement, 92100 Bou-
logne-Billancourt. Tél : (16-1) 46.03.11.94.

Vs Coregraphx + 4 j a1 Game Bay + 4 jx 1800 F et 500 F
ol éch. les 2 contre Supergraphx ol Mepadrive francals.
Laurent KHOURI, 77 bis, avenue Plerre-Larousse,
92240 Matakoif. Tel. : (16-1) 47.35.89.69.

Vs nbx jx SEGA 8 hits entre 150 et 200 F (Power Strike,
Black Belt...} + adapt. Magadrive . 270 & Christophe Cl-
ROU, 9 boulevard Mouchy, Maontinery. Tél.: (16-
1) 63.80.73.54,

Vs K7 Nintendo : 200 F chg Scastivania, Trojan). Ofivier
CANCH, Le Moulin Neuf Saint-Algis; 02360 La Cap-
pelle. Tel. : 28.97.44.60.

Vds cans, Nintendo + pisto, + 2 man + 12 x (Link, Zelda
Mano 1, Mario 2, Castlevania, Tortues Ninja) &1 800 F
Hadia HAMZAWI, 21, rue Francois-Gérard, 75016 Paris.
Tel. ; (16-1) 45.20.69.59.

Vs paur NEC/Megadriva adapt, Amstrad 150 F 4 revue
ameéricaing Gamepro + Dragon Spint, Kung Fu ;150 F
piece. Frédéric PENNONT, 22, rue René-Bouin, 93240
Stains. Tél. | {16-1) 48.21.17,49.

Vs cons. Sega + After Bumer, Secret Command + Greal
Basketball, Hang On « 2 man, + joys - 850 F. Alexis CAU-
CHOIS, 4, square Monte-Cristo, 78160 Marly-le-Rai.
Tel. : (16-1) 39.58.91.84.

Vs Game Boy + 3« | Tetris, Super Maric Land et Golf. Le

fout | 800 F Vincent LIESSE, 2, rue Vincenl-d'Indy,
94000 Créteil, Tél. : {16-1) 49.80.41.01.

\ds cons, Sega + pisto.+ 2 pads + Goloena + Wonderbay
|+ Lofthe Sword + Alt Beast. TBE -1 200 F ou ens. cans. |
560 F, jeu : 180 F 'un, Sebastien BELLARDIE, rue du
Commerce, 33250 Cissac. Tel. : 56.59.50.64.

Vds ou éch, sur Sega Aztec ad et quarist (80 F) seuls-
meni Sébastien HOREL, Kergloirec Rédeng, 29300
Quimperlé.

Vel jx Sega MS ; Great Golf, Great Foatball 150 F poeou
&ch, contre jeu NEC (Coregraf). Matthieu HERMITTE,
12, rue de la Source, 77330 Ozoir-la-Ferriére. Tél. | (16
1) 60.02.93.74.

\ds Megadriva = 5 jx, Golden Axa, Meon Walker, Popu-
lous, Strider, Space Harrder 2 Py : 2000 F. Cyril MAR-
ZIN, 8, rue Haute-Voie, 22100 Dinan. Tel, : 96.39.00.92,

\ds cans, Sega Megadrive fran, TBE + 1 man. + 5 j (Shi-
nobi, Basket, Budakan, ete. ). Px: 1900 F. Benjamin
KTORZA, 8, bd Ornano, 75018 Paris. Tél: (16-
1) 42.55.54.25.

Woebs Nin 8 bits + 7 [x = 2 joys Bpx, Vs NEC BT « jx état naut
+emb, Vs jeu NEC, Sega 16.b. Famicom. Adel. TéL 1 (16-
1) 42.52.44.96.

Vs NEG Core + CO ROOM + 3 CD (Red Acert, Avanger,
Baseball) + 4 jx (Feat, Ninja Spirtt, Catch, F1 Clreus| TBE :
4900 F. Patrick DUPERTUYS, 76 bis, rue de Rennes,
75006 Paris. Tél. : (16-1) 45.48.17.69,

Vds cons. Sega B bits avec 1 joy, 1 pisto., 5 jx, prisa perl. |
700 F, cons. de 88 el TO7 70+ |x. Gaél CHALAMET, 1, av.
Siébel, 13012 Marsellle. Tél, : 91.87.43.73,

Vs Sega MS + 6 jx{le it TBE) + 2 man, 11 000 F + Gams
Biy + Teiris + Mario Land | 600 F (12/90). Victor MAR-
TINS, 6, chemin de Couhins, 33140 Villenave d'Orron,

Vds ts les mols revues anglaises . Ace, Zeo, Dazzle + jx
PC Engine - 200 F, ravue | 15 F Gilles JOLLY, 28, bd
Victor-Hugo, 13210 Saint-Rémy, Tel, : 90.82.12.38.

Vs Megaciive jap. + 2 man. + 2jx |1 500 F Vdsen plus 5
[x Megadrive - 280 F 'un environ, Patrick-Philippe NAL-
LING, 1, impasse les Malines, 91000 Lisses. Tél. : {16-
1) 60.86.23.25,

\ds cons, Sega + L Phaser + 10 jx (Ramba 3, Tennis
Ace,,.) + 2 man, Val ;3100 F cdesen TBE 21 200 F
Martin DREVET, 7, rue Maurice-Letourneux, 92500
Aueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 47.08.16.38.

Aftaire du sigcle | Vands Sega 8 bits = 11 |x 1 700 F. Fa-
brice BAUDOIN, 3, rue Jules-Lemaitre, 75012 Paris.
Tél. : {16-1) 43.46.03.89.

Megadrive jap. trgent - 880 F Jxa 200 F Jimmy MARTI-
MEZ, Le Ginestie, 34400 Saint-Just. Tél. : 67.71.48.63.

Vs |x Nintendo - Zeida 1 812, Kid lcarus, Castle Vania 2
200 F ' gt jx japanais. David PELLE, 10, aliée Rustica,
78400 Chatou. Tél : (16-1) 30.71.27.00.

\(ds |x Megadriva | Eswat Shinabi, Golden Axe, Mistique
Defender - 250 F, Budokan, Sword of Sedan, Mickey
£86 ; 340 F, TBE. Alan DRADULEC, 1, rue Jules-Mas-
senet, 78180 Montigny-le-Bretonneux. TéL : (16
1) 30.43.63.91.

\ds Jx Nintenda : Rad Racer, Maric 2. Soccer, Duck Hunt
200 F l'une ou 500 F les 3 |x. Nicolas BOUTAR, 2A, rue
des Roches, 25000 Besangon. Tél. : 81.88.47.17.

\ds cans, de x Sega Megadrive 16 bits = 1 man, + 2 (Po-
pulous et Alered Beasf) . 1700 F Damien PER-
ROUAULT, 8, rue du Clos de la Vallae, 14860 Ranville.
Tél. : 31.78.77.75.

Vds ou éch, [x Game Boy : 120 . Jean-Manuel SAN-
CHEZ, Paris. Tel. : (16-1) 43.33.22,05. {laissez message
sirepondeur ou el aprés 21 h),

Vs [x Nintende (18) : 275 F. 08000 Charleville Tél, :
24.59.32.65. (dem. Alexandre).

Vs Saga + pisto. (TBE] + 11 jx : Shincbi, Thunder Blade,
A, Baast, Dole Dragon, W-Boy 3, Rastan, efc. Px |1 500 F
Khanh HA, 17, rue du Tisserand, 93420 Villepinte, Tél,
(16-1) 43.85.79.85.

Vs 5 jx pour Megadrive dont Dynamite Duke, Hevenge of
Shinobi, alc. Px: 230 F le fed porl compris, Frédéric
GASSMANN, 48, rue de Habsheim, 58170 Rixheim.
Tél. : 89.64.28.55.

Yds Megadrive « 8 x Thundsr Force 3, Shinobl, Manaco
GP; Eswat, Battle Squhdron, Moonwalker,..}, Px 23 000 F
Willy LE BOT, 26, rue Vergniaud, 75013 Paris. Tél. : {16
1) 45.88.05.77.

Vs cors, Mintendo + 13 x : 2 900 F avec la pist Vie sépa
rément possible, Simon FOLLAIN, 41 ter, allée des Aca-
cias, 94310 Orly. Tél, : (16-1) 48.52.96.31.

Vs NEC 1+ jeu au choix, sans man. - 800 F Ech, jx NEC
et Amiga. Rech. Breakin. Charles DALEAU, 47, rue Guer-
sant, 75017 Parls. Tél. : (16-1) 45.74.11.13. (aprés 19 h),

Vs cons, Sega Megacrive jap., sept. 90, 2 man, +J. Lay-
nos 1 1000 F sous gar, J. Jap, : 250°F I'un, 400 F les 2,
déc 90. Jean-Baptiste HANAK, 96, av. Général-Le-
clerc, 94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.76.94.91.

Vs jx Sega 8. Echange jx sur Apple || E | énv. listes, Ju-
fien MILAIRE, 185 his, avenue du Genéral-Leclerc,
78220 Viroflay. Tel. : (16-1) 30.24.23.79,

‘s Game Boy complel + Tetris + Super Mario Land au px
exnep, de 500 F, Frédéric PINCHON, 95000 Val d'Ofse.
Tél. : (16-1) 34.16.44.64.

Vds Sega Megadive + 3 jx (Shadow Dancer..., stc) |
2 400 F + Supergraphx-+ 2 ¢ + moni. - 3 400 F ou conlre
Nep-Geo, Horry SAME, 57, rue Clisson, 75013 Paris.
Teél. ¢ (16-1) 45.85.98.27.

Vs NEG + CD HOM +9 | (¥'s, Formation Scceer, Won
derboy 3, efc) + 2 man,, #lo ou ech. contre Neo-Geo
Plerre GUILLARD, 20, bd Jean-Moulin, 24660 Cha-
miers. Tel. : 53.53.36.06.

Wds 30 jx NEC sur carte et CD 0a 200 Fa 260 F Vds NEC
+ CO-ROM & prix Intéres; avac 5 jx. Sylvain CHAUVEL,
13, rue Eugene Henafl, 93200 Saint-Denis. Tel. : {16-
1) 48.23.56.57. (de 18 ha 21 h).

ds Megadrive Fase neuve s/gar. = 4 jx {Shinobl, Monaca
GP, ele), vendu | 2 000 F Stephane SILVESTRE, 27,
Bois Calas, 13170 La Gavotte. Tél. ; 91.51.49.52.

Vs i NEC 1100 F pee. Vds Famicom + [ Vds, ach, |x sur
Game Boy, Possibilites d éch, Stéphane, Paris, Tél. : (16-
1) 43.44,79.02.

Stop affaite | Vs cons, Sega + 3 man, + nbx jx (A-Type,
Rastan, Aerial assault,., efc, le tout TRE: 2800F
Alexandre BOUTET, 18, rue Madiraa, 92400 Courbe-
voie. Tel. : (16-1) 47.89.21.16

Vdsjx Megadrive stNEC ; DJ Boy, Eswat Forgoten, World
Soceer - 150180 F + Paranoia 1 150 F Pas d'éch Ludo-
vic AUTHIER. Tél. : 38.91.92.85.

\ds PC Engine + Avbaoster + 10 des mailleurs jx (Gun-
head, ' Shinobi, Tigarhali..), Val : & 200F, vendu !
2 500 F | Urgent | Cédric TOUPET, 5, rue Robert-Bran-
chard, 95870 Bezons. Tél, : (16-1) 39.61.08.58,

Vds [« Mintendo anciens et recents. Px entre 170 F st
300 F | Teiris, Rovocop, Bobble, Metal Gear. eto. Reynald
LEPLANQUAIS, 14, rue Brenu, 92230 Gennevilliers.
Tel. : (16-1) 47.91.43.62,

Vs NEG « COROM + transfo, 1.5 volts + XE1, pro+2man
+ 11 CD + 10 cartes - 6 500 F. Lacsana SINPRASITH, 1,
allee des Merisiers, 94510 La Queue-en-Brie. TéL : (16
1) 45.94.18.83.

Vds cart NEG PC Eng. | 200 F pigce. Galaga 88, Down-
load, Dendokadon, etc. SGEX | Gdzort | 250 F Jx CD
250 F Alain LE DONG, 3, place Paul-Painieve, 75005
Paris. Tél : (16-1) 43.25.35.59.

Vds cans, Colécovision + 1 man + 3 |4 (Dorkey Kang,
Mouse Trap. Tannis) pour 550 F Mare, 75018 Paris. Tél.
(16-1) 42.09.48.42.

Vs cons. Sega Master System TBE gar. 6 mois + 3 1. Px
550 F. Olivier CALVET, 8, square des Marguerites,
94000 Creteil. Tel : (16-1) 48.98.49.79. (le soir).

Vds cans; NEC Sodipeng + 3 Mega. Jx{Out Run, Thunder-
blade...) : le tout état neuf (31) ;1 200 F seule. | Laurent
MOSLARD, 62, rue Baudricourt, 75013 Paris. Tel. : [16-
1) 49.74.19.56. (avant 17 h).

Vs Megadrive + 6 [« (Mick. Mous., Fatman, Sug, Shinobl)
+Tman, +adapt letout : 2 700 F, éch: cont. AT520 5TE -
mon, Christian FAJARDO, 24, bd Jules-Ferry, 75011 Pa-
s, Tel. : {16-1) 47.00.49.64.

Vs Game Boy + Tennis, Batman, Baseball | 680 F Impri.
Star LC 10 : 880 F, état neuf. Frédéric ROUSSEAU, 2,
square de Copenhague, 78180 Montigny. Tél. : (16
1)°30.43.58.31.

Vds jx NEC | Dragonspirit : 195 F, Barunba | 245 F, Down
Load 1275 F ;rech. aussi | Sup, Vol, Tri Bat F1, He, Unit
200 F. Thomas AGRINIER, 13, rue Gandon, 75013 Paris.
Tél, : (16-1) 45.85.20.85,

Vs Sega Megadrive - 3 i + 2 man, (dont une XE-pro)
1 800 F Jean-Michel SIQUIER, 13 bis, bd Carnot, 92340
Bourg-1a-Reine. Tél. : (16-1) 46.64.55.14,

Vs Golden Axe pour Megadrive fr. 1 250 F avec bie + no
tice TBE ou ech, contre Revengs of Shinobl. Bruno LI
BERT, 16, rue Auguste-Simaon, 84700 Maisons-Alfort,
Tél. : (16-1) 43.76.41.21,

Wds NEC1 +13x 13 50000210 Funjeuet! 000 F |NEC
1+ 1jeu. Jean-Christophe DUFESNE, 40, Grand-Rue,
77150 Ferolles. Tel. : (16-1) 60.02.26.91.

Vids Sega 500 F ss gar. 4 moid + jx séparé: W, Boy 3, P
Fox, Hastan, A Beast, P. Star 11504200 F, Julien BEAU-
DEAU, 8, rue Caruel de Saint-Martin, 78150 Le Ches-
nay. Tél. : (16-1) 39.54.66.45.

Vs K7 Nintenda ; Zeida 2, Mach Rider, Mega Man, Me-
troid, excité, Graduls, Aobat + K7, piste. + K7 {bon étal)
Antony CHARBONNEAU, 2, place de la République,
49122 Le May-sur-‘éyre. Tél, : 41.63.13.79.

Vs ou deh. 4 NEC + vds Stick XE1 PC + difeur + [ Sega
16 bits. Jullen LOMBARD, 5, rue Jules-Verne, appt 18,
88300 Joigny, Tél, ; 86.62.27.39,

Vds NEC + 12 [ + 2 joys + doubieur (1s ss gar). Px
2990 F. Poss. #ch. contre Magadrive + § [x. Eric BON-



FILS, 137, &venue Docteur Vaillant, 93230 Romalnville.
Tel, : (16-1) 48.40.33.41.

Vs cons, NES + 13 jx (Mario | at ll, Zelda | et 22, Castalva-
nia | et Il, Faxanadu, Tetrs.) + NES Advantage. Px
3000 F Tore MURA, 19, Monteleana, 20169 Bonifacio.
Tél. 1 95.73.16.49,

Vds cons: Sega 8 hits + 8 | D-Dragon, After Burner, afc),
fetout 1 300 F « psto. No& LECESNE, Fatouville Gres-
tain-les-Bruyeres, Tel, : 32 57.68.25.

ds NEC Coregraphs gar, 9 mois + 4 {x (Ninja Spirit, Foot,
Baseball 3, ). Val ' 2350 F, cédé 1650 F | | | Phi-
lippe VERBEKE, 16, rue Bir Hakeim, 59130 Lambersarl.
Tel. : 20.92.63.77.

Urgent | Vds Game Boy + écouteur + cable Link + Tetris +
Mario Land, le tout ; 600 F, vds Zelda 2 | 250 F Fabrice
LEBRUN, 10, rue du Chéteau Travecy, 02800 La Fére,
Tel : 60.77.86.33,

Vs Sega 8 bits + 2 man. + 11 Px 11 600 F. Christophe
GODDARD, Le Grand Pré, 38650 sinard. Tel:
76.56.99.44.

Vds Megadrive + 6 |x {Eswat, Revenge of Shinobi,
Ghaouls'n Ghost, etc.), cons. frang. ; vendu : 3100 F. Ber-
trand HELLE, 16, rue du Fourneau; 59242 Templeuve.
Tél, : 20.59.98.46.

Vdscons. Mintendo + 5 [x Super Maria 1, 2, Tetris, Aad Ra-
cer, Metrold + magazines TBE |1 200 F Fréderic GRE-
BOT, route des Etoiles, 71960 Prisse. Tél.:
85.37.88.66.

Vdscons, SegaBhits - b jx -2 800 F (1508200 F pa jx}
Amaud BOURGUE, 34, rue du Béarn, 77550 Molssy-
Cramayel. Tél. : (16-1) 60.60.48.50.

Jx NEC : Afterburner ||, F Circus, Hallexplorer, Tennis =
TW coul. 36 cm PaliSecam + cons. CBS+ adapt, Atari 2600
+ Hocoer + 15 K7 excel, dtat, Pascal VENTAX, 96, bd de
Charonne, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.48.18.73.

Vs jx Nintenda, px sacrifie : 200 F neuf avec blier Skate
or Dig. Mike ZARKA, 5, aliée des Marguerites, 93120 La
Courneuve, Tel, ; 48.36.16.49,

\ds [« Megadrive Rambo (150 F, Forgotten Warld ;250 F
Tél. : (16-1) 48.40.75.52. {dem. Gérald apres 18 h),

Vs jx pour PC Engine. Megadnve, Game Boy, Pxde 1403
280 F Vs CD ROM NEC + 7 lasers, Damien FALIPH, Le
Phebia N°14 au Samuel Bassaget, 34280 Carnon, Tél, :
67.50.64.20.

Vds oors, Lynx + 5% | Blue Lightning + Gaunflet + Caliar-
nia Games + Electrocop + Slime World. Px 1 600 F Gwe-
naél SOUFFLET, 48, route de Loperhet, 56390 Grand
Champ. Tél. : 97.66.768.45,

Vs cans. Nintendo (TBE| + 2 man. + Super Mario Bros :
350 F. Vds Super [x £ 230 F l'un (Konami..). David LE-
RAT, 88, rue de la Paix, 62200 Boulogne-sur-Mer, Tél, :
21,80.12.39.

Vs cons. Megadrive: [apon, compatible toutes TV +
DJBay, Golden Axe, Monace GP « 2 man, | 1 800 F. Fré-
deric BEROUJON, Le Peleu, 01080 Montmerle-sur-
Sadne. Tél. : 74.66.27.84,

Aah. ou éch, Log. et jx pour Xlixe. Ch, notice mini, Office I
Etudue 1t propos, env. liste; Philippe THOMAS, 120,
Grande Rue de la Guillotiere, 69007 Lyon. Tél :
78.58.96.14,

Ach. x Nirtendo : Robbo Warior, Adventures 'of Lola,
Bubble Boble, Blade of Steel, Zelda 1 8t 2. 100 F fun.
Mathieu HACQUIN, 11, rue Courbe Piace, 55200 Vi-
gnot. Tel. : 28.91,00.67,

Ch. Alimenfation pour C&4, Px mod. SVP. Merci | | Jean-
Francois SCOGNAMIGLID, & rue Sylvine Candas,
82120 Montrouge. Tel. : (16-1) 46.55.87.57.

Ach, vds, &eh, ik sur Atar ST et Amiga, logthégque trés im-
port,, fte régions accep, Patrice RIVAL, 43, rue Sadi-
Carnot, 38140 Rives. Tél. : 76.65.35.73.

Agh, Pro. Midi &'bas prix : séquencedr, éditeur, arangeur
ale.. Pour Atar 5T Mengehi KOK, 2, allée de la Marseil-
laise, 93270 Sevran, Tél, : (16-1) 49.36.11,93.

AS00 rech. educ. stutll avec docs ainsi que prog. de DAD
at CAC, Regis SOUILLIE, 1, la MT 10133/SME, BP. 334,
54201 Toul Cedex.

Ch. cart. pour C84/C128 : Power action replay.V et Power
Blazing Paddles 4 bas prix. Jean-Marc LOUVET, 38, rue
Emile-Zola, 59187 Déchy.

ASDD ach. arig, avec docs educ, et util ex Distant Sun,
Fonction analyser, Mathamation. Régis SOUILLIE, 1, La
Houblonniéere, 54200 Dommartin-Les Toul.

Ach. ttlog. pour Ord, Aguarius, Ach. C64 4 15641 + peritel +
t b log. pour moins de 1 000 F Urgent | Eric ROURE,
8, Deuxieme Impasse des Plaines, 63800 Cournon
d'Auvergne.

Rech. Urgent docs pour CBM 64 Strike Flest, Staal Then-
der a1 Destroyer Escorl. Marcel DUTRON, 54, rue Pen-
Ar-Stang, Je etage, 29000 Quimper.

Paour 800 XL/XE lect D7 = [x max. : 500 F Ach, log
BOOXL/TG0XE ong. K7 10 FD7 125 Fcart 40 F Michéle
LAURENT, 4, rue de I'Ormeteau, 91420 Morangis. Tél. :
(16-1) 64.48.49.66,

Urgenit cher. Megadnive Fr. avecd ous jx. Christophe LA-
MIRAULT, 16, rue des Ch ines, 23100 M il
Tel. | {16-1) 48.58.61.93.

Atari XL/XE :Ach, impr., tabl. tact., souris, Tilt 1222 + 72,
récup. Périph, Ue hors'senv, Ech log. sur disk K7. Laurent
HECKENDORN, A1, rue de Niffer, Modenheim, 6810 11l-
zach. Tél. : 89.46.05.14.

Ach. pour consale NEC corearapfx B-Type || 200 F envi
ron. Bruno TRAPASSI, 26, av. Matherbe, 38100 Gre-
noble. Tél, ; 76.25.52.91.

Cher. pepr Game Boy + Tuner TV pr ASCO, Vds [« et &duc
PrAG00. Listesur d. Philippe MAUGER, Impasse du Co-
teau, 76470 Le Tréporl.

Ach, Atar 1040 STF avec meniteur coul. ou i etbsi TBE
Faire offre, (cash). Jean-Plerre POUILHE, 83, rue d'Al-
sace, 92110 Clichy. Tal, | {16-1) 42.70.05,85.

Coliget, Aech. Anciens micros familiaux ou Semi-pro, pe-
righs, dae, logiciels el ane. revues (nfo, Francis GOUR-
DEAU, 1, rue des Sources, Bussy Saint-Martin, 77600
Bussy-St-Georges. Tel. : (16-1) 64.66.13.77.

Ach. ASDO a bon priy. Julien BENUDIS, 75003 Paris.
Tel. : {16-1) 48.87.81.14,

Ach.cons. Nintenda (sans ). max. 400 F. Antoine BRE-
HIER, 35, bd Pasteur, 93320 Les Pavillons-sous-Bois.
Tél. : {16-1) 48.47.31.58,

Prog. éduc. sur Amiga demander 20 au n® 69.40.80.55.
(ap. 19 h}.

Extension Méme. pour Atarl 520 STF. 'ach. (moins de
500 F) et disk 3 1/2 {ameins de 4 F). Antony FORT, 154,
rue  Manon-Cormier, 33000 Bordeaux. Tél:
56.24.18.71.

Ach, jx SEGA'8 bits, pelit px pour petit budget. Marcl. Ofi-
vier NGUYEN, 33, rue Marin, 95460 Ezanville, Tél. : {16-
1)39.91.53,16.

Ach. legiciels edue pour CF, CE1, CE2 pour CPC 6128 &t
Amiga env, liste ou tal. soir Michel KATZ, 94 bis, rue
Barbes, 18000 Bourges. Tel. : 46.50.08.56.

Cher. pour CB4 © livre sur fang, machine. Patrick FA-
VROLT, 128, rue du Champ du Bois, 58130 Urzy. Tél. ;
6.38.53.48. {ap. 18 h).

Ach, sur 520 STE [x arig. Env, vos fistes | Cher, copieur
perormant pas cher. Salut | Philippe RENAUD, 16, rue
Aramis-Legrand, 86230 Saint-Gervais les 3 clochers.

Ach, Psion LZ64 128K bon étal Olivier REBER, 99, rue
des Dames, 75017 Paris, Tél. | (16-1) 43.87.45.47.

Ach, 520 STE ou ST DF nelles ROM de 2 D00 F avec part
+ 07 =i pos. Jean-Plerre SOLIGNAC, Insa Lyon, Bati-
ment B CH 227, 20, av. Albert Einstein, 69621 Villeur-
banne, Tel. : 72.43.72.84,

Ach. cans. SEGA ou Nintendo avec ou sans jeu + cart.
MEC ot MEGA. Roland GUENIER, 06800 Cagnes-sur-
Mer, Tél. : 83.22.55.21.

Sur Amiga ach. langage Lisp et sa notice en [frangais
200 F, rech. Anti-Virus, Gilles BOSSERDET, Quartier de
la Guare, 30340 Célas-Mons. Tél, : 66.83.15,35.

Ach. carte AT plus extension méme. 2 MG pour Amiga
2000 a px int. Franck GRISONI, 7, rue Georges-Bras-
sans, 95450 La Villeneuve-St-Martin, Tel : (18-
1} 30.39.20.77.

Ach, divers [x pour Nirtendo superfamicom. Prix & déb.
Ivan FAVIERES, 122, rue St-Georges, 69005 Lyon.
Tel. : 78.36.16.91.

Ach, XEPro (NEC) ou Stuplaur + man, 300 F. jx NEC
180 F Ach. MSX2 HBF : 1 000 F Patrice KRYSETO-
FIAK, 1, rue du Vermont, 62720 Réty. Tél. :21.92.91.72.

Salut | cher. sur Game Boy ! Castle Vania, Robocop,
Chase HO, Gremelin2, M, Bros, Env. 100 F Ludo Al
TAUD, 11, av. Capitaine -Siry, 78170 La Celle-St-Cloud.
Tél, : (16-1) 39.69.72.85.

520 STF, agh. jxpas trop cher. Bernard SAMPOL, 4, rue
des Deillets, 66350 Toulouges.

Ach, cons, Lyrx + 3 jx (Blue Light, Slima, Wor LD,..}. Env.
1500 F Cher, Turrican 1 sur Amst. 6128 D7, Laurent
OBITZ, 2, rue Lacordaire, 29200 Brest Tel :
98.02.70.37.

Ach. Spiatter House sur PC Enging 300/400 F Vds 20 jx
Sepa B bits. Laurent JOUANNY, 134, rue Louise-Mi-
chel, 78500 Sartrouville. Tel. : (16-1) 39.13.41.66,

Ach, Game Boy + 1 jeusympa 300 F Salul, Frédéric RAY-

MOND, 11, rue des Moines, 75017 Paris, T&l:
42,63.62.45.

Ach. prog, atx en disg paur Thomson TOB. Px adéb, Loig
BREAT, 215, av. du B mai 1945, 76610 Le Havre. Tél,
35.47.17.96.

Ach. Tilts n° 584 69 Ach, sur Atani : Les Ripoux, Alt World
Games, Guillaume TAILHARDAT, 124, rue de Tocque-
ville, 75017 Paris. Tel. : (16-1) 47,63.24.45,

Cher pour 5T orig. Jeanne d'Arcprix it Patrice ARIDON,
Castel Bear, 66650 Banyuls-sur-Mer. Tél :
68.68.05.87,

Cher. & Claviers Mae. Pour themson MOS (nano résaau)
oelit prix sl poss, Urgant. Claude THEVENONS, 14, rue
da Turennes, 90300 Valdoie. Tél. : (16-1) 84.26.17.91.
{ap. 17 h).

Ach, Tilt ou n® 1 au n® 70 et |x + ulll bas prix pour Atar ST.
Herve ARNAUD, Les prés de Chindrieux, 73310
Chindrieux. Tél. : 79.54.28.75.

Ach, et Elite de Rainbird paur ASD0 jusqu'a 500 F la disa.
Fabrice ALMANSA, 15, allee des gros chénes, 78480
Verneuil-sur-Seine. Tel. : 39.65.97.41,

Ach, CD RomNEL « jx (3 oud dont 'S, Valis 2 da 1 750a
2400 F Rec AdasgiCD. Christophe HOEPPE, La rue
des Jards, Cinais, 37500 Chinon, Tél, : 47.95.92 98,

Ach: Super Mario Bros S-en carl. NES americ, 200 F max!
ou.oonfre jx Sega MS, Mega, Jean-Rena PANTALEON,
15, rue Serpentine, 85000 La Roche-sur-Yon.

Char. Tiltn®6&a 72 Pas cher. Olivier COLIN, 20, le Soleil
Levant, St-Marcel Les Sauzel, 26740 Sauzet, Tel :
75.46.11,68. {ap. 19 30).

Ach, Altertative World Games, Les Ripoux sur STF Gull-
laume TAILHARDAT, 124, rue de Tocqueville. Tél. :
47.63.24.45.

Ach. jxsurNEC PC Enging : Ninja Wanors, Splater House;
et | 260 F Max. Vite | . Robin GUITTON, Hameau de
Chantemanche, 77730 SAACS-Sur-Marne, Tel. : (16-
1) 60.23.63.22.

Ach. pour Atart 5TE ou STF argagon's Lairet Space Ace
75 F [un ol 120 Fles deuy, Arnaud DE LA FUENTE, rue
du Prigure, 33450 Saint-Loubés. Tel. : 56.78.90.95, (ap.
17 h, SF lundi).

Oh, 15 les log. de Atari STE jx utl sur éduc, sép. ass. e,
STE. Chi-Khanh TAN, esplanade Maurice-Thorez,
95100 Argenteuil Tel : (16-1) 39.80.49.42. (& part
16 h).

Cher. unités centrales TOSD, MOS el MOSE. Jacqueling
St, HYPELEC, Poste 13, 6 bis, rue Moc Sourie, 78470
St-Remy-Les-Chevreuse. Tel. : {16-1) 30.52.53.55,

Ach. log, ASDD env, lista. Dungeons Master (Fr) 1 100 F
Phillppe BACHET, 44, av, des Fauvettes, 31600 Sa-
vigny-sur-Orge.

Ach. 2 man. + revies = Basie 128 + jx Super Tannis +
Beach Head + les Diaux du Stads 2 + tt autre jx Jean-
Michel MAUPOIS, 9, rue du Lieutenant Charles-Péguy,
Coulommiers. Tél, : 64.03.49.40.

Ach. pour Appte lle, +lag., jx, matériels et éch, ix. Ludovie
LEJEUNE, 9, rue Bara, 08700 Nouzonville. Tel :
24.53.711.12,

Ach. ASO0 KC etmoniteur coul. Thomson. Gh. contacts sur
AS00 réglon Traport. Gilles CHASSAT, 14, av. des Péli-
cans, 76470 Le Tréport, Tel. : 35.86.40.02.

Ach, NEG coregrafy. Px max. 600 F & poss. avec 1 jau
Clest Urgent marci | Akim BENZEGHADI, 118, rue dela
Montat, 42000 Saint-Etienne. Tél. : 77.41.59,05.

Ach, Moniteur coul, 1084 ou simil. com. Afar, René GE
RAUD, 11, rue des Puits, 91470 Forges-Les-Bains.
Tel, ; (16-1) B4.46.83.97 (trav). (16-1)64.91.20.75.
{dom.).

Rech. Digiview Gold & bas pnx, éch. ou ach, jx sur ASCO.
Joél FITOUSSI, 13, rue de la Fonlaine Bridel, 77280
Othis. Tel. : (16-1) 60.03.01,70.

Rech, livres revies magazines sur I1/C ou IVE ou compat,
Apple-{méma mode emplal), Brunot DAVID, 1, rue d'Ale-
sia, 49400 Saumur, Tél, : 41.50.72.13.

Ach, Nbx jxsur Megadrive. Env, 200 F. Grégory FITOUS-
Sl, 33, rue des Plerreries, 91330 Yerres. Tel.: (16-
1) 69.48.83.54,

Ach, Pr Thomson TC8 lecteur K7, Disk 31/2 arig.
Scrabbla, Compll Les Héros Futurisies 2, Pierre SABO-
DARIN, Ecole, 69380 Alix. Tél, : 75.47.94.99,

Ach, Atari magazine n1 a 18 11 F chaque. Jean-Yves
CALONNEC, 22, rue de Bodmin, 29480 Le Rezecq-
Kerhuon. Tél. : 98.28.40.34.

Gh, Clavier CPC 646 a petil prix. Jérome JACQUIN, 2, Re-
id delaF le, 94290 Vill Le-Rol. Tél. ;
(16-1) 45.97.58.41.

Ach. megadive + manetie + Altared Breast + sontrol Pad
moins de 1 000 F Nicolas HUGON, 11, rue Lamartine,
77340 Pontault Combault. Tél. : (16-1) 60.29.40.77,

Jw orig, @ Fétiche Maya et Leisure suit Larry Il TBE (es-

sanne ou eny ). Bruna JOUNIAUX, 5, rue des Renaull-
léres, 31770 St-Vrain, Tél. : (16-1) 64.56.10.39.

Ach, AS00 (BE) + souris + prise pédiel. Prx max < 2 000 F
5| poss. sUr Clermont Femand {Urgent) avant Awr. Eric
CHASSANG, 30, rue des Jardins d'lliane, 63100 Cler-
mont-Farrand. Tal. : 73.24.67 44,

Agh. K7 [x Calecovision GBS faire offie. Mathias FAVRIE,
08, rue Auguste-Blangui, 94250 Gentilly. Tel : (16-
1) 47.40.30,01,

Rech cabls Rub. pour Can; Sega hatp | | Frédéric NOEL,
3, ue de Picardie, 29000 Quimper. Tel, ; 98.52.92.73,

Ach. ts-util, Pr CPGC 6128, Env. Liste unic. sur Paris;
Hugues DOLGOS, 42, rue de la Py, 75020 Paris.

Ach, [ PC3 142 (env liste), Plus Tlitn® 51 267 (rép. ass.)
Pascal EGGIMANN, 255 A, Roule des Fayards
CH-1290 Versoix (GE Suisse), Tél. : 022.755.38,09,

Resh. dog. sur Imp: Canon A-1250 Out ous rens; pour can
figurer catte imp, sur ASOD | Driver, Switchs). Nicolas DU-
WEZ, Impasse Virginie, 69680 Chassleu. Tel.:
78.48.37.96.

Rech, déasasperemant i jeu Pifates pour PG 1512 CGA
5 14 sur Nica etenv. Aziz LOTFI 187, bd de la Madelaine,
06200 Mice. 93.44.22.61.

Reésupéra micros B bits pour expedier & écofa en Rouma-
nig da préference Mic-20 et C64 gu 128, Claude
BOULES, 146, rue de la Barre, 43000 Angers. Tél, :
41.73,02.59

Ach, ou gch, Pros aduct, paur Commodore B4 niveau ma-
tarn, ou primaire. Jean-Pierre STAQUET, 49, rue Max-
Fassiaux, 7062 Maast (Belgique). Tel, : 067.33.45.57.

Ch, Cons: Nintenda + [x (Mario 1 et 2) + manefie (2) & bas
prix SVP (Urgent). David BARAND, 115, rue des Sol-
danelles, 38560 Champ-sur-Drac. Tel : 76.68.73.70,

Ach, CD Voyageurs au Temps, 40.F + port DJAM, Tel, ;
(16-1) 30.32.12.69.

Ach. jx Mintendo & bon pelx. Yohan VAN CANEGHEM,
Aue du Dépdt 48, 6120 Nalinnes (Belgique). Tel. :
071.21.88.07.

Rech, log. Seuck et Salt de 5T Replay IV pas trop cher
{Paris), Roger GOUGNAUD. Tal. : 34.74.38.41.

Rech: desesp. |x pour 6128, DK Frank Bruno's, Boxing
Ialie 99, Rain. Bowisiand. Stéphane RIO, Bellevue Tre-
genesire, 22400 Lamballe. Tél, : 96.34.35.73.

Fech, Skata Or Die Car Fou de Skate 8t de micro (entre
50 Fet 100 F)ouautre sur STE (ex | 720). Benoit CHAR-
RAON, 9, impasse du Pare, 61260 Le TheuilHulsne.
Téi. : 37.49.70.07.

Jx Segad bits » OutFlun Shinobl » Cyril DEYTS, 1810t le
Rieufret, 33720 Podensac. Tél, : 56.62.50.74.

Ach, men. coul. Atari 1224, 1425 ou autre. Joseph COR-
NEC, 31, rue Carvés, 82120 Montrouge. Tel :
46.56.61.23,

Pour CPC 6128 rech, util, impression Imprim, imaga PC
Paint Confg. Poster Fordemo + edue. 4 EM 3 EM. Michel
THOMAS, Cité Joyeuse Bat L3, Kercado 56000
Vannes. Tel. 1 94.40.67.41.

Rech, orig. complets et en TBE da Ultima 3 a1 4 sur ASD0
Bye. David FOREST, 153, av. du Maine, 75014 Paris,
TeL : (16-1) 45.39.31.80.

NEC 'aah, joystick XE pro | ou Spleur + divers joysticks +
jx Core et Super Graohyx, Laurent GUERIN, 13, rue de Pa-
tis, 68220 Attenschwiller. T&l. ; (16-1) 89.68.71.88, (ap.
19 h).

Cher, joystick Gobra, Faire Offre rapid. Tél Laurent EL-
KAIT, 179, rue JF-Kennedy, 02100 St-Quentin (Aisne.
Tél, : 23.08.30.72.

Ach; sur Saga Megadrive, New Zealand Story & 250 F Ra-
phaél MONIER, B, av. Paul-Durand, 26600 Tain I'Hermi-
tage. Tel. : 75.08.69.69.

Club Indep. Megadrve ach foréte Hits bas priv. Chiris-
tophe BOURGOIS, 14, rue des Cigales, 44210 Sainte-
Marie-sur-Mer. Tél. : 40.82.52.07.(le W.E.}.

Ch, jx Mariste : Kick Oif2, Skilwarm, Powermanger, Toki
Stealtn, Beach Wulley, Loom, Saint-Dragon,.. Env |ist
Bertrand GINET, Tarency, 73410 La Biolle,

Ach. K7 XLXE Juste orig, + cart. [Fractalus, Hardball, Ar-
kanoid, Ballblazer, Draganus, TraiiBlazer.) Vincent
CROCHET, 24, allée des irlandais, 91300 Massy. Tél. :
{16-1) 60.11.69.91.

Saiut | Ach, jx GBS Calego Faire offres, Michel DAGOIN,
65, av, de Fontainebleau, 77310 St-Fargeau-Ponthiar-
ry. Tel. : (16-1) 60.65.91.24,

Ach Player Manager (orig.) anv. 80 F. \Vds jx CB4 K7, Vds
Minterido + Pistolat = 3 x [Selda Il...) | 850 F Pascal UR-
BANO, 155, av, Jean-Mermoz, 63008 Lyon Tél:
78.74.46.55,

Ach, CE4 = 1541 TBE 800 F max. Sacam de préterence ¢
200 F Philippe GERSTEL, 14, rue Chaillon, 82390 Vil-
leneuve-La-Garenne. Tal, : 47.94.74.80.

Ach. pour Canon X07 mat, divers (X721 - X722 = X710,
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[ivres, log. docs efc..). Glanni MODESTI, 12, rue du Co-
teau, 91290 Ollainville. Tél. : (16-1) 64.90.19.10.

Ach, KitMK 14, méme en panne, peu importe e prix |, Egi-
dio BASS0, 114, rue J.-Friot, B-6180 Courcelles (Bel-
gique), Tél. : 19.32) 71.45.65.23.

Ch, accessoires VG 6000, Manettes extension, impri, et di-
vars cordons de raccor. Micolas TASTIN, Bougarre,
Saint-Omer de Blain, 44130 Blain. Tél : 40.79.09.79.

FRech. notice « Skate or dig » sur NES Nintendo, Dorne
10 Fau ter Philippe TESSIER, 22, rue de la Nida, 35200
Rennes. Tél. : 99.53.63.10.

Ach. jx Mega, entre 150 at 200 F, Sword CF Vermillion, Stri-
dar, Batman, Aleste Elemental Master etc... Alain BEDU,
50, rue du Bols, 62196 Hesdigneul-Lez-Béthune. Tél. =
21.53.44.58,

Ach. lecteur Vidéo VHS : 500 F en TBE, Vds synihé DX
100, ¥amaha | 1 200 F 1 | Super Affaire. Urgent. Emma-
nuel GUET, 103, rue Frangols-Lépine, 28600 Luisant.
Tél. : 37.34.66.95.

Ch, util, sur TOB + Trucs (Scralling, Sprite...). David BRU,
4 bis, av. Montpellier, 12000 Rodez. Tél. : 65.67.32.56.

Ach, Gama Boy + x env : 500 F. Guillaume DUGELAY,
160, rue Ernest-Renan, 69400 Villefranche-sur-Sadne.
Tél. : 74.62.32.95 (le week-end).

Rech. 520 STE + mon, coul. ensemble au séparé + pérl,
pas cher Ghislain LETELLIER, 3, rue St-Antoine,
53100 Mayenne.

Ach. cart. Game Boy. Mercl. Patrick LOPEZ, « Gamarre
Bas », 82440 Réalville. Tél. : 63.93.15.51.

Rach, Dasesp. « Boulder Dash « jeu pour Atan 520 STF et
autres [x Simil. Myriam WRZASK, 1, rue du Valibout,
78370 Plalsir. Tél. : {16-1) 34.61.07.02.

Salut = ach, Uit fect ext pour Atari STF 1040 mains de
500 F. Philippe MIGNOT, BP. 3, 77960 Chailly-en-Biere.
Tél : (16-1) 60.66.49.40.

Rech, Spectrum et 2 X 81, Ch Carres. pour éch. divers (in-
terfaces, utll, jx). Eric BOURGUEDIEU, Route des Lacs,
40560 Vielle-St-Gibons. Tel, : 58.47.91.80.

Cher. mon. pour Atari 1040, Occas. coul, Jean-Pascal
CATTON, 13 bis, rue Curfal, 75018 Paris, Tél. : (16~
1) 40.36.20.85, (vers 19 h),

Ach. lect ext. 3 1/2 Amiga px maxl : 300 F Jérémy TRE-
VISAN, 6, cité verte, 94370 Sucy-En-Brie, Tél, : (16-
1) 45.90.92.52 (ap. 17 h).

Ach. jx surmega | 200 F : Shadow, Dancer, Moonwalker,
Eswal. Jean-Philippe TISSIER, 25, av. de la Repu-
blique, 33250 Pavillac. Tél. : 56.59.23.48.

Ach carte sonore MY 16 sur Atari {Anec ou sans jeux bat.)
prix bas, Thierry STEIN, 28 bols Soleil, 25500 Morteau.
Tal. : B1.67.17.49.

Ach. ASO0 pour 7 00 F adéb, EnSuisse Unig. Jérome RU-
FINI, 1, rue St Bernard, 1510 Moudon, Suisse (VD).
Tél. : 021.905.27.55.

Ach. Ech. vds jx Megadrive. Posséde Ken, Truxtan, Aroid
LECOMTE, Fasthotel, rue de la Porte de Lille, 59760
Grande-Synthé. TéL : 28.21.90.20,

Rech. sur Nintendo Kung-FV (st poss. en Brelagne) Prix &
déb. Matthieu LOCQUET, Le Bourg, 22860 Plourivo,
Tél. : 96.55.94.92,

Ach. log. d'occas. orig, {avec notica) any. liste et prix. AS00.
Daniel HOMASSON, 57 bis, Rte de Balleray, 58130
Guerligny.

Ach anciens Tilt : 1412, 154 18,21, 20,24427,29, 31,
34,35, 41,42, 43,46, 60, Env. listes et off. Nicolas SOR-
BIER, Le prieure 2, 25, av. Saint-Lazare, 34000 Mont-
pellier. Tél. : 67.72.29.31.

Ch. ts doe. pour imp: canon A-1250 (drivers, Switchs.. |
pour AS00, Micolas DUWEZ, 3, impasse Virginie, 69680
Chassieu. Tél, : 78.49.37.96.

Ach. pour Atari ST ou STE : Spacs Ace et Dragon's Lair |
75 Fl'unou 120 Flesdeux. Arnaud DE LA FUENTE, Rue
du Prieuré, 33450 Saint-Loubes. Tél : 56.76.90.95. (ap.
17 h).

Ach, Foatballer Of the Year 2. A bon prix. Pour Atari STF
Olivier AGOSTI, 25, av. Alphonse-Daudet, 06130
Grasse. Tel, : 93.70.26.08.

Cher, notice du jeu Subbutéo. Petit prix. Peggy BRU-
GNEAUX, 7, rue Gaston-Sauvage, 08200 Sedan. Tel. ;
24.29.18.38,

Rech, jx pour con. Nintenda (Kid lcarus, Mario Bros 2, 3)
antre 150 et 200 F, Prix 4 déb. Stéphane FARGIER, Les
Terrasses du Parc, rue des Pivettes, lot. 19, appt. 121,
13800 Istres. Tél : (16-1) 42.55.49.21,

Cher, Cons. Sega 16 bits, Mega drive & prix int. Bertrand
VIALA, Route de Lavaur, 81370 St-Sulpice, Tel. :
63.40.02.42.

Rech, les n° 65, 66, 67 da Tilt. Envoie chg & récaption. Prix
varta, Didler ROHAS, 183, rua Arthur Lamendin, 62110
Henin-Beaumont, Tél. : 21.48.19.56.

Débutant Atari 1040 STE cher. Dema + logiciel de jx petit
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prix. Ghistain LETELLIER, 3, rue St Antoine, 53100
Mayanne.

Cher. jx MSX Sega, NEC, VCS & - de 100 F. Cher. con:
tacts sur Amiga pour éch. dinfor, XIX1, 17, ch, de Pavin,
33140 Cadaujac.

Ach, Atari 1040 STE TBE. Enire 2 500 F et 3 000 F (dép.
71). Vs Atari | 520 STF + notice + souris : 2 000 F. Sté-
phane PETERMANN, B, place du Collége, 71100 Chad-
lon-sur-Saone.

Ch. carte Adlib-ou Soundblaster. Ech. jx et util. (poss. :
Battle Brit, Drakkh, Mankisl), Fabrizio MAESIGLIA, 6, rue
Victorien-Sardou, 75016 Parls. Téi, : 45.24.05.78.

Ach. Jx Game Boy px rais,, Vds |x . Exolon, Cybemoid
ate.) (comp.), Ik, Gryzor efc... (comp.) sur Amst. Jeu sur
Atari, Marc BOGUET, 38, rue de la Liberté, 91270 Vi
gneux. Tél. : (16-1) 69.03.43.26.

Rech. pour Atari STE log. UMS 1. Frédéric, Chez Funny
Shop, BP BO0O, 97338 Cayenne Cedex. Tél: 18
(594) 31.80.95. (entre 13 het 16 het 20 h et 23 h).

Ach. Imp. de — d*1 an peu servie tt modéle saul Citizen
1200. Prix entre 800 at 1 200 . Martial DONATE, 301,
rue de lEglise, 30820 Codaognan,

Ach. sur STE Manchester united et World Cup Soccer 80.
Olivier QUENTIN, 211, rue de Guisnes, 59200 Tour-
coing. Tél, : 20.25.16.61, {ap, 18 h).

Ach. Translator One ; 400 F environ ou Spectre CGR
(1 500 F), vds PC Digitte |1 1 700 F {aveclog, grat). Ra-
mon RUIZ, 89, av. rue des Pyrénées, 75020 Paris. Tél. :
(16-1) 43.48.37.70,

fAch, ABDO env. : 1 500 F si poss, avec [x et cdble périt
Transfo. 6t souris en bon état. Patrick WILHELM, Quar-
tier Chevert, 57100 Thionville. TéL : 82.34.48.31.

_ECHANGES.

Ech. nbi jx sur Atari STE, Ch, news. Rép. ass, Liste sur
dem. Eric HERITIER, 5, rue d'Alsace, 31170 Tourne-
feuille, Tel, : 69.07.15.34.

Vds ou éch. softs Amiga & bas pi Env. 1 disk pour liste.
Rép. ass & 100 %. Déb. bienvenus, Laurent KUNTZ,
289, route de Colmar, 67100 Sirasbourg. Tél:
88.40.13.38,

Ch, contacts sérieux sur Atan ST, Poss, jx | Sh. Warrior,
Beast, Sty Spy, e'c., env. liste. Gilles LE BELLEC, che-
min de Sainte-Barbe, 56320 Le Faoudl TélL:
97.23.01.40,

Rech. lous contacts Amiga pour éch. Dom Pub et jx. Fép.
ass, 100 %, Trés tres sérieux A vs plumes | | | Amiga-
news, 18, rue Piquet, 7500 Tournai, Belgique.

Ech,, vds |x et démo sur Amiga | Rép ass. 480 %.. Tous
formats (3 112, 5 1/4), Merci. Michel REICHERT (2e divi-
sion), Lycée Privé sainte-Mari, 1, place Germain-Lo-
ro, BP 27, 83501 La Seyne-sur-Mer.

Amiga ch. contact pour &ch, softs en ts genres. Env. listes,
rép. ass. Ecrivez vite | Jérémy MATEQ, 40, rue Belissen,
69005 Lyon.

Salut | Ech. x Only sur ST | Amaqueur s'abst. ! Pour
des éch, bien cool cont moi | Tél. : Dominig)
DIVERCHY, 42, rue Maurice-Ravel, 62138 Billy-Ber-
clau, Tél. : 21,79.85.85. (aprés 19 h).

Ech. tout util. sur amiga (PAC, 30, graphismes, 1 texte...)
Sérieux et durable. Reép. ass. Amar HAMIDI, 14, rue Le-
brix, 93420 Villepinte. Tél. : (16-1) 43.85.57.47.

Vds ou éch. fogiciels sur Atari ST et Amiga. Poss, news,
Ech, cart, pour Lynx et Atari 2600. Richard CAYRAT, 13,
rue Anthoard, résidence étudiante, ch. 309, 38000 Gre-
noble.

Ch. contacts sérieux pour éch, jx, util, sur PC 5114, 3 1/2
VGA. Poss, (CCar 2, TDrive 2, Sim City, Hard Drivin, eta.).
Jocelyn COLLIGNON, 32, rue Louise-Labe, 69720
Saint-Bonnet-de-Mure. Tél. : 78.40.74.85.

Beigigue : PG VGA, 51/4. Ech. jx. Poss. : M1, F15, Bom-
ber, Populous, Indy 500, BH42, Budokan... Env. liste.
Pierre-Alain FRAN'GOIS, 20, rue de Molemont, 5500
Furiooz (Dinant). Tél. : 22.62.28.

Ech | jx sur STE. Env. listes. Poss. news (Panza, Kick,
Bowing, Fick Dangerous 2, Lotus Espril, eto... Mickaél TA-
VERNIER, Les Prés, 07690 Villevocance. Tél :
75.34.61.50.

Hello | 064 ch. cortacts sérieux et durables, Posséde nix
jx. Rép. ass. 100 %. Olivier CLERC, Clos-Dessus, 1687
Vuisternens-Romont (Suisse), Tal. : 037.55.16.74.

AS00 ch: contact pour éch. ou ach. Env. lista jx, ulll, Gh
cartact sur Vierzon, Patrice COULON, 15, rue Jeanne-
Labourne, 18100 Vierzon,

Salut ! Ch, contacts sérieux sur amiga. Poss, [x. Env.
listes ou tal. Tél. : Frédéric DELCROIX, 36, rue Jules-
Vallés, 59300 aulnoy-les-Valenciennes.

Sega éch. ou vds 150 F Teddy Boy, Space Harrier, Mark-
sman Shooting (compll pista), région nantaise. Yannick
AOBIN, 9, rue du Colonel Taylor, 85600 Montaigu. Tél. ;
51.46.42.01.

Ch. contacts sarieux pour éch. jx sur ST, Aép. ass, Env.
liste rapidement. Jean-Wichel FABLET, 1, rue Michelet,
56800 Saint-Ave. Tél. : 97.60.84.81.

Ech. PG - Challengers, Sherman + Pehits 2 pour compil.
ou B, of Britain sur 17, 16, B4 et Paris, Willfried MATTER,
CH 454, BP 627, 86022 Poitiers.

PC51/4 ch. corresp. pouréch. jx (env. listes, rép. ass.).
Poss. Test Drive B, Loom...). TéL : Gllles GAMBIN, 22,
rue Blanche-Pierre, RDC gauche, 10300 Sainte-Sa-
vine. Tél, : 26.79.12.42,

Atan STE ch, contact sympas podr éch [x, util. Rép, ass.
Poss, nb j (e, Histes), A blentdt Philippe JAHANDIER,
15, rue des Peupliers, 78790 Septeull.

Rech, el vds jx sur PC 5 1/4 CGA, Ech. possible. Poss.
Dick Tracy, David Woll... Aech. : Rastan, No Exit, Extase,
Elvira, Yoann DUBREUIL, 86, rue Haute d'aulnay, 41500
Mer. Tél. : 54.81.27.64. (aprés 19 h.),

Vous ch. des contacts 7 En-bien moi ausssi | Conseils et
#ch, sur amiga pour déb, st pro's. Phillppe VAHE, 25, rue
du Wetz, 62123 Wannquetin, Tel. : 21.55.57.74.

Ch. sur PG possesseur carte son Ad Lib ou sound Blaster
pour éch, de musiques, partitions, etc, Thierry LARDOT,
45 bis, rue du Chemin de fer, 91510 Lardy.

PC ch. démos graphismes et domaline public. Denis
RABUSSEAU, 5, alles des Alouettes, 33160 Saint-Au-
bin de Médoc.

Amiga ch. contactsérieux et cool pouréch, en ttgenre.
Prog graphist: i venez. Tél. :
Hervé LEVIS, 296, rue du Genéral-Leclerc, 60390 Au-
neull. Tel. : 44.47.63.20.

PC 5 1/4 ch. contacts sériaux paur éch. Jx, util. Poss. | Bu-
dokan, Xenon 2 (env. liste, rép. ass. 100 %), Frederic
MERGEY, 15, rue Guillaume-Apollinaire, 10300 Macay.
Tel. : 25.70.34,78.

Ch. contactsur Atari pour éch, Eric MACHCINSKI, 22, rue
de Picardie, 62221 Noyelles-sous-Lens, Tel.:
21.67.02.93. (aprés 18 h 30).

PC &k, % 5 114 ou 3 1/2 contact sérieux, Ch. silent Senvice
2 et autres, Hép, ass. 100 %. Jérémie DESMETTRE, 36,
route d'Hénin, 62580 Bailleul Sire Berthoull. Tel :
21.59.81.50.

Amigaaa | ch. contacts durables, oldies, sound-track,
utils, surtout soyez trés serieux et rapides | | | Hicham
DOUHAIBI, 5, cour des Fileuses, 37300 Joué-les-
Tours. Tél. : 47.67.83.29,

Ch, contacts sur Amiga et ST Rep. ass. & 100 %, Do
ace. toute région et Europe. Luis PINEDA, Les Bleuets,
bit, A, 74270 Frangy.

Ch. contacts séreux, durables sur Atar 520 STE et Amiga
500 (rép. a 100 %). Cédric LEROUGE, 809, rue Emile-
Zola, 52184 Sainghin-en-Weppes. Tel. : 20.58.59.61.

Ch démo et preview de jx & venir mais aussi démos tout
court. Mercl et & blentdt {liste), ST(E). Amadou KOLEL,
Lorraine H n® 321, Kellermann, 86100 saint-Dié.

Salut les ataristes 520 &t 1040, Posséde nba jx et ch, con-
1acts sérieux. A bientot, Christophe BREVELET, 49320
Saint-Satumnin-sur-Loire, Les Roches. Tél:
41.91.91.65.

Ech, jx sur ST, rech. util et démos (rép. ass.). Stéphane
GRISONI, 9 bis, rue Jules-Ferry, « Résidence Les Sa-

Ech, jxsur AS00 : Geisha, Pow Manger, ete. Grp rach, oo-
der sur 064 pour sémo. Bye | Alain GAVILLET (Balck-
shadow), boulevard Carl-Vogt, 9, 1205 Gengve
(Suisse). Tal. : 022.29.80.47. {répondeur).

Amiga ch. contaats sérieu et rapides pour éch, de [x Avis
auy déb,, vos jx Tel Pascal BRUNEL, 10, allée des Lys,
07500 Granges-les-Valence. Tél. : 75.44.55.81.

PC 5114 et 31/2 ch, contacts sérieux pour jx et ulil Eny,
liste. Riép, ass. Thierry BRUNEEL, 24, rue Henrl-Terryn,
59420 Mouvaux. Tél. : 20.26.55.40.

Amiga 500 ch, contacts pour ch jx. Env. listes. Rép, ass.
100 % Viviane BERLANDA, 131, rue du Charbonnage,
6200 Chatelineau, Belgique.

STE ¢h. chase HQ lleontre nbx jx st util. pour recevoir fiste.
Eny. enveloppe timbrée. Benoit LEPR'GTRE, Royville,
76730 Bacqueville-en-Caux.

Ch. contacls sympas sur 520 STE. Posséde : Power
Monger, Kick off 2, North and South, Lotus et d'autres.
Tél. : Cédric MAZZONI, 139, rue des Colchiques, 50110
Tourlavilie. Tel. : 33.20,31.30,

Gh. contacts sur Amiga. POsséde bep da fx (en Sulsse uni-
quement). Dominique KOHLER, ch. de la Maraiche, 11,
1802 Corseaux (Suisse). Tel, : 021.92.15.419,

Rech. contact Amiga pour éch, sUper ji, env. vos fistes,
r'hésitez pas. Franck BARLIER, 36, rue Edouard-Her-
riot. 90000 Beliort: Tél. : 84.22.07.32.

Rech. et #ch. démas sur AS00 (Megademo, Shide, son
compil...) + 70 disg, Anthony PRIEUR, 13, rue Charles-
Gouppy, 99600 Aulnay-sous-Bols. Tél: (16-
1) 48.66.34.69.

Ech, démo et jeux sur amiga. Poss | nbx jx (Robocop, Tor-
rican, Powermonger). Rép, ass 100 %, Frédéric VAL-
LEE, 13, rue Charles-Gouppy, 93600 Aulnay-sous-
Bols, Tél. : (16-1) 48.68.16.97.

Salut &ch. jx, uiil, démo sur Atan. Env. liste. Rep. 2100 %.
Apluche Harald GUIDOLIM, La Perriére, 73460 Verrens
Arvey. Tél, : 79.36.59.00.

Deb. Amiga ch. contact sérieux pour ach, et éch. jx et ut
Rép. rapide et asss. Loue K, Alain SOBRAQU*SS, 26, rue
Larmée, 33000 Bordeaux. Tél, : 56.96,24,06,

Atar| 520 ch, contacts rapides et sérieux, Posséde logiclsls
récents, Ech, dans He la France. Valérie CLINCHAMP, 11,
rue Leon-Blum, 94270 Kremlin-Bicétre. Ne pas tél

Ech, ou vds sur Atarl STF-STE |x et util. Contacts sérigux.
Valérie SOTO, 2, rue Doran, 34500 Béziers, Tel. :
67.62.30.62,

Ech. sympas sur Atarl 5T Vds | Explora |1, la Quéte de
l'als. ou Temps, Targhan, Billard, Strder ; 100 F. Ste-
phane PIRONON, 6, rue des Marals, 77450 Coupuray.
Tel, : (16-1) 60.04.05.94,

Ech, ou vils ribie jx sur Atari, Rép. ass. Ollvier FENDELER,
16, rue de |a Gare, 90200 Giromagny. Tél. : 84.29.50.46.

CPC 6128 ch. contact sérieux et durable. Poss; nbix jx
(Targhan, Gunship...). Rép. ass, Salut. Youssel BOUY,
2074 CD 925, Grignon, 73200 Albertvilie.

La derniére démo des TSK (ST) vient de sortir. Con-
{actez-nous sur le 3614 RTEL2 BAL : TSK.

Ch, contacts sur PC 51/4. Poss. Budokab, Indy 500...
Ch, surtout Jx Avenlure et Wargames. Rép. 100 %
siire, Tél : Yann BESNARD, 8, rue des Cerlsiers, 14610
Basly. Tél, : 91.80.06.21.

Ech |% et autes soffs sur Atari ST. Rép. ass, dang les 4
jaurs, Env. liste. Xavier D'HOKER, 1, rue d'Estienne
d'Orves, 77370 Nangls. Tel. : (16-1) 64.08.17.20.

Ech. jx sur Amiga. Pas sérieus et pas rapldes s'abst. Déb
aco, Ecrivez-mol vite | Christophe DESBARATS, 32120

binettes », 76400 Chatou. Tél. : (16-1) 30.71.65.78.

Ech, jx, util, sur STE. Env, liste rapide. Vds jx maltié px et
disks & : 350 F Marci DECAMP, 20, boulevard de la
Paix, 51000 Reims. Tel. : 26.88.58.32.

Ech. sur STF jx, util... Déb, ne pas s'abst, (env, vos listes,
rép. ass & 100 %), Stéphane ROGOWSK), 4, route de
Méry, Culoison, 10150 SalnteMaure.

Ech: ouvds jxsur Amiga 500. Déb. bienvenus. Tél, : Ar-
mand DOMINGUEZ, 13, avenue Gabriel-Péri, poste
restante, 93400 saint-Ouen. Tél. : (16-1) 40.12.03.84,

Amiga 500 ch. contacts sérieux pour ch. de nbi sois ef
démo (env. listes, rép. ass |, Alan DANIEL, 8, rue Picdela
Mirandole, 29000 Quimper. Tél. : 98.53.16.02.

Atari 520 STF ch. corres. sl liste, rép. ass. Suisse bignve-
nus. Reynald MIROZ, La Jeurna, 1871 Choex (Suisse).
Tel : 025.71.59.36.

Ech, jx sur PC 3 1/2, Poss. tast drive 3, KOS5, Mankey,
Aech. HO2, 504, Vds K5 en 256 coulsurs sur 5 1/4. Xa-
vier BRAZZOLOTTO, avenue du Vercors-les-Salliapls
du Gua, 36450 VIL. Tel, : 76.72.38.82.

Jx Sega & bits (Wander [ll, Rastan, Altered Best, Alex Kid
3, Keiseinden, Space Harrier], Poss. vds 180 & 200 F Ni-
colas LARTIGUE, 5, villa Perreur, 75020 Paris. Tél, :
(16-1) 43.60.74.04.

F quier. Tél. : 62.65.16.10.

Rech. contact sur ASO0 pour ch. nbix jx. Contact saruy.
Anthony DECHAUX, 54, moniée de |'Oratoire, rés. Ma-
rie-Louise, 83140 Six Fours. Tél. ; 94.25.46.16.

ABDD rech. contacts pour ach, au ach, Util: &d, ou jx (listes
SVP). Jean-Paul DUBOCAGE, 6, impasse Jean-Jau-
rés, 59610 Fourmles. Tel. : 27.60.30.52,

Ech. nbx Jx sur Atarl, Pass. erwiron B0 jx Tél (aime beau-
coup les JDR}. Antony FORT, 154, rue Manon-Cormier,
33000 Bordeaux. Tél. : 56.24.18.71.

Ch. contact Atari STE. Enw, listas, Rep. ass. (Total Recall,
Speed Ball Il, Uttima, Ride, eic). Herve JACQUOTTE,
252, rue de la Crolx-Pierrot, BB80D Vittel Tek :
29.08.21.80.

Salut | Ch, contacts sur ASCO, Rép. ass. 313 % Girls acc
etappréciées | | Avos listes | Mickag! BERMAN, 22, rue
Pizay, 69001 Lyon. Tel. : 78.27.99.00.

Ch, désaspérément contact sur AS00 unlg, dans e Gard
pour éch, jx, util, démos, moins de 12 s'abst, Nicolas Vi
DAL, quartier Fontaine d'eure, 30700 Uzés. Tel :
66.22.28.91,

Ech, fx sur Megadrive. Poss ; E-Swat, Mystic Defendar
{Mega D. jap.). Cherchie Thunder F3, Batman, Hellfire,.
Frangols CHAHINE, Belsson-la-Tour, 13090 Aix-en-
Provence. Tél : 42.23.37.06.



\ds |x. Jérome PFLIEGER. 4, allée des Myosatis, 33160
Le Haillan. Tél : 56.47.71.76. (aprés 19 h).

s ou gch. [% sur Atan ST/STE (Maupiti, Og. Steaith, Last
Ninja 2.1 Olivier KARA, 7, quai du Drac, 38600 Fon-
taine. Tél. : 76.26.18.89. (aprés 17 h 30).

Ch. contacts sérieux sur ASD0. Déb. bienvenus. Grégory
CAMBIER, 22, Bonne Rencontre, 7536 Vaulx, Bal-
gique. Tél. : 069.21.58.39.

Ech., vds last jx Amiga and PC, Fastanswers write to: The
Inquisitors, PO Box 216, 1219 Le Lignon, Geneva,
Swiss.

Ch, contacts sur Amiga. Serieux et durables. Lionel PAR-
AA, 21, chemin de Mézoargues, 13150 Tarascon.

Amiga maniaque éch., vds, ach. hyper [x et logiciels
Midi, N'hésitez pas | Tel. : Christian BAS, E7, rue Guy-
nemer, 58600 assevent. Tel, : 27.64.56.92.

Atarl 520 STE ch. contacts sympa ufil, . Rech. GAD 30
formes futures, Sauck, mercl, Gilles COTTRET, 15, bou-
levard Cordier, 02100 Saint-Quentin.

Amiga users : je possede tas las ulira jx dont vous réveg |
Déh. biervenus, rép. 100 9. Chris, 21, rue Saint-Martin,
27950 Saint-Marcel. Tel. ; 32.21.95.94.

Ech. ou vds jx ou util, ou démos sur Atari ST, Env. listes,
Rép. ass. Liste sur dem. Christophe MONNIER, 164, rue
Haute Bouvignies, 53870 Marchi Tel ;
27.91.21.32.

Deb. ch. contacts sur Amiga. Rep. ass, Erw, listes, Je ch,
des contacls sedeux et durables | Thomas ANDRO, CR
2, villa Les Mouettes, 34200 Sate, Tal, : 67.53.56.88.

Ech., vds jx Megadrive (Populous, Ghouls'n Ghost, G,
Axe, Monaco GF). Rech, Thun, Force Il Moonwalker fr
Nicolas TISSIER, 2, rue de la Paix, Neuvry, 77480 Bray.
Tal. : (16-1) 60.67.23.45.,

Ech. jx, démas, util. sur 8TE. Ech. lect, GO partable Philips
contra Lynx ou vds 1 200 F (val. 11 700 F), Eric TRAPY,
Leymarie, 24330 Saint-Laurent-Manoire, Tal. ;
53.04.27.21.

ASDD ch, contacts sympas pr ech. déb, aco, rép, ass, Ste-
phane JACOB, 15, rue de I'usine a Gaz, 49160 Longue.
Tél. : 41.52.76.48.

Salut. Ech, ou vds [x sur GPC 6128 (Rigolos s'abst.)
Alexandre RODRIGUES, 3, rue Claudius-Chappaz,
74960 Cran Gevrier. Tél. : 50.67.23.90.

Sur Amiga 500 ch, contact sérieux pour éch Jx. Exemple
Dick Tracy, Total Recall, Robocop 2, Chase H-Q [1. Jéré-
my MOINIER, 5, rue Joseph-Henot, 57070 Metz-Queu-
leu. Tél. : B7.63.87.25.

Fans du C64 ch. contacts serieux et durables pr éch, nbx
%, Iep. ass, a tous, eny. liste (Disk), Antoine BATAILLE,
La Prise d'Eau, 45500 Glen. Tél, : 38.67.63.18,

PC 3 112 ch. contact pour éch. jx {sur RP etun contact sym-
pas). David OUZILLOW, 8, rue de Cadix, 75015 Paris.
Tal. : (16-1) 42.50.18.08.

Ech 50 disk cortre 70 K7 ou 2 000 F fval. | 8 000 Fi. Ch
contact sur CB4 (K7 only). Sériaux, David FRANCK, 2,
rue Ernest-Tissot, 92210 Saint-Cloud.

Ch. anciens n® de I'hebdo {ach.). Ch. formation ass.
sur CPC 6128, Tél. : Benjamin NICAISE, 26, rue des
*OEillets, 60000 Beauvais,

Ech, jx sur Amiga ainsi que démos at util. dans fout le
mande entier, & blentdl, rép. ass. Wilfried TH*aVES, Mer-
ciéres-aux-Bols, 60610 La Croix Saint-Ouen. Tél. :
44.41.27.95,

Ech. cansole NEC et Sega Mega. cir matériels pour Amiga
500, 200. Karl BOND, 81, rue des Coleaux, 44340 Bou-
guenals. Tel. : 40.65.66.62.

Ech, ¥, démo, util sur 520 STF. Poss, nbx naws. Aép. ass.
Cyril SCELLES, 34, clos des Merisiers, 91360 Ville
Moisson-sur-Orge. Tel. : (16-1) 69.04.23.28. (aprés 17
h).

Ech. Jx sur Amiga. Ace. . Riép. ass 4100 %. Env. listes.

Pascal BOUCAUD, B, allée du Multien, 77165 Saint-
Soupplets.

Ech, jx sur Amiga. Petite liste s'abst, (rép. ass,). Tal. :
Olivier BERGER, 14, rue Giffard, clos du Parc, 38230
Pont de Cheruv. Tel. : 72.02.32.02.

Oric Telestrat rach. contact pour éch. avec Telestrat ou AT
MOS, Rép. vite. Fabrice FOUCHER, 1, route du Robe-
lier, 44830 Bouaye. Tel. : 40.65.43.06.

Gh, contacts pour &ch. jx sur Amiga 500. Nicolas TAR-
DIEU, 2, rue Marguerite-Bervoets, 78280 Guyancourt,
Tel. : (16-1) 30.44.04.52.

Ch contacts Amiga. Ech. et ach, Aép. ass. Env. listes. Ro-
dolphe GOJAR, 6, rue de la Chacatiére, 28300 Léves.
Tel. - 37.21.78.05,

Ch. contacts sympas sur ST pour échy, rép. ass. 4 100 %
Ch. Midimix, jx et util. Benoit ASSELIN, 1195, route d'Or-
léans, 45270 Bellegarde. Tel. : 38.90.16.80.

Alari 1040 STF &ch. [x et utils. Poss. nibx jx. Philippe VAL-
TEAU, 11, rue de Kerargroas, 29200 Brest.

Rech. contacts sur ST Sebastien MAITRE, Rerafay
Frontenaud, 71580 Sagy.

PG EGA dch, 514 jx et ut, Poss, | Uimag, Voyagaurs du
Temps, A10, Fale. Env. listes (ass rap.). Rép. ass. Gaél
REHAULT, 14, rue du Géneral-Moulin, 14000 Caen.

Echi ouach, jx PC, pour contact sénaux; env. liste, ch. Win,
Commander, déb,, pass. quely, jx. Fablan MENS, 10, rue
des Gradins, 5651 Thy-le-Chateau (Walcourt), Bel-
giqua.

STF at STE sur min, ch. autre minitel pour contact et éch,
Alors & vos minitel, Contact : BAL : Fredo, 3614 RTEL2,

A500 {1 mega) ch. contacts dans les envirens de Luneville
et + Have jx  Golden Axe, Panza Michaél CROMER, 26,
lot. Le Fonteny, 54300 Remainviller.

PC CGA ch. contacts rapides et sérieux. POss. Budo-
kan, Drakkhen, Cristals of Arborea. Tél : Micolas
ROUSSEL, 43, rue David d'Angers, 49130 Les Ponts de
Ce. Tél. : 41.44.40.70.

Ech. jx suramiga. Bép, ass. 4100 %. Déb. ace. Enw liste.
Claude VERSCHOREN, rue Marcel-Brichard, 3, 6229
Wanfercee-Baulet (Belgique).

Ch. contacis sympa sur Amiga pour éch. de |a région si
possible et ch, [ : Super Hangon, Hager Rabiit, Thierry
NOGENT, 14, faubourg Saint-Firmin, 02800 La Fére.
Tél. : 23.56.40.31.

Ch. contacts sérieux sur amiga, préch. prog. et déma, rép.
ass., déb. Jean-Yves REUTTER, Moulins 90, CH-1400
Yverdon, Sulsse. Tel. : 024.21.96.33,

PC 3 1/2 éch. nbx % (Fire & Forget 2, Football, Manager 2,
Tatris), Env. listes, rép. ass. 110 % et rapide | Christophe
DUPOUEY, 14, rue Bellevue, 65310 Horgues, Tal :
62.96.13.48.

Ech, [x sur STF Aucun ech, par voie postale. Conlacter
Robert. Robert EAP, 1568, allée du Vieux Pont de
Sevres, 92100 Boulogne-Billancourt. Tél.: (16-
1) 46.21.56.27.

Vs, ech. jx sur Atari 2040 STF, déma, ulil, pas sérieus
s'abst. Cyril FONTAINE, 248, Grande Rue, 09400 Sau-
rat. Tel : 61.05.73.10. (W.-E.).

AS0O (1 Maj ch. contacts. Poss | Maupiti, Powermonger,
ste. Ch, auss| contacts PC 1512, Stéphane DOGUE, 18,
rue d'Hennemont, 78100 saint-Germain-en-Laye. Tel, :
{16-1} 34.51.14.80.

Ch. contacts sur ST. Env, listes, Pas sarieux s'abst, + vds
orig. Jean-Baptiste MAY, 15, rue du Blaireau, 11100 Nar-
bonne. Tél : 68.65.94.24.

Ach. ¢ pour Megadrive japonalse, fch. Rambo 3 (région
Fas-de-Calais si possitée). Christophe GALVAIRE, 1, rue
Jean-Rostand, 62160  Bully-les-Mines.  Tél.:
21.28.18.67.

Amiga deb. juvenlie ch. contacts sur AP Suls rapieux et
serride. Merci Charles CASASSUS, 11, rue Blomet,
75015 Paris. Tél. : {16-1) 45.67.58.71. (de 18 & 20 h).

Ech. [xSega Miracle Warnar contre nimporte guel autre jx
at vis joys autofire 2 150 F. Mickaé| GUILBERT, 19, rue
du & Mal, 28380 Saint-Rémy-sur-Avre. Tel:
37.48.84.28.

Tandy 1000 + man. coul. + joys + Sours + |4 + livre da prog.
+ DOS Basic, Vds jx Sega M5 | 200 & 150 F pees. Gaél
DUHAMEL, 26, rue Alfred-Leroy, 62700 Bruya-la-Bus-
siare, Tel, : 21.62.42.69.

Vs cons, Sega 8 bits + 2 joys + 8 [x (Goldan Axe, ext. |,
\ds |x BE. Jérome DAVEZAC, route de Coueille, 31230
L'lsle-en-Dodon. Tel. : 61.94.04.19.

Vs Amstrad CPC 464 + de 150 [x, prise péri, + man, pour
le px excep, de 1 500 F. Xavier MOCHART, 7, rue Paul-
Vaillant-Couturier, 59179 Fenain. Tél. : 27.90.95.16.

Vds mon. coul. 10845 pour amiga. Px & déb. Ach, égale-
mentdrive s 1/2: Evelyne BERNARD, 29, rue de la Salle,
91150 Etampes, Tél. ; {16-1) 60.80.12.30.

Vds Robat Nintendo (vafeur : 400 F) : 250 F + |x pour ro-
bo - Giramite (val. - 330 F) - 160 F. Olivier TREBUCHET,
6, rue Boucicaut, 76130 Mont-Saint-Aignan. Tel. :
35.74.20.36.

Vds Amstrad 6128 coul. = lect, FOT + 3 joy + 30 .+ livres
Amstrad, le ttvendu 3 000 F (&tat neu). Eric GUEH!N_. 1
rue de la Libération, 94440 Santeny. Tél: {16
1) 43.86.0119.

Yds BOGXL + 130XE, 2 XC12, drive, pistolet, tabl, Tact, 1
joy, moni. mona., nbx jx (200} le tt: 5000F (val

13 000 F). Yvaln GUILLERMIN, 1, passage du Befve-
dere, 42360 Panissiéres (me contactez par courrier).

Vs Atari 520 STF + Trackball + moniteur coul. + 2 joys +
ofig. (BM Chaos, Bat, Populos..| 3 500 F Richard PIE-
DEL, 113, rue de la Latte, 59200 Tourcoing. Tél :
20.01.60.21,

s pistolet Mintenda (pas servi) aves bie d'embal, ou gch,
contre pistolet Sega. Px . 365 F, vendu ; 200 F. William
BREXER, 26, rue des Lilas, 95150 Taverny, Tel : (16
1) 39.95.44.69. (aprés 18 h 30).

Vs cons.: Nintenda neuva + 3 jeux (Goonles 2, Bubbla,

Sec. 2) + Jost Advantage. Valeur ;2 000 F, cédé ;1 400 F
Douglas PARKIN, 18, boulevard Pinel, 69003 Lyon.
Tal. 1 72.33.65.97.

Vds sur ST : Flood, Ivanhae, Midwinter, Chase HO. efc
bon prix. bon état Ong. avec bie. Christophe VROY-
LANDT, 61, rue Gabrielle Bouveur, 59130 Lambersart.

Stooop ! Vds nbx [x sur C64 (disk & K7) : Klax ; Golden
Axe, Silkworm IV, Ninja Remix, ete.., Px : 10 Fijeu ! |
Tél. : Olivier DESMARS, 2, impasse des Courlls, 44118
La Chevroliare, Tel, ; 40.04.32.08.

Wels Atan 520 STE +mon, coul. + irs nork log. (jx, utl, GFA,
Stos..) + joy, disks, rapis.. Px ' 4500 F | Hervé DOL-
MAIRE, 3, allée Fleming-Alexander, 95150 Taverny.
Tél, : (16-1) 30.40.94.37,

Vds Megadrive japonaise + nbx ix (Shadow dancer, Strl-
der, Monaco GF). Gar. 4 mols. Px : 3 500 F. Stéphane.
Tél. : 39.76.34.69.

Vs 520 STE « mon. coul, + gar. + nbx | + sours + pistalat.
Px 4200 F Julien GIRARD 129, bd raspail, 75006 Pa-
ris; Tél. : (16-1) 43.25,88.01. (aprés 19 h).

Urgent - vds Atari 520 5TF (lect. dble face), exl élat, avec
jeu orig. | Populous, Total @ 2 300 F Plerre-Olivier AU-
LAGME, 8. allée Dr Charcot, 26000 Valence. Tél :
75.55.85.30.

Vs C128 + drive 1570 + fect. KT + nbx et util + 2 |oy +
doc + nbx livres + revues + cables, TBE : 2 00 F Olivier
REYMAUD, 15, route de Lyon, 69740 Genas, Tel :
78.40.18.75.

s lot de 30 |x + Deluxe Paint ds bait arigin, © Testdrive,
Lombard Rac, Targhan, eic.. Prix intéres. et justif
Bourges. Tel. ; (16-1) 48.64.49.03, (apres 19 h).

Vds CPC 464 mano. - joy + nbx j¢ (Justiciers, Batman,
ate...) . 1200 F Arthur FELIZARDO, 30, avenue de Vil-
liers, 75017 Paris, Tel, : {16-1) 47.64.95.55.

Vs cons: Sega en TBE + phaser + 2 man. + nbw jx Ternis
Ace, Ramba 3, Val. © 3 200 F, cédée 4 1 200 F. Martin
DREVET, 7, rue Maurice-Letourneux, 92500 Rueil-Mal-
maison. Tél. : (16-1) 47.08.16.38.

Vs modem V23 300 F, V21 + 224 22 hig | 1 000 F) ex-
teme, Thong SYSAATH, 1, square P-J, de Béranger,
93240 Stains. Tél. : (16-1) 48.22.94.87.

Vs Atari 520 STF TBE + souris + pérl + ¢ | 2 000 F Mi-
chaél LAMARDELLE, 60, rue Custine, 75018 Paris.
Tél. : (16-1) 42.64.30.15,

Ch. corres. sur PC at compatibles, fout format de disque,
tte carte graphique. Michel NICOLAS, 41, bd de Naney,
67000 Strasbourg. Tél. : 88.75.59.93,

Vds orig. Amiga (neuts). Total Recall, Battlestorm, Sim Ci-
ty + ext. Justicier 2 + bien d'autres). Ech. jx d'averit, Lilian
TRINQUART, 14, Petite Rue de Montplaisir, 63008
Lyon. Tel. : 78.75.87.16.

Vds urgent PG NEC Coregrafx ss gar man, + jx pour
1 500 F. Jérame LE SAUX, 16, rue Paul-Sacaun, 22300
Ploubezre, Tél. ; 96.47.18.32. (aprés 6 h}.

PG ttfarmat ach, Wing Comm + King quast 5 + Space Ace
+ Centurion... contre jx potables ou utl. Erwan AUBE, 5,
rue de la solidarité, 69230 Saint-Genis-Laval. Tel, :
78.56.39.21.

Ech. ou vds jx bas px, Amiga, Déb, ou confirmés ne pas
s'abst. Dem, Laurent, 44.82,52.98.

PC 51/4 ch. contacts: Pass. Sim City, Kick Off 2, Bamber
Powarcrash... Env. liste, rép. ass. Pascal BESSON, Le
Bourg de Marnay, 86160 Gengay. TeL : 48.59.91.03.

Ech. jx-util sur 520 STF Enwv. liste, Crimingl s'abst: Re-
vands ; Dick Tragy | 70 F Jéréme LUST, 14, rue Charles-
Seydouy, 59360 Le Cateaw. Tél. : 27.84.11.75.

Amiga ch contact, séreux, rapide et durable. Bruno
CROZETI*2RE, 122, allée des Courlis, 45160 Ollvet.
Tal. : 38.56.40.54.

Ech, jx surNEC NES Saga 8 simul, spart. Ex, Farm Soccar,
USApro Basket, efc... Sébastien VEJUX, 67, rue dela Li-
berté, 62119 Dourges. Tél. : 21.20.20.98,

Ech, jx sur Amiga. Geérald MARQUAND, 11, rue Saint-
Jacob, 21000 Dijon. Tél. : 80.65.87.33. (dem. Gérald).

Ech. Jx et ulit Hech éduc. sur ASDO, déb. binus et ama-
queurs s'abst, David BERTRAND, 30, rue de la Poterne,
77720 La Chapelle Gauthier. Tél. : (16-1) 60.67.52.45.

PC 386 ch. contacts fous pays ious logiciels, surtout GAC,
DAQ, PAC, pas sérieux &'abst. Abientét | Denis OLIVIER,
14, rue des Carolus, 36000 Poitiers.

Ech. éduc. plutot age 3 412 ans, [x réflexion et avent. +
image IMG pour PAQ. Tél. : Claire SIRVENT, 71, rue
Louls-Thuilller, 80000 Amliens.

Rech. contact pour ech. demos, ulils et jx, Rép. ass: suriout
confirmés, Stephane MALAUSSENA, 2, rue Lascaris,
06300 Nice.

Ch. contacts sympas et serieux sur Amiga 500. Deb.
bvnus. Rép. ass, Tél. : Faycal RAHAL, 2, rue des aman-
diers, chemin Laperlier, Alger, 16000 Algérie.

Ech. ou vds jx &t demos sur ST (poss, Panzd, Light Corri

dor, Rick Dangerous 2, Flood, Lotus Esprit). Rép. ass.
Frangois BEAUFORT, 25, rue andré-Theuriet, 63000
Clermont-Farrand. Tel. ; 73.35.36.45.

Ech., vos jx sur Amiga: Morses news. Erw. Jimmy ROBIN,
3, allée de Maletrenne, 37400 amhboise.

Ech. ou ach. télécartes de toul pays contre jx ou disks
sur Amiga. Rech. progs pour HP 285, Tél. : Eric REICH,
résidence du Parc, 57730 Petit-Ebersviller. TéL :
87.92.39.85,

Ch. contacts sur STFISTE. Rech. aussi spack + compll,
pour Basic Omikron, Merci.. Cédric PALMA, Le MOnt Mi-
rail, av. Charles-de-Gaulle, 84100 Orange.

Thomson TO8 ch. microtoms ou 1éophiles. Ch, contacls
sariels Jerome THOEN, 3, impasse dagobert, 57140
Woippy. Tél, : 87.31.08.27.

Ech, ¢ sur Game Boy (Castevania, Goll, Renju), Ach,
agalement jx pour 100 F. TBE désira. Tshaw. Yohann Rl-
CHARD, 33, rue Bressigny, 49100 Angers,

Vds ou gche o sur 8T (Rick Dangerous, Speed Ball, ale,)
Contact rapide et serieus (pas de blagues) ;5 Fla D7, Je-
rome LEMAIRE, 68, avenue anatole-France, 59410 An-
zin. Tel. : 27.42.73.59.

Ech, j» STF/E at ch. Shadow Warnor, Secrat Agent, Gol-
den Axe etshinobl (env. liste), Rep. ass, Karim BOUSUE-
LAA, 11, cite des Moulines, 03300 LAVELANET,
61.01.52.42.

Ech. jx {anciens et nvx) sur STF/STE sur Toulon et
alentours, Tel. de préf. Tél : Dominique TOUCHE-
TEAU, Campagne Tardieu, camp Laurent, 83500 La
Seyne-sur-Mer, Tél. : 94.94.23.23. (18-20 h & W.E.).

Ech. Last Battle pour Eswat, Populous contre Batile Squa-
dron cu Sword of Sodan, version eurcpéenne. Fraderic
TOURMIER, 258, rue saint-Martin, 75003 Paris. Tél. :
(16-1) 42.77.02.70.

Ech. jxsur ST Poss, Strides |I, Chase HQ ||, Atomic Fobo-
lid. Env, vos listes. Xavier AZZOUANI, 8, rue des Goé-
lands, 76370 Neuville-les-Dieppe. Tél. : 35.82.24.77.

Ch. contacts sur Atar ST pour échange de jx. Poss. nviés.
cem, listes. Emmanuel HEINTZ, 16, rue de la Métairle,
56000 Vannes. Tél. : 57.63.22.64,

Salut 520 5T ch. contacts pour &ch, |x, démos, scurces
Poss, Lemmings, Speedball 2, Toyota Pick. Hubert SAR-
RET, 5, tue Ronsard, 03700 Bellerive-sur-aliler. TéL :
70.31.85.50.

Eeh. % sur PC tous formats, Eny, vos listes, Gérard HEN-
RY, 20, rue des Coteaux, 78650 Beynes. Tél : (16-
1) 34.89.33.71.

Ech. jxsur amiga Suisse etautre, Franck MAISSIAT, Car-
réd'Avou 1, CH-1893 Muraz, Suisse.

Amiga ch. contacts pour des &ch, sérisux et rapides en
Suisse umiguement, Livio QUARINO, Eurcpe 15, 1870
Monthey (VS), Suisse. Tél. : 71.41.18.

Ch. musicien poss. PROZ4 et SYT7 avec compos, pour
ach, Vos Sampler HS1 | 5 500 F Salut Stephane AN-
DREU, 1, rue Maurice-Lacroux, 11300 Limoux. Tel. :
68.31.711.16,

Amiga SO0 éch, [x pour foutrens, dem. & Arnaud Ech, aus-
5l ¢ ABDO contre |x & b, Armaud FOLLET, 68, rue du Gé-
néral-Leclerc, 95380 Puiseux-en-France,

PC ech jx oU utit en France ou & l'étranger. Fabrice MAL-
LET, 35, rue Etienne-Dolet, 42300 Roanne.

Rech., éch. Atarl STF sur province uniquament. Env. listes.
Rodolphe KALPAKDJIAN, 4, rue Amedée-Guyard,
93140 Bondy.

Ech: & jx NES (sur 10 en ma possession : Ninja Turtle,
Wrestle Mania, Rygar, Ghouls'n Ghosty, C. NES, Game
Boy, Lynx + |« Jean-Francols BIGOURDEN, 162, rue de
Turly, 18000 Bourges, T, : 48.70,99.45.

Ech. sur 520 STE région Nerd de préf, Env. vos listes. Ofi-
vier CADART, 20, boulevard Carpeauy, 51300 Valen-
clennes, Tél. | 27.33,46.26.

Ch:contagts sur Amiga 500 (1 M). ech.ivie possible. Rech,
Brattacas de Dave Lawson Nicolas TRIBOULIN, 67, rue
d'Autun, 71300 Montceau-les-Mines. Tél :85.57.22.12.

Ech. nbi lagiciels sur Atari 3T, Luis Manuel PEREZ, 4, im-
passse Chaput, 93200 saint-Denis,

Graphiste (75) ch. coder perf. pr créer jeu Fantasy
(Amiga + autres micros) : Story, Scenar, 1/3 graphs
fails. Tél. : Jacques YIEL, 54, rue Sébastien-Mercier,
75015 Parls, Tel, ;: (16-1) 45.79.88.12.

Atari ch. contacts sympas préch. de jx. Florian FROMAN-
GER, Le Manoir d’'en Bas, 22590 Tréméloir. Tél :
96.79.45,34.

Rech. coder & graphiste pour création d'un grp creataur de
demos (TLBj. Jean-Michel MAURER, 30, rue de Su-
zange, 57290 Seremange.

Rech. solution |x d'avent. : Mauodi, Maniac-Mansion, Env
voslistes, Mercl PS :sur ST | Guillaume ROCHE, 41, rue
des Pejoces, Olidors, 21000 Dijon,

Ech, jx sur amiga. Posséde Golden Axe, Targhan, Gone
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tacter Fatrice. Fabrice ILLOUZn 44; avenue Rabelals,
94120 Fontenay-sous-Bois, Tél, : (16-1) 48.77.06.64.

Ech. ou ach. [+ sur Amiga 500, rep. ass. Joci FITOUSSI,
13, rue de la Fontalne Bridet, 77280 Othis. Tél. : (16-
1) 60.03.01.70.

Ch. contact sur PC 5 1/4 ou 3 172, foutes régions, tous
pays Laurent GROBOST, 39, rue de Saint-Paul, appt 1,
97420 Le Port. Tél. 1 43.67.17.

Ech, ou vds fx sur Atar ST. Poss. Powermonger, Spack,
Tortues Minja, F29 Il Rép. ass, Philippe LEMAIRE, 13,
rue Laudeau, 59580 Aniche. Tél. : 27.92.52.99,

Ech. x sur ST Laurenl CAVARROC, 38, square Al-
phonse-Daudel, 49100 Angers,

Amiga 5001 mega possade nbx jx et util, Ch, contacts sé-
rieux pour éch, Env, fistes | Tahar MAAQUI, 52, av, Far-
hat-Hached Salammbo, 2025 Tunis, Tunisie. Tél, :
27511,

Vds ou éch, [x sur Amiga. Antoine: DURUZ Tel. :
022.793.21.72, (ap. 18 h et dem. Antoina | },

PC-AT ch. contacts pour sch. de fogicials, graph, et jx (ft 3
pouces VGA) Rép. ass. Xavier RENAUDON, 1, route de
Buchelay, 78710 Rosny-sur-Seine. Tal. : 30.42.99.10.

Ch, contacts rapides et curabies pour éch. sur Amiga et
(64, Laurent DECLERCQ, 87, av, des Eperviers, 1150
Bruxelles (Belgique). Tél. : 026.72.73.89.

SToonfirme ch. contacts, ach, Rep, ass. 100 % Vds soft
ofig. | Carter Command, Uttima || & |1, Explora et WGS,
Emmanuel ZERBIB, 1, rue du Valion de Bretteuille,
14000 Cane-Venoix. Tél. : 31.73.73.49.

ST ch, cont. séreux, Env. lisles, Rép, ass. Ch, poss,
Spectre GGH pour sch. Vids Spectre 128 11 200 F a déb,
Samuel FECHEROLLE, 3, rue du Maréchal-Foch,
02000 Verneull-sur-Serre.

Vils au ech. |x sur STFSTE. Ch. Spack d'urgence. Merel |
Déb, oo (eny, lsles), Othman MIMOURNI, 93, rue Sainte-
Barbe, 46000 Cahuors,

Ech, et vds J« sur ASD0 (Pang, James Pond, Badiands,
Kick Off 2, Extra Time, Lotus, Rick 2, Panza, Unreal, ete.).
Henri TEINTURIER, 6, rue Charles-Gounod. Tél. :
25,39.95.24.

Salut ch. contacts séneux et durabies suf Amiga 500
Piss. jx. Ecrire ou tal. Yannick TOURBOT, 30, rue Es-
tienne d'Orves, 53300 Aulnoy-les-Valenciennes. Tel. :
27.41.60.85.

Salut ! Ch. contacts serieux et durables sur Atari STF pour
ach, (Jx, UtiL, ete.), Region Varsouhaltée. Franck DIMAM-
BRO. quartier Les Plaines, chemin des Roses, 83136
Rocbaron. Tal. 1 94.04.23.87.

Echi, cans, Nintends + 2 jx Mario | et Mario 2, GTR Sega
Master System + 1 jeu (Shinobi). Maxence FARINELLI, 5,
cours Bonaparte, 20100 Sartene. Tél, : 95.77.15.13.

Ech. sur Megadnve (Mystic Defenser contre Revenge of
Shinobi Last, Battle, ste) uniquement francalse. Yann
POREL, 2, rue Joffre, 29400 Landivisiau. Tel :
98.68.31.33.

5§20 STF ch. contacts pour #ch. Poss. [ (Pang, Celica,
Turlg). Guillaume favarel, Bournet Souel, B1170
Cordes, Tél. : 63.56.04.14.

Ch. contacts sérieux pour éch, sur Atari ST. Env, liste (re-
gion Montpeilier sl pos). Lienel HERVET, 4, rue
Georges-Brassens, 34830 Jacou.

Ech, |x sur ST Aép. ass. Thomas JOLY, 19, rue des Cor-
deliers, 80000 Amiens. Tél. : 22.91.81.70.

Stop; ch. consacts sur-Amiga 500, Poss, Explora 3, Lam-
ming, Great Court 2, Pas serieux s'abst. Arnaud MARTIN
DE SAINT SEMMERE, 31, allée de la Toison d'Or, 34000
Creteil. Tél. : {16-1) 49.80.03.08,

STE Sanhe (La Fléche) ch. cont. Poss. Zac Mac, Targarn,
Expl. 1, 2, Larry 2 pour phot, Notics cortre jx ulil, (200).
Abel CHAUDE, La Benestiere, 72410 Chapelle d'Ali-
gne. Tel. : 43,45.53.83,

Ech. % sur ST-STE. Ch. confacts sérieux et rapides. Rép,
ass. J[x Stanislas COLLIM, 4, place du Pllori, 44350
Guerande, Tel. : 40.24.98.12.

Je rech, e nvies Amiga pour &ch. ou vie, Env, vos listes,
tal. Loic DEVAUX, 3C 10, village d'Hennemeont, 78100
Saint-Germain-en-Laye. Tel, : (16-1) 39.73.90.48,
Amiga 500 ech. jx, pas sérleux s'abst {rép. ass.), dab.
s'abst, Didler WEBER, Crous du Charmois, chambre
€235, allée du Charmois, 54500 Vandoeuvre-les-Nan-
oy

Hello | ech. ou vds jx sur AS00. Env. vos listes et listes
sur dem. Contact sérleux. Rép. ass. ! ! 1 Tél : Fran-
cois ROBERT, 99, rue des Forges, 88000 Chantraine.
Tal. 1 29.35.52.96.

Ech. % Amiga, Contact rapide uniquement Richard FAW-
CELLI, 71, rue Monge, 75005 Paris.

Amigafans contactez mol | Ech. ol vda j% Annance se-
riguse. Rep, ass. Nicolas JURALINA, Bt 42, cité aurare,
Lupino, 20600 Bastia. Tél. : 95.33.47.84.
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Ch, contacts pour Atar STF/E pour éch. au vte de fx (env.
liste, rép, ass. 4100 %). Poss. news. Oljvier CARAYOL,
Pomarede, 81660 Pont de I'Arn, Tél. : 63.61.04.46.

ST ch. contacts pour ech. jx; Utils, demes, Rep, ass. Env
lista: Dominique SCHERNO, 14, rue de Rathsamhau-
sen, 67100 Strasbourg, Tel : 88.44.06.39.

Amiga 500 ch, contacts sympas et durables sur Heims at
ses environs. Déb. bienvenus | Benjamin DESROCHES,
77, rue Chanzy, 51100 Relms. Tél, : 26.40.67.89.

Atari ST 1040 ! rech. util. PAQ, DAD, etc., [« Rép. ass., mu-
sieiens blenvenus, Philippe LEROY, 214, avenue Daniel-
Perdrige, 93370 Montfermeil. Tél. : (16-1) 43.32.66.10.

Halte | Oul, toi | J'&ch. |x sur 8T | Martin BRUNHES, 68,
allée  Wagner, 76230 Bois-Guillaume. Tel :
35.60,31.30.

Amiga 500 éch. x + util. Poss. DP3, Super Skweek, Disney
animation + autres. Ch, Takl, Great Cours 2, Fabrice HE-
LOIR, 8, rue Salvador-Allende, 54850 Messal

Amiga 500 éch. jx, poss, Robocop 2, Pang, G. Axe, Spasd-
ball 2, Eick 2, 5T Rider 2, Line of F). Rép ass. 100 %. Da-
vid DAVEZAC, La Sagette, 47290 Saint-Pastour. Tél, :
53.01.78.44,

Vds ou dich. jx et util, sur Ca4. Env list (rép. ass.) | A blen-
16t | Philippe HAVELANGE, rue des Anglais 30C, 4051
Vaux-sur-Cheuremaont, Belglque. Tél, : 041.65.35.71.

Programmeur ch. graph. et musicien sounctrack pour
creer jx d'avent. sur Amiga. Hichal DOUHAIBL, 5, cour
des Fileuses, 37200 Jous-les-Tours,

Ech. [x surST, de thes, regions. Env. liste. Ch. aide sur
ASS BB000 sur relms. Ecrivez. Tél, : BP 15, 51450 Be-
theny.

Amiga 500 ch. j«. Rép. ass Env. vos listes pts ou gds, Da-
vid LAVIALLE, 42, avenue Charles-Boisverl, 47200
Marmande. Tél. : 53.20.82.26.

Ja vous fera pary fiches expliquant fes fanctionnalites du
sarveur felématique contre 3 thrs. Van VEA, 100, rue de la
Chapelle, 75018 Paris.

Salut éch sur amiga x utll, demos, rep. ass. 100 %, Deb.
bierwerus. Stephane FOURNIER, 11 bis, rue de I'Eglise,
93410 Vaujours,

Amari STE, éch. [x et compl, sérieux et rapide, déb, acc.
Jean-Marc ZELLER, 26, Grande-Rue, 90200 Giroma-
gny. Tél, ; 84.26.30.91.

Ded. STF : ch. contacts j« &t ulil. frech. | Xenon, Stnder;
Onsfaught, P47, Barbarian (Psygnosisl, Obliterator)
Thierry BARON, 13, rue Abel-Ferry, 88000 Epinal, Tel. :
29.64.18.44. (uniqu. de 14 419 h 30).

Ech. jx sur NEC PC Enging ; shinobi, Ninja sgirit, Dawn
Load, Rock On, Biodia, efc... contra Ninja Warrior, etg.
Vincent FORTIN, 4. square Gay Lussac, 78330 Fonte-
nay-le-Fleury, Tél. : (16-1) 34.60.08.02.

Rech. sur Amiga fous progs assemiieurs, C... (Devpac 2,
Aztec., ) ainsl que leurs docs, un Pascal sur Amiga 7 Ya-
cine KHEDDACHE, 1, rue Charles-Faroux, N° 76, 60200
Compiégne.

Amigaman ch. contact pour éch, ix (déb, pas s'abst. ). Aép.
ass, avec poss. vanie, Stephan CASTANIER, 63, lot. Les
Sabligres, 07400 Le Teil (prés de Montelimar). Tél, :
75.49.04.28.

PC fanatigue ch. contacts fructuewx en Europe at plus loin.
Marc MELEARD, 1, rue Reval, 38000 Grenoble,

Vs ou éch. |ogiciels pour Amiga. Poss. nox [« Rép. ass.
(Lemmings, Powermonger, Speedball 2). Franck FLAM-
BART, rés. Edmond-Bacot, bat. 1, appt 136, bd Mal
Juin, 14000 Caen.

Revds orig. pour Amiga. Les Aventuriars 1189 F, Skydoao
150 F, Explora : 50 F Motice et bta chacun, Arzhel LE
SAUX, 15, rue Jean~Jacques-Rousseau, 44000 Nantes.
Tel, : 40.73.33.91,

Ech, ou vels Nil, Dieu vivant, G-Nius, Pinball Magc contre
Sim City, Rugby Simu, Flight Simu [l (VF}, autres..
Jacques COUVRAT, 33, rue des Resistants, 86000 Pol-
tiers. Tél, : 49.58.65.64.

Ch, contact sur ST Poss, nbi [x - Powermonger, Robocop
2. Pep, ass. env. liste {France, éranger), Ganaél GAL-
LET, chemin du Buguei, 14600 Honfleur Tél :
31.89.23.07.

PG 31/2 éoh. Bard's, Tale 3, Indiana Jones, Golf, Simula-
tor Works 2, ele, Env. liste pour contacl Edouard FA-
RINES, Lou Baou de Mougne. Tél. : 84390 Sault, Tel, ;
90.64.08.35.

520 STE org. etat neuf, Sim City, Voyageurs du temps,
B.AT contre Indy av., Adi ou Simulater (tous VF ). Roland
GONSALES, 7, bd de la Défense, BP 4047, Dakar (Se-
negal}. Tél. : 221.23.36.66.

Ch. contacts sur Amiga pour éch,, vie. Ch. Brattacas de
Dave Lawson Nicolas TRIBOULIN, 67, rue d'Autun,
71300 Montceau-les-Mines. Tél. : 85.57.22.12.

Ch. confacts sérieux pour éch. sur Amiga, et sur Game
Boy. Aagion Chalons/Aeims: Fabrice GE, foyer Reims-
Lesage, chambre 202, 104, rue Lesage, 51100 Reims.

Ch. contacts sur PG et Atari ST rapides et sérieux. Bruno
VOYER, 5, rue des Berceaux, 23800 Epinay-sur-Seine.

Ech, [x sur 5T Thomas JOLY, 19, rue des Cordeliers,
80000 Amiens. Tél : 22.91.81.70.

Ech, ou vels fog. pour Atar 5201040, Nbx jx, Rép, ass: Lofe
LE TESSON, 4, place des Chénes, 28300 Quimperle.
Tl : 98.86.15.29,

Heach, sur Amiga : graphiste, pra, musiciens flables, pour
falre jeu sur Chev, du Zodiague. Trés séneux. Christophe
MARICOURT, 5, rue Jules-Romains, 75019 Paris. Tél ;
[16-1) 42.02.31.91.

Ech, [x et utl sur Atar ST, Ch, contacts sérieux et durables.
Erwv. liste, POsséde |x, etc. Thierry LEMAITRE, 46, rus
Christian-Lancelle, résidence Belvedere, 91330
Yerres,

Amiga 500 {1 mega), éch. sofis: Pas sarleux s'abst. Enw
vos listes. Rép, ass. Mercl, Vincent JUSTIN, 13, rue des
Bas-Sablons, 35400 saint-Malo. Tel, : 99.82.24.88. ou
99.81.66.36,

Vous ch. des contacts rapides sur Amiga, alors r'hesitez
plus. gcrivaz-mol. Rep, ass. Jean-Yves BERTIAUX, 74,
cite de |'Abbaye, 7340 Wasnes, Hainaut en Belgique.
Tél. : 66.02.78.

Ch. contacts serleux sur PC 3142 pour 8ch, [ & utll, deb:
ace. Env listes. Arnaud PETITJEAN, 2, Les Gibau-
digres, Grieges, 01290 Pont-de-Veyle, Tél.:
85.31.73.43,

STE ch. contact pour geh. jx et util. Rep. ass, Env. listes, Es-
crocs s'abst, Dem. Stéphane, Stéphane BOULINEAU, 70
bis, rue Condorcet, 78800 Hovilles.

Ech. sur Megadrive Super Baskatnall, Thunder Force 3
Mystic Defender. Vds Altered Beast | 100°F, F19 [PC}:
150 F Sylvain LE GOURRIEREC, 12, rue Descartes,
44000 Nantes. Tél, : 40.89.47.59,

Egh. au vds [x sur Amiga, Vds égalemant Action Feplay 4
&y sours pour Ca4. Herve LE GUIFFANK, 12, rés. des
Thermes, 76230 Le Peca,

Ech. |x et doc sur Amiga. Deb, s'abst. Reép. ass. ou tél
Tél. : Patrice REMETTER, 4, rue des Lilas, 67117 liten-
heim, Tel. : B6.69.08.75.

Ech. &t vds J% sur Amiga. Bianvenus & tous, Env, dlsk paur
liste. Aép ass stimmeciate & 100 %, Laurent KUNTZ,
289, route de Colmar, 67100 Strasbourg. Tél :
88.40,13.38,

STE ch contact Rép. sihiste, ch. aussl cantact en « 8705
P35S« Clair 7 | ch démois). SOW, « La Marle » 7, 48,
avenue Fournacle, 13013 Marseille,

PC 5104 131/2 ch. (ou vds] [x et util, (ch, contact Ad-Lib
atbidoullleurs en électronique), Cyril PICCHIOTTING, 16.
rue de la Blanchisserie, 38000 Grenoble.

Ch. contacts sur Amiga pour éch. jx et util. rech, log,
éduc, Tél. : Patrice DELAFOSSE, 37, rue dé la Renar-
diere, 76110 Goderville, Tél. : 35.29.68.87.

P51/ ach, jx. Poss, nbrx hits. Rach, Powermonger, shi-
nobi, Skweek, Indy 500, ete. Env. liste. Promis, rép. ass. |
Fredaric DURAND, 4, avenue de Marly, 44800 Saint-
Herblain,

Amiga 500 ¢, contacts pour ech. Déb. blenvenus, Env.
liste. Olivier MOUNIER, 36, rue Ambroise-Parg, 42240
Unleux.

Amiga 500 ch, contacts. Déb. ace. Rép. 2100 %. Nor et
grands classigues | | ! Jean-Michel AUBIN, cite Les
Raumettes, Bt H1, 13700 Marignane. Tel. : 42.77.73.00.

Ch gonfacts amiga sympas ds RP (ttes news). Florent,
Tel. : {16-1) 48.90.57.59.

Ech. (ou vie) nbxjx sur PC 5114, 312 (ch, P47, Carr. Com-
mand, Z-0ut). Poss. Speed Ball, Menace, T Ninja, Budo-
kan. Solohery RAKOTONDRABE, 1, avenue du Haut
Pavé, 95800 Cergy Saint-Christophe. Tel: (16-
1) 34.24.03.29.

Ch. contact super cool pour ech. (jx, démas) sur Amiga
500, Env liste. Rép. ass. Thierry MAIRE, 13, place De
Gaulle, 57157 Marly. Tel. ; 87.63.45.51.

Ch. contact sympa sur 520 ST. POss ; [x &t ch. Free Boot
pas cher, bye & fous las atarimens. Thierry DUMONT, 14,
résidence La Mariniére, 91220 Bretigny-sur-Orge.

Amiga ech, ou vds [x et utl, Deb, ne pas s'abst. Rép, ass. a
100 %, Jean-Michel MANZI, Bt C10 Mifan Sud, 13110
Port de Boug, Tél. : 42.06.45.92.

Atari 1040 STE ch. contacts séreux pour ech. Env lste,
Blenvenue d toute 13 France, Thierry PINNA, 7, rue de I'i-
sard, 66340 Ossefa.

Déb Amiga ch. contacts cool etrapides Poss. . Rép. ass,
100 % Thierry MAZAUDON, 40, rue de la Grand Font,
16000 Angouleme. Ne pas tél. SVP.

Rech, Kick Off 2 et Player Manager, versions francaises,
ach, posaibles. Philippe DEBONNE, 23, avenue de Val-
derles, 81450 Le Garric. Tel, : 63.36.92,80,

Rech. contacts pour ech. démos ut, et o Env, listes. Deb.
aco, Aép, ass. Sébastien TRUTTE, 72 bis, rue Anatole-
France, 59184 Sainghin en Ueppes. Tél. : 20,58.51.28.

Rech contacts sarieux ef rapides, avec tous possasseurs
d'ST/STE pour ach, au ech. das jx. Omar KOTONDI, Sic
M. Kotondi, chef de securité aux Nations Unies, PO
Box 60171 Addis Abeba, Ethiopie.

Amiiga ¢, cantacts pour éen, jx, utls, démaos. Dab. s'abst,
Heg. ass, Env fiste. Christian NEVENSCHWANDER, 1,
rue de Lorraine, 57690 Elvange.

Gh. contacts pour ech. jx sur Amiga: Pass, ad 20/01/81 1
Ohitus, Elvira, Loma, Explora. Julien LOZACHMEUR,
Talbotee Baye, 29300 Quimperlé.

Ech, Atan STE 55 gar. + nbx jx, util contrs Megadrive « Jx
ou Super Famicom. Préte (x Meg. Sophie MARSAIS, 25,
rue Appert, 44100 Nantes. Tél, : 40.69.68.50.

Ech, ¢ sur CPC A128. Rép: ass & 100 % (pas sérisux
sanst], Poss | nbx [x (anv. une liste), Julien LOPEZ, 7,
rue Paray, 33000 BX, Tél. ; 56.96.01.21.

HI, Men | Megadrivistes endurcis | Ech. 8 [x classes (Man,
GP, Moonw, ete.} contre Thunderforoe 3, Saccer, jx fr. Ni-
colas TISSIER, 2, rue de la Paix, Neuvry, 77480 Bray-
sur-Seine, Tel : (16-1) 60.67.23.45.

G, contacts sur Atari ST (DP. démos, Ulll, games), Joint
st Rep. ass, Ch, aussi contacts With demo coder. Patrick
CHAMPION, 16, rue Plerre-Kleln, 51300 Vitry-le-Fran-
cois.

Ech. |x sur Atari 520 ST/STE, Rép, ass. 100 % dans
toutes régions. Tel, ; Eric PICHON, La Bufetrie, 37300
Joué-les-Tours. Tél. : 47.53.39.70.

Ch. contacts sur 5T, Poss. nby jx (Vaxine, Golden Axe
Pick'n'Pile, spiderman). ch, Bard Tales. Jérome PRIN, 11,
rue Jean-Bapliste-Gervais, 77450 Esbly. Tel.: (16-
1) 60.04.34.60.

PG 3 1/2 ch, contacts séneux, Rép. ass, Déb. ace. Franck
FORNASARI, 9-10, place Fernig, 59000 Lille. Tél :
20.86.08.25.

Ech, leux sur Atad STF st contact rapide. Env, vos listas,
Rodolphe KALPAKDJIAN, 4, rue Amedée-Guyard,
93140 Bondy.

Ech, jx sur ST (Rick 1I, Nord st Sud, Chasehq I, Fircand
Farget I, Fanza Kick Soxing, F29, Torues Ninja, etc.). Jé-
ramy PANZETTA, allée du Vieux Clos, 50300 Chamant.
Tél, : 44.53,59.26.

Echi, jx Saga Megadnve Fra. Eswat, GP Monaca, Shinobd,
Mystic Defender, Pogulous, Thunder Blade, Baskett, atc.
Claude MARAIS, 155, rue de Bagnolet, 75020 Parls,
Tel. - (16-1) 43.63.04.79.

Amiga 500 ch. contact cool. Nrhesiies pas | | | Jérémie
COURSEAUY, 1, place René-Caty, 41000 Blois. Tél, |
54.42.65.46,

Ch. contact sur AS00 pour éch, [x Arnagqueurs ou ven-
devrs volr plus iein. Stan LERQY, 4, allée d'Alexandrie,
77420 Champs-sur-Marne,

Ech, nox jx sur Game Boy et s possible contacts durables
(Spiderman, Forteress of Pear, Baxing). Arnaud PHILI
BERT, Montrichar, 62460 Vaux-er jolais. Tal. :
74.03.22.22,

Ech. pour amiga jeus et uti Déb, 100 % acc. Rép. ass. Pa-
trice MUCK, 39, rue Roeth, 67340 Ingwilier.

Cii4 disk ch. contacts sympas el rapides prach, % récants
@t ancians, Ch, démas. Hap. ass. Thomas GUILLANG,
25, rue de I'Adour, 31170 Tournefeullle.

064 ech. j& | Dragon Bred, Gnlden Axe, Super Offroad,
Ent! istes, rap, 100 % [Good Bye), JoBl HEIT, 44, uedu
Presbytare, 67240 Kaltenk

C64 gch. |%, poss,  Dragon Bread, Golden Axe, Super Of-
froad, Last Ninja, Remix, Turtles Ming. Env, lstes, Jogl
HEIT, 4A, rue du Pi , 67240 Kaltent

G4 coh, contacts pour ach. jx (disk). Rap, ass, a tous. An-
toine BATAILLE, La Prise d'Eau, 45500 Gien, Tel :
38.67.63.18.

Hech. |» sur amiga et STE (jx et ullh), Passéreus s'abst,
Jerome DUMAS, 2, impasse Résidence, 21910 Saulon-
la-Rue, Tél. | 80.36.62.25,

CPE 464 KT rach. 1 {Paris Dakar 80, jx de Rally du méme
style), Poss, nbx [x. A bientct Frangois CHARBOUIL-
LOT, Les Remparts, 01380 Bage-le-Chatel.

Ch. contact Amiga 500 serieux et durable (Rhone-
alpes ou Sulsse, jx Power Monger, Kick Off 2...). Tel. :
Yann COLLIAT, 15, clos de la Barre, 38300 Meytie.
Tél, : 74.28.03.99.

Amiga 500 ch. tous logiciels scolares primaire ef se-

condaire, Possibifita éch, x, merci. Jean-Jacques COS-
, latl it Cl le, 42600 Gréz)

fe-Fromental. Tel. : 77.76,10.15.

TCAD ch, contact pour éch. x, uill et autres prg, ch. digita-

lisateur DIS001Y, Serge DOMINE, 17, rue de la Paix, Tel. .

93260 Les Lilas.

Amiga ¢, contact. Poss, derm, fx, Oh, egalament log, Midi
Amaqueurs stop | Christian BAS, E7, rue Guynemer,
59600 Assevent. Tél. : 27.64.56.92,

ST &ch, jx. Utifs avec docs. Ex. | A-Debog, KSP Read 4
Basic 1000D... Ts |es derniers [x (presque). Je vs atiends.




Alexandre NOUALHAT, 8, bd Foch, 38000 Grenoble.

Ech. jisur STF (Panza, The Light Garrdar. ), Rép. ass. a
100 % (region 42 et 43). Sylvain BARRIERE, Malrevers
Manissaire, 43800 Vorey. Tél. ; 71.08.52.42.

Ch, contaots sur Atari 5T. Serauy, rapide, durable. Poga,
o x, Jodl GAUTHIER, 168, rue des Pluviers, 45160 Oli-

vet, Tél, : 38.66.67.85.

5T oh. contact sérisus 2100 % Poss, Speed Ball2, Stider
I} Cabel, Rick Dangarous 2., Johnny LECOSS0IS, 73,
avenue des Gardes Messi 21360 Vil i

Tel. : {16-1) 69.04.26.61.

Amiga 500 ach. nbx sohs 61 [, Rép, ass, Env. listes. Tous
pays ace. Stéphane BOUQUET, Brousse Condat,
47500 Fumel.

AS500 rech. cantact pour éch. de soft (jx, util.). Poss. In-
dy 500, Lotus, Esprit, Turbo, etc. Tel : Jean-Michel
COUTEAU, 94000 Villeneuve Saint-Gsu rges. Tél. | (16-
1) 43.89.71.67. (entre 19 h et 20 h).

Ech [xsur Saga 8 bits (Dbie Dragon). Joél FORT, 17380
Tonnay Boutonne Sainte-Julienne. Tel. | 46.33.27 10.

Un super Atari<fan ch. contael hyper durable sur Paris et
rég. par. (au autre pays... Rép. ass. 100 %, Eric VA~
CHON, 10, rue Germain-Dardan, 92120 Montrouge.
Tel. : (16-1) 46.54.18.27.

Ch sur 8T | éch, [« el ulll, Env, vos listes, Jean-Charles
DEMAIZIERE, rue Paul-Durand, 38110 La Tour du Pin.
Tel. : 74.97.82.48.

Salutch. contacts ST Poss. Un-Squadron, slidars, Dragon
Breed. Ch. Blocdwich, Champion of Knyn. Jérdme PRIN,
11, rue Jean-Baptiste Gervafx, 77450 Esbly. Tél : (16-
1) 60.04.34.,60,

Stop | Ech. [x solutions [x sur Commoddre 64128, Con
tactez-miol, Contact durable, sériety. Marceau HENRY,
15, petite résidence, rue de Rellot, B0500 Montdidier.

Ech. cons, NEC &t Game Boy et Nintenda 8 bits. le tout
avEC X + man, contre Atarl 520 5TE DF, Sébastlen BOU-
CHEZ, 197, rue du Pisselot, 50150 Thouratte. Tél. :
44.76.08.74.

520ST échunbx {100 % serjeux Env. liste, & bientd!, Da-
niel MICHALSKI, 18, rue du Pont Rouge, 57400 Stras-
bourg. Tel. : 87.03.27 66,

Atart ST éch;, tous progs, région 35 si poss, Pas sériauk du
balaj, Eric BERNARD, 4, square Commandanl dutertre,
35200 Rennes. Tél. : 99.53.67.82,

520 5T ch. contact sympa el séredx pour &ch. anciens
flitreis &t %, Espracs s'abst. Jean-Mare MOREAUX, 254,
rue Paul-Doumer, 02000 Laon.

Ech. jx pour Amiga 500. Lent s'abst. Tel. ; Philippe
PRIME, 16, av. du Léman, Les Vignes rouges N® 3,
74200 Thonon-les-Bains.

AS00 ch, contacts sympas st rapides. Poss. news &t an-
ciens. Env fiste: Rép. ass, dep, 38, 64. Sébastien COR-
NET, 56, chemin de Lilate, 38290 La Verpilliare.

Ech. nbx [x sur Atari ST, Rep. ass. Env. listes. Tal. ;
Laurent LEGROS, 10, bat. Le Brevent, 6223 Saint-
Laurent Blangy.

PG ch. contact serieux pouréch, jx et utll 51/4 360 Ko, En.
listes. Julien KIRSCH, 17, rue de la Cote, 57140 Norroy-
le-Veneur,

Atarl, B bits, fan, rech. contacts sérieux et durables sur
Paris si possible. Tel. ; Charles BURTIN, 5, rue Per-
rault, 75001 Paris. Tal. : (16-1) 48.68.22.51. (le soir).

Amie 500 ach, jr. Escrot s'abst, Env. listas. Frédéric
HEEM, rue de Callicannes, 59270 Bodewearsvelde,
Tel. : 28.42.53.34.

Ech nlbx jx $ur amiga, Goh. sérials of durables. Rép. ass.
Env lista ou tél. Bruno MICHEL, 2, rue de Saint-Yrieix,
67480 Fort-Louls. Tél. : 88.86.43.11.

ASDT ch, contacts serieux et durables {jx, ufils; démos),
Val-de-Mame uniquement. Ludovic NICOLAS, 16, che-
min des Boutareimes, 94350 Villiers-sur-Marne. Tél, ;
(16-1} 48,30.65.19.

PC 5114, 31/2 éch, nbi lag, Env. lista, Rép. ass. mme s
lista tras petite (360 &1 720 Ko). Laurent BOUTEILL, Im-
passe de la Nivoligre, 01150 Leyment Tél.:
74,34.93.32,

Ech., vds jeu sur ST. Poss, Spyloveme, Sacret Deferca,
Loom, Maupiti, Rech, assembleur Vive le ST | | [Salut.
Michel DRAGONETTI. 11, rue du progrés, 38170 Seys-
sinet Pariset. Tél. ; 76.26,70.75.

Ch contacts sur amiga &f PC en vie d'éch. divers, rapidite
et seneux ass. Richard DURANO, lot. 5, La Charmeraie,
30510 Generac. TéL : 66.01.87.49.

Ech, Amiga news. Contacts sérieuy | Rép. ass. | Poss. [
Tal oueny lists. Salut. Phillppe MADRID, 28, chemin de
Capimaondis, 81400 Carmaux. Teél. : 63.36.53.95.

Ch: contacis en vue d'ach, de [x sur Atari ST {Env. listas),
Escargots s'abst. Fablen FILLIETTE, 16, rue Vedrines,
29200 Brest. Tél. : 98.05.42.14.

Ech. jx et util, sur 5T, Ech surtt util ofre news, GTC sérieus

ef rapide. Env. liste ou %I Benoit TOURCN, 136, Bd Be-
ranger, 37000 Tours. Tel. : 47.37.93.79. {ap. 18 h).

Ch. contacts sérieux pour Boh f« et Ltil. pour STASTE a
Mantpetlier uriguement. Env, list. Lillan DELMAS, 24,
rue Lamartine, 34000 Montpellier, Tel. : 67.65.76.06.

52087 ch. contact sympas & sénetix pour éoh. jx (poss.
Rick Il Pang; Vaxine). Env, listes. Rép: ass. 200 %
Vincent SIGNOR, 5, rue du Patie-Moreau, 44230 Saint-
Sebastien-sur-Loire.

Ch, contacts avec possessalrs pra Basic sur ravues, fieb-
g0 pour compatible, Christian HENARD, 45, rue Emile-
Galle, 54000 Nancy.

Ch: contacts pour éch. jx sur A500 (déb. acc., escrocs
s'abst.). Rép. ass. a 100 %. Tél. : Dabid CAND, Logis
des Argues, 43, rue Anclenne Distillerie, Bt B, N° 11,
34400 Lunel,

Ech, jx PC:31/2 (Covert Act, Explo 3. Kuing Quests, Wolf-
pack, Prince Persi, sto.., . Rech; Loom, Env. listes. Fabrice
MOULIN, 8, rue de Marseille, appt 9, 59820 Gravelines,
Tel, : 28.65.37.56.

Ech, et agh. jxsur 8T Ecrire. Cyril JARNIAS, 24, chemin
des Grézes, 26200 Montelimar.

Ch. contacts sympas et durables sur Amiga. Env, llstes,
Aép. 100 %, Ch, aussi bielles telacartes, Mercl Stéphane
SOUBIRAN, 7, rue Paul-Cezanne, 11200 Lezignan.
Tel. : 68.27.33.54,

Ch, contacts serieux sur CPC 6128 (rén. ass). Poss, [x.
Maxime FAUGUEMBERGUE, Marles-sur-Canche, 23,
rue de Maranf, 62170 Wontreull-sur-Mer, Tél, :
21.81.56.03.

Vs ou geh, x Amiga. Arnagueurs s'abst, Nicolas DOS-
SEMONT, impasse des Vignes, chemin Saint-Michel,
Les Passons, 13400 Aubagne. Tel. : 42.82.01.80.

Ech, hat jx sur 520 ST Rapldite et séreux ass. Olivier
FENDELER, 16, rue de la Gare, 90200 Giromagny. Tél, :
$4.29.50.46.

Ech, ou vids jx et util, sur PC fous farmats, Env, liste petite
ou grande rép. azs, Samuel ECARNOT, Tart le Bas, 21110
Genlis, Tel, ; 80.31.32.51,

Ch, contactsur Amige, MSX2 el Game Boy, Ach. livre Wa-
tergate, Les fous du Préskdent 7 Se Long. Dominique
SAUREL, 13, rue de Crouy, (1000 Bourg-on-Bresse.

Amiga avec news ch. contacts avec fx, Les déb: peuvent
acrire pour les news. Fablenne VABRE, 44, chemin du
Pont-Rouge, 26200 Montelimar.

Cantact sur Game Boy (Molley...} ousur STF (Robocop 2
Turbo Esprit,, ). Ch, Prince of Persia. Edgar BAUDIN, 8,
rug Fabien, 14860 Ranville. Tél, : 31.78.68.49.

AS00 ch, seUrces tous language et tolt hard 4 bas px. Vs
aussi demos gl Dom pub to pr Christophe. Tel :
60.80.12.30,

Ech, x et Uil pour ST 1040 STF | Déb, bieny. Env. lste ou
disk, Bruno MAIRLOT, 7, allée de Bernard Fagne, 4190
Ferriéres (Belgique). Tél. ; 041.65.32.35.

Amigr éch, Ll démos, DP, jx, GFX; déb. t files ace
Frangois IMASSON, 14, rue Michelet, 35700 Rennes,
Tel, 1 99,36, 23.47,

Ch, log. musique MIDI pour amiga, Ech. sons sur synthe
Aolland W-30, vds perl. antenne : 350 F Christophe
SANTAMARIA, 7, rue Léon-Paulel, 13008 Marseille,
Tél. 1 91.71.98.66.

Ech,, ach. bds [« util, rech. éducalifs, pas sérieux s'abst
sur Amige. David BERTRAND, 50, rue de la Poterle
71720 La Chappelle-Gauthier. Tél. : {16-1) 60.67.52.46.

Ech., vds [x Nintendo : Gastelvania. Fush'n'Attack, Metal-
gear. : 150 F Laurent KUBASKI, 16, hameau de Ker-
quillo, 29820 Bohars. Tel. : 98.03.48.32,

Ech. jx paur thachére PC Engine, uniquemenita Pans 8t fl
par. Pascal LEFEVRE, 18, quai A, Le Gallo, 52100 Bou-
logne-Billancourt. Tél. : (16-1) 46.04,83.90.

Ch, contacts PC VGA + carte son. Vds care Adlb
1000 F Ach, Amiga: Ach. jx sur PG.EAv listes. Herve
BORRAS, 22, rue Dupant de I'Eure, 75020 Parfs. Tal. :
[16-1) 43.64.69.76.

Vs ou gch. nbx xsur Amiga dont news. Caniacts rapides
atrép. ass, David GIRON, 30, rue des Nénuphars, 57000
Metz.

Stop, ch. contacts sur A500, dans la rg paris. Rech. 2-
oul, Robocop 2, Chase HG I, etc... Tél. : Amaud MAR-
TIN DE SAINT-SEMMERA, 31, allee de la Tolson d'Or,
94000 Créteil. T&l. : (16-1) 49.80.03.09,

A500, ch. contacts sympas et durables polr éch. |x st
aulres. Yannick GRAIRE, 56, avenue de |a Republigue,
18230 Saint-Doulchard, Tl. : 48.65.48.18.

520 STF éch. ou ach, Scanery disk n® 12 paur Flight Sim-
later 2, région New England Henry FREUND, 5, rue For-
bin, 66000 Perpignan. TeL : 68.61.06.44.

Vs Herzog Zweisur Menadrive jap. - 200 Fou ach. cantra
Last Battle (Kan) &tal parfal compal. France, Frédérle
TOURNIER, 259, rue saint-Martin, 75003 Paris. Tél, :
(16-1) 42.71.02.70.

Ech. orig. sur STF Pepulous avee bte et docs contra Chiacs
Strike Back ou Dengeon Master. Sébastien RANNIER, 3,
rug de |a Biégvre, 91700 Fleury-Mérogis. Tel : (16-
1) 60.16.78.16.

ST éch, [» Poss, Rick D2, Loom, Turrican, Letus Esprit;
F29. Env, listes Cyrll BISCHOFF, 18, rue Maurice-Gene-
voix, 45240 La Ferte-Saint-Aubin.

Egh ull, &t %, Trés jednes sanst Rég par uniquement
Paul TAO, 3, rue Bardinet, 75014 Pars,

Ech. ou vds jx sur 5T, nbx |x (Panza Kick, Boxing, ST
Dragon, Esprit Turbo, James Pond). Tél. : Philippe
FORTIN, 58, boulevard de I' Almont. 77000 Malun, Tél. :
(16-1) 64.52:37.11.

Amiga éch. |« partout dans e monde... Grégory GERY,
42, rue Emnest-Renan, 92310 Sevres. TéL: (16-
1) 46.23.10.74,

Ech, [x que sur reg. paris;, 520 ST Auctn ech: par voia
postale, Robert BANH, 1610, allée du Vieux Pont de
Seévre, 92100 Boulogne-Billancourt. Tél: (15-
1) 46.21.57.26,

Ech. Mintende Metal Gear contra Mario Bros 2 et AC pro
Amcontre Football Christophe BECKER, 36, rue Princi-
pale, quartier Dourd'hal, 57500 Saint-avold. Tél :
B7.92,70.83.

La vie est si courte, alors dépechaz-vous ca serat com
mage de rater : Panza, Turrican et Mick ||| sur 520, Yo-
hann BOISDRON, 22, place Jean XX, 49000 Angers.

Ch. confactsur 520 ST etsus PC 5 14 pour ach, et éch jx.
Francis CREGUT, lot. Le College, n® 27, 84120 Pertuis.

Ch. contact sympa pour éch. sur Amiga. Ch. profs
DOM-Pub, démos,... Tel : Jean-Louls ROQUES, 30,
rue J.-B. Ducrocg, 59700 Marcq-en-Barceul.

Atarl 5201040 STE-F, ech. jx, utils. docs, eto: Jean-Mi-
chel DEFFE; 1, impasse Les Jonquilles, 30300
Fourques. Tél, : 90.93.27.87.

Atar ST 1040 STE ach. jx. util, docs, Bernard RYCKE-
LYNCK, 2, chemin des Amandiers, 11800 Villedubert,
Tel. : 68.78.79.00.

Ech, fx sur Amiga fen Sulsss uniquemart. D

POSTEL, 29, rue d'Effat, 91380 Chilly-Mazarin.

ASDE ch, contacts pour ach. Env. obiigataiement lista:
Déb, ovanus. Olivier MOUNIER, 36, rue Ambroise-Parg.
42240 Unleux.

Ech., vels [x amiga. Pass. nby Jx. Tel : Philippe. Tel. ;
(16-1) 47.92,35.28, (apres 19 h),

Ech. |k et supar demos sur ST, Déb, bvenus, séneuy etinss
rapides, Rep.ass & 100 % Thierry STEIN, 28, Bois So-
leil; 25500 Morteai Tél. : B1.67.17.49.

Ect % sur 520 STF Possede | Fire Brimstone, Gald of Az
lee, etc. Eorme, rip. ass, Roland TOUPET, 11, rue du
Maont-Vaigrien, 92210 Saini-Cloud.

Pour G128 affre. Jame Superbasa Virgdla. CH, idem an
Azery Geps, 2 disq CPIM, peut payer. Maurice Lamou-
roux; 10, rue Laperouse, 26000 Valence. Tl :
75.43.05.96,

Ech. ¢ Répondez vite: Rep:ass. @100 % Clao | | | Lu-
dovic DEBOVES, 7, bd Charles-de-Gaulle, 82500
Rueil-Malmalson, Tel. : (16-1) 47.49.66.11.

\da AB0O0 + mon. couleur 10BAS = v orig, (ach.ie \er dac:
st gar) <5000 Fouéch, 5T Stéphane RAKOTONDRA-
NIEE, 38, allée Darlus-Milhaud, 75018 Paris, Tél, ; (16-
1) 42.45.06.22.

Eeh, | réoents et oldies + démas et Utlls sur CE4 et AS00,
Hep. ass; 100 %. DROOPY, 78, rue Miraumant, 80090
Amiens.

Ch: cantact Atar 5T, Alexis BEAUGE, 1390, route de
Salnt-Die  Herbaucille, 88470  Saint-Michel-sur-
Meurthe

Ch, jx Megadrive: Ach. ou éch. Faire offre. Tél !
Alexandre LAUNAY, 23, rue du Moutler, 95300 Ennery,
Tel, : (16-1) 30.73.04.83.

Amiga 500 ch; comtacts sympas et durables, Michel MA-
RIE, 6, rue des Hirondelles, 59560 Comines. Tl
20.39.16.62

New's Amiga avec amig certifled Associatlon © toul
maing pubic megacemoes slides supars niros mus
Dam, cat ur'nul Amig Certified Association, BP
58212 Wi

KOHLER, chemin de la Maraiche, 11, 1802 Caraeau:,
Suisse, Téi 021.92.15.419.

Rech. contacts sur Amiga Serous, Qulck e symipas or
ech. jx Env. liste. Rép, ass. Flarent ISELIN, 12, rue Clé-
menceau, 08460 Luttterbach, Tel. : 89.51.02.70.

Ech sur C64, poss. - Ninja Turtle, Golden Axe, Last Minja
3, ete, Diskonly | Hech: cader pour démo | Urgent | Datut
sur ASO0. Alain GAVILLET ? BOULEVARD Carl Vogt, 9,
1205 Geneve (Suisse). Tel | 022.29.80.47. ou Marc
038.33.27.52.

Chi contact sympa paur ach, de jx etutll (Ch, frucs assam
tieur). A bientdt Cyrille MARATRAY, La Celle-an-Mor-
van, 71400 Autun, Tél. - 85.54.13.21.

Amiga, contacts wanted in France write ta me 1o swap the
latest demos, Larsen KARL INGE, Weidemannsvei 23,
7014 Trondheim, Norway. Tel, : 47,753.30.21,

Hech. contacts sérieux sur amige {3, utils et démos. Con
tactez-mol au plus vite | Sur 0B, Tél : 83.67.39.93, (enire
20 h et 20 h 30},

Ech, Strider sur Megadnve contre Shadow Dancer ou Spi-
derman. Fred, 5, rue de |'Avenir, 42570 Salnl-Heand,
Tel, : 77.30.40.74.

Ech: fxsur Amiga (1 Ma}. Contacts sérieux, Env. votra lste
rapidement. Vincenl JUSTIN ; 13, rue des Bas Sablons,
35400 Saint-Malo. Tel. : 99.81.66.36.

Ch, cortacls sympas at serieus sur ASDD pour éch, |x, dé-
mas &t utll, Jean-Christophe METIVIER, 4, rue Baudin,
92300 Levallois, Tél. : {16-1) 47.58.47.79.

Echi Jesur STE. Pass Panza, Lotls, Turba, eto, Ch auss
spack. Rép. ass. Cédric PALMA, Le Mont Mirail, av,
Charles-de-Gaulle, 84100 Orange.

Atari ech., vds jx {(Robocop 2, Speedball 2, elc..). Vds
PC 1512 CGA : 3 BOU fF. Rep. ass. si 1 thre joinl. Tél, :
Bruno LANTOINE, hameau de Grand Marche, 77510
Rebais.

Ecti, ou vids jx et ulils, Rép. ass: 2100 % sur Amioa Jean-
Michel MANZI, Bt C10, Milan sud, 13110 Port-de-Bouc.
Tel. 1 42.06.45.92,

Ech. ou vds sur Amiga. Alexandre MIRZAYANCE, 13, Les
Savoyances, 74200 Thonon. Tel. : 50.70.46.44,

PC-Iste ch, contacts intéressant et frucutustx. Déb, *abst
Eny, listas. Marc MELEARD, 1, rue Revol, 38000 Gre-
noble,

STE ch. jx util, educ. Env. listes. Rép. ass, Tél. : Jean-
Francols BERTHEAU, 1, rue des Myosotls, 57420 Fleu-
ry. Tél, : 87.52.54.00.

Ech, de x Megacools pour Amiga, Rep ass, 100 % Dem
Rémy fhe best Rémy THIERY, 2, rue Nicolas-Roland,
51100 Reims. Tél. : 26.82.47.65. (de 8 h a minuit).

Ch. coresy. serieux sur ST 5201040, Pogs. 1 Panza Kick;
Boxing, Mitra; un Souadron, Lotus, démos. Env |istes Erie

Fou Damiga ch, contact cool pour-ech. [+l démos, Env,
listes. Rép. ass, Nicolas BONSIGNORE, 4, cours Albert
ler, 06320 La Turbie. Tél. : 93.41.21.47

Ech, jxsur ST, contacts aéneuy (env, liste, 18p. ass.) et
.nds orlg, (Inty, Speedball ) Laurent FRENEAU, villa

, quartier Baroelone, 83470 Salnt-M inla
Sainte-Baume. Tel. . 94.59.47. 34

PC eh, contacts pour ach. (env, vatra lista), Hep: ass.
Gilles FOUQUE, 7, pare des Chutes Lavle, 13013 Mar-
saille.

Ch, confacts sympas sérieux sur Atarf STE. Env listes,
Thierry DUTT, 30, rue de Hurtigheim, 67200 Stras-
bourg. Tel. : 88.29,03.69. (18 et 20 h).

PC 514, 3172¢h, ¢ SVP sériauy, Gh, Space Acs,
BT3, Dragons Lait - tous jx de role). Laurent BOU-
TEILLE, impasse de la Nivoligre, 01150 Leymant. Tél, :
74349332

Ech it sUr GB4 + 1541 Eny istes. Rép ass.a 300 %
STORMBRINGER, 40, rue Trumelel-Faber, 57230 Bit-
che.

Ech. [% pour STE contre n'importe quel jeu sur NEC
Coregrafx. Tél : Jérémy TOROJEMAN, €7, rue du
Moulin. & Vent, 93100 Montreuil, Tel: (16
1) 48.57.75.46.

PGS 1M eh, contasts pour #ch. new st util. Patrice LUROT,
24, rue de l'lndependance, 95330 Domont.

AT 386 VGA S 1/2 615 104, Ech: b softé, 15 pays. Eerire
uniguement. Vds V.0, American CVL W, Freddy RA-
THOUIN, 41, rte des Vignes, 78270 Bonnigres

Ch. contact sympas sur 520 5TF. Rép. ass: 100 %, Fred
CRUS, 43-45, avenug Thiars; 06000 Nice.

Atari ST, eh. contacts pour éch. dans le Nord unigue.
Poss: | Lotus Esprit, Gold of Aztec, Tel. ; David BEG-
HIM, 254, rue d'¥pres, 59237 Verlinghem, Tel :
20.78.94.06.

Amigath contacts setiaux pour seh. [« rec. et oldias, Db,
act. Rep ass 100 5. Epv, lisies. Xavier FLOGUET, 32,
bd Henry-Vasnier, 51100 Reims.

|mpriméand reding B2A conire une mprd, 8 9 aigullies
Bernard FOU ON, 8, rue du Jasmin, 62138 Auchy-les-
Mines. T&l. ; 21.27.02.40.

PG5 104 L Ech [k Poss. | Wing Commanger, Spaceace,
Ramba 3, Crime Wave &t + Patrick LEMAITRE, 8, nue
Gay-Lussac, 62210 Avian.

Ech. jx ol démos sur amiga: D&b, aco. Laurent LOZIN-
GOT, 64, rue Camille-Desmouling, 53124 Escaudain
Tél, - 27.43.12.70,

PC ch, cortact Europe et ailleurs: Démos apprécies. Be-
noit LANGRAND, 121, rue d'Alesia, 75014 Parls.

Ech. jx, util, sources Seka sur amiga. Vds 100 disk
prog, Oric, Ték : Alaln PELISSIER, 2, av. des Platanes,
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La Mirandole, 42300 Villerest. Tel : 77.71.55.34,

Amiga : prog. frés experiments rech, contacts 15 genres.
A-RST of 2NT. Stephane RODRIGUEZ, 29 bis, avenue
Jean-Mac, 72100 Le Mans.

Ch, contacts sérieux sur ASCD, pour éch, Env. listes. Hép.
ass, Hervé BONNEFOY, 5, rue Cristino-Garcia, 95600
Eaubonne. Tél. : (16-1) 39.59.42.38.

Ech. Ing. sur ST, Ch. scenarios, graphiste, ciub sur Parls.
Unvrai club avec un logal, unclubguoi, Pascal LEMAIRE,
235/628, rue allende, 92700 Colombes. Tel : (16-
1) 47.80.61.05.

Ech. softs sur 1040 ST, Jerome WINDAL, 3 bis, Carriére
Lebrun, Tél, ; 20.46.24.52,

Ech. jx sur PG : Xenon 2, LastNinja 2, Sim City ou vds GES
orig. de 100 a 150 F Patrick BRUGEL, Pelaube, 12110
Aubin, Tel. : 65.43.32.92,

Ech. jx, démos amiga {512 ko), Env. liste (rép. ass.), Ch. dé-
mas musique et graphigue. Michaél FRACKOWIAK, 10,
rue d'albi, rés. du Languedoc, 62320 Rouvroy.

Ch, contacts pour &ch, sUr amiga: Bertrand NORTIER,
60, rue Camille-D ling, 59124 E! dain. Tél :
27.31.29.66.

Ech fx st ufil sur Atarl 520 STF. Env. listes. Rép. rapide.
Pas serleux s'abst Etienne MEIGMAUD, Les Prés
Jaumes, Tél. : 51160 Hautvillers. Tél. : 26.59.41.15.

Ech jx sur 5T, Env, liste. Rép. ass. Ech. uniqusment POS
1300 safis. Cathy COWEZ, rue de Flemalle, GDE 278,
B-4400 Flemalle-Grande, Belgique. Tel. : 041,31.21.85.

Ech. ou ves ix @1 Util. Conlacts sérieux et rapides (Suisse.
uniguement] sur ASOD, Michag KUPFERSCHMID, Viole
35, 2822 Courroux (Suisse), Tel, : 066.22.74.52,

ST{E) ch. contacts sérieux pour &ch. jx et utll Rép. ass
Vs Hardcopiewr | 260 F Bernard GHIRARDI, 42, rue al-
phonse-Daudet, Bt G, Les Pugels, 06700 Salnt
Laurent-du-Var. Tél. : 93.07.74.56.

Ech. log. du domaine public sur Amiga (démos et Slide-
Shaws|. Karl SIGISCAR, 9, ¢'os Fleuri, 38410 Uriage.
Tél. : 76.89.22.69.

Ech. [ sur CPC 464 K7, Pusséde nbx |x. Salut. Frangols
CHARBOUILLOT, Les Remparts, 01380 Bage-le-Cha-
tel.

520 STE &ch. je etutll. {symp. etrapide), Poss | 100 jx [Rick
2, Turican). Vincent ROUGEQT, 4, allée Berny d'Hou-
ville, 93180 (rég. Paris), Livry-Gargan,

Ch, personne pour ech, jx sur Megadrive. Stéphane AB-
DELLI, 180, rue Professeur Beauvisage, 69008 Lyon.
Tél. : 78.00.09.25.

AS00 ch, contacts pour éch, Env. listes. Slephane SLATA-
LA, 5 bis, rue Daniéle-Casanova, 58178 Fenain,

ST ch. contact pour éch. log. ts genres. Bvenus déb.
Amiga ch. contacts (debut.). TéL : Marc PARVILLIER,
6, allée des Tulipes, 92000 Manterre. Tel : {16
1) 47.84.94.39,

ASOG désire ach, jx et oldies, bu év, gch, mers d'anv.
listes. Thierry GERBER, Promenade 6, 2732 Reconvi-
lier, Sulsse. Tel. : 032.91.16.36.

Ech., vids |x sur Aarl STF. Posséde St Dragon, Prince of
Perzia, eto...). Contacts rapide &t durable, Christophe
BILGER, 10, rue du Lazret, 67100 strasbourg. Tel. :
08.84.23.97.

Ch contact AB00 sérieux el rapide unig, dans le Nord au
env, Aap. ass, Env listes, Emmanuel DECONMINCK, &7,
avenue des Hirondelles, 59430 Saint-Pol-sur-Mer.

1040 STE, ch. corres. séneux, rapides et durables pour
ech. uniguement x & démos. Stéphane FOULON, 20, rue
des Géraniums Horte Neuve 2, 11100 Narbonne. Tél, :
68.65.05.48. (HA.).

Ech. sur A500  jx (rdles), démos etch, cours par comes. en
ASM BB000, et A plus.. David ZISLIN, 6, rue de
Grande-Bretagne, 77300 Fontainebl Tél. @ (t6-
1) 60.72.39.02,

Ch, orig, de chez Sierra (anciens, récents) & déb. ou ch,
orig. Sim-City pas cher. Christophe DASSE, 96, av. de
Paris, Résidence Marivel, 78000 Versallies. Tél : {16-
1) 39.51.18.90.

PC ch. jx d'aventure |sierra-op, Stealth + Populous). Pos-
séde - Wolfpack, Sim-City. Salut, et Vilte, Frédéric PA-
RANCE, rue Charlotte-Brissieux, 29243 Guilers. Tél. :
98.03.70.86. {ap. 18 h).

Ech, fx CBd, pos TV Spon, Football, Speedball, Ghos-
busters ||, etc, Contacts séneus etdurables. Nicolas DES-
NEUX, rue du Lavair, 37250 Veigne. Tél, : 47.26.25.85.
PC AT 3 et 5 pouces, dch. loglciels (jx, utlk), Cyrll PIC-
CHIOTTING, 16, rue de |a Blanchisserie, 38000 Gre-
nobile.

Ch, pros éduc. oour STE. Virginie BAYLE, Grande Rue,
30430 Barjac.

Ech. log. x sur Amiga Atari 520 STF. Déb. ne pas
s'absl. TéL : Christophe PASIAK, 29, chemin du Ma-
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rais, 60510 La Neuville-en-Hez, Tél. : 44.51.68.85. {Is
les jours aprés 19 hj.

Ech ou vds nbi jx pour 5201040, Aép. ass. Loie LE TES-
SON, 4, place des Chénes, 29300 Quimperlé. Tél. :
98.96.15.29,

Ch, jx de hridge sur amiga corire autres i Eric BRA-
CHET, 7, place du Haut de Gency, appt 06, 95800 Cer-
gy-Saint-Christophe.

Amiga rech. autre Amiga pour éch. cool. Jean-Louis DEY-
RIS, 129, rés. Les Fougéres, 33480 Castelnau de Mé-
doc. Tél. ; 56.88.87.13.

1040 5T ech. jx uniguement gch. rapides ef séreux. Déb,
s'abst, Claude GOURAT, 123, La Croix Machaoux, 71700
Tournus. Tel, : 85.32.18.92.

Ech. [x sur 5T Posséde Toriues Minja, Beast, Torvak, 5t
Dragon, Latus; Esprit, Lost Patrol, Tne spy... Eric SABAR-
DU, 9, rue du Dr Romefort, 33160 Saint-Médard-en-
Jalles. Tél, : 56.05.76.09,

ST cn. contacts sérieux (dac. + utils + |x) pour éch, Rép.
ass, Vds imp. MSX (bas prix). David MALLEVRE, 4, rue
Lafayette, 08300 Sault-les-Rethel. Tel. : 24.38.03.71.

AS00 &ch. et vds news + olds. Eny. lista. Ch, Silent |1, Wall
Street en frangais. Daniel BARREAU, 17, rue Michelet,
03000 Moulins. Tél. : 70.20.97.73.

Amiga ch. contacts pour gch. jx durable, déb. ace., thes ra-
mons, rép. ass. Stéphane DERUDDRE, 5, av. Colonel
Evans, 06000 Nice. Tel, : 93.81.92.35,

Ech. sur Megadrive jon, Golden Axe, et GP Monaco contre
Super Shinobi ou Strider ou shadox Dancer ou Ghouls’n
Ghoat, Victor GUILLET, 46, rue Albert-Francon, 93380
Pierrefitte, Tél, : (16-1) 48.26.28.90.

Ch. contact surMSX 2, 2+ et turba A en France et a 'étran-
ger et ch. Mega-ROM japonaise (inédif). Renaud BLAN-
CHARD, 3, place Edouard-Branly, 93380 Pierrefitte.
Tel. : (16-1) 48.21.33.80,

AS00 ch. contacts pour &ch, Env. llste. Rép. ass. Chris-
tophe RENARD, 8, rue Victor-Hugo, appl 57, 60130
Saint-Just-en-Chaussée. Tél. : 44.78.50.54.

Ach., goh, vds t type de logicie! sur Amiga, Centactez-ma)
au plusvite | | | Sur Q6 af autres dapt. Tel, : 93.67,39.93.

Ch, contacts paur ASO0 pour gch. séreux, Rep, ass. (Bmv
liste). Ugo CAROTTI, 50, rue Condorcet, 34130 Mau-
guio. Tél. : 67.29.59.65.

Rech. contact sur ASQ0 pour éch. de jx et de logicials, Déb,
et confimes ace. Yoann JANVIER, 8, allée Watteau,
36000 Chateauroux. Tél. : 54.27.208.76.

Atariste ch, contacls sympas pour éch. de jx, Rép, ass. &
500 %. Fabien CARLIER, 54, rue Berlioz, 59111 Bou-
chain, Tel, | 27.34.85.91,

Ech, jx, ufil, etdémos sur CPC 6128 (poss. AMC, Klax, Sim
City, Panza Kick, Boxing...). Enw. listes. Yoan REDMANN,
26, rue de I'Eglise, 58740 Solre-le-Chéateau, Dime-
chaux, Tél. : 27.61.73.75.

Ch, contacts sur Atari 1040 STE. Poss. nbx logiciels, Env,
listes. (éch. unig). Cédric DAMM, Hameau Saint-Paul,
27350 Hauville.

ST éch jx. Poss: Strider 2, Golden Axe, James Pond, Nitrs,
Paradroid 80, Wings of Death, Parza Kick, Boxing. Davy
EA, 12, clos du Sylthes, 95800 Cergy.

Graphist rech. coder & musicien sur Atari (of coursa !
). Debut aussi en ass, rech. sources (Devpac) TDS...
Tel. : Sylvain BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 Tharon
Piage.

Rech. d'urgence orig. d'Ultima 4 sur Amiga. Ach. ou ech
contra nbx |x ou aufres. David FOREST, 153, avenue du
Maine, 75014 Paris. Tel, : (16-1) 45,39.31.89.

Ech. etvends [x et compll. sur Atar ST, débutant ace,, rép
asa. Jean-Marc ZELLER, 26, Grande Rye, 90200 Giro-
magny. Tel : (16-1) 84.29.30.91.

' Ch contacts sérieux suramiga. Env, vos listes, Cyril BOU-

TAMINE, 7, chemin de Robinson, 26000 Valence. Tel. :
75.55.83.81.

(64 éch, jx (disks uniquement), Posséde Vendetta, Iron
Lord, Kick Cf 2 + autres, Erv. vos lsies (si possible en
Suisse). Giannl SINGARELLA, 74, avenue Eugéne-
Lance, 1212 Gd-Lancy, Genéve (Suisse). Tel.:
(22.43.47.34,

Ech. jx T84 (disk) | | | Rép. ass. 2100 %, Contacts sé&-
figux et rapidas. Env. listes. Glovannl SINGARELLA, 74,
av. Eugéne-Lance, 1212 Gd-Lancy, Genéve (Sulsse).
Tel. : 022.43.47.34,

Amiga 500 gch nbx [x utils; démos.. Env listes. Sté-
phane BOUQUET, Brousse Condat, 47500 Fumel.

PC 31/2 ch. contacts sérieux et rapides. Dany MOUTTE,
7, avenue Bonaparte, 51430 Tinqueux.

Stop | Ech. jx et utils sur Atart STF, STE. Env, : 100, Env,
listes. Rép. ass. Netardez pas. Gérald SALORT, route de
Ponteilia, 66680 Canohes.

PC CGA. Poss, LHX Silent 2, Xenon 2, Ultima 5. Ch, Figh-
terbomber, Budokan, Vetta, . Rép. ass, a 100 %. Jean-

Yves LAUNMAY, 77, rue Robert d'Ennery, 33200 Bor-
deaux.

Atari 5TF ch, contasts pour éch. Rech, aussi anciens ordi-
nateurs abandonnes dans placard. Alain JONQUET, 31,
rue du Fer & Cheval, 28200 Saint-Denis-les-Ponts,

Vds ou ech. sur Megadrive francaise : Shinobi + Mys-
tic Defender + Golden Axe. Ch. Ghouls'n Ghost, Ken.
Tél : Yann RENARD, Pebresque Poudenas, 47170 Me-
Zin, Tél. : 53.65.65.22,

Amiga 500 déb. ch contacts. Mercl de ne pastal. Vendeurs
s'apst Jean-Roch MAILLY, 14, rue de Boulogne, 62520
Le Touquet.

Eth, jx sur ST POS, Dick Tracy, Total Recall, Eswal, stc...
Fép.ass. 100 %, Reza ACKBARALY, 116, rue Salvador-
Allende, 92000 Nanterre,

Ech. denbx jx gt util. sur STE. Rép. ass. st éch fiables, Sa-
muel BLAZYK, BP B, 59132 Glageon. Tél. : 27.57.01.93.

Ch, contact sympas at durable sur atarni 520 5TE pour ech.
de logiciels. Olivier LEBRUN, 2, hameaux du Vieux
Puits, 95350 Saint-Brice.

Ech, ou autres, sur STE 520 et 1040, Poss. * Galden Axe,
Dragenbread, Speed Ball ||, Geisha, SC|, Pang... Joindra
liste: Jean-Luc GEBLEUX, Campagne Trone, 13140 Mi-
ramas « LHA ».

Ech. nboe e, util sur Atari 520 8T Poss. + 200 Jx, util, {erw.
listes). Contacts sérieux. Hép, ass. & 100 %. Emmanuel
BODIN, 16, rue de Bellevue, 85160 saint-Jean-de-
Monts, Tél. : 51.58.21,83. (Week-end seulement).

Ch, contact(els sur 92 et Paris sur Amiga, Amnagqueurs
s'abst. Fablen. Tél. : (16-1) 47.46.10.79.

Amiga ech. [ Turrican |l Chase HO ||, Robocup |1 Golden
Axa, et Phillppe DEDIEU, 2, rue Renoir, B 15/4, 93120
La Courneuve, Tél. : (16-1) 48.36.20.39.

Amiga 500 ch. contact sérieux pour éch, [x, util. Reép. ass
100 %. Eric HUBERT, 87, chemin des Charmilles,
77550 Moissy Cramoyel. Tél. : (16-1) 64.88.31.14,

Ch. contacts amiga 500, Ech. jx, déb. aco. Env listes, Rép
100 % Reo. rapide. Eric BARADEL, 2, rue E.-Gins-
burger, appt 81, 64100 Bayonne.

Ech, jx sur Amiga 500. Ch. mvts: Déb. et tis régions ace.
Christian COUGNAUD, 42, avenue Docleur Picaud, Le
Long Beach, 06400 Cannes. Tél. ; 93,90.31.29,

Louearig sur ST, liste surdem. Vds impro. FX85 1 300 F
Patrick GUERCHON, 301, av. de Fontainebleau, 94320
Thials. Tél. : (16-1) 46.87,23.15. (aprés 22 h).

Amiga 500, Envoi disk pour fiste. Rén. ass. Nicolas JURA-
LINA, c/o S.IN.C.M., 61, bd des Dames, 13002 Marsaille,

Atari 520 STE (1 Maj ch. contacts sérieux pour éch. jx.
Bienvenue a it la France, Thierry PINNA, 7, rue de I'l-
sard, 66340 Osseja.

Ech. jx sur GPC 6128 (Op, Walf, Dble Dragon, etc.) st ch,
contacts, Ecrire, rép. ass. Amaud CAMPANELLA, LaHo-
toie Tivali, Bt C3, 80000 Amiens, Tél. 1 22.92.18.20.

CBM 64 disk ch, contacts sérieux. Env, liste, Pas sérieux
sabst. Thierry POTHIN, 28, rue du Cdt Clerc, 67130
Mutzig. Tel. : B8.38.61.30.

Ch, Captiva (en original) + notice. Poss, d'éch. contra 1a
compil. Les gens d'Or originale + notice. Gabriel SOU-
BIES, Cantelauzeite, 47350 Escassefort.

Ch. contacts sur amiga. Ch. compil. Amos. Ach. modem
1200/A5. Faire offre. Yannis TERPREAULT, 151, rue des
Violetles, 49400 Saumur.

Ch. contacts pour éch. de jx et util. sur Amiga pour
déb. Tel. : Thierry Margraff, 3, rue Pasteur, 58121 Haul-
chin. Tél. : 27.38.06.38,

Eeh. jx.. sur Amiga. Ch: orig, (petits px | ). Jean-Louis
ROQUES, 30, rue J.-B.-Ducrocq, 53700 Marcq-en-Ba-
reeul.

Atari 5T, ch. corres. (g)s sympas, Vds orig. Deb. ace. Tel. |
Gadl ROSSET, Vongnes « La Croix », 01350 Culoz.
Tél : 79.87.92.39,

Ech, jx et ulil sur PC 3 1/2.e1 5 1/4. Rép, ass. Env. listes
Alexis PALLUAU, Le Radisson, Salvizinet, 42110
Feurs. Tél, ; 77.26.51.12.

Ech, MSX 64 K + cables + jx + livres + listings contre S bil-
lats die 100 F ou Amos + F29 ou joys Cobra. Rachid OUA-
DAH, 55, avenue Jean-Mermoz, 83120 La Courneuve.
Tél. | (16-1) 48.36.69.16.

Ch. contacts sur amiga, poss. © Turncan 2, Captive, Awe-
sone, Cartmage, Powermonger, Beast 2,..), N. sér, abst.
Alexandre CASADEMUNT, avenue du Bois du Moulin,
33360 Cenac-Lalresna.

Rech. contact et aide pour débuter sur 520 ST Avis sur jx,
ech, Merci d'avance, Régis COLLET, 17, avenue Zéphi-
rin-Camelinat, 77176 Savigny-le-Temple. Tél : (16-
1) 60.63.13.10.

CB4 pisk ch. coder pour cours (px rais.), Vs jx a px de-
ments : Narc, Turrican 2, ST Dragon..., eto. Laurent BUT-
T1, 5, rue arrachart, 66000 Perpignan. Tél, : 68.54.61.74.

Ech. sur Sena 8 bits | American pra Football et Goldelvis

contreswonderboy 3, Goldaxe ou autres, Vite | | | Fabrice
HOUNKPATIN, s/c Mt Macancossy Luclano, 3, allée
Jules-Vedrines, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél : (16-
1) 43.68.20.98.

Ech.jx et surfout des util. Ala rech, dun clib Afan 5T ttsur
Grenoble. Michel ARMONIA, 23, rue Clément-Ader,
Echirolles. Tél. : 76.09.43.27.

Ech ouvds jxsur ST, ch. contact & 'étranger, Pas sérieux
s'abst. Denis MASNOU, B, rue Michel-Salles, 82210
Saint-Cloud. Tél : 46.02.30.17.

Ch, contacts ASRO pour ech, jx et ald. Poss, nbix jx, Env.
listes. Rép. ass. Ach., éch. Skate or Die. Stéphane FRAM-
MERY, 24, rue Paul-Eluard, 39100 Dole. Tel.:
B4.72.05.57.

Ech. ou vds jx sur amiga | Hapldité et sérieux absolument
gar, Hep. ass. 8100 %, Bye | | Alain ANDRIEUX, 31, rue
Jeanne-d'Ambret, 17000 La Rochelle. Tl :
46.67.21.09.

Ch. new cantacts C64 only (disks). Poss, [x + démos. Ve
possible, Py frés cools: Bye... Philippe SOREAU, Ver-
noux-sur-Boutonne, 79170 Brioux. Tél : 49.07.54.53,

Ech. logs DP (démo, music, slide), sources Seka, ch,
cours assambl, Le tout sur Amiga. Olivier CHEVALIER,
rue du 8 Mai, appt 21, entrée A, 59264 Onnaing.

Ch. contacts sérieux sur PC 5 1/4. Env, listes ou tél.
Poss. nbx jx. Répondez vile, Tel. : Yannick LOMBARD,
4, rue des Per hes, 54550 Maizi Tél.
83.52.77.56.

Ech. |x el autres. Poss. nbix i, Aech. démos et utils : But
Only on Amiga 500, Rép, ass. 200 %. Laurent BERTIN,
159, rue de la Convention, 75015 Paris. Tél : (16-
1) 45.32.75.22.

Ch, contacts sur Amiga {rép. ass.). Ch, belles télecartes
{thras rembourse). Stéphane SOUBIRAN, 7, rue Paul-
Cézanne, 11200 Lezignan, Tél, : 68.27.33.54,

Vds ou éch, nbx jx sur CB4 ou sur PG 5 1/4. Env. liste. A
bienét | Raphaél MAROLLES, &3, rue de la Pierre-
Bleue, 68440 Dietwiller.

PC.286 YGA ch. Shaat'em up for VGA si possible. Poss.
Xenon 2, Budokan... 3 1/2, disk de preférence. Salut |
Quoc-Viet HA, 13, allée des Fées, 32160 Antony.

Ech. ou vds rvies sur Alari ST etamiga & bas px. Ch livres,
plan hard, sources sur ST. Laurent BOUMEDDANE, 9,
avenue de la Redoute, 92600 Asniéres.

AB00 éch. fx, poss. qug Jx. Contacts rapides, rép. ass
100 %, Erie GALICHET, 22, rue de la Chapelle, 35480
Glupry. Tél. : 99.34.23.07

Wds supers jx 064 (disks el K7). Px trés bas, Fred soft
Fred VIRIOT, 9, rue du Charrau, 57140 Norroy-le-Ve-
neur, Tél, : 87.32.76.90.

PG :&ch. Iogiciels 5§ 1/4 1 3 1/2 unig. EGA-VGA (déb.
s'abst). Alors envemoi vos listes. Didier DEBUSS-
CHERE, Av. FV. Kalken, 5, 1070 Bruxelles, Belgique.

Ech. ou vds jx sur Amiga 4 bas prix, Ch, fecteur externa
entre 150-250 F Denis FRAIZ, ch. de Lascours, Napol-
fon Esl. Tel - (16-1) 42.84.02.68,

Vous e dormez plus, Vous révez de jx alors nhésilez pas
contactez-moi. Aép, ass sur 520 SR, Nicolas NOUZA-
REDE, Centre hospitalier, 19208 Ussel Cedex. Tél.
55.96.40.34.

Ech, jx sur Amiga ou vds. Aide déb, & démarrer Ev, liste.
Stéphane DERUDDRE, 5, av. Colonel Evans, 06000
Nice.

PG Accro. depuis longtps cher, unigu. | (ts formats). Non
vélerans s'abst Fabrice HERMELIN, 2, rue Jean-Jouve-
net, 77380 Combs-La-Ville.

Amigadingue | ch, contact. poss. Great Courts 2 | Z- aut |
Spidermar... Contact cool et rapide exigés. (Dans lous
pays) Bye | Alain GAVILLET, av. Eugene-Lange, 80,
1212, Grand-Lancy, Genéve (Suisse). Tal:
022.43.33.08

Ech. idées, prog, et disks afin d'évoluer sur |a Miga. Re-
cherche en vain les amigaistes, région d'Arras. Philippe
VAHE AMIGA, 25, rue du Wetz, 62123 Wanquetin, Tél :
21.55,57.74.

Salut | Atariens, Ech, [x et util. et rech. aide ({Chaos strike
back)) pas de blague, je vaux du serieux, Ok | Gilles PE-
RILHOU, Quartier Caze, 33720 Podensac. Tel.:
56.62.43.51

Ech. vds [x sur Amiga Atari & PC dans le monde artier
Rép. ass. Mohamed ALIOVANE, 133, rue Haxo, 75019
Parls.

PC 286 VGA. Ech. jx et util. poss. Links, Indy 500, Budo-
kan. Cher. Windows 3 et Word pour Windows. anv. listes.
Sylvain KIRIER, 15, av. du 18 avril, 81200 Athis-Mons.
Tel. : (16-1) 69.38.30.37.

ASD0 : &eh, vds [x & réver, Hép. azs. Debutants acceptés.
Alexandre MIRZAYANCE, 13, Les Savoyances, 74200
Thonon, Tél. : 50.70.46.44 (aprés 17 h).

Aech. contacts séarieus sur 520 ST (env, listes, si poss)



Jean-Marc MARINI, 524, av. de Mazargues, 13008 Mar-
seille, Tél. : 91.77.59.67.

Ech. |x et utll sur STE/STF. Christophe DUBQIS, 7, allee
de la Voute, 95130 Franconville,

Amiga cherche contacts sur région Valentinoise + vels im-
pre. MPS 1500 cout px int, Victor DE SOUSA, 22, rie
Mare Seguin, 26000 Valence. Tel. : 75.55.66.34,

ABRO eh. contacts en Europe pas sérieux s'abst, env, liste
Damien VAN MIEGROET, av. du Fol Soldat, 99, 1070
Bruxelles (Belglque).

Rech, Coder at Graphistas pour créal; Demos poss, Dé
mos (SOLM 80, Cuddly, Impagt Sound..) © ech, Jean-
Michel MAURER, 30, rue de Suzange, 57290 Sere-
mange.

Salut [PC Marie chr enfct mecs sympas et sérisuy, Ta for-
mats EGA st VGA. Aman, s'abst, Cyrille NAGEL, 16,
route de P 57880 Ham-sous-Varsberg, Tel, :
87.93.24.16.

Ech. sur Nintenda 18 ¢ (Rad Racer | Mega mar, Rygar,
Zelda.. ) rép, ass. Lea SESANNE, Chemin de la Fontaine
Basse, 84750 Viens. Tél, 1 90.75.30.43 (aprés 18 h),

Consoles - vds ou éch. x Megadrive * poss, Xor, Phelios,
Axis, Hambo ||, Omaisusin, Shinobi, Basket., Yves
KNOCKAERT, 11, rue du Chateau, 62340 Guines, Tél. :
21.35.27.71.

Atari 520 STE éch |x rég. Pas-de-Calals si pos. Arnag.
s'abst, Arnaud LERCY, 2, rue des Mathelins, 62840
Fleurbaix. Tél. : 21.27.62.14.

Stop ksur Nintendo : Kung Fu Master; Punch Acut contre
Dragonball ou Slent Service - astuces pour Zeldat 2. Mar-
ko JANKOVIC, 108, av. du Docteur David, 93230 Rosen-
feild Romainville.

STE, cher. coresples) or éch, sympas at durables, Pos. et
cher [« et Demos. Stéphane FOULON, 20, rue des Géra-
niums Horte neuve II, 11100 Narbonne. Tal. :
68.65.05.49 (H.R.)

Ech, sur Amiga amag. et vendaurs voir plus toin cher, club
an 1o, rép, ass. Xavier EVRARD, 16, rue des Courlls,
77420 Champs-sur-Marne, Tél, : (16-1) 60.06.09.44,

A 500 ach, util, Démos et Hot Stufls unig: Stéphane, LI-
GNEUL, 3, rue Bernard 91300 Massy. Tél,: (16
1) 60.11.57.02.

PG cher. contacts, 5/1/4, 31/2. Env, disk pour Megaliste
Softs EGAVGA + ADCIB + 5B de préf. Thierry BODIN, 1,
cours Kennedy, 35000 Rennes. Tél, : 99.54.56.07,

Amiga ech. jx. ts pays aco. 18, ou env. liste, Vels jx bas prix |
Pascal BRUNEL, 10, allée des Lys, 07500 Granges-
Les-Valence. Tél. ; 7544.55.81

A 500 éch. source ASM contre Music. et orag, pour monter
groups. {Siposs rég. 54). Stéphane LEFEBVRE, 24, rue
de Banevaus, Villey-St-Etienne, 54200 Toulon, Tél. :
B83.62.96.64.

PC 301/2 ¢h, contacts pour éch. jx et utll, Cher Kick off2,
tennis cup et Demas VGA, poss: Testdrd, Arnaud PETIT-
JEAN, 2, Les Gibaudieres, Grieges, 01290 Pont-de-
Veyie. Tél. : 85.31.73.43.

Alar| 8T éch. Softs ttes catégorias Ultra rapid. etsans may-
varses surpnses. Jean-Stéphan VOZA, 20, rue St Léon,
31400 Toulouse. Teél. : 61.52.59.26,

Salut | cher. contacts sympas sur ST Rep. ass. {poss. Int
Soccer Chal, Great Gou,, Kick Off 2, Rick Dang. 2). Da-
mien ALLINE, 126, av, du Général de Gaulle, 56400 Au-
ray. Tl : 97.24.05.45.

Ech, Unreal. P of Persia, Manair, Maupit, Sch, Café. Mar,
Mans. ctre Explora, Zak, Voytemps, Tur, Ctle War. et G el
Go. Romain ROSSI, 79, av. Bois-de-la-Chapelle,
CH-1213 Onex (Sulsse). Tal. ; 022/792.75,39,

STE Cher. contacts serieus [d0c + j« util. rén. ass. Herve
DELETTRE, 4, rue Léonard-de-Vinci 51100 Reims.
Teél. : 26.09.57.12 {le week-end),

Ech,, vds ou ach, jx sur PG 514 ou 3/1/2. Gh. Clubs, Ar-
nag. s'abst. Martin CAZENAVE, 11, rue Ernest Renan,
75015 Parls.

Cher. cantacts ASOD sereux pour sch déb.ace (sur rég,
Capbreton) pas de vds ni achats. Jean-Christophe
BLANCHARD, App. 5, rue de la Gendarmerle, 40480
Vieux-Boucau, Tél. ; 58.48.15.28.

Cher. corrasp, pour eoh. nbx [+ sur Amiga. Rép, ass. Déb.
ace. Fabrice Zecchin, Route de Fully, 331920 Martigny
(Suisse). Tel. : 026.22.07.18,

Amiga ch. contacts pour éch, rep, ass. éerire ou tél, Thierry
COMBE, 37, grande rue, 05100 Briancon. Tl :
92.21.00.69.

Sur Amiga | ch. contacts sympas et durables, Pefer
BLANCARD, 31, allée de la Toisson d'or. Tél:
49.80.17.54,

BC 51/4 et 3112 ch. contact nour éch, jx. Poss. : Prnce,
Hick, GB2 Strider... Amag. S'abst. David LY, 8, villa des
Chénes, 85500 Gonesse. Tel. ; (16-1) 34.53.91.16.

Ech. jx sur A 500, Vds parte MV1E sur Atarl (100/F) et

Weird Bream (150/F). Rodrigo FOFANA, 11, rue de Pa-
ris, 93800 Epinay-sur-Seine. Tel. : (16-1) 48.26.93.08
(entre 17 et 20 h).

Cher. sur Amiga, corresp, tte Age, (Démo, utiltaires), Fré-
deric, Tel. : 47.67.13.55 (aprés 19 h).

Vds super nouveautées sur Amiga, & t bas prix. Vds
niredses consoles tes neuves, Herve LEVIS, 296, rue
du Genéral Leclarc, 60390 Auneuil, Tél, : 44.47.63.20.

PC Maniac éch. [x (nouvealtés) et util, {poss, Tanns Cup,
Tortues, Alered Beast, Cher ut. ADL. Emmanuel BOU-
FERET, 1, rue Plerre-Loti, 42300 Mably.

Ech, . j aur Atarl 8T Déb. ace. Cher. simulations. Bya
Stéphane PIRONON, 6, rue des Marals, 77450 Coupu-
ray. Tél. : (16-1) 60.04.05.94.

Atari 5T cher. contact sérielx. Poss. nbraux n jx (Gelsha,
5t Dragon). Erw. fiste, Rép, ass. Olivier FOLCHER, 83,
bd. du Redon Super Rouviere, batiment 8/7, 13003
Narsaille. Tel. : 91.26.74.30.

Ch, contacts > 26 ans pour éch. sériaux et durables sur
Atar STF env. listes rép, ass. Pascal CARDON, 6101,
Place des Trols Ponts, 53100 Roubalx.

Ech, K7 CBS cantre K7 Nintendo. (Wing War, Frenzy, Su-
brac, Qpen, Fathon, Nova Blast efc), Jean VARGAS, 7,
rue Armand Carrel, 93100 Montreuil. Tél : (16-
1) 48.57.11.72.

Ech. nork jx et ulil: sur Amiga et Aarl env, liste. Rép. ass,
Patrice FARINEY, B, citée Ker En Coz, 56690 Nostang.
Tal. 1 97.65.72.22,

Ech. Shadow Of The B, + Bat {avec carte son) sur 5T con
tre Game Boy (avec Tetris). Jx peu servis. Christophe
MEUNIER, 6, chemin du Bas Manoir, 14760 Bretleville-
sur-Odon. Tel : 31,74.52.88.

Cher, contacts serieus sur A 500 pour éch, jx et util, + Dé-
mas récentes. Patricia DAVID, St Priest, 69800. Tél. :
78.21.75.58.

PC 5/1/4.1. 2 Mo, EGA, ch. contacts sérieux et dur, pour
ech. et ut (Lhe, Wing G, FS4). Rép, 4100 %, Chris-
tophe BONNEL, 113, cours Gambetta, 69003 Lyon.

Rech, docsurpro. 24 et studic 24 + &ch, jx. — util. pour Atari
ST. Thierry BOUVIER, 38460 St-Hilaire-de-Brens.

Ch, cantagts sur Amiga pour éch log. util. et jx fsurtaut util.)
e, listes. Jean-Marie QUESNE, 383, rue Albert
Schweltzer, 76360 Barentin, Tél. : 35.91.43.63,

Ech. Jx sur Amiga, poss. : Z-Out, Sliders, Indy 500, Narc.
cherche : Baast2 Fabrice HERVE, 8, rue des Ecuyers,
28000 Chartres. TéL : 37.34.65.02.

Ech. Super Grahe + Grandzor + Ghost contre Sega 16 bits
+5 [x min, si poss. avec Shinabi (vendu ; 2 500 F). KA-
DER. Tel. : 48.53.23.61.

Ech. Salts PG 3/1/2, ST, Amiga. Poss, Hots, Ech, Mega-
drive conire Nec ou Adblib + enceintes. Cher. A
Jacques GUERIN, Les Champs-Pledran, 22640 Plé-
née-Jugon, Tel. ; 95.31.87.44.

Ech, ef vos x sur Megadrive (final Blow, Bavenge Cf Shi-
nobi...). Steohane BALESTRIERE, 88, e Eugéne-Du-
thait, 53170 Croix

T, Gazza 2, Vds cible miczo-minitel ; B0 F + port, Olivier
TEKOUTCHEFF, 151, av. R. Shuman, Bat. 5, 33110 Le
Bouscat. Tél. : 56.02.11.09.

Ech. ou vds [x sur 520 STE STF 5F OF fvendu 10 F). env.
ligte ou el rép. sir et rap. Jéerome LEMAIRE, 68, av. Ana-
tole France, 58410 Anzin. Tél. : 27.42.73.58,

Ech, Jx sur Atarl, Liste (cagtive, Mystical, Pang. ). Jean-
Philippe JOURDAN, 202 bis, rue de Saint-Cyr, 59009
Lyon.

Vs puéch. jxsur ST. ch, contacts sérleux, rép. ass, (poss,
nbses Demos), Jean-Luc JANSSENS, 30, rue Begnary,
4102 Ougrée (Belgique). Tél. : 041.30.90.94.

Ech. prag., ufil, st jx sur PC disk 4 1/2 et 5144, Rép. ass,
env. listes, Salut Frédérick DESSART, Rue Bas de la
Place, 10 5000 MNamur (Belgique). Tél: 0032/
81.22.30.01.

Rech. contacts serieux et rapides sur AS00 (de préférence
réq, cantre) env, liste ou 161, Régis AUDUGE, 144, rue du
Plat d'Etain, 37000 Tours. Tél. : 47.37.68.28 (ap. 18 h).

Ech. sur Megadrive Phantasy Star 2, Fatman, Mickey,
Sword of Vermilion,,. Ech. Joxpad contre 1 |« Laurence
BABIN, Rue des Fauvettes, 46300 Gaudot. Tél :
65.41.18.50,

Cher, contacts sur Atari ST sérisux, rapidaes (et Girs) blan-
venulals. André WEBER, av. Patlon 45, 67000 Arlon
(Belgique),

Ch, comesp. pour éch, nbx jx sur Amiga. Nicolas BAR-
RIERE, av. Marc-Dufour 60, 1007 Lausanne (Suisse).
Tel. : 26.84.54,

ch. contacts éch. jx sur Atarl 8T rép: ass. + env, list. Grégo-
ry MAYNADIER, 174, rue de Cantepau, B1000 Albl. Tél. :
63.60.48.70.

Mega Fast contacts Searching ou Atardl ST 100 % Feply.
Bicini FEDERICO, Via Cometa 4, I-06100 Pérugia (ita-
lie).

Ech, Vids [x Game Boy (DR Mario, Solarstriker, Qix, Ten-
nig, Alleyway sans notice) : 1000 FB pee. Stéphane
GAUDET, 8b/204, av. de la Croix-Rouge, 4020 Bres-
soux Liége, Belgique,

cher, Contacts sérieusx et durables pour éeh. jx et ulll sur
PC5 14, Fred Solt Frédéric VIRIOT, 9, rue du Charrau,
57140 Morroy-le-Veneur. Tél, : 87.32.76.90.

Ech. log. sur Atari STF : Démo, jx, utl. etc. Env. liste, Olf-
vier RENARD, 8, Hameau du Vieux Puits, Chemin Garl-
bondy, 06110 Le Cannet, Tél. ; 93.48.01.31.

Atan 2 112 Mo cher, contacts serieux i genres sur fte |a
France. env, liste. rep. ass. Christophe TESSIER, 8, rue
Emile Bernard, 35700 Rennes. Tél, : 89,63.05.74,

Ech xsur Atarl ST, Contact sérigux etrapide, rép. ass. Ce-
dric LEFEVRE, B bis, rue du Pezas, 80440 Boves.

Atarl ST cher. vigilante et Spack. Ech, contre Golden Axe,
Pang. David LETORET, 13, rue Wannin, 59610 Four-
mies.

Vds Super Hot |x sur Amiga a 1. bas prix. Vds aussi nbses
consoles neuves. Herve LEVIS, 206, rue du Général-
Leclerc, 60380 Auneuil. Tél. : 44.47.63.20.

Ech, [x sur A 500. Poss. Bat, Goldan, Axe, Lehmings etc.
Christophe GRANGER, B, rue des Fauvettes, Cagny,

Ech, nbr jx sur 520 ST. Cher. cortacts sérsux rapides et
sympas déb. Bienv, Pascal DEMEUSY, Ve 76,
route du Resemont, 90200 Giromagny Cedex 26, TéL :
84.29.03.16.

Atari ST éch. jx et util. poss. Letus, St Dragon, Toyata,
Princeof P, & bientdt. Francis CORREGE, 11, rue Auber,
Bat. A, 59000 Lille. Tel. : 20.09.08.94.

Fan Apple éch, Jx + ulil sur 1S env. liste {repére). Jean-
Jacques Edgard, 03, rue des Tisserands, 38240 Mey-
lan, Tél. : 76.41.95.62.

Rech. contact PC 5/114 (s poss, Finistére). Poss. {Ninja,
Db Dragon 2 ete...), Rép. ass, Stéphane MEHOUAS, 14,
rue Palestring, 29200 Bresl. Tel. : 98.45.88.07 (week
end),

AS00 gch. ¥ poss. Recall, Elvira. G, Axe, P. Monger, etc )
cher, (Bloabw, Ext. Lev + i rle. Jouhann BRENDLE,
Maison Forestiere, 68740 MULHOUSE.

Ch. contacts sur ST DF Poss. Cadaver, Beast, Captive,
Flime, Rech. Efvica. Jullen DAIRAY, Le petit Belleville,
ChatillonThouet, 79200 Parthenay. Tél. : 49.95.07.73.

TOB. Amiga (deb, cher. corresp, poss. prog. Thomsan,
Jean-Pierre BLANCHER, 230, chemin de Bourdi-Lhan,
30200 Bagnols-sur-Ceze. Tel, - 66.79.97.09.

Ech, jx pour Gameboy et Amstrad, Tatris; Tenissis, Gos-
motank, el Env. liste (K7 Only). David GALLAIS, 140,
rue de la Forét, 35300 Fougéres,

Echijxsur 8T poss. SCI, Swap, Speedball |I. Cher, jxayant
traits av. cheval, av. Catch, Stéphane GASC, 16, allée de
la  Planchette, 45590 Saint-Cyr-en-val. Tél :
38.76.21.50.

Musician sur Amiga cher. Groupe (Coders), pour Démos,
ju. etc;. Cédric CURINIER, Ch. des Hatz, St-Nazaire-
les-Eymes, 38330 St-lsmier. Tel. : 76.52.22.50.

Hello | &ch, jeet util sur ST pos nbx Softs : Métal, M. Dick

80330 Longveau, Tel. ; 22.47.19.29.

Vds ach. ou éch. jx sur ST, cher. contacts, David COLAS,
18, rue Julien-Fevurier, 39100 Doie. Tél. : 84.72.10.34.

Cds logs, ST : T. Drive + Moonwalk + Indy (AV) « N, Hunter
+ Barbarian | {Psy) et || (Pal) | 500 F ou éch {log, | Amiga-
Game Boy), Pascal RIGAUG, 25, rue Edouard-Henner,
94500 Champigny. Tel. : (16-1) 48.86.33.45.

Cher. Routines en GFA et Graphisme an 1t genre. Frédé-
ric TRICKEL, 85, rue 4430 Ans. Tél, : 041.63.92.16,

Cher tontactsur Amstrad 6128, env. fiste, Farid ENTIR. 9,
rue des G 76370 Neuville-les-Dieppe. Tél. :
35.82.20.95.

Ech. ou vds jx sur ST (Speedball 2, Prince of Persia,
Vaxing, Panza, Powermonger, Toyota, (Golden Axe,
Pang...|. Cyrille JOFFRE, 7, rue Camille Corot, 92500
Rueil-Maimaison. Tél. ; (16-1) 47.08.52.00.

PG5 1/4 613 1/2 ch. potes rapides et coals. pss. nbx log.
Aep. ass, Vite | Env fistes | Mohamed KAIBICHE, 16, rue
de Lorient, 68200 Mulhouse. Tél, : 89.50.01,18.

Ech, au ves jx sur Atari. Gaél RASLE, Kervaux, 22170
Plouagat. Tel. : 96.74.38.32.

PC3 112 ch. contacts pour éch, [x et util, env, listes. Tanguy
MONGODIN, &, allée du Champ aux Moines, 35300
Fougéras. Tal, : 99.99.28.51.

520 STF cher. contacts sympas et dusables pss. F29, Su-
per Cars, 30, Poal, Antago et autres, Env, liste Johann
DARNAJOUX, 13, impasse Bellevue, 85470 Brem-sur-
Mer.

Urgent | &ch. nbs jx Amiga = 1 000 F contre Moto 20 Cm?
AM Zuzuki, CR Honda ou autre en élat de marche | Bye.
Stéphane FRAMMERY, 24, rue Paul Eluard, 39100
Dole, Tél. : 84.72.05.57.

AS00 ch, contacts P ou R Ech. env, listes. Jonathan BAL-
LIERE, 14, rue des Longs Prés, 6200 Chételineau (Bel-
gique). Tel. : 071.39.65.33.

STE, cher. corresp, pour dch. [x et démos. Ach, jx Mega-
drive a 250 F. Stéphane FOULON, 20, rue des Géra-
niums Horte neuve I, 11100 Narbonne, TéL :
68.65.05.49 (h.r).

Vels Nitendo + 8 jx (5 Super) 11 800 Fou éch, contre Nec
Care + 50U contre Megadrive frang. + 2 |« Matthieu DENK
SEAU, 5, Square de la Métairie, 50300 Avranches. Tél, :
33.56.24.64 (418 h).

Ex, Thom., déb. Amiga cher. &duc. et x sur Amiga poss.
&ch, contre Thomson. Jean-Plerre BLANCHER, 230 che-
min de Bourdilhan, 30200 Bagnols-sur-Ceze.

Megadrive . ch., vds, ach. jx. Poss, Rambo |l Te. Sujin.
Phélios. Xor. Al + éred. Beat, Eswart. Yves KNOCKAERT,
11, rue du Chateau, 62340 Guines. Tél, ; 21.35.10.84.

Cher. contact pour &ch. ou ach. log. pour Atari 520 STF
any. |istes. Didler PAUTHONNIER, 68, rue de Lorralng,
BB000 Epinal.

Ech, x C84, CPC 464, Pas. ST, Dragon, Strider 2 {C64)
Env. list. Sylvain LOISON, 48, rue des Anciens Com-
battants, 62000 Dainville.

Ech, [« ofig. sur Atari, rép. ass. Ervol lista, Mickagl LE
CALVEZ, 29640 Kervigaouez Plougonven. Tel :
98.88.37.70,

Ech. nbx jx sur Megarive poss. vds (Eswat 250 F, Thun-
der Fonce 3 1300 F Mickey : 300 F). Jéréme BIHAN, 17,
rue des Ajoncs d'or, 20260 Le Folgost TéL:
95.83.34.42.

 Ech. Zipang sur Nec cortre PG Kid. cher. contact. iép. ass.

eny. listes, Fernand GONCALVES, 124, rue de Parls,
60000 Beauvais.

Vds Démas ST les + récentes, les ttes demiéres quol |
Env. tora pour liste. Sér. et rap, David DUCASSOU, route
de Monségur, 40700 Hagetmau. Tél, : 58.79.43,01,

Auteur ST donne ses Dompubs. Env. disk (plein) + anv.
(thrée & 3,80 F). David DUCASSOU, route de Monse-
gur, 40700 Hagetmau. Tél, : 58,79.43.01.

Ech. jx. sur CPG. poss. nbx|x (Prince of Persia, Dangerous
2, Shadow of the B, SCL.). Yannick BROSSARD, 9, av.
Michelet, Claouey, 33850 Lége. Tél. : 56.60,72.15.

Tu préféres lss contacs durables T 7 it log. tintéresse
dant Wargame, Strategie 7 (A 500). Bernard BARA-
NOWSKI, 2, rue Marcel-Calchin, antrée 7, bat. Giro-
flées, 62210 Avion,

Ach. gch. jxsur ST Rigolos et moins de 13 ans s'abst. Har-
dos, Trashos et autres bienv, Michel PETROFF, 149, av,
de Cholsy, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.87.19.54,

Ech. Ultima V, Poal of Radiance arig. pour C64 contre uiil
Amiga ou dog, Lattice, Deupac... Didier COLL, 54, rue
Barbusse, 59490 Somain,

Atani 520 cher. contacts sympas et durables pour éch, jx,
GChristian PAUL, 17, rue da Saintonge, 75003 Paris, (16-
1)42.71.43.22.

Cher. Corresp. sur PC 5 1/4 poss, Indy 500, Sim City, Rick
ete. Rech. | Battle of Brit. Yann BESNARD, 8, rue des Ce-
risiers, 14610 Basly, TéL : 31.80.06.21,

Ech. at vds hot jx sur STE eny, listes pour rép, ass. David
DUMONT, 8, rue Georges-Laroque, 76300 Sotteville-
Les-Rouan,

Ech, |x Démas sur Amiga contra x Megadrive ou 18lé-
cartes, Serge LAURENT, 01440 Lingeat Virial. Tél :
74.25.33.46. (ap. 19 h).

Alari 520 STF DF cher, contacts pour éch. [x ufil. Env, liste.
Elizabeth VAYRETTE, 10, av. de Lavaur, 81100 Castres.

Amigatan de la Réunion cher. contacts fiables et durables,
Rép. ass. Richard PANG, 46, rue Francols-sautier,
97410 St-Plerre Réunion. Tal : 19-(262) 25.35.10.

Ech, TRS 80+ 2lact 5 1+4 non montés + 1 ext. | Mo rion fi-
rile + accés, contre 300 DT vier, 3 1/2, Claude ou Pascal
FRIONNET, 1, rue Baudelaire, 93140 Bondy. Tél. : (16-
1) 48.02.61.78,

Swapper et Coder éch, jx, Amiga, ST Att. : Niveau t. dlevé
(le top). Tristan LEREUIL, 3, Impasse du Colonel Roza-
noff, 81220 Bretigny. Tél. : {16-1) 69.88.09.58.

Ech, 520 SF + mon. coul. + 26 jx contra ASO0 + mon. cout
Franck DURET, 43, bd Blanqul, 42300 Roanne. Tél. :
T1.67.0813.

Urgent cher. Mega Cool contact sur ST et Amiga ts prog,
Paris et rég. José DAS NEVES, BP. 49, 94350 Villiers-
sur-Marne. Tél. : {16-1) 49.30.05.85,

Ch. Contacts sur Atari 1040 STE pour éch. jx et Sduc. anv,
listes pas sér. s'abst. Bernard GROLEAU, BA 114 EM 4°
RA, Bureau personnel, 13898 Aix-en-Provence. Tél. :
42.20.60.78.

Ch. contacts sur ST, Compils ou démo. Aép. ass. siliste int
Jean-Luc JOURDAIN, 14, av. du 15 aolil 1944, Marbous,
28200 Chateaudun.

Salut | AS00 éch. éch. ach. ou vds jx utll, Démas ; etc.
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Poss, nbrx Softs; Pascal BRUIHIER, BP, n*o/9, 60340 St-
Leu d'Esserent. Tél : 44.71.03.80.

Ech. ix sur Atari 520 5T, Sér. et rap. ass. Olivier FENDE-
LER, 16, rue de la Gare, 90200 Giromagny. Tél. : (16-
1) B4.29.50.46.

Ech, ou ach: jx sur Megadrve non-sérieux £'abst. Farld
SAHEB, 70, rue André Joineau, 93310 Pré-Sainl-Ger-
vais. Tél, : (16-1) 48.40.02.75.

Ech. ou vds hot [« sur Amiga rép. ass. Gérard PELLE-
TIER, 1, bd Tatabot, 13140. Teél. : 90,50.27 96.

Ech. auvds jx &L basprix pour Atari ST. Cher. Emul, Amiga
paur ST Répondez nbix, Philippe BIANCO-MULA, aliée
du Castellas, 13770 Venelies.

Amigatan chr. contact pour éch. jx, Démos, utlls, Cher. Ga-
der pour nit, Guillaume BADAUT, 40, rue Pasteur,
69300 Caluire: Tel : 78.23.98.12.

Ech. nbx [x, util sur PC 511/ contact sér. et curables
(poss. Sierra, 552, Isoa..) Att nbr listes, Kostla STECK-
MEYER, 11, hameau des grands champs, 74330 Chau-
montet. Tél, : 50.68.78.50.

Amiga Ach,, &ch, - jx Cherc. musicien paur demos et jx.
Cher. ; Slayer | Reing In Blodd . K7, faser, au copié. Bru.
no GAGNE, La Plaine, 43700, Brives-Charensac. Tél. :
71.05.11.865.

Atari XL/XE demandez le Piratarl STE illustre, Fanzine
avec disq. joindre 1 tbre & 3,60 F Daniel CARRODANO
{Club Cenacle), Les Oliviers, B1, Montée de la Calade,
83300 Draguignan. Tél. : 94.67.29.17.

Serveur 3615 FA, Des rubriques, des PA, des trucs et as-
tuces et en prime des tonnes de télechargmert ST et PC.
IFA (Loi 1901}, 549, rte nationale, 59680 Cerfontaine.

Nouveau Club ST : Echanges sympas, Répanse assurée,
Pirates & amagueurs s'abstenin. Ns sommes irés rapide.
Xavier FICANO, 13, bd de la Pinide, 13400 Aubagne.
Tél, 1 42.03.81.34.

Usgent | Graphiste sur Amiga (DP3) ayant fini projet (jeu
d'Avertures) rech. programmeur sérielix Ralph LE
GALL, 24, rue du Chateau, 68720 Zillisheim. Tél :
89.06.38.96.

Game Ovar, |8 seul Fanzine 100 % Consoles est disp.
6,10 F (tbre} le numérc. A vous de jouer.. Felnders
DAOUGARD, 4, rue du Tintoret, 32600 Asniéres. Tel :
{16-1) 47.33.22.56.

The Eagles ; nouveau club d'échanges Jx. Xavier FICA-
NO, 13, bd de la Pinéde, 13400 Aubagne, Tel :
42.03.81.34.

Club Amiga éch,, vds DP, posséde nbses solutions, Lis
ting, Plan etc.. | env. disc+ thras pour rans. Philippe FA-
BRY, 98, rue Jr-Bloch, 93150 Blanc-Mesnil.

Game-Link, Club Gameboy propose de nbx contacts (30
ADH ;) + bulletin fles lss & semaines. Fabrice ANTOMAT-
TEI, 182, rue des Rabats, 92160 Antony. Tel : (18-
1) 42,37.94.82. (ap. 18 h).

PC Club Enigma ech, [« d'ldées, journal mensuel Trés sa-
rieuxdoc. et journal contre imb, 3,60 F. Jéréme - Enigma
CAMPUZAN, 621, rue du Docteur-Marcel, B0500 Mont-
didler. Tél. ; 22.78.69.64.

Rech. Corr. sur ST pour éch. Po. infos. listing. corr, sé-
rieuse et durable, Rép. ass. Sébastien ZIMMER, 7, rue du
Justemaont, 57360 Amneville.

Rech, Godeurs Amiga/Atar] séreux pour projets jx. En
vioyez vos disk (sl poss. réglon 1 54, 57, 55, Joseph DIA-
SI0, Quartier Mermozn, bat. D2, 54240 Joauf. Tel, :
82.46.95.12.

Vs Démos, musiques sur Amiga, 10 F, disk nor compris,
part gratuit. & bientt, Wilied THEVES « Xénon ». Mer-
ciéres-aux-Bois, 60610 La Croix-5t-Ouen,

Amold 3 Fanzine KT Amstrad, dispe. Envoyer K7 et5 Fen
thres, Sébastien BERTIAUX, 123, rue de Bellain, 59500
Douai.

Amiga Freak, Gher. Coders etmusiclens pour création Dé-
mas (Swapp. Bienverue ' |, Stéphane RABIER, Chemin
du Chalet, 30140 Boisset-et-Gaujac. Tél : 66.61.87.83.

Moyen graphiste ch, encore Désesper. Depac 2 A Grouge
pour Démo et conlacts sur Amiga, Ba-CUONG Pham, 6,
rue des Cités, 93300 Aubervilliers. Tél.: (16-
1) 48.34,20.18.

Clib BMG ; éch; nbx jx, sur ST, Amiga + éch. ou ach. jx sur

MEC PC Engine, rigolos s'abstenir, env. tore; Michaél
MESNIL, 'ensoleiado, Villa 17, Saint-Mitre, 13400 Au-
bagne. Tél. : 42.03.18.69.

Meclub vous propase son Fanzing coul. dedié 4 fa Console
NEC : 20 F {ordre vella} inscription gratuite. NEC'CLUB,
C3 les Pervenches, 13700 Marignane. Tél. | 36.15.LS
NECLUB.

Vds jx sur Amiga & tres bas prix. Vds:Consoles : Néo-
Géaiturbo BT, Garantie 1 an, Hervé LEVIS, 286, rua du
Général Leclers, 0390 Aunaull. 44.47.63.20.

The Yoyagers ayant parficipe & des Megademe (Euro-
pean, Hoby One) recherche Graph, sur St nbx projet. Fa-

Rech, contacts sur ST pour fonder Club. Débutants accep-
5. Michagl LEBARS, 7, rue Auguste Walbaun, 51100
Reims. Tel, : 26.09.51.02,

Club d'échange sur Gamaboy, Megadrive et Amiga. Ré-
ponse assurée. Stéphane LAMMI, 80, rue Jeanne-
d'Arc, 75013 Paris,

Winnars 64 is test.., Now Winnera Amiga s Bom, but win-
ners PC is always at the Top for always, WINNERS, Case
postale 57 - 1616 Aftalers (Suisse). Tel.:
021.947.45.18. (+ inde. Suisse).

Rech. | {Coder) Programmeur sur 5T, et creator demoa,
poss. [k Pour créd un Groupe de déme. Bys... Sylvain ou

bien DESQUERMES, rue de la Perg 27520
Bolssey-Le-Chatel. Tél, : 32.42.18.76.

2 Senvices Minitels & votre disp. Amstrad %I et Game-
Over 24 hi24. Hébergement de Services, CENTRE
SERVEUR AMSTEL, 10, rue d'Aubigny, 95300 Pon-
toise, Tel, : (16-1) 34.22.09.22.

JusurSega 16 bits, Amiga 7 Tu auras tout (corrasg, auJa-
pon), Tous bien venus | (ioca-gch). Jérdme DELLA
SANTA, 15, bid Helvétique, 1207 Genéve (Suisse).
Tél : 736.76.45.

Le Groupe Dteens ch. Graphistes, programmeurs. Stos
COugfa et musiciens pour démo ou jx sur Paris, David DU-
BOIS, 16, rue Broussals, 75014 Paris. Tél.: (16-
1) 43.20.79.97.

Le Glub C.DW. &ch. ses logs pour Atar| ST, Envayez vos
listes, Gérald SALORT, Roule de Ponteilla, 66680 Ca-
nohes.

Le Digital Mariiak Club, Etranger pour correspondance
|Amiga et PC). Sandro Zivelli, Via Alérano n® 6, 64025
Pineto{te). (italie).

Nintenda NES « GBoy et Sega magadrive, Achal, vente
consales, K7 &t Acoess. Rens. CTR 2 tbres. CLUB FUN,
13, av. Acacias, 77290 Mitry.

Fans e Boulderdash et Dévoreurs de Diamants, venez
réjoindre le Club Emerald Mine 30 disks de 80 caves. Lue
JEANJEAN, 11, rue Raoul-Sarnet, 30800 Daint-Gilles.
Tél. : 66.87.35.65.

Vious possédaz un Atari STE 7 alors rejoignez le STE
Users Club : Programmation, logiciels, frucs, démos
70 Flan, Claude BERNARDINI, 504, Parc Ste-Claire,
83400 Hyéres.

A y PICCARD, 37, rue de 'avenir. 33240 Stains.
Tél. ; (16-1) 48.26.11.47. Antony : (16-1) 48.26.05.23.

Micra-Mag : prog. CPC, Tests da |x ST, loute lactualits
PC, Amiga, cons. port © 3,80 F Olivier MAILLARD 123,
avenue des Saules, 59910 Bondues.

Rech, contacts sur Amiga pour aldes en assembleur (Se-
ka) et sources. Hito All L30 Members, Ludovic RAIM-
FROY, 5, bd Beaumarchais, 78330 Fontenay-Le-Fleu-
ry. Tal. : (16-1) 30.58.33.61.

Ch Gréeer Club Amstrad CPC. Logithéaua, Laurent JAC-
QUIER, 11-13, rue Lavoisier, 93110 Rosny-sous-Bois.
Tél. : {16-1) 45.28.77.30.

Microzine, le Fanzine 100 % Listing CPC a 2 ans | De-
mandez e numéro 13, 1 petit tbre @ 2,30 F Bruno LE
BOURHIS, Bourg de Brec'h, 56400 Auray.

Cherche Clubs 81 contacts sur Amiga an France et sur
taute 'Eurcpe. Cyril TUMARINSOHN, 50, av. de Ville-
neuve [‘étang, 78000 \Versaille, Tel: (16
1) 39.63.34.54.

PCX 16. Un nouveau Groupe s'nstalle. Tous les prog. Mu-
sic, graph, : Bienvenus... Eric MICHALAK, 5, rue J-B,
Clément, 95570 Bouftemont, Tel. : (16-1) 38.91.82.92,

Echangez sur Gamesboy | Rejegnez fes 35 de
Game-Link, GAME-LINK, F. ANTONMATTEI, 182, rue
des Rabats, 92160 Antony. Tel, : (16-1) 42.37.94.82.

Vous avez un ST, vous avez des virus, Commandez le
Pack Purgator 2-3 conlre un chégue de 30 F & l'ordre. Be-
noit FERNANDEZ, 30, av Division Leclerc.92310
Sevres.

Sur PC. DOMAINE PUBLIC CLUB, Boite Postale 34,
95560 Maontsoult.

Bon pour une annonce gratuite

Eerivez lisiblement en caractere d'imprimerie le texte de votre annonce
{une lettre par case, une case pour chaque espacermnent) et ne cochez
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles, Les pe-
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bona
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an-
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces
des lecteurs abornés, qui joindront I'étiquette d'expédition de leur der-
nier numéro ou une demande d’
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi-

abonnement. Nous éliminerons impi-

rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une co-
pie de sauvegarde pourl'usage privé de celui a qui est fournile
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible
des sanctions prevues par la loi. L'article 425 du Code pénal
stipule que « la contrefacon sur le territoire francais est punie
d’'un emprisonnement de trois mois a deux ans et d'une
amende de 6 000 a 120 000 francs ou de I'une de ces deux
peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces
sont réservees aux particuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins pro-

fessionnelles ou commerciales,

RUBRIQUE
CHOISIE :

ACHATS

VENTES

ECHANGES

CLUBS

L=

a retourner a Tilt P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.

Tilt ne 90

NOM: LI [ ||

PRENOM: || |
ADRESSE : || |

TeL Ll

ajouter 16.1 pour Paris et R.P.
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APRES G.P. 500, 150 000 EXEMPLAIRES VENDUS DANS LE MONDE,

MICROIDS PRESENTE

GRAND PRIX 500

DISPONIBLE POUR ATARI ST - IBM PC - PS ET COMPATIBLES - AMSTRAD CPC - AMIGA

12 CIRCUITS DU CHAMPIONNAT DU MONDE DANS LEUR TRACE AUTHENTIQUE.
e 1 OU 2 JOUEURS SIMULTANES.
o SUIVI DE LA PROGRESSION DE N'IMPORTE LEQUEL DE VOS CONCURENTS.

o LA CAMERA PEUT ETRE PLACEE SUR CHACUN DES CONCURENTS : 8 POINTS
DE VUE POSSIBLES.

MICROIDS 58, Chemin de la Justice - 92290 CHATENAY-MALABRY - Tél. (1) 46 32 24 35 - Fax. (1) 46 32 25 64
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o piG- amIST
 ASTRAD (CPC.CPC Plus)






