ne que el peso perdido tiene la misma verosimi-
litud de estar comprendido entre 5y 10 libras.

Cual es la cantidad promedio que se esperaria perder

con esa dieta?. Si X representa el nimero de libras

que se pierden, entonces f(x)=1/5,5<x<10;0en
otro caso, el peso perdido esperado seria de?

7) Si en el ejemplo anterior el medico dice que la
cantidad que se espera perder tiene una fun-
cion de densidad f(x)=3/125, (x —5)%, 5<x<
10; o en otro caso, el peso perdido esperado
seria de?

8) El kilometraje (en miles de kilometros) que los
automovilistas logran de cierto tipo de neumati-
co es una v. a. con densidad f(x) =1/20 e/,
x>0, o para x<0.

Calcule las probabilidades de que uno de los neu-
maticos dure:

i.  Alosumo 10.000 Km.

ii. Entre 16.000y 24.00 km.

iii. Al menos 30.000 Km.

9) En cierta ciudad, el consumo diario de energia
eléctrica (millones de Kw. — h)es una v. a. con
densidad, f(x) =1/9 x eX/? para x > 0; o para
<0. Silaplanta de energia de la ciudad tiene una
capacidad diaria de 12 millones de Kw. — h. cual

es la probabilidad de que el absorbimiento de ener-
gia sea inadecuado en un dia cualquiera?

10) Supongase que el tiempo necesario para repa-
rar una pieza de equipo, en un proceso de ma-
nufactura, es una v. a. (variable aleatoria) con
densidad: f(x) =1/ 5 x eX/5, x > 0; o para
cualquier otro valor.

Si la pérdida de dinero es igual al cuadrado del nime-
ro de horas necesarias para llevar a cabo la repara-
cion, se debe determinar el valor esperado de las pér-
didas por reparacion esto es E[g(x)] con g(x) = x>

“La Educacion es una oportunidad para conocer mejor el mundo,
tener més responsabilidad social y un campo desde donde poder
enfrentarse a y superar desafios intelectuales.
La educacién es el fin en si, el aprendizaje su propia recompensa’.

Johnmarshall R.
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Multimedia e Internet y material educativo computarizado dis-
ponible.

Actividades para ilustrar
el pensamiento lateral
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“¢, Como se veria el mundo
si yo cabalgase sobre un rayo de luz?”
Albert Einstein

Justificacion

La actividad matematica tiene por objeto ayudar a
mejorar la forma de pensar, de pensar matemati-
camente. El pensamiento tradicional permite refi-
nar los modelos y comprobar su validez, pero para
conseguir un uso optimo de la nueva informacion
hemos de crear nuevos modelos, escapando a la
influencia monopolizadora de los ya existentes. La
funcion del pensamiento lateral, complementario del
pensamiento logico (vertical), es la reestructura-
cion de esos modelos y la creacion de otros nue-

vos. La practica del pensamiento lateral se deriva
de las limitaciones inherentes al comportamiento
de lamente y en la escuela debe reconocerse como
una fuerza importante y necesaria para el cambio.

Objetivos

» Poner a prueba los poderes del pensamiento la-
teral de un modo mas divertido que laborioso.

¢ Tlustrar los elementos clave del proceso del pen-
samiento lateral.

* Vivenciar la necesidad de un cambio de actitud
mental y un enfoque abierto a la resolucion de
problemas.

Temas y actividades

* Interpretacion de enunciados inusuales y atrac-
tivos que solo requieren del mas elemental co-
nocimiento matematico, pero que al mismo tiem-
po proporcionan una mirada estimulante a los
mas altos niveles del pensamiento matematico.
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* Consideracion y comprobacion de suposiciones.
La mente abierta produce la tendencia natural
a suponer todo tipo de cosas que pueden apli-
carse 0 no, bloqueando eventualmente todo tipo
de soluciones posibles.

» Latécnica de interrogarse. Hacerse preguntas
muy amplias para establecer el marco adecua-
do del problema y preguntas muy especificas
para examinar la informacion, poner a prueba
hipotesis y llegar a una solucion.

» Enfoque no convencional para resolver proble-
mas. Dar un salto a la imaginacion, ser imagi-
nativo, enfocar el problema de costado y no de
frente, dar paso a la creatividad.

» Elabordaje logico (pensamiento 16gico). Sin la
disciplina de la logica, el razonamiento, el anali-
sis y la deduccion, el pensamiento lateral no se-
ria mas un pensamiento anhelante.
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Consolidacion del esquema
aditivo mediante juegos
didacticos computarizados
y su relacion con la
resolucion de problemas
de enunciado verbal
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Tema de la propuesta

Para la escuela tradicional la ludica es diversion y
ocio, en otras palabras el juego para la escuela se-
guiria siendo un elemento exterior y ocioso. El ocio
debe ser mirado como un campo de produccion de
sentido en el que estdn inmersas historias sociales,
y en el cual el placer surge de un estado de disten-
sion, de un nicho que nos protege de las influencias
externas y hace posible el desarrollo de procesos
creativos y artisticos. El espacio ludico de la nueva
cultura, a diferencia de la cultura tradicional, es
producto de la revolucion cientifico - técnico de la
década de los noventa, la cual ha sido forjadora de
nuevos mapas cognitivos, que se convierte en tlti-

mas en un espacio de trabajo, en el cual no solo se
crea la tecnologia del entretenimiento, sino formas
ideologicas de implantar denominaciones como en
el caso de los centros del juego de guerra de Aus-
tralia en los que a partir de computadores de quinta
generacion se elaboran reglas de batalla
computarizada.

Hace 2000 afios un profesor de retorica llamado
Quintiliano, ya hacia precisiones didacticas sobre
la necesidad de ensenar jugando; sin embargo en
la antigiiedad yen especial en la época del renaci-
miento los filosofos empezaron a subrayar la im-
portancia de los juegos como algo curioso y a la
vez, contradictorio, en los paises industrial izados
el juego fue considerado como un obstaculo, como
algo inutil e improductivo. Actualmente la ley ge-
neral de educacion plantea nuevas posibilidades de
desarrollo conceptual entorno a la lidica en las prac-
ticas educativas colombianas; esta ley hace una
articulacion normativa sobre la necesidad de utili-
zar el juego a nivel didéctico; en el articulo 16 so-
bre los objetivos especificos de la educacion pre-
escolar se plantea lo ludico como algo en el cual
deben participar ninos y adultos.

En los articulos sobre ensefianza primaria y secun-
daria solo se evidencian algunas relaciones implici-
tas con la utilizacion del tiempo libre, especialmen-
te en el articulo 14 que plantea la necesidad de



