42

CAPITULO 3

DESCRIPCION DE ALGOR

3.1 Descripcion historica.

Algor es una compafiia que se especidiza en desarrollar herramientas computacionales para
e disefio de dementos y ensambles en base d andisis de dta tecnologia. Algor introdujo €
andiss de dementos finitos (FEA) para computadoras en 1984, y la interfaz para
programas de CAD en 1985, con lo que ha expandido y actuamente més de 20,000
ingenieros en 60 paises lo emplean como programa de andiss, ademés cuenta con una
poderosa infraestructura que incluye atencion d cliente y soporte técnico a través de un
stio en Internet. En 1993 incorpord € primer método de mallas a partir de bloques sdlidos
en 3 dimensones y en 1997 d smulador de eventos mecanicos que combina cinemética,
cuerpo rigido, cuerpo flexible y andliss de effuerzos no linedes para d resultado mas
redes. Ademés incorpordé una nueva y préctica interfaz con tecnologia de un clic con €

mouse para aplicar cargas y condiciones de fronteraa modeo [7], ver Figura3.1.
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Figura 3. 1 Logotipo de Algor

3.2 Etapas de procesamiento.

Paa andizar un problema con d Algor, se deben seguir ciertas etgpas como: pre
procesamiento, procesamiento y post procesamiento, que ya fueron mencionados en €
capitulo 2.

Para hacer esto, d programa viene dividido en 3 gplicaciones importantes. Una de
elas es  Superdraw, en d cud se llevan acabo todas las actividades de moddado y pre
procesamiento e nuestro modelo. La nueva verson de Algor 12.26 tiene ademas €
FEMPRO [FEA Object Editor] en donde es més fé&cil interactuar con nuestra pieza para
agregar condiciones de frontera, propiedades y fuerzas. La etgpa de procesamiento es
completamente invisble para € usuaio, ay que no se tiene acceso a ninguno de los
procesamiento de resolucion. Findmente la etapa de post procesamiento la lleva a cabo la
golicacion FEMPRO [Superview], en la cud se pueden visudizar los resultados de
esfuerzos, deformaciones, cortes, gréficas y en caso de smulacion de eventos mecanicos, se

puede generar videos de |os acontecimientos.

3.3 Interfaces de Algor.
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Cuando € programa se gjecuta, debemos de saber interactuar con los comando para poder llevar a

cabo un buen proceso. Todas las aplicaciones tienen ambiente Windows y € mend de cada

aplicacion se describe a continuacion, ver Figura 3.2.

Al gecutar Algor FEA abre lainterfaz general del programa.
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Figura 3. 2 Interfaz de Algor

Lainterfaz de Algor se compone de los siguientes modulos [ 7].

A. Barradetitulos: Aqui se muestrael nombre del programay su ubicacion.

B. Barra de menl: Locaizada debgo del titulo, contiene diferentes menis de opciones y

herramientas diversas.
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C. Barra de herramientas: Estas proveen un répido acceso alos comandos de A lgor con ayuda
de iconos gréficos.

D. Arbol de modelado: Muestralos pardmetros que seran empleados en € andlisis. Latablade
interffaz CAD es empleada para importas modelos sdlidos. La tabla de edicion FEA es
dedicada a andlisis en s. Latabla de reporte se aplica para ver los resultados del estudio en
formato HTML.

E. Espacio de trabajo: Aqui sellevaa cabo la actividad de modelacion. La barra de titulo de
ésta aplicacion muestra el componente en uso y e nombre del archivo.

F. Mini gje: Los mini ges ayudan en laubicacion espacid y las vistas del espacio de trabgjo.

G. Barra de escenario: Muestra algunos de los parametros de disefio asi como € paguete
empleado parad andisis.

H. Barra de estado: Los mensgjes enviados por € sistema son localizados qui.

3.3.1 Proceso de modelado en FEMPRO Super view.

Para redizar € andliss, lo primero que hay que hacer es introducir € modelo geométrico a ser
evaluado. Este puede venir de un archivo CAD generado en uno de los 6 programas soportados
(Autocad (Mechanical Desktop), Autodesk, Solid Works, Pro Engineer, Solid Edge y Cad Key), un
formato de sdlidos universal, un modelo dibujado en Superdraw o un formato no Algor FEA [8].

En caso de emplear Superdraw, se tendr4 un ambiente de trabgjo muy similar a otros
paquetes de disefio, con la diferencia de que nuestro modelo puede ser dividido parala malla desde
este paso, asi como las caracteristicas del elemento y tipo de material, cargasy soportes.

Lainterfaz de Superdraw tiene tanto menus como iconos pararedizar € modelo, ver Figura
3.3 Se redizan modelos de dambre a de malla, pero es muy limitada para generar modelos

complgjos. Aqui también se pueden editar model0s generados en otros programas, una vez que ya
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han sido sometidos a proceso de generacion de malla para redizar cambios en la geometria, €

grupo o la capade dibujo [8].
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Figura 3. 3 Interfaz Superdraw.

Cuando se tiene listo en modelo ya sea en solido o a partir de mallas, se pasa a la interfaz

CAD.

3.3.2 Interfaz CAD.

En la interfaz CAD es donde se genera la malla cuando € sdlido se importd de un paquete CAD
diferente de Superview. Esta aplicacion permite generar mallas de superficie o del sdlido completo,

ayudado por paquetes de generacién automética con varias opciones de refinamiento, ver Figura

3.4.
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La malla debe representar fielmente la geometria para € andlisis sin deformar demasiado €
cuerpo. En éste paso es recomendable dar una malla mas densa en las zonas donde seran aplicadas
las fuerzas y en las partes de mayor interés. También es recomendable colocar un nodo en donde se

desea saber un valor en especifico y en los soportes de la pieza.
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Figura 3. 4 Interfaz CAD.

3.3.3Vinculo FEA Editor.

La interfaz FEA es la mas importante, ya que requiere de gran tacto para representar €l evento en
cuanto a sus condiciones de fronteray la aplicacion de las fuerzas. Una mala representacion en ésta
etapa arrojaria resultados infructuosos después del andlisis. El modelo puede provenir ya sea de
Superview o de cuaquier otro paquete CAD.

Lainterfaz FEA editor esla aplicacion més reciente del paquete Algor que facilita mucho €

modelado y hace una transicion muy sencilla entre las 3 etapas del andisis, tomando € modelo del
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procesamiento, mandandolo a procesamiento y vinculando € post procesamiento. Cabe mencionar

gue € procesamiento es completamente impal pable para el usuario Figura 3.5.
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Figura 3. 5 Interfaz Algor FEA Editor.

3.3.4 Post-procesamiento en Superview.

Esta aplicacion permite presentar los resultados ddl andliss de diferentes maneras, pero
generamente es de manera gréfica por medio de tablas. Entre otras opciones permite ver los
esfuerzos, deformaciones, vectores, desplazamientos y los videos generados wando se trata de

smulacion de eventos MES.
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Es en ésta etapa cuando se debe ver s los resultados arrojados son elocuentes y ademas

sacar conclusiones y proponer mejoras en caso de ser necesario, Figura 3.6.
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Figura 3. 6 Interfaz Superview.

La capacidad de resolucién y aplicacion de método de los elementos finitos empleando €
software Algor es inmensa, pero € programa no trabgja solo dgando la toma de decision e
interpretacion de resultados a juicio del usuario. La interfaz del programa es bastante amigable y en
genera presenta pocos problemas. La gran variedad de opciones de modelado permite generar
representaciones de diversos grados de complgidad, debiendo escoger € que se guste a las

necesidades de cada estudio en particular.



